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Departamento de Dibujo y Artes Plasticas

Introduccion
Profesorado del Departamento
Extracto de las asignaturas incluidas en la Propuesta Pedagdgica del Departamento

— Introduccion

«Queria comenzar una revolucion, usar el arte para construir el tipo de sociedad que yo misma
imaginaba.»
Yayoi Kusama
«Entiendo que un artista es alguien que, entre el silencio de los demds, utiliza su voz para decir
algo, y que tiene la obligacion que esto no sea algo inutil sino algo que dé un servicio a los
hombres.»
Joan Mird

— Profesorado del Departamento

Para el curso académico 2025-2026, integran el Departamento de Dibujo y Artes Plasticas los

siguientes profesores y profesoras:

Jefe de Departamento:

- José Manuel Segura: 22BATX D FUAR, COORDINADOR OBSERVADORES DE LA CONVIVENCIA,
CEED 1°BATX DT1, CEED 1°BATX DA1, CEED 2°BATX DA2, CEED 2°BATX FUAR

Profesora:

- Julia Cervantes Corazzina: CEED 12BATX CULT AUD, 22BATX X P Y PROY INV ART, 19BATX X Z,
CA 1, 19BATX X DT1, 29BATX X DT2

Profesora:

- Rosa Ventura: CEED 22BATX DT2, CEED 2°BATX TEGP, CEED 12BATX VOL, 12BATX E PROY ART,
42ESO EXPR ART, 32ESO FASH&BUSINESS, CEED 12BATX PROY ART, AT ED

Profesor:
- Vicente Marzo: CEED 22BATX DISENO, 22BATX CO AUD, CEED 22BATX, 22ESO F-G,
COAUD, ERASMUS, 12BATX E DTAPL, 42ESO MAKING ART

Profesor:

- Javier Guillén: 1°BATX CULT AUD, 1°BATX DT1, 32ESO F, 32ESO G, TUT 39F, AT ED
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Profesora:

- Natalia Fernandez: 22ESO B-C, 22ESO A, 22BATX DA2, 12BATX VOL, 22BATX TEGP, MENTORIA

Profesor:

- Rafael Garcia: 22BATX DT2, COORD BANCO LIBROS, 12BATX DT1, 32ESO
TALLER JUEGOS, 22BATX DISENO, ODS

Profesora:
- Isabel Quiles: 32ESO C, 32ESO D, 2°ESO D-E, 2°9ESO F-G, 29BATX DA2, 42ESO EXP ART, TUT
29F

Profesor:
- Jon lllescas: 1°BATX CULT AUD, 12ESO LAB CREA AUD, 19BATX COAUD, 12BATX DA 1, 2°ESO
B-C, 22ESO D-E

Profesor:

- Sergio Martinez: 22ESO AMBITOS, 12BATX DA 1, TUT 12BATX, 22ESO F-G, 32ESO A, 22ESO D-E,
2°ESO B-C, 32ESO B
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— Extracto de las asignaturas incluidas en la Propuesta Pedagdgica del Departamento
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LABORATORIO DE CREACION AUDIOVISUAL
12 ESO

OBIJETIVOS.

Vivimos en una sociedad en la que las imagenes tienen un protagonismo sin precedentes.
Teniendo en cuenta esta realidad es necesaria una alfabetizacién visual y audiovisual que
permita al alumnado leer y comprender las imagenes que les rodean y, también crear las suyas
propias teniendo en cuenta los cddigos y las posibilidades expresivas del lenguaje audiovisual.

El alumnado configurara su imaginario analizando obras diversas y explorando el patri monio
audiovisual, pero también creando sus propias propuestas innovadoras, tanto individualmente
como en equipos de trabajo coordinados y con diferentes roles y funciones.

Se pretende promover el uso adecuado y responsable de las herramientas de produccién
audiovisual, asi como de las técnicas, recursos y soportes de creacién audiovisual.

SABERES BASICOS

Bloque 1. Fundamentos del lenguaje audiovisual (CE1, CE2, CE4)

Subbloque 1.1 Imagen fija e imagen en movimiento
- Los elementos de la comunicacion vi sual. La imagen en el mundo actual : funciones. Canales
de difusion de contenidos audiovisuales. Redes sociales: imagen e identidad. Publicidad.

- Los origenes de la fotografia. Fotografia analdgica y fotografia digital. Géneros fotograficos. La
fotografia en las manifestaciones artisticas contemporaneas: proceso y producto. Fotomontaje.
Elementos de analisis de referentes fotograficos desde una perspectiva inclusiva

- Fundamentos historicos de las tecnologias del cine y de las artes audiov isuales. Géneros
cinematograficos: evolucidn y caracteristicas . El audiovisual en las manifestaciones artisticas
contemporaneas: videoarte, videoinstalacion. Stop motion y cine de animacion.

- Propuestas interdisciplinares: musica, imagen, movimiento.

- Perspectiva de género y multicultural en la produccion audiovisual.

Subbloque 1.2. Lenguaje audiovisual basico
- Elementos formales de la imagen : cddigos temporales, espacialesy sonoros . Luz, color,
planificacién, encuadre, composicion, tiempo, sonido y texto.
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- Formatos audiovisuales.

- Patrimonio audiovisual valenciano y patrimonio audiovisual universal.

Bloque 2. Produccidn audiovisual (CE2, CE3, CE4)

Subbloque 2.1 Planificacion
- Fases del proyecto audiovisual . preproduccion, grabacidn/captura de imagenes ,
postproduccion.

- Estrategias de pensamiento creativo para idear proyectos.
- Distribucién inclusiva de roles en la produccién audiovisual.

- Pautas de atencién, escucha activa y responsabilidad.

Subbloque 2.2. Preproduccidn, produccion y postproduccion
- El guion literario : idea, argumento, escaleta. Narrativa audiovisual. Personajes, didlogos,
secuencia, conflicto.

- El guion técnico: plano, escena y secuencia.

- Guion grafico. Storyboard.

- Puesta en escena. El espacio: localizaciones y escenografia.

- Medios técnicos para la realizacion: elementos de grabacion de imagen y sonido,

- lluminacién y herramientas digitales para el disefio y la manipulacién de imagenes . Montaje
audiovisual.

- Valoracién y evaluacidn de procesos y resultados.

Subbloque 2.3 Difusién

- Recursos digitales aplicados a la difusion de proyectos audiovisuales

- El disefio de elementos graficos comunicativos. Principios de composicion y teoria del color .
Uso de la tipografia y el texto como base de informacion y elemento compositiva,

- Teaser y video promocional.
- Normativa vigente en relacion con las licencias de uso.

- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales del sector audiovisual
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CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Segun la LOMLOE: “Desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en
situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada area”.

CE1. Explorar propuestas audiovisuales desde una perspectiva inclusiva y abierta, analizando
sus elementos formales y comunicativos bdsicos, y valorando la importancia de la diversidad
cultural.

1.1 Investigar sobre diferentes propuestas artisticas, a través de diferentes canales,
contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades.

1.2 Identificar elementos de contenido esenciales y funcionalidades en la apreciacién
y analisis de referentes artisticos, a través de recursos y agentes culturales del entorno,
incluyendo canales y medios tecnoldgicos.

1.3 Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas, identificando los
elementos que intervienen en la comunicacién y extrayendo conclusiones para su
aplicacién en propuestas creativas propias.

1.4 Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y artisticas en
entornos diversos, desarrollando el criterio propio y argumentando en la construccion
de la opinién personal.

1.5 ldentificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de la creacién
contemporanea, valorando su contribucién a la sociedad actual y adoptando un
posicionamiento razonado, critico y constructivo.

CE2. Elaborar propuestas audiovisuales experimentando con diferentes recursos, técnicas y
herramientas y aplicando los cédigos basicos del lenguaje visual y audiovisual en la transmision
de ideas, sentimientos y emociones.

2.1 Valorar de manera argumentada diferentes obras e imagenes, en la experiencia
de apreciacidn, utilizando el vocabulario especifico del area.

2.2 Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos de discurso y debate
vinculados a la experiencia de apreciacién y creacién.

CE3. Participar de todas las fases del proceso de produccién audiovisual colectivo, asumiendo
diferentes roles con autoexigencia y compromiso, proporcionando soluciones a los distintos
retos y respetando las aportaciones del resto de participantes.

3.1 Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de creacidn elaborando un
discurso coherente que describa los procesos de trabajo utilizando terminologia propia
del area

CE4. Compartir las propuestas audiovisuales individuales y colectivas a través de diferentes
canales y medios, empleando la terminologia propia del area y promoviendo la participacion
en la vida cultural del centro educativo.



ECCENERALITAT VALENCIANA gl sz =
N
4.1 Seleccionar informacién y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y
audiovisuales, en diferentes entornos digitales.

E4.2. Emplear diferentes recursos digitales para la percepcidén, experimentaciéon vy
creacién, seleccionando los mas adecuados para los objetivos de las diferentes
propuestas y producciones.

4.3 Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable vy sostenible,
respetando las licencias de uso y las normas vigentes de proteccidn de datos y autoria.

EPVA
22 ESO - 32 ESO

DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y
el curriculo de Educacidon Secundaria Obligatoria. [2022/7573]

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual engloba los saberes de distintos lenguajes
que proporcionan al alumnado la oportunidad de expresar ideas, emociones y
sentimientos a través de creaciones artisticas que constituyen uno de los rasgos
fundamentales de la cultura y del desarrollo de Ila humanidad.
El lenguaje plastico nos permite moldear y transformar elementos a través de la
experimentacion, creando propuestas artisticas nuevas y desarrollando la capacidad
de expresion del ser humano.

OBJETIVOS

La materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual, a través de su lenguaje universal
y transversal, facilita el logro y desarrollo de los objetivos generales de etapa, ya que
promueve una actitud abierta y colaborativa, y una continua accién que impulsa la
construccion de una cultura artistica sostenible, igualitaria e integradora. Las
Competencias Especificas, que se articulan a partir de la Competencia Clave Conciencia
y expresiones culturales, abarcan saberes contextualizados que incrementan la
consciencia del alumnado, habilidades que despiertan sus talentos e intereses, y
actitudes positivas que se promueven a través de la practica artistica.

2°ESO

Al finalizar este curso el alumnado habrd indagado acerca de diversas propuestas
artisticas con el objetivo de extraer informacién a través de distintos canales. Esto le
permitira desarrollar un criterio propio que le proporcione las herramientas y recursos
necesarios parael  disfrute y apreciacidon de los elementos del patrimonio cultural,
incluida la contemporaneidad

artistica. Este conocimiento posibilitara el enriquecimiento de sus propias propuestas
creativas.
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Al finalizar este curso el alumnado habria adquirido un vocabulario especifico del area
que le permitird expresarse de forma apropiada en un proceso de comunicacion oral y
escrita que a su vez le permitira valorar la experiencia de apreciacion de los distintos

referentes artisticos. Asimismo, dispondria de los recursos necesarios para contrastar y
establecer didlogos respetuosos con la diversidad creativa

En este nivel el alumnado dispondria de las herramientas necesarias para contribuir al
desarrollo de propuestas artisticas, a través de la experimentacidon con las diversas
técnicasy materiales, incluidos los propios de la contemporaneidad, que a su vez
le proporcionara indicadores para la posterior lectura de las citadas producciones
artisticas. A lo largo del curso el propio alumnado serd cada vez mas exigente
tanto en el proceso de comunicacidn, expresion, elaboracién y creacién como en el
resultado de sus propias producciones creativas.

En este nivel el desarrollo de la competencia digital se fundamenta en indagar los
recursos existentes, conociendo y seleccionando los mas adecuados tanto en la parte
de acceso a propuestas culturales y artisticas, y la investigaciéon como en la
creacion de producciones  individuales y colectivas. El conocimiento de la normativa
vigente que implica la construccion de la identidad digital se aplicara a los buenos usos
de los recursos tecnoldgicos.

Al finalizar este curso el alumnado habria adquirido recursos y desarrollado habilidades
sociales mediante el proceso colectivo de creacién de producciones artisticas a través
dela relacién de los conocimientos especificos adquiridos anteriormente y durante
el proceso creativo.

Ademas, dispondria de las herramientas que le permitan explicar las distintas fases del
proceso a la comunidad educativa, argumentando y proponiendo mejoras tanto de su
aportacién como de la de otros participantes. El alumnado habria desarrollado una
actitud critica en relacion al uso adecuado de los materiales atendiendo a principios
de sostenibilidad.

32ESO

Al finalizar el tercer curso el alumnado sabria identificar y seleccionar los elementos
particulares de las distintas manifestaciones artisticas de caracter local o global
desarrolladas en diferentes contextos geograficos e histdricos. Para ello ha de
saber distinguir la informacion extraida de los diferentes canales y poder asi
argumentar su propio discurso, desarrollando su identidad personal.

En este nivel el alumnado deberia manejar el lenguaje especifico del area con destreza
de forma que pueda valorar y emitir argumentos con espiritu critico que le permitira
comunicarse en los procesos de trabajo favoreciendo asi el discurso y el debate de
manera légica ante cualquier experiencia de apreciacién y creacioén.

En este nivel el alumnado habria consolidado habitos que le generaran seguridad y
confianza en si mismo, potenciando su autonomia a la hora de seleccionar una técnica
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u otra y su correcta utilizacién, asi como el uso adecuado y responsable de los
materiales, en funcién de  su propia identidad y discurso a través de los distintos
medios de la obra artistica creada.

En este nivel, el alumnado habria adquirido mayor conocimiento respecto a los
entornos virtuales de aprendizaje, realizando selecciones argumentadas de fuentes y
usos de recursos TIC en base a sus necesidades, tanto en la investigacion como en
la produccién de propuestas creativas. Ademads, habria consolidado su identidad digital
siendo capaz de realizar un consumo consciente, responsable y sostenible de acuerdo
a la normativa vigente.

En este nivel el alumnado habria consolidado los conocimientos especificos adquiridos
durante la creacién de producciones artisticas colectivas. Estas experiencias artisticas
permitiran

al alumnado aplicar con seguridad estos conocimientos para desarrollar sus propias
ideas y comunicarlas a través de medios graficos o textuales al resto de la comunidad.
Por esta via se contribuye asi a los objetivos del proyecto colectivo que atenderan a los
principios de sostenibilidad siendo una prioridad el consumo responsable y la gestion
de los residuos materiales generados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

22ESO

CE.1. Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contempordneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del
patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

1.1 Buscar informacién, a través de diferentes canales y contextos, acerca de
propuestas artisticas diversas desarrollando el criterio propio a partir de su analisis.

1.2 Examinar propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y
audiovisual, a través de recursos y agentes culturales del entorno, encontrando
elementos de contenido esenciales.

1.3 Identificar los mensajes de diferentes creaciones artisticas clasificando los
elementos que intervienen en la comunicacién.

1.4 Apreciar la diversidad de propuestas en manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes contextos geograficos e historicos.

1.5 Relacionar los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica con los
desafios y retos del presente, apreciando su aportacion a la transformacidn social.

CE.2. Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de la experiencia de apreciacidn y creacidn artistica.

10
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2.1 Emplear vocabulario especifico del area de manera correcta para valorar la
experiencia de apreciacion de diferentes referentes artisticos.

2.2 Incorporar terminologia especifica del area en el proceso de comunicacién oral y
escrita de la experiencia de creacion.

2.3 Compartir informacion extraida de diversas fuentes de forma contrastada y
establecer discursos y debates con asertividad.

CE.3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la
elaboracion de practicas artisticas y creativas.

3.1 Experimentar con diversidad de técnicas y materiales adecuandose a los objetivos
planteados en cada una de las propuestas, incluyendo posibilidades no
convencionales.

3.2 Emplear las posibilidades comunicativas y expresivas de los formatos y materiales
de la contemporaneidad artistica en la elaboracién de propuestas creativas sencillas.

3.3 Idear propuestas artisticas en las que las técnicas y materiales seleccionados estén
al servicio del mensaje que se pretende transmitir.

3.4 Demostrar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como en el
resultado final.

3.5 Incorporar los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica como
estimulo en propuestas creativas propias.

CE.4. Seleccionar de manera responsable y auténoma recursos digitales aplicados a
la percepcion, la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y
proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo
responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

4.1 Buscar informacién y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y
audiovisuales, en diferentes entornos digitales.

E4.2 Probar diferentes recursos digitales en la percepcién, experimentacidn y creacion
de las diferentes propuestas y producciones.

4.3 Conocer la normativa vigente de proteccion de datos y autoria, aplicdndola de
manera responsable en la creacidn y difusidn de contenidos.

CE.5. Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del
proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

11



5 GENERALITAT VALENCIANA
A\

5.1 Participar activamente en la planificacion de producciones artisticas

multidisciplinares, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del proyecto y
teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva.

5.2 Crear producciones artisticas colectivas experimentando con diferentes
posibilidades expresivas y comunicativas, explorando las conexiones con otras
materias.

5.3 Asumir diferentes roles en el proceso de planificacién, creacién y difusion de la
produccién artistica colectiva, con actitud respetuosa e inclusiva.

5.4 Explicar a la comunidad los procesos de trabajo de manera textual, grafica y/o
audiovisual, aportando valoraciones criticas acerca del proceso y resultado.

5.5 Difundir las producciones artisticas colectivas realizadas utilizando diferentes
medios y canales.

32ESO

CE.1. Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contempordneas y otras épocas, identificando, a través de diferentes canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del
patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

1.1 Investigar sobre diferentes propuestas artisticas, a través de diferentes canales,
contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades.

1.2 Identificar elementos de contenido esenciales y funcionalidades en la apreciacién
y analisis de referentes artisticos, a través de recursos y agentes culturales del entorno,
incluyendo canales y medios tecnolégicos.

1.3 Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas, identificando los
elementos que intervienen en la comunicacién y extrayendo conclusiones para su
aplicacién en propuestas creativas propias.

1.4 Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y artisticas en
entornos diversos, desarrollando el criterio propio y argumentando en la construccién
de la opinion personal.

1.5 Identificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de la creacion
contemporanea, valorando su contribucién a la sociedad actual y adoptando un
posicionamiento razonado, critico y constructivo.

CE.2. Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de la experiencia de apreciacidn y creacidn artistica.

2.1 Valorar de manera argumentada diferentes obras e imagenes, en la experiencia
de apreciacién, utilizando el vocabulario especifico del area.

2.2 Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de creacion elaborando un
discurso coherente que describa los procesos de trabajo utilizando terminologia propia
del drea

2.3 Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos de discurso y debate
vinculados a la experiencia de apreciacién y creacion.
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CE.3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones,
experimentando con los elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y
materiales en la elaboracion de practicas artisticas y creativas.

3.1 Seleccionar las técnicas mds adecuadas en funcién del objetivo planteado en
cada propuesta  creativa, incluyendo  materiales no  convencionales.
3.2 Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las manifestaciones
artisticas contemporaneas con finalidad comunicativa en la elaboracién de propuestas
creativas.

3.3 Crear propuestas artisticas, relacionando las potencialidades expresivas de los
diferentes elementos que las conforman con la finalidad comunicativa que se pretende
transmitir.

3.4 Consolidar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como en el
resultado final.

3.5 Emplear los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica
seleccionando los mas adecuados a la finalidad comunicativa.

CE.4. Seleccionar de manera responsable y auténoma recursos digitales aplicados a
la percepcion, la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y
proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo
responsable y sostenible de acuerdo con Ila normativa vigente.

4.1 Seleccionar informacién y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y
audiovisuales, en diferentes entornos digitales.

E4.2. Emplear diferentes recursos digitales para la percepcién, experimentaciéon vy
creacién, seleccionando los mas adecuados para los objetivos de las diferentes
propuestas y producciones.

4.3 Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable y sostenible,
respetando las licencias de uso y las normas vigentes de proteccién de datos y autoria.

CE.5. Crear producciones artisticas colectivas, atendidas las diferentes fases del
proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

5.1 Diseflar producciones artisticas multidisciplinarias, planificando las fases del
proceso de trabajo, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del proyecto,
teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva.

5.2 Analizar el objetivo comunicativo de las propuestas artisticas colectivas,
experimentando con diferentes técnicas, materiales y formatos y estableciendo
conexiones con conocimientos de otras materias.

5.3 Relacionar los roles asumidos durante el proceso de planificacion, creacién vy
difusion de la produccion artistica colectiva, con los diferentes ambitos de aplicacion
profesional.

5.4 Reflexionar sobre los procesos de trabajo, utilizando registros textuales, graficos
y/o audiovisuales, evaluando cada fase, proponiendo mejoras y exponiendo las
conclusiones en la comunidad.

5.5 Planificar la promociéon de las producciones artisticas colectivas realizadas,
explorando y evaluando diferentes vias de difusion.
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SABERES BASICOS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS.

Los saberes esenciales se vertebran en dos bloques subdivididos en dos subbloques
cada uno:

El bloque 1, Percepcion y Andlisis, fomenta la experiencia perceptiva a través del
estudio y analisis de la alfabetizacidon visual y audiovisual, y la exploracién del
patrimonio cultural y artistico de las diferentes épocas histéricas y contextos incluida la
contemporaneidad artistica, aportando conocimientos necesarios para el desarrollo
integral del alumnado. Este primer bloque tiene dos subbloques diferenciados:
exploracion e interpretacion del entorno, que hace referencia al contacto con el
contexto cultural y artistico, y alfabetizacion visual y audiovisual, en el que se abordan
los contenidos necesarios para analizar y apreciar dicho entorno.

El bloque 2, Experimentacién y creacidn, fomenta la experiencia creativa. Este bloque
también se divide en dos subbloques: la experiencia artistica a través de procesos de
produccién artistica, experimentando con diversas técnicas, procedimientos,
materiales y contextos, y la experiencia social, que fomenta la participacién e
interaccion social en proyectos artisticos colectivos.

Esta organizacion responde a un modelo competencial para un desarrollo personal
integral del alumnado que impulse su crecimiento y maduracién y fomente una actitud
abierta al aprendizaje que le acomparie a lo largo de su vida académica asi como en
otras parcelas sociales y cotidianas. El caracter practico y diverso de la materia le
confiere una aptitud didactica para trabajar temas transversales que dotara al
alumnado de capacidades que contribuyan a enfrentarse, de forma individual o
colectiva, a los retos del siglo XXI.

2°ESO
Bloque 1 Percepcidn y analisis
B.1.1. Exploracion e interpretacién del entorno

CE1, CE2, CE4

Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material
audiovisual. Inmueble: monumentos artisticos, sitios histdricos, conjuntos

arquitectonicos.
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Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones plasticas vy

visuales.

Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes épocas y estilos.

Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas
en imdgenes fijas y en movimiento.

Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y
materiales de las practicas artisticas contemporaneas.

Atencidn y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales.
Normativa vigente en relacién a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.
Utilizacién de la terminologia especifica para expresiéon de la experiencia de
apreciacion para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la
exploracién de propuestas culturales y artisticas, y su descripcidon formal.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual
CE1, CE2

Organizacion del campo visual. Leyes de la percepcion visual: semejanza, figura-fondo,
proximidad, simetria, continuidad, direccién comun, simplicidad, igualdad y cierre.
Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emociones.

El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje, cdodigo, canal, referente y
contexto. El mensaje visual y audiovisual.

Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa,
expresiva.

Lectura, analisis e interpretacién de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos
formales y conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.
Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, color y textura.

Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos sintacticos.

Bloque 2. Experimentacion y creacion

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresidn grafico-plastica y de
creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

CE1, CE3, CE4

Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas y experimentales.
Materiales, soportes y procedimientos. Formatos bidimensionales y tridimensionales.
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Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos. Posibilidades
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comunicativas.

Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracién,
comic, artes decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporaneas vy
producciones multidisciplinares.

Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.
Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.

Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y
formatos multidisciplinares.

Vocabulario relativo a procesos de experimentacién, creacion, difusién y evaluacién de
producciones creativas.

Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la
expresion grafico-plastica.

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo.
CE3, CE4, CE5

Generacion de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de decisiones.
Creacion: disefio y producciéon de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el
desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.

Documentaciéon grafica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo.
Estrategias de pensamiento visual.

Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacién de
obstaculos y fracasos.

Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario
inclusivo basico.

Tenacidad y constancia en la realizacidn y consecucién de las distintas tareas.
Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compafieras y compafieros en
el proceso de trabajo colectivo.

Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo
comun y a la cohesién del grupo.

Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestién de residuos.

32ESO

Bloque 1. Percepcidn y analisis.

B1.1. Exploracion e interpretacion del entorno. CE1, CE2, CE4
Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material
audiovisual.

Inmueble: monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitecténicos.
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Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones plasticas vy

visuales. Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes épocas vy estilos. Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades
expresivas y comunicativas en imdagenes fijas y en movimiento.

Aspectos semioldgicos y contextuales de las manifestaciones artisticas. Caracteristicas
y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales de las
practicas artisticas contempordneas.

La creacidn artistica como proceso de investigacion: conexidon con otras areas de
conocimiento.

Atencidn y respeto en la exploracidon de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

Participacién y sentido critico en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas,
visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales.
Normativa vigente en relacion a la protecciéon de datos, autoria y licencias de uso.
Utilizacién de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de
apreciacion para:

La expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de
propuestas culturales y artisticas, y su descripcion formal.

El andlisis y argumentacién de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y
audiovisuales.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual. CE1, CE2
Comunicacién visual y audiovisual: funciones e intencionalidades de la imagen:
estética, informativa, exhortativa, y expresiva. Lectura, analisis e interpretacion de
imagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y conceptuales. Valor denotativo y
connotativo. La imagen en el mundo actual: realidad y ficcién. La veracidad del
mensaje. Redes sociales. Elementos configuradores del lenguaje visual vy
audiovisual: Elementos morfoldgicos, punto, linea, plano, forma, color, y textura.
Elementos dindmicos: ritmo, tensién movimiento. Interaccién del lenguaje visual con
otros lenguajes. Elementos escalares: formato, dimensién, proporciéon y escala.
Relacion  entre  representacion y realidad. Sintaxis de la imagen.
Esquemas compositivos. Elementos semanticos del lenguaje audiovisual.

Bloque 2. Experimentacion y creacion.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y de
creaciéon visual y audiovisual. Ambitos de aplicaciéon. CE1, CE3, CE4.
Expresion grafico-plastica: Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas vy
experimentales. Materiales, soportes, y procedimientos. Formatos bi vy
tridimensionales. Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos.
Posibilidades comunicativas. Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales.
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Dibujo, pintura, escultura, ilustracion, cémic, artes decorativas, publicidad. Practicas

artisticas contempordaneas y producciones multidisciplinares.

Dibujo geométrico: Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de
dibujo técnico.

Introduccidon a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonométrico y
perspectiva conica.

Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.
Creacion audiovisual: Produccién audiovisual. Preproduccién. Producciéon vy
postproduccién. Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine.
Videocreacioén y formatos Multidisciplinares.

Terminologia especifica: vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacion,
difusién y evaluacién de producciones creativas.

Aplicaciones digitales: Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de
aprendizaje aplicados a la expresién grafico-plastica, al dibujo geométrico, y a la
creacion audiovisual.

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo. CE3, CE4, CES5.

Las fases del proceso creativo:

Generacion de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de decisiones.
Investigacion: busqueda y analisis de referentes.

Creacion: disefio y produccion de la propuesta. Distribucién de tarea: roles en el
desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.

Evaluacién: resultados en relacidn a los objetivos iniciales del proyecto. Andlisis y
propuestas de mejora.

Documentacidn grafica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo.
Estrategias de pensamiento visual.

Actitudes

1. Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resilencia, superacion de
obstaculos y fracasos.

2. Respeto por la diversidad. Uso de vocabulario inclusivo basico.

3. Tenacidad y constancia.

4. Llegar a acuerdos, respeto y empatia hacia las aportaciones de los demas.

5. Cooperacion y participacidon en el objetivo comun y union del grupo.

6. Cuidado de los espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestion de
residuos.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Se fomentara la creacién de situaciones de aprendizaje que faciliten encuentros entre
el alumnado y su contexto de creaciéon y expresion artistica, cuyo objetivo sera la
estimulacion de su identidad artistica,y = que favorecerdn su autoestima y su
crecimiento personal, impulsando el atrevimiento a mirar, indagar vy
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descubrir, para desarrollar proyectos innovadores, incluso interdisciplinares donde se
puedan conjugar conocimientos propios de otras materias.

Teniendo en cuenta que las situaciones de aprendizaje han de conectarse con los
desafios del siglo XXI, en el contexto de la materia de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual se deben relacionar vy justificar los referentes que se utilizan en base a su
conexidén con ejes y temdticas de trascendencia social vinculadas a los retos del
presente, como son: el consumo  responsable, la resolucion pacifica de los
conflictos, la valoraciéon de la diversidad personal y cultural, el respeto al
medioambiente y la gestidn de residuos, la vida saludable, etc.

Estas situaciones se desarrollardn en contextos donde la gestion del error forme parte
del proceso de ensefianza-aprendizaje y, donde, ademas, se desafiara al alumnado a
situaciones disefiadas para que sean resueltas en términos de sostenibilidad,
contribuyendo asi a una formacion global y a una educacién medioambiental y
responsable del alumnado. Las programaciones de aula seran abiertas, de respuesta
diversa, y no supondran necesariamente la uniformidad de los productos finales de
manera que favorezcan la inclusion y heterogeneidad del alumnado; por otro lado,
dependerdan de las caracteristicas de los grupos concretos y del profesorado que
imparte la materia.

Las situaciones de aprendizaje se concretaran en las programaciones de aula en torno
a los siguientes ejes:

2°ESO

El lenguaje visual

La forma

El color

La textura

El dibujo técnico

Figuras geométricas

La obra tridimensional

La composicion

La representacion del volumen
El espacio en las obras plasticas
La imagen en movimiento

El cdmic

19



;jl IES FRANCISCO FIGUERAS PACHECO

B C/ Vicente Chavarri, n°35 - 03007 Alicante
B Teléfono 965 93 64 95 - Fax 965 93 64 96
B 03001908@edu.gva.es

%GENERALITJ\T VALENCIANA

W
32ESO

Elementos del lenguaje visual
Trazados geométricos

Técnicas bidimensionales

Técnicas tridimensionales
Sistemas de representacion
Lenguajes visuales

La digitalizacion en el arte y disefio
El espacio en las obras plastica

Patrimonio cultural

ANALISI | CREACIO DE JOCS DE TAULA
32ESO

La asignatura optativa Analisi i Creacié de Jocs de Taula se plantea como una
asignatura interdisciplinar para el curso de 32 de ESO, que tiene como duracién un
curso escolar, y en la cual participan tres departamentos didacticos: Matematicas,
Valenciano y Dibujo y Artes Plasticas.

OBIJETIVOS

Mediante la asignatura, buscamos trabajar las competencias clave que promueve la
LOMLOE a través de las competencias especificas de las diferentes materias que
componen la asignatura. En concreto, se pretende que el alumnado, mediante el
juego, desarrolle las competencias de resolucion de problemas y la competencia
emprendedora de una forma mas amplia, mas alld de las actividades estrictamente
curriculares. La competencia matematica y la competencia en ciencia y tecnologia y la
competencia digital se desarrollaran a partir del analisis y el disefio de un juego: desde
la propia dindamica del juego hasta los elementos que lo conforman: fichas, tableros,
cartas, etc.

Ademads, pretendemos que el alumnado conozca la gran variedad de temadticas y
dindamicas que ofrecen los juegos de mesa, mediante juegos seleccionados que el
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equipo docente considera enriquecedores e interesantes, tanto por la temdatica como
por la dindmica del juego. Con todo ello desarrollaremos la competencia en conciencia
y expresiones culturales.

Por otra parte, se mejorard tanto la comprensién lectora como escrita del alumnado,
ademas de la capacidad de sintesis, tanto en castellano como en valenciano. Este
objetivo lo conseguiremos trabajando con las instrucciones de los diferentes juegos:
los analizaremos, trataremos de simplificarlos, los traduciremos si es necesario, y
crearemos variantes o escribiremos las instrucciones para el nuevo juego creado. Con
estas actividades, ademads trabajaremos la competencia en comunicacidn linglistica y
la competencia plurilingle.

Por ultimo, mediante esta asignatura trabajaremos la integracién con el aula
especifica, que participara con el resto de alunado de todas las actividades que se
desarrollaran en la asignatura a lo largo del curso. De esta manera trabajaremos
ampliamente la competencia ciudadana.
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FASHION & BUSINESS
32ESO

OBIJETIVOS

Hoy en dia estamos inmersos en un mundo con continuos cambios tanto econdmicos
como sociales. La juventud no es ajena a estos cambios, y es por ello que necesitan
herramientas y conocimientos econémicos que les permitan entender qué provoca
esta inestabilidad. Aprender cdmo administrar adecuadamente resulta tan importante
como aprender a administrar adecuadamente nuestros recursos resulta tan
importante como aprender a leer o escribir. Que asimilen el valor del dinero o la
importancia de un consumo responsable, el cooperar mas que competir, no es un
juego sino una realidad que debe darse en todo nuestro aprendizaje.

SABERES BASICOS
Los saberes se agrupan en cuatro bloques:
BLOQUE 1 LA ECONOMIA Y HERRAMIENTAS EMPRENDEDORAS

BLOQUE 2 LOS AGENTES ECONOMICOS. LAS PERSONAS CONSUMIDORAS: CONSUMO
RESPONSABLE

BLOQUE 3: VARIABLES ECONOMICAS Y SOCIALES

BLOQUE 4 LA NUEVA ECONOMIA CIRCULAR
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CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas y los criterios de evaluacidn que se trabajardn en la materia
relacionadas con el area de economia seran las siguientes:

Competencia especifica 1. Identificar los problemas econémicos basicos vinculados con la
escasez y la necesidad de elegir, relacionandolos con situaciones del entorno mas cercano.

Criterios de evaluacion.

1.1. Identificar el problema bdsico de la escasez a partir de experiencias vividas en su
entorno compardndolo con las necesidades econémicas que haya tenido en cada etapa de su
vida

1.2. Identificar el coste de oportunidad en la toma de decisiones, analizando situaciones

cotidianas de su realidad mas proxima.

1.3. Describir la realidad econdmica actual, analizando cémo repercute en el bienestar
social de su entorno mas cercano.

Competencia especifica 2. Analizar las cualidades individuales y colectivas que caracterizan
una actitud emprendedora y ponerlas en practica, mediante el trabajo cooperativo, para
encontrar nuevas oportunidades de mejora en el entorno social y econdmico mas préximo
basadas en principios de equidad, coeducacion e igualdad.

Criterios de evaluacion.

2.1. Poner en practica habilidades sociales, de motivacion, liderazgo y de cooperacidn en
distintos contextos de trabajo en equipo, utilizando diferentes estrategias comunicativas
basadas en principios de equidad, coeducacidn e igualdad.

2.2. Analizar los resultados alcanzados en su trabajo diario con conciencia del esfuerzo
personal aplicado y los logros obtenidos, realizando propuestas de mejora.

2.3. lIdentificar las fortalezas y debilidades personales, relaciondndolas con los diferentes
ambitos del desarrollo personal y la vida diaria y aplicandolas en la elaboracion de las
propuestas de mejora con creatividad y habitos de estudio y trabajo.
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Competencia especifica 3. Describir la importancia del papel de las familias, las empresas y el
Estado en el funcionamiento de la economia, analizando la realidad socioeconémica del

entorno mas cercano del alumnado.
Criterios de evaluacion.

3.1. Identificar cémo se produce el desarrollo econdmico y el bienestar social evaluando, con
sentido critico, el papel de los distintos agentes econdmicos y sus relaciones, estableciendo su
conexion con hechos relevantes.

3.2. Describir los principales costes y beneficios que supone para la sociedad los
comportamientos en el mercado por parte de los agentes econdmicos, manifestando actitudes
de respeto e interés y debatiendo sobre ello para desarrollarla autonomia y el espiritu critico.

3.4 Identificar el papel del Estado a través de algunas de sus principales actuaciones,
reflexionando sobre su impacto econdmico y social.

Competencia especifica 4. Identificar los principales indicadores macroecondmicos
relacionados con el mercado de trabajo, la redistribucién de la renta, el crecimiento y los
precios que le hagan comprender su realidad, utilizando fuentes y herramientas bdasicas de
analisis.

Criterios de evaluacion.

4.1. Identificar algunos indicadores macroecondmicos basicos de la economia, analizando
datos contrastados y valorando aquellos que tienen en cuenta aspectos redistributivos y
sociales. Describir los mecanismos basicos del funcionamiento del mercado de trabajo,
identificando los signos de desigualdad de género de forma critica.

4.3. Describir aquellos indicadores bdsicos que le ayuden a conocer la situacion de la
economia, su estructura, su nivel de competitividad y hacia dénde se dirige para conseguir un
mundo mas sostenible, equitativo e igualitario.

Competencia especifica 5. Explicar la conexidn entre la actividad del Estado y la necesidad de
financiacion publica para el cumplimiento de sus objetivos, asi como, identificar las principales
figuras tributarias, valorando la funcién social y el papel redistributivo de los impuestos en la
sociedad.

Criterios de evaluacion.

5.1. Diferenciar los diferentes tipos de ingresos publicos, especialmente los impuestos,
reflexionando sobre su necesidad y su papel en el mantenimiento del Estado de Bienestar.

5.3. Relacionar el fraude fiscal con la igualdad y la redistribucidn de la renta y la riqueza,
valorando la importancia del comportamiento civico como contribuyentes.
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Competencia especifica 6. Recopilar informaciéon de diferentes fuentes econdmicas
seleccionando datos fiables que den rigor a las propuestas de mejora del proyecto de

colaboracién con un servicio a la comunidad.
Criterios de evaluacion.

6.1. Resumir textos econdmicos sencillos utilizando correctamente la terminologia econdmica
adaptada al nivel educativo en actividades orales y escritas del ambito personal, académico,
social o profesional, en las distintas lenguas del curriculo, utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

6.2. Seleccionar noticias de actualidad econdmica, que den respuesta a las propuestas de
mejora del proyecto de servicios a la comunidad.

6.3. Diferenciar hechos y opiniones de Ila informacion obtenida, generando un
comportamiento critico hacia las fuentes consultadas.

La asignatura se apoya también en la asignatura de Plastica y Visual de 32 ESO, para tratar de

posibilitar la mejora de la calidad de vida de las personas y el medio ambiente, y basdandose en
los principios recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ensefiando a gestionar
proyectos y a trabajar la sostenibilidad y el consumo responsable, la resolucion pacifica de los
conflictos provocada en ocasiones por las desigualdades econdmico-sociales, la valoracion de
la diversidad personal y cultural, el respeto al medioambiente y la gestién de residuos, la
perspectiva multicultural, de género, etc.

Criterios de evaluacion:

Se valorara la identificacién de los desafios del presente a través de la contribucién por parte
del disefio de moda actual; y se valorard el sentido critico argumentativo sobre desigualdades
sociales y sostenibilidad.

C1.1/2/3 Investigar acerca de propuestas de disefios de moda, a través de diversos canales,
contextualizdndolas, teniendo en cuenta su/s funciones, identificando los diferentes
elementos para su aplicaciéon en creaciones propias. C1. 4 Se valorara la actitud de interés y
respeto por los disefios. C4.1/2/3 Seleccionar y aplicar informacién y recursos en internet y
digitales para la creacion de sus propias obras, respetando las licencias de uso y la normativa
sobre proteccidn de datos y autoria.

C2.2 Se valorara la descripcidn de modo oral y escrito, de experiencias propias y sus procesos
de trabajo, utilizando terminologia propia.

C3 1/2/3/4/5 Se valorara la constancia y autoexigencia en la seleccion de referentes del disefio
de moda.

C5.1 Disefiar producciones de moda, teniendo en cuenta la planificacion de fases, los
objetivos, y la inclusion; utilizando diferentes técnicas, materiales, y formatos.
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Informacidn sobre la normativa actual en torno a la proteccion de datos, autoria y licencias de

uso de imdgenes y obras digitales. Aplicacién préctica al trabajo de investigacién en Internet
por equipos, sobre los estereotipos, la imagen humana y los figurines de moda, relacién con la
desigualdad e igualdad entre géneros (“lgualdad esencial para la libertad”). CE, CCEC, CCL,
CMCT, CE, CCEC, CCL, CD, CMCT.

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Con el objetivo de atender la diversidad de intereses y necesidades del alumnado, se tendran
que incorporar los principios del disefio universal de aprendizaje (DUA), asegurandonos de que
no hay barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional para
garantizar la participacion y el aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje pretenden crear contextos significativos para que el alumnado
pueda desarrollar las competencias especificas. En este apartado se presentan criterios y
principios para disefiar estas situaciones.

Para contribuir a la sostenibilidad, y cumplir también con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, se deberia reflexionar sobre los materiales que se van a emplear en las actividades,
asi como sobre el impacto medioambiental que provocan, por lo que se recomienda la
utilizacion de materiales sostenibles y reciclados.

Por todo ello, seria deseable que el clima del aula propiciara un espacio donde el sentido
emprendedor, la cooperacion y el pensamiento critico y divergente fueran el eje vertebrador
de la asignatura, contribuyendo a que el alumnado desarrolle su autoestima, su autonomia y
pueda enfrentarse con recursos a situaciones presentes o futuras.

Al ser una materia en la que se combinan teoria y practica en sus contenidos, se alternaran las
explicaciones tedricas con la realizacidn de las practicas correspondientes.

Potenciacion de actitudes:

Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracidon. Resilencia, superacion de
obstdaculos y fracasos.

Respeto por la diversidad. Uso de vocabulario inclusivo basico.
Tenacidad y constancia.

Llegar a acuerdos, respeto y empatia hacia las aportaciones de los demas.
Cooperacion y  participacion en el objetivo comdn y unidon del grupo.
Cuidado de los espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestion de residuos.
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EXPRESION ARTISTICA
4° ESO

OBJETIVOS

En esta etapa se prestard una atencidn especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica, en el que se fijan las competencias clave que el alumnado debe
haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica.

De los objetivos marcados por el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se
establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria, la materia de Expresion Artistica en 42 de la E.S.O. contribuird a desarrollar
en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

e Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

e Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demads, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn
para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

o Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, Ia
participaciéon, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

e Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia
propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

e Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién vy
representacion.
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SABERES BASICOS
BLOQUE 1 - ANALISIS. CE1, CE2, CE5

SB 1.1 DIMENSION ESTETICA

e Elementos formales: lenguaje visual y audiovisual. Elementos morfoldgicos
(punto, linea,

e plano, color, textura, luz), dindmicos (movimiento, ritmo, tensién) y escalares
(dimensidn, formato, escala y proporcion).

e Estilos y corrientes artisticas a partir del siglo XX. Vanguardias artisticas.
Propuestas interdisciplinares.

e Cultura visual y audiovisual contemporanea. La imagen en el mundo
contemporaneo.

e Publicidad y contrapublicidad. Disefio disruptivo. Fotografia e identidad.

SB 1.2 DIMENSION ETICA

e Elementos éticos en la representacion. Perspectiva de género,
multiculturalidad, sostenibilidad, diversidad estética.

e Respeto hacia la diversidad cultural.

e Los retos del siglo XXl y su presencia en el arte.

e Derecho a la participacion en la vida cultural.

SB 1.3 DIMENSION COMUNICATIVA

e Elementos comunicativos y expresivos de la imagen. La comunicacién visual.

e Finalidad e intencionalidad de las imdagenes. Funcién de las imagenes:
expresiva, estética, exhortativa, etc.

e Lectura critica de las imagenes. Verdad y posverdad.

e Ambitos de aplicacién. Profesiones y estudios vinculados a la produccién
cultural y artistica.

e Publicidad. Disefio grafico, de producto, de moda, de interiores y escenografia.

e Lenguajes artisticos. Interacciones entre disciplinas.

e Ladimensidén social del arte.

BLOQUE 2 - REPRESENTACION. CE1, CE3
SB 2.1 TECNICAS Y MATERIALES DE CREACION ARTISTICA

e Técnicas y procedimientos de representacion artistica. Técnicas grafico-
plasticas.

e Medios visuales y audiovisuales. Animacién. Videoarte. Aplicaciones digitales.

e Lenguajes de creacidon contemporanea. Practicas artisticas multidisciplinares. El
gesto y el instrumento.

e Materiales de creacién artistica. Sostenibilidad. Cualidades y posibilidades
comunicativas. Posibilidades del contexto. Relacidn entre material y significado.
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El arte del reciclaje. Prevencidn y gestidn responsable de residuos.

Yk

SB 2.2 PROCESOS DE TRABAJO

e Estrategias y procesos de pensamiento creativo y divergente.

e Organizacion del proceso creativo.

e Criterios de planificacién de proyectos. Fases de trabajo y estrategias
metodoldgicas. Estrategias de gestion del trabajo en equipo.

BLOQUE 3 - COMUNICACION Y DIFUSION. CE4
SB 3.1 MEDIOS GRAFICOS, DIGITALES Y AUDIOVISUALES

e Medios y canales de registro y difusion digitales. Normativa de uso vigente.

e Derechos de autoria.

e Relatoria gréfica. Métodos de registro, difusion y evaluacién graficos y
audiovisuales.

SB 3.2 ESTRATEGIAS COMUNICATIVAS

e Terminologia especifica del area.
e Estrategias para la argumentacion vy justificacion de criterios.
e Asertividad, capacidad de escucha y lenguaje inclusivo.

SB 3.3 ESPACIOS CULTURALES Y ARTISTICOS

e Museos y centros de produccién cultural y artistica.
e Teatros, cines y auditorios.

e Espacios no convencionales.

e Plataformas digitales.

COMPETENCIAS CLAVE Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS
La materia de Expresidn Artistica contribuye al desarrollo de todas las competencias
clave pero en especial a:

e La competencia en conciencia y expresion culturales esta supone comprender
y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y
por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Se
estudiaran las técnicas de diversas épocas histéricas en diferentes partes del
mundo y se llegard hasta las mas actuales.

La ensefianza de Expresidn artistica en el curso 42 de E.S.O. tendrd como finalidad el
desarrollo de las siguientes competencias especificas:
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CE1. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas,
seleccionando técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad

comunicativa.

CE2. Analizar la dimensidn ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas
propias estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde
una perspectiva inclusiva.

CE3. Emprender procesos de creacidn artistica que promuevan la transversalidad de la
cultura y las artes, su conexién con multiplicidad de saberes y su relacidn con los retos
del siglo XXI.

CE4. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y
contextos, justificando la seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos,
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario y promoviendo la
participacién en la vida cultural del entorno.

CE5. Valorar la contribucién de la practica artistica al desarrollo social, cultural y
econdmico, y a la construccion de la identidad individual y colectiva, identificando sus
multiples lenguajes y ambitos de aplicacién.

Las Competencias Especificas de la materia Expresion artistica se retroalimentan sin
seguir necesariamente un orden secuencial, exceptuando la CE4, ya que el momento
de compartir implica la previa realizacién de un proyecto artistico. El resto de CE se
vinculan con diferentes momentos de todo proceso creativo, que no suceden una sola

vez sino que atraviesan la creacidn artistica en todas.

CE.1. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas,
seleccionando técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad
comunicativa.

1.1. Seleccionar las técnicas y materiales mas adecuados a la finalidad comunicativa en
los procesos de creacién artistica utilizando de manera deliberada las posibilidades
expresivas de los elementos del lenguaje visual y audiovisual.

1.2. Justificar la adecuacion de las técnicas y materiales utilizados al mensaje que se

desea comunicar.

1.3. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales, en la
representacion de ideas, emociones y sentimientos, tomando en consideracion el
criterio de sostenibilidad.

1.4. Valorar la consecucion de los procesos de trabajo y la calidad de los acabados
como parte indispensable del proceso de creacién fomentando la autoexigencia y la
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autocritica.

CE.2. Analizar la dimensidn ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas
propias estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde
una perspectiva inclusiva.

2.1 Relacionar las producciones artisticas propias con otros referentes artisticos
clasificando y estableciendo conexiones entre sus elementos tematicos y formales.

2.2 Argumentar, de manera razonada y respetuosa, los criterios formales y
conceptuales de las propias creaciones utilizando la terminologia especifica del area.

2.3. Integrar la perspectiva de género, multicultural, inclusiva y sostenible en las
propias creaciones y valorar la dimensién ética como parte inherente a la produccién
artistica.

CE.3. Emprender procesos de creacidn artistica que promuevan la transversalidad de
la cultura y las artes, su conexion con multiplicidad de saberes y su relacién con los
retos del siglo XXI.

3.1. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de
creacion artistica estableciendo conexiones entre multiplicidad de saberes.

3.2. Integrar tematicas de relevancia social, personal y ética en las creaciones propias
vinculando las propias producciones creativas con los retos del presente.

3.3. Disefar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente a su
intencién comunicativa, detectando las necesidades del entorno y optimizando los
recursos disponibles.

3.4. Participar en procesos colectivos de creacidén artistica, implicdandose en las
distintas fases de trabajo y asumiendo de manera proactiva los diferentes roles y
tareas asignados.

CE.4. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y
contextos, justificando la seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos, y
promoviendo la participacidn en la vida cultural del entorno.

4.1. Planificar la difusidn de las diferentes producciones artisticas, seleccionando los
canales mas adecuados para su exposicidon segun las caracteristicas del proyecto e
implicando a la comunidad educativa.

4.2. Utilizar la normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales para la
difusion de los proyectos, promoviendo una identidad digital respetuosa.
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4.3. Evaluar el producto final, justificando las decisiones tomadas en el proceso de
trabajo y recibiendo con apertura las opiniones ajenas y las propuestas de mejora.

4.4. Promover la participacién en la vida cultural difundiendo las producciones
artisticas propias y estableciendo relaciones con centros de produccion cultural del
entorno.

CE.5. Valorar la contribucidon de la practica artistica al desarrollo social, cultural y
econdmico, y a la construccidon de la identidad individual y colectiva, identificando
sus multiples lenguajes y ambitos de aplicacion.

5.1. ldentificar los principales sectores profesionales de las artes integrando su
contribucidn a la sociedad, la cultura y la economia.

5.2. Argumentar la importancia de la diversidad y la sostenibilidad cultural en el
desarrollo de la identidad individual y colectiva.

MAKING ART (HISTORIA Y ARTE)
42 ESO

OBJETIVOS

Esta asignatura pretende combinar los conocimientos de historia y geografia con los de arte
con la finalidad de que el alumnado entienda que no se puede entender la produccidn artistica
sin su contexto social, politico, econdmico, etc. y ver cdmo influye, asimismo, en la propia
confeccidén y uso de materiales.

Este enfoque transversal de esta asignatura contribuye al desarrollo de una educacién de
calidad, favoreciendo la conexién de las actividades con contextos artisticos diversos. A su vez,
el planteamiento aplicado de la materia pretende consolidar una transferencia significativa de
conocimientos que dote al alumnado de los recursos necesarios para la interpretacién de la
produccién artistica a lo largo de la historia.

El planteamiento para la asignatura es que el alumnado disfrute la asignatura, que le
encuentre sentido a los distintos conocimientos y destrezas que ha ido adquiriendo durante
los cursos anteriores. Buscar la aplicacion de estos en proyectos que requieran su uso, su
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ampliacion y sobre todo que vean como estos pueden llevar a crear de manera auténoma sus
propias respuestas a los problemas planteados.

SABERES BASICOS

Los saberes basicos recogen aquellos contenidos que son imprescindibles para adquirir las
competencias especificas y se organizan en cinco bloques. Estos saberes adquieren, a lo largo
de los dos cursos de bachillerato, un mayor grado de dificultad y complejidad, profundizandose
en ellos de manera progresiva.

3.1. Bloque 1. LA ANTIGUEDAD CLASICA. GRECIA Y ROMA.

Manifestaciones de la mitologia y religién en la Antigliedad y su plasmacién en las disciplinas
artisticas. Formas de gobierno: Democracia, dictadura e imperio. Sistema social y estructura.
Concepto de proporcion, canon cldsico. Evidencias de la pervivencia e influencia de la cultura
clasica en la actualidad. Manifestaciones artisticas en arquitectura, escultura y cerdmica.

3.2. Bloque 2. INFLUENCIAS CLASICAS EN PERIODOS POSTERIORES (1). RENACIMIENTO.

Estructura socioecondmica y su evoluciéon en los siglos XIV-XVI. Cambio de paradigma social y
su influencia en el cambio de estilo. Humanismo. Valoracién del artesano como artista y su
ascenso en la escala social. Papel de la pintura y la escultura en el momento histérico.
Conocimiento de las técnicas pictéricas y escultéricas. Recuperacién del pasado romano y
griego como modelos a seguir.

3.3. Bloque 3. INFLUENCIAS CLASICAS EN PERIODOS POSTERIORES (11). NEOCLASICISMO.

Estructura socioecondmica y su evolucién a finales del siglo XVIII. Ideas fundamentales de la
Ilustraciéon y la Revolucién Francesa como motores del cambio de paradigma cultural y social.

Ill

Recuperacién del pasado romano y griego como modelos a seguir. El “Grand Tour” como

ejemplo de aprendizaje cultural y estructura social diferenciada.

3.4. Bloque 4. ARTE EN LOS MUSEOS. CLASICISMO VS. MODERNIDAD.

Origen de los museos. Disciplinas artisticas y corrientes y épocas que recogen. Significado de la
existencia del museo y la museologia en la cultura actual y su importancia. Similitudes y
diferencias entre los lenguajes existentes en el museo clasico y el museo
moderno/contemporaneo.
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Cambios sociales desde 1945. Nuevas tendencias en el arte, las post-vanguardias. Movimientos
sociales de los afios 60 y reivindicaciones de colectivos. Nuevos formatos artisticos: el video
arte, intervenciones, instalaciones y performances. Uso del audiovisual como forma artistica.

COMUNICACION AUDIOVISUAL

12bachillerato

OBIJETIVOS

De todos los 16 objetivos que establece el articulo 7 del Real decreto 243/2022 para la
etapa del bachillerato, la materia de Comunicaciéon audiovisual contribuird a
desarrollar en el alumnado:

1. Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en Ia
construccion de una sociedad justa y equitativa.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

8. Conocer y valorar criticamente las diferentes realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién, como muestra
del multilingliismo y de la multiculturalidad. Participar de manera solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.
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11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

16. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales.

SABERES BASICOS

Se ha estructurado el area en dos bloques interrelacionados, que tienen que ser
trabajados de manera integrada con los subbloques correspondientes. El primero,
Percepcidn y analisis, con saberes relativos a los contextos histéricos y culturales de la
comunicacion, la imagen estatica y en movimiento, los medios de comunicacién
audiovisual, asi como el conjunto de elementos que configuran los lenguajes
audiovisuales y la relaciéon con los significados que transmiten. El segundo bloque,
Comunicacién y expresion audiovisual, presenta saberes relacionados con el disefio, la
produccién y la difusién de proyectos comunicativos audiovisuales.

Bloque 1. Percepcion y analisis: Los saberes de este bloque son transversales a todas
las competencias, a pesar de estar especialmente vinculados a CE1, CE2 y CE3.

¢ La imagen estatica

e Imagen fotografica. Caracteristicas y géneros contemporaneos. Patrimonio
valenciano y de diferentes culturas.

e Tipologia, caracteristicas y funciones de las imagenes. Capacidad expresiva y
comunicativa.

e Dimensidn estética, ludica e ideoldgica de las imagenes. Lectura critica.

e Lenguaje fotografico. Tecnologia digital. Correccidn técnica y expresiva.

e Laimagen secuencial: el comic.

¢ La imagen en movimiento o De la imagen estatica a la imagen en movimiento:

e Fundamentos y tecnologias histéricas. Manifestaciones cinematograficas y
audiovisuales contemporaneas. Patrimonio valenciano y de diferentes culturas.

e Contexto histérico, sociocultural, artistico y comunicativo del cine.

e Dimensidn estética, ludica e ideoldgica de las imagenes.

e Lectura critica de Ila imagen en movimiento. Capacidad expresiva y
comunicativa de la imagen en movimiento.
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* Medios de comunicacion audiovisuales

e Caracteristicas y evolucion de los medios audiovisuales. El audiovisual en
la sociedad contemporanea: tecnologias, medios, estrategias y entornos
relacionados. Formatos audiovisuales.

e (Cddigos audiovisuales contempordneos: fotografico, cinematografico,
radiofdnico, televisivo y multimedia.

e Radio y podcast: caracteristicas técnicas y expresivas.

e Television: caracteristicas técnicas y expresivas. Los videojuegos. La imagen en
movimiento en las redes sociales.

e Terminologia relativa a los diferentes lenguajes y medios.

e Perspectiva de género y diversidad en los lenguajes audiovisuales.

Bloque 2. Comunicacién y expresion audiovisual: Los saberes de este bloque son
transversales a todas las competencias, a pesar de estar especialmente vinculados a
CE1, CE2, CE3 y CEA4.

¢ Comunicacion

e Comunicacién: proceso comunicativo.

e Comunicacion medidtica: caracteristicas, funciones vy efectos de Ia
comunicacion de masas.

e Relacidn entre comunicacién, cultura, politica y economia.

e Comunicacion y derechos: libertad de expresidn, protecciones y limitaciones
legales. Tratamiento de la diversidad y la igualdad.

e Actitudes éticas de emisor y receptor.

¢ Produccion audiovisual

e Planificacién

e Tipologia de proyectos.

e Fases del trabajo: preproduccion, rodaje, grabacion/toma de imagenes,
posproduccién.

— Estrategias de creatividad y toma de decisiones.

— Roles en la produccion audiovisual. Distribucion inclusiva.

— Pautas de atencién, escucha activa, responsabilidad y sentido critico.

e Produccion y posproduccién

— Narrativa audiovisual. El relato de ficcidn y no ficcion.

— Estructura filmica: plano, escena y secuencia.
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— El guion. Fases de elaboracién: idea, sinopsis, trama, argumento, escaleta,
tratamiento. Tipologia: literario, técnico, grafico. Elementos: personajes,
didlogos, secuencia, conflicto.
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— Puesta en escena: localizaciones, elementos visuales, interpretacion,
caracterizacion y movimiento de los personajes.

— Medios técnicos para la realizacidn: elementos de grabacién de imagen vy
sonido, iluminacién y herramientas digitales para disefio y manipulacion de
imagenes. Montaje audiovisual.

— Comunicacion radiofénica y podcast.

— Elementos técnicos de grabacion. Relacién imagen y sonido. Funciones
expresivas del sonido.

— Introduccién a la edicion no lineal. Continuidad, transiciones, ritmo. Efectos
visuales. Retoque digital. Etalonaje y sonorizacion.

— Valoracién y evaluacién de procesos y resultados.

e Difusion

— Recursos digitales aplicados a la difusion de proyectos audiovisuales.

— Normativa vigente en relacién con licencias de uso.

— Espacios de exhibicién convencionales y alternativos.

— Estudios y profesiones relacionadas: oportunidades de desarrollo personal,
social y econdmico.

CE.1. Investigar los componentes de la comunicacion audiovisual, valorando de
manera critica la complejidad en relacién con el contexto sociocultural, politico,
econdmico, ideoldgico y estético, y el potencial impacto que tienen sobre el publico

1.1. Describir el proceso de la comunicacién audiovisual y los elementos que
intervienen.

1.2. Identificar los emisores en los diferentes medios segun pertenezcan a diferentes
agentes responsables de la produccidén, publicos o privados, y los potenciales
receptores.

1.3. Reconocer, a través de la reflexién y el debate argumentado, el papel de las
variables socioculturales, politicas, econdmicas, ideoldgicas y estéticas en Ia
construccion de mensajes audiovisuales.
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CE.2. Analizar producciones audiovisuales de épocas, géneros y tipologias diferentes

desde un punto de vista critico y estético, relacionando los elementos formales con
el contenido, la intencién comunicativa, la estética y la representacién subjetiva que
hacen de la realidad.

2.1. Identificar elementos expresivos de producciones audiovisuales buscando
informacién adicional, estableciendo conexiones con referentes culturales vy
determinando su significado.

2.2. Argumentar sobre producciones audiovisuales, describiendo qué representacion
hacen de la realidad y comunicando valoraciones personales criticas y estéticas,
haciendo un uso adecuado del vocabulario especifico de los diferentes lenguajes y
medios.

2.3. Compartir argumentos y criterios de valoracion sobre producciones audiovisuales
a través de diferentes canales y contextos, mostrando responsabilidad y critica
respecto a los mensajes que emiten los diferentes medios publicos o privados.

CE.3. Disenar acciones y mensajes comunicativos de diferentes tipologias, géneros y
formatos utilizando las tecnologias audiovisuales como medio de expresion,
orientando el uso estructurado de los elementos y codigos hacia diferentes objetivos
estratégicos y argumentando sobre la influencia que tienen sobre los receptores
potenciales.

3.1. Explorar diferentes aproximaciones en la transmisidn de ideas, sentimientos o
emociones mediante el disefio de mensajes y acciones audiovisuales diversas
adaptadas a diferentes grupos y tipos de receptores.

3.2. Elaborar un proyecto audiovisual valorando su dimensién informativa, Iudica,
artistica e ideoldgica, justificando las decisiones tomadas y ejerciendo, con criterio y
respeto, la libertad de expresidn personal.

3.3. Planificar las fases de una produccién audiovisual sencilla individual y/o colectiva
mediante un proceso creativo de eleccidon de ideas y gestidon de recursos materiales y
humanos de manera sostenible e integradora, y valorando la dimensién profesional
vinculada a las diferentes areas. 5.4. Competencia especifica

CE.4. Ejecutar proyectos comunicativos audiovisuales, individuales o colectivos, de
manera creativa, critica y responsable planificando las fases de produccidn, difusion
a través de diferentes canales y contextos y los recursos necesarios de acuerdo con
criterios éticos, empleando con correccion técnica y expresiva los cdodigos, las
estructuras, los procesos y las tecnologias de los diferentes medios y evaluando su
proceso y el resultado.
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4.1. Aplicar herramientas tecnolégicas de produccién audiovisual en la realizacién de
proyectos comunicativos diversos, desarrollando diferentes dindmicas de trabajo
individual y en grupo, de manera activa, planificada, respetuosa y responsable.

4.2. Crear producciones audiovisuales que den forma coherente a la intencionalidad
comunicativa, haciendo uso de los elementos de la narrativa visual y la integracion del
sonido con exigencia a la calidad del acabado.

4.3. Explorar diferentes maneras de difundir las producciones audiovisuales valorando
el impacto en la recepcién segun los diferentes contextos y considerando aspectos
éticos, legales, de seguridad, de sostenibilidad y de identidad digital.

4.4. Compartir la experiencia creativa de seleccion y toma de decisiones en funcién del
mensaje que se quiere comunicar, valorando la relacion entre la intencidn, el proceso y
la produccién, y evaluando su resultado.

COMUNICACION AUDIOVISUAL (ANIMACION)
22 bachillerato

OBIJETIVOS

Se entiende la comunicacion audiovisual como el conjunto de intercambios de
mensajes creados y producidos por las personas con la mediacién de instrumentos
tecnolégicos que presentan informacidn mediante sistemas acusticos, dpticos, o una
combinacion de los dos, con fines informativos, artisticos o ideolégicos. Los medios
audiovisuales utilizados en este tipo de comunicacién se centran especialmente en el
manejo y el montaje de imagenes y en el desarrollo y la inclusién de componentes
sonoros asociados a estas.

El importante papel de la comunicacion en la sociedad contemporanea, para
informar, entretener y apoyar la formacién de los ciudadanos, se puede reconocer
claramente en el contexto politico, social y cultural en que nos situamos. Y es en este
contexto donde los medios de comunicacion de masas se han concebido como
instrumentos para hacer llegar o difundir a un gran publico informacién vy
entretenimiento. Pero también publicidad y propaganda que, segln los intereses,
pueden enmarcarse en la promocion comercial y la influencia en los habitos de
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consumo o bien en la manipulacién y la imposicidon de una forma de conocimiento de
la realidad poco rigurosa, superficial, estereotipada y falsa, para conseguir la
adherencia a una determinada ideologia, afiliacidn partidaria o creencia.

Como creador, el alumnado tiene que abordar las producciones audiovisuales con
unos propdsitos comunicativos concretos que impliquen un mensaje y unos
destinatarios previamente definidos fuera de su circulo, prestando atencion en busca
de la autenticidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, la
innovacion y el pensamiento critico y autocritico, asi como aquellas de expresién
personal, que se difunden y se fomentan especialmente por las redes sociales.

De todos los 16 objetivos que establece el articulo 7 del Real decreto 243/2022 para la
etapa del bachillerato, la materia de Comunicacién audiovisual contribuird a desarrollar
en el alumnado:

1. Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espaiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion.

8. Conocer y valorar criticamente las diferentes realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién, como muestra
del multilingliismo y de la multiculturalidad. Participar de manera solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

16. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales.
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SABERES BASICOS

Los saberes basicos de la materia que deberdn activarse para adquirir dichas
competencias especificas se articulan en torno a tres bloques.

Bloque 1 Historia de La animacion (relacionado con CE1 y CE 2):

- Evolucion historica.
- Diferentes corrientes estéticas.
- Grandes animadores.

Bloque 2. Principios y procesos basicos (relacionado con CE3 y CE4):

- Introduccion.
- El concepto.

- Lainvestigacion.

- La preparacion

- Eldibujo narrativo.

- El desarrollo de personajes.

- Los personajes y el movimiento.
- Elstoryboard: narracién y composicion.

- Elguiony el decorado.
- Los ciclos de caminar.

- La posproduccién

Bloque 3. Técnicas de animacion (relacionado con CE3 y CE4):

Técnicas 2D
- Animacién tradicional dibujo plano o figuras tridimensionales.
- Cutout
- Rotoscopia
- Anime.
- Collage animado.

Técnicas 3D
- Animacion realista
- Plastimacién
- Pixilacién.
- Go motion
- Motion Capture
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Técnicas MIXTAS
- Animacién psicodélica
- Animacién fotorrealista
- Animacion tipografica

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Con el objetivo de atender la diversidad de intereses y necesidades del alumnado,
se tendrdn que incorporar los principios del disefio universal, asegurandonos de
gue no hay barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y
emocional para garantizar la participacion y el aprendizaje.

Finalmente, las situaciones de aprendizaje disefiadas tienen que permitir al
profesorado observar el desarrollo de las competencias de los alumnos mediante
los criterios de evaluacion.

Se realizaran:

e Audiovisuales sobre titulos emblematicos de la historia del cine, sobre
profesionales del cine, sobre autores imprescindibles o bien sobre

géneros o movimientos estéticos.
Andlisis de escenas tanto a nivel visual como de sonido.
Preparacion de presentaciones/comentarios sobre titulos cinematograficos
emblematicos.
e Creacién de animaciones, una por trimestre, como minimo, en la que se

emplearan distintas técnicas de las explicadas en clase.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE.1. Analizar y valorar de manera critica los componentes de la comunicacion
audiovisual, relacionandolos con el contexto sociocultural, politico, econémico,

ideoldgico y estético, y con el potencial impacto que tienen sobre el publico.

Investigar los componentes de la comunicacion audiovisual, valorando de manera
critica la complejidad en relacion con el contexto sociocultural, politico, econdmico,
ideoldgico y estético, y el potencial impacto que tienen sobre el publico

1.1. Describir el proceso de la comunicacién audiovisual y los elementos que
intervienen.

1.2. Identificar los emisores en los diferentes medios segun pertenezcan a diferentes
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agentes responsables de la produccidén, publicos o privados, y los potenciales
receptores.

1.3. Reconocer, a través de la reflexion y el debate argumentado, el papel de las
variables socioculturales, politicas, econdmicas, ideoldgicas y estéticas en la

construccion de mensajes audiovisuales.

CE.2. Andlisis Analizar producciones audiovisuales de épocas, tipologias y géneros
diferentes desde un punto de vista critico y estético, relacionando los elementos
formales con el contenido, la intencion comunicativa, la estética, y la representacion

subjetiva que hacen de la realidad.

Analizar producciones audiovisuales de animacién de épocas, géneros y tipologias
diferentes desde un punto de vista critico y estético, relacionando los elementos
formales con el contenido, la intencion comunicativa, la estética y la representacion
subjetiva que hacen de la realidad.

2.1. Identificar elementos expresivos de producciones audiovisuales buscando
informacién adicional, estableciendo conexiones con referentes culturales vy
determinando su significado.

2.2. Argumentar sobre producciones audiovisuales, describiendo qué representacién
hacen de la realidad y comunicando valoraciones personales criticas y estéticas,
haciendo un uso adecuado del vocabulario especifico de los diferentes lenguajes vy
medios.

2.3. Compartir argumentos y criterios de valoracidn sobre producciones audiovisuales
a través de diferentes canales y contextos, mostrando responsabilidad y critica
respecto a los mensajes que emiten los diferentes medios publicos o privados.

CE.3. Expresion Disefiar acciones y mensajes comunicativos de diferentes tipologias,
géneros y formatos utilizando las tecnologias audiovisuales, orientando el uso
estructurado de los elementos y codigos hacia diferentes objetivos estratégicos y

argumentando sobre la influencia que tienen sobre los receptores potenciales.

Disefiar acciones y mensajes comunicativos de diferentes tipologias, géneros y
formatos utilizando las tecnologias audiovisuales como medio de expresion,
orientando el uso estructurado de los elementos y cddigos hacia diferentes objetivos
estratégicos y argumentando sobre la influencia que tienen sobre los receptores
potenciales.

3.1. Explorar diferentes aproximaciones en la transmisidn de ideas, sentimientos o
emociones mediante el disefio de mensajes y acciones audiovisuales diversas
adaptadas a diferentes grupos y tipos de receptores.

3.2. Elaborar un proyecto audiovisual valorando su dimensién informativa, ludica,
artistica e ideoldgica, justificando las decisiones tomadas y ejerciendo, con criterio y
respeto, la libertad de expresidn personal.
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3.3. Planificar las fases de una producciéon audiovisual sencilla individual y/o colectiva
mediante un proceso creativo de eleccidn de ideas y gestidén de recursos materiales y
humanos de manera sostenible e integradora, y valorando la dimension profesional
vinculada a las diferentes areas.

CE.4. Hacer proyectos comunicativos audiovisuales, individuales o colectivos de
manera creativa, critica y responsable planificando las fases de produccidn, difusion
a través de diferentes canales y contextos y los recursos necesarios de acuerdo con
criterios éticos, empleando con correccidn técnica y expresiva los cdédigos, las
estructuras, los procesos y las tecnologias de los diferentes medios y evaluando el

proceso y el resultado.

Ejecutar proyectos comunicativos audiovisuales, individuales o colectivos, de manera
creativa, critica y responsable planificando las fases de produccion, difusidn a través de
diferentes canales y contextos y los recursos necesarios de acuerdo con criterios
éticos, empleando con correccién técnica y expresiva los cédigos, las estructuras, los
procesos y las tecnologias de los diferentes medios y evaluando su proceso vy el
resultado.

4.1. Aplicar herramientas tecnoldgicas de produccién audiovisual en la realizacion de
proyectos comunicativos diversos, desarrollando diferentes dindmicas de trabajo
individual y en grupo, de manera activa, planificada, respetuosa y responsable.

4.2. Crear producciones audiovisuales que den forma coherente a la intencionalidad
comunicativa, haciendo uso de los elementos de la narrativa visual y la integracion del
sonido con exigencia a la calidad del acabado.

4.3. Explorar diferentes maneras de difundir las producciones audiovisuales valorando
el impacto en la recepcién segun los diferentes contextos y considerando aspectos
éticos, legales, de seguridad, de sostenibilidad y de identidad digital.

4.4. Compartir la experiencia creativa de seleccidén y toma de decisiones en funcién del
mensaje que se quiere comunicar, valorando la relacidn entre la intencidn, el proceso y
la produccién, y evaluando su resultado.
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CULTURA AUDIOVISUAL
12 Bachillerato

OBIJETIVOS

La cultura audiovisual se entiende como el conjunto de representaciones audiovisuales
creadas y producidas por los seres humanos con fines estéticos, simbdlicos o
ideoldgicos.

La expansidn de la sociedad de la informacidn, los medios de comunicacién de masa y
las tecnologias digitales en el mundo contemporaneo propician la interrelacidon entre
personas de varias culturas y la inmediatez de los procesos comunicativos. Todo ello ha
configurado un entorno en el cual la imagen y la narrativa audiovisual forman parte
esencial tanto de la expresidn artistica contempordnea, como, en mayor medida
todavia, de la comunicacion medidtica que caracteriza nuestra época.
Asi, la cultura audiovisual ha acontecido una herramienta basica para el desarrollo de
la creatividad, la mirada personal, la identidad, la construccion de valores sociales, y la
contribucidn al patrimonio cultural humano.

La materia de Cultura Audiovisual contribuye al enriquecimiento de la capacidad del
alumnado de observar, analizar, relacionar y comprender la diversidad de elementos y
fendmenos que constituyen la cultura de su tiempo, promoviendo la formacion de
ciudadanos y ciudadanas competentes, reflexivos, participativos y selectivos respecto
de la realidad audiovisual que los rodea. Contribuye a la construccion de la identidad
de los estudiantes, asi como diferentes habilidades de la inteligencia para percibir,
comprender, interpretar la realidad y transmitir las propias ideas, valores y suefios con
creaciones que hacen uso de unos lenguajes simbdlicos especificos.

Una alfabetizacion en un lenguaje que, como cualquier otro, tiene que ver con la forma
y el contenido y aquello que los relaciona. A través de esta se pretende lograr la
competencia por saber qué y cdmo comunica una obra audiovisual. Ademas, el analisis
de producciones audiovisuales de diferentes épocas y sociedades contribuira a la
conciencia y conocimiento del patrimonio audiovisual global.

Con las competencias de esta materia el alumnado adquiere la capacidad de apreciar
las creaciones audiovisuales y a la vez acontece productor, comunicador activo, emisor
y consumidor critico de mensajes audiovisuales, para dirigir las propias reflexiones y
propuestas de trabajo, individuales o colectivas hacia un dambito mas amplio,
indagando e incidiendo en el entorno cultural, social y publico en el cual estd inmerso.
Como creador el alumnado tiene que abordar tanto las producciones audiovisuales
con unos propdsitos comunicativos concretos que implican un mensaje y unos
destinatarios previamente definidos fuera de su circulo como aquellas de expresién
personal, que se difunden y se fomentan especialmente por las redes sociales.
Sera indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos de las disciplinas, sus
medios, diferentes herramientas y lenguajes prestando atencién en busca de la
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originalidad, a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos vy
emociones, la innovacién y el pensamiento critico y autocritico.

SABERES BASICOS

1. PERCEPCION Y ANALISIS

1.1. PERCEPCION

Los saberes son transversales a todas las competencias, especialmente vinculados a la
Clyca2.

1.1.1. IMAGEN FIJA

Principales etapas de la historia de la fotografia: origenes, autores, corrientes.
Aplicaciones y géneros fotograficos (artistica, documental, cientifica, publicitaria).
Sistemas tecnoldgicos fotograficos: correccién técnica y expresiva. Manifestaciones
fotograficas contemporaneas.

1.1.2. IMAGEN EN MOVIMIENTO

Elementos en la recepcion  : informacion previa, observacion, impacto. Cimientos
histéricos de las tecnologias del cine y las artes audiovisuales : el proceso hacia la
imagen en movimiento. Evolucidn e influencia del cine en el contex to historico ,
sociocultural, artisticoy comunicativo. Origenes, autores, corrientes. Sistemas
tecnoldgicos audiovisuales : correccion técnicay expresiva . Manifestaciones
cinematografi cas y audiovisuales contemporaneas.

1.1.3. MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL

Caracteristicas y evolucion de los medios de comunicacién audiovisual : radio,
television, medios multimedia actuales , podcast, videos, videojuegos. Lenguaje,
géneros y formatos de la radio y la television : caracteristicas técnicas y expresivas .
Redes y socializaciéon de la informacidén, comunicacién y creacion . Lo audiovisual en la
sociedad contemporanea: diversidad de medios y entornos profesionales relacionados.
1.2. ANALISIS

Los saberes de este subbloque son transversales a todas las competencias,
especialmente a la C3.

GRUPO 1. LENGUAIJES AUDIOVISUALES

Elementos formales de la imagen y su capacidad expresiva y narrativa . Signos basicos.
Luz.

Color. Planificacién y encuadre . Composicién. Tiempo. Sonido. Texto.
Formatos audiovisuales. Aspectos formales.

Cédigos especificos audiovisuales : fotografico, cinematografico, radiofdnico, televisivo
y multimedia.

Manifestaciones audiovisuales contemporaneas . Vocabulario relativo a los diferentes
lenguajes y medios.

2. IMAGEN Y SIGNIFICADO

Patrimonio audiovisual valenciano y de diferentes culturas. Elementos relativos a la
percepcion audiovisual : sensacién y memoria visu al. Percepcién de la realidad
Tipologias, caracteristicas y funcione s de la imagen. Lectura critica de imagenes de
diferentes épocas , géneros y movimientos estéticos variados . Dimensidn artistica,
Iudica e ideoldgica : forma y contenido. Valores y categorias estéticas. Capacidad
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expresiva y comunicativa. Actitudes éticas de creador y receptor. Redes sociales:
comunicacién, creacion audiovisual y uso responsable.

3. CREACION

3.1. NARRATIVA AUDIOVISUAL

Los saberes de este subbloque estan especialmente vinculados a la C4 y C5.
3.1.1. NARRACION

Estimulos parala  creacién. Fuentesy referencias . Géneros cinematograficos y
audiovisuales.

Estrategias de creatividad y toma de decisiones . La estructura filmica : plano, escena y
secuencia. Elguion . Fases de elaboracién : idea, sinopsis, argumento, escaleta,
tratamiento.

Tipologia: literario, téc- nico, grafico. Elementos: personajes, didlogos, secuencia,
conflicto.

Puesta en escena: localizaciones, elementos visuales , interpretacidn, caracterizacion y
movimiento de per- sonajes. Montaje audiovisual. Articulacién tiempo y espacio
3.1.2. INTEGRACION DEL SONIDO

Relacion entre imagen y sonido : tipologia, funcion expresiva del sonido . Elementos
técnicos: grabacion y edicion de sonido . Sincronia. Recreacion. La musica en el cine y
medios audiovisuales: conceptos y funciones expresivas. Montaje audiovisual a partir
del sonido.

4. PRODUCCION AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Los saberes estan especialmente vinculados a la C4, C5 vy C6.
4.1. PLANIFICACION

Tipologia de proyectos. Fases de trabajo: preproduccion, rodaje/grabacién o toma de
imagenes y posproduccién . Equipos y distribucion inclusiva de roles en la produccion
audiovisual. Pautas de atencion , percepcién y sentido critico en la planificacion
Técnicas de escucha activa, responsabilidad y sentido ético . Medios técnicos de
realizacién: cdmara.

Elementos de iluminacién . Elementos de grabacion de sonido . Herramientas digitales
para el disefio y la animacidon . Postproduccién. Introduccion a la edicién no lineal
continuidad, paso del tiempo, transicion entre planos y secuencias , ritmo. Efectos de
imdagenes . Retoque digital. Etalonaje y sonorizacién . Normativa vigente en relacion
con licencias de uso de elementos. Valoracion y evaluacion de procesos y resultados .
4.2. DIFUSION

Espacios de exhibici6 n convencionales. Espacios alternativos, redes, muestras vy
festivales.

Recursos digitales aplicados a la difusidon de proyectos artisticos. Estudios y profesiones
relacionadas con la creacion, la produccion y la difusion audiovisual . Oportunidades de
desarrollo personal, social y econémico.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE.1. Investigar sobre la historia y los contextos de la fotografia comparando
propuestas de diferentes épocas , estilos y ambitos de aplicacion , apreciando su
aportacion a los ambitos artistico y sociocultural.

1.1. Describir las principales caracteris ticas formales , estéticas, expresivas y técnicas
de imagenes fijas, identificando la funcion comunicativa en su contexto.

1.2. Identificar el género de varias imagenes fijas teniendo en cuenta las caract eristicas
propias de cada una , estableciendo conexiones entre sus caracteristicas formales, su
contexto y las tematicas que tratan.

1.3. Describir los elementos de la dimension sociocultural de la fotografia ,
estableciendo una conexion entre los elementos expresivos y el impacto que tienen
sobre los receptores.

CE.2. Identificar los cimientos de las artes y tecnologia s de | cine y los medios de
comunicacién audiovisual , comparando propuestas de diferentes contextos
histdricos y estilos y valorando su influencia en la dimension artistica , comunicativa
y sociocultural.

2.1. Describir las caracteris ticas de las produc ciones audiovisuales de radio y podcast,
identificando los elementos materiales y comunicativos , y valorando su adecuacién a
las necesidades de la comunicacion social actual.

2.2. Describir las principales caracteris ticas formales , estéticas, expresivas y técnicas
del cine, analizando varias piezas audiovisuales e identificando la funcion comunicativa
en su contexto histérico.

2.3. Identificar los elementos de la dimension sociocultural del cine, distinguiendo
estereotipos, formas de manipulacidn y valorando la contribucidn a la libertad de
expresion y al patrimonio cultural.

CE.3. Analizar imagenes fotografi cas Y producciones audiovisuales de épocas ,
géneros y tipologias diversas desde un punto de vista critico y estético , relacionando
los elementos formales con la intencion funcional , estética, expresiva y
comunicativa.

3.1. Identificar elementos expresivos de imagenes y producciones audiovisuales
buscando informacién adicional, estableciendo conexiones con referentes culturales y
determinando su significado.

3.2. Argumentar sobre producciones audiovisuales, comunicando sus valoraciones
personales criticas y estéticas , haciendo un uso adecuado del vocabulario especifico
de los diferentes lenguajes y medios.

3.3. Compartir argumentos y criterios de valoracién sobre producciones audiovisuales
a través de diferentes canales y contextos, mostrando respeto por las obras y
mostrando apertura hacia las opiniones de los otros.
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CE.4. Diseiar creaciones de diversas tipologias, géneros y formatos audiovisuales , a
partir de estimulos diversos , orientando el uso estructurado de los elementos y
cadigos hacia diferentes funciones y argumentando sobre la influencia que tienen
sobre los receptores potenciales.

4.1. Explorar diferentes aproximaciones en la transmision de i deas , sentimientos o
emociones mediante la realizacion de creaciones audiovisuales diversas adaptadas a
diferentes grupos y tipos de receptores.

4.2. Elaborar un proyecto audiovisual valorando su artistica, ludica e ideoldgica ,
justificando las decisiones tomadas y ejerciendo , con criterio y respeto, la libertad de
expresion personal.

4.3. Planificar las fases de una produccion audiovisual sencilla individual y/o colectiva
mediante un proceso creativo de eleccion de ideasy gestion de recursos materiales y
humanos de manera sostenible e integradora, y valorando la dimensién profesional
vinculada a las diferentes areas.

CE.5. Realizar producciones audiovisuales individuales o colectivas de forma creativa,
critica y responsable usando con correccion té cnica y expresiva los codigos ,
estructuras, procesos y tecnologias de la fotografia , el cine y otros medios
audiovisuales.

5.1 Aplicar herramientas tecnologicas de produccion de imagenes en la realizacion de
proyectos diversos, desarrollando diferentes dinamicas de trabajo individual y en grupo
de manera activa, planificada, respetuosa y responsable.

5.2 Crear producciones audiovisuales que den forma coherente a la intencionalidad
comunicativa, haciendo uso de los elementos de la narrativa visual y la integracion del
sonido con exigencia a la calidad del acabado.

5.3 Aplicar criterios de sostenibilidad , innovacidn e inclusion en las fases de una
produccién audiovisual.

CE.6 Comunicar producciones audiovisuales a través de diferentes canales y
contextos compartiendo la experiencia del proceso de creacion y justificando la
seleccion de ideas técnicas, herramientas y procedimientos en la evaluacion criti ca
del producto final.

6.1 Explorar diferentes formas de difundir las producciones audiovisuales valorando el
impacto en la recepcion segun los diferentes contextos.

6.2 Compartir la experiencia creativa de seleccion y toma de decisiones en funcion del
mensaje que se quiere comunicar, valorando la relacién entre la intencién , el proceso
y la produccién, y evaluando su resultado.

6.3 Difundir producciones audiovisuales considerando aspectos éticos , legales, de
seguridad, de sostenibilidad y de identidad digital.
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DIBUIX ARTISTIC

1r batxillerat

OBIJETIUS

El Batxillerat contribuira a desenvolupar en els alumnes les capacitats que els
permeten:

a) Exercir la ciutadania democratica, des d'una perspectiva global, i adquirir una
consciéncia civica responsable, inspirada pels valors de la Constitucid
Espanyola, aixi com pels drets humans, que fomente la corresponsabilitat en la
construccio d'una societat justa i equitativa.

b) Consolidar una maduresa personal, afectiu-sexual i social que els permeta
actuar de manera respectuosa, responsable i autonoma i desenrotllar el seu
esperit critic. Preveure, detectar i resoldre pacificament els conflictes
personals, familiars i socials, aixi com les possibles situacions de violéncia.

c) Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes,
analitzar i valorar criticament les desigualtats existents, aixi com el
reconeixement i ensenyament del paper de les dones en la historia i impulsar la
igualtat real i la no discriminacié per rad de naixement, sexe, origen racial o
etnic, discapacitat, edat, malaltia, religi6 o creences, orientacid sexual o
identitat de génere o qualsevol altra condicidé o circumstancia personal o social.

d) Afermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions
necessaries per a l'eficac aprofitament de |'aprenentatge, i com a mitja de

desenrotllament personal.

e) Dominar, tant en la seua expressio oral com escrita, la llengua castellana i, si
és el cas, la llengua cooficial de la seua comunitat autonoma.

f) Expressar-se amb fluidesa i correccid en una o més llengiies estrangeres.
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g) Utilitzar amb solvencia i responsabilitat les tecnologies de la informacid i la
comunicacio.

h) Conéixer i valorar criticament les realitats del mén contemporani, els seus
antecedents historics i els principals factors de la seua evolucié. Participar de
manera solidaria en el desenrotllament i millora del seu entorn social.

i) Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les
habilitats basiques propies de la modalitat triada.

j) Comprendre els elements i procediments fonamentals de la investigacio i dels
meétodes cientifics. Conéixer i valorar de manera critica la contribucié de la
ciéncia i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, aixi com afermar la
sensibilitat i el respecte cap al medi ambient.

k) Afermar l'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat,
iniciativa, treball en equip, confianga en un mateix i sentit critic.

I) Desenrotllar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a
fonts de formacié i enriquiment cultural.

m) Utilitzar I'educaci6 fisica i I'esport per a afavorir el desenrotllament personal
i social. Afermar els habits d'activitats fisicoesportives per a afavorir el benestar

fisic i mental, aixi com medie de desenrotllament personal i social.

n) Afermar actituds de respecte i prevencidé en I'ambit de la mobilitat segura i
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi
climatic i en la defensa del desenvolupament sostenible.
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SABERS BASICS

Bloc 1. Concepte i historia del dibuix
CE1, CE2, CE6

El dibuix com a procés interactiu d'observacid, reflexid, imaginacid, representacid i comunicacio.

El dibuix en I'art: des de I'Antiguitat fins al Romanticisme. Obres més representatives de diferents
creadors i creadores. Referents de dones artistes.

El dibuix com a part de multiples processos artistics. Ambits disciplinars: disseny, arquitectura, ciéncia i
literatura.

El dibuix del cos huma. Nocions basiques d'anatomia humana.

El dibuix en la geometria i naturalesa.

Representacid de I'ésser huma al llarg de la historia. Canons i proporcié. Els estereotips de bellesa en
diferents epoques.

Bloc 2. L'expressio grafica i els seus recursos elementals.

CE1, CE2, CE3, CE5, CE6.

El punt i les seues possibilitats expressives.

La linia i les seues possibilitats expressives: trag, grafisme i trames.

El plailes seues possibilitats expressives: la taca.

Naturalesa, percepcid, psicologia i usos culturals del color.

Monocromia, bicromia i tricromia. Aplicacions basiques del color en el dibuix
La perspectiva atmosferica. La profunditat a través del color.

Bloc 3. La percepcid visual.

CE1, CE2, CES6.

Nivells d’iconicitat de la imatge.

Fonaments de la percepcid visual.

Principis de la psicologia de la Gestalt.

La retentiva i la memoria visual.

Bloc 4. Composicid i ordenacio de I'espai.

CE1, CE2, CE6.

L'esbds o esborrany.

Encaix i proporcid.

La composiciéd com a metode. L'equilibri compositiu. Direccions visuals. Aplicacions.
Sistemes d'ordenacid en la sintaxi visual. Aplicacions.

Bloc 5. El volum: La llum, el clarobscur i la perspectiva.
CE1, CE2, CE4, CE5, CE®6.

La llum i el volum.

Tipus de llum i d'il-luminacio.

Introduccid al clarobscur.

Representaciod basica de I'espai en perspectiva.
Nocions basiques de la perspectiva artistica.

Bloc 6. Materials i tecniques d'expressio artistica.

CES.
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Terminologia i materials del dibuix.

Tecniques graficoplastiques, seques i humides.

Seguretat, toxicitat i compatibilitat dels materials i les tecniques graficoplastiques.
Consum conscient i responsable dels materials de dibuix i expressié artistica.

Cura de I'entorn de treball i respecte al medi ambient.

Bloc 7. Projectes grafics individuals i col-laboratius.

CE1, CES5, CE®6.

El dibuix com a metode de treball.

Fases dels projectes grafics.

La planificacié del procés creatiu. El compromis i la constancia en les fases del procés de treball.

La distribucié de tasques en els projectes grafics: Criteris de seleccid a partir de les habilitats requerides
i les necessitats del projecte.

Estratégies de seleccidé de técniques, eines, mitjans i suports del dibuix adequats a diferents disciplines.
Estratégies d'avaluacio de les fases i resultats de projectes grafics. L'error com a oportunitat de millora

i aprenentatge.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES | CRITERIS D’AVALUACIO

CE.1. Identifica i analitzar la preséncia del dibuix en les diverses manifestacions
culturals i artistiques valorant la seua aportacié a totes aquestes, aixi com a altres
ambits.

1.1. Reconéixer la funcié del dibuix com a llenguatge universal, identificant-lo en
diferents manifestacions culturals i artistiques.

1.2. Analitzar el llenguatge, les técniques i procediments del dibuix en diferents
propostes artistiques, identificant els canvis produits en elles segons les diferents
etapes historiques.

1.3. Indagar en els canons i proporcions de I'anatomia humana al llarg de la historia,
valorant el dibuix com a eina per a la representacio del cos huma i la seua diversitat.

CE.2. Realitzar dibuixos a ma al¢ada, esbossos i encaixos, d’acord amb el fonaments
de la proporcid, la composicié i la percepcié visual, interpretant la realitat i
expressant idees, sentiments i emocions en obres de creacid artistica individuals o
col-lectius.

2.1. Fer servir el dibuix a ma alcada i I'esbds com a eina integrant I'encaix i la proporcié
en obres de referéncia, bidimensionals o tridimensionals.

2.2. ldentificar els fonaments de la composicié analitzant obres de referéncia,
bidimensionals o tridimensionals.
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2.3. Analitzar obres de referenciad'acord amb els mecanismes de la percepcid visual,
les seues lleis i principis.

2.4 Experimentar amb els principis de la composicié i ordenacié dels elements en
I'espai, emprant-los amb intencions comunicatives i expressives en produccions
artistiques individuals o col-lectives.

CE.3. Elaborar propostes grafiques i artisques amb intencié expressiva o
comunicativa emprant els elements del llenguatge visual amb esperit critic.

3.1 Reconéixer els elements del llenguatge visual atenent la seua diversitat i les seues
possibilitats expressives.

3.2 Fer servir els elements del llenguatge visual: punt, linia, pla i color, entre altres, en
I'analisi d'obres de referéncia

3.3 Aplicar la teoria del color i els seususos culturals en I'analisi d'obres de referéncia i
utilitzar-la en creacions individuals o col-lectives.

3.4 Integrar els elements del llenguatge visual realitzant produccions artistiques
individuals o col-lectives.

CE.4. Representar el volum i la perspectiva en suports bidimensionals, analitzant el
contrast de llums i ombres propis del clarobscur tant en obres de referencia com en
creacions artistiques.

4.1 Fer servir els fonaments basics del clarobscur en la representacié del volum en
obres bidimensionals.

4.2 Reproduir obres de referéncia analitzant la forma, i els conceptes de contrast i
clarobscur

4.3 Representar el volum en creacions artistiques individuals o col-lectives
experimentant els fonaments basics del clarobscur.

4.4 Descriure l'espai tridimensionalaplicant la perspectiva en el dibuix.

CE.5. Experimentar amb les técniques d’expressié artistica, tradicionals,
contemporanies i digitals, buscant diverses possibilitats en la realitzacio de
produccions grafiques i projectes artistics, atesos els criteris de sostenibilitat i
consum responsable.

5.1 Identificar les diferents técniques, eines, i suports, distingint les seues
compatibilitats i apreciant les seues possibilitatsexpressives.
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5.2 Experimentar amb diferents técniques, eines i suports, representant la realitat o
analitzant referéncies artistiques.

5.3 Indagar en les diferents tecniques eines i suports en la creacié d'obres artistiques
atenent el seu impacte mediambiental.

5.4 Fer servir eines digitals aplicades al dibuix i al disseny per a la creacié de productes
artistics.

CE.6. Expressar idees, sentiments i emocions creant discursos visuals argumentats,
planificant el procés de treball i prestant especial atencié en aquests a la promocié
dels drets humans, la igualtat de génere i el respecte a la diversitat.

6.1 Emprar la terminologia especificade I'area per a argumentar la intencid expressiva.

6.2 Fer servir la practica creativa per a comunicar i expressar idees, sentiments i
emocions, valorant el procés i el resultat final.

6.3 Planificar el procés creatiu, individual o col-lectiu, aplicant un metode de treball
estructurat i ordenat.

6.4 Reproduir obres de referéncia, incloses les contemporanies, analitzant els valors
d'igualtat de génere i el respecte a la diversitat.

DIBUJO ARTISTICO

22 bachillerato

OBJETIVOS

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable , inspirada por los valores de la Constitucion
Espanola, asicomo por los derechos humanos , que fomente Ia
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar una madurez personal, afectiva sexual y social que le permita actuar
de manera respetuosa, responsable y autébnoma y desarrollar el espiritu critico.
Prever, detectar y resolver pacificamente los confl ictos personales, familiares y
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes , asi como
el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento , sexo,
origen racial o étnico , discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias ,
orientacién sexual o identidad de género , o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

Afianzar los habitos de lectura , estudio y disciplina como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

Dominar, tanto en expresion oral como escrita, el valenciano y el castellano.
Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las diferentes realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales factores de su
evolucién, como muestra del multilingliismo y de la multicultu - ralidad.
Participar de manera solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y de los métodos cientificos . Conoceryvalorarde ma - nera critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones de vida ,
asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emp rendedor con actitudes de creatividad , flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico -deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura
y saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.
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16. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo,
el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos  , especialmente los
animales.

7

SABERES BASICOS
3.1. Bloque 1. Concepto e historia del dibujo.

En el primer bloque “Concepto e historia del dibujo”, se propone un acercamiento al
dibujo como medio de expresidn, que ha tenido un papel fundamental en la historia
del arte, la generacién del patrimonio cultural, y que esta intimamente ligado a varios
ambitos disciplinares como es el estudio y representacion del entorno natural o
construido, o de la figura humana.

3.2. Bloque 2. La expresion grafica y sus recursos elementales.

En el segundo bloque “La expresion grafica y sus recursos elementales”, se facilita al
alumnado una formacion preparatoria sobre los elementos propios de la expresidon
grafica y su lenguaje, a través de sus cualidades comunicativas, y se pretende
fomentar el uso de las mismas como medio de expresion. En el primer curso de una
manera mas practica, y en el segundo curso con intenciones comunicativas,
profundizando en los contenidos del primer curso y dotando a las obras de identidad
personal con fines expresivos.

3.3. Bloque 3. La percepcion visual.

En el tercer bloque “La percepcidn visual”, se establecen las relaciones del dibujo con
los mecanismos de percepcidn de la realidad, fundamental para observar con atencién,
y poder asi, recrear ideas y entender el mundo con una vision global. En el primer
curso se trabaja sobre las nociones basicas a partir del perfil de salida del alumnado en
EPVA de 3.0 de ESO, y en el segundo curso se profundiza en la percepcidn visual ligada
a otros bloques, como por ejemplo el del color, la composicidn, o la retentiva visual.

3.4. Bloque 4. Composicion y ordenacidn del espacio.

En el cuarto bloque “Composicién y ordenaciéon del espacio”, se alude a los principios
basicos para la generacidon de obras artisticas, desde la perspectiva del dibujo. Se
integra ademas el dibujo como método de trabajo, de analisis y de sintesis de la
realidad. En este bloque también se relaciona el dibujo con otras disciplinas, en
especial en el segundo curso, como es la fotografia.

3.5. Bloque 5. El volumen: la luz, el claroscuro y la perspectiva.
El quinto bloque “El volumen: La luz, el claroscuro y la perspectiva” se aproxima al

alumnado a la observacion, analisis y representacion del espacio tridimensional,
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relacionandolo tanto con obras de arte, como con el espacio construido, la naturaleza,

el paisajismo o la arquitectura.
3.6. Bloque 6. Materiales y técnicas de expresion artistica.

El sexto bloque “Materiales y técnicas de expresidon artistica”, proporciona al
alumnado los conocimientos sobre los elementos con los que comenzar a trabajar, su
compatibilidad, sus usos tradicionales y contempordneos, incluidos los medios
digitales. En este bloque es fundamental, ademas, la vinculacién con algunos de los
desafios del siglo XXI, como son la gestion de los residuos, el impacto medioambiental
de los materiales que se emplean, el consumo responsable.

3.7. Bloque 7: Proyectos graficos individuales y colaborativos.

El séptimo bloque “Proyectos graficos individuales y colaborativos”, engloba aquellos
conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para poner en prdctica los saberes de
otros bloques aplicados a la generacién de proyectos artisticos de distinta indole,
incluidos los trabajos interdisciplinares. En este bloque se integra ademas la
importancia del dibujo como base de un método de trabajo ordenado, en especial
para las disciplinas artisticas, la integracion de las referencias culturales como
argumento en la creacidn artistica, y la planificacion de las fases de un proyecto.

Bloque 1. Concepto e historia del dibujo CE1, CE2, CE6

e Eldibujo como proceso interactivo de observacion , reflexion, imaginacion,
representacién y comunicacion.

e Eldibujo en el arte de los siglos XIX y XX . Obras mas representativas de
diferentes creadores y creadoras. Referentes de mujeres artistas.

o El dibujo como parte de multiples procesos artisticos . Ambitos disciplinares :
disefio, arquitectura, ciencia vy literatura.

e Eldibujo del cuerpo humano. Nociones basicas de anatomia humana.
e El dibujo en la geometria y naturaleza.

e Representacién del ser humano a lo largo de la historia . Cdnones y proporcién.
Los estereotipos de belleza en diferentes épocas.

e Nociones basicas de anatomia artistica: apuntes al natural, escorzo y retrato.

e Superacidn de estereotipos y respeto a la diversidad del ser humano en todas
sus manifestaciones.

e Identidad cultural. Patrimonio local y global.
e Representacion objetiva y subjetiva: Arte figurativo y arte abstracto.

e LaBauhausy el disefio.
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Bloque 2. La expresion grafica y sus recursos elementales. CE1, CE2, CE3, CE5, CE6.

e Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el dibujo.
e Las formasy su transformacion: Elementos y relaciones.

e Textura visual y tactil.

e Cualidades y relaciones del color. El contraste de color.

e Dimensiones del color. Aplicaciones practicas.

e La perspectiva atmosférica. La profundidad a través del color.

e Colorlocal, tonal y ambiental. Usos del color en el dibujo.

Bloque 3. La percepcion visual. CE1, CE2, CE6.

e Niveles de iconicidad de la imagen.

e Fundamentos de la percepcién visual.
e Principios de la psicologia de la Gestalt.
e Laretentiva y la memoria visual.

e Espacios positivos y negativos de las formas.

Bloque 4. Composicidon y ordenacion del espacio. CE1, CE2, CE®6.

e El boceto o esbozo.
e Encaje y proporcion.

e La composicion como método . El equilibrio compositivo. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

e Encuadre y dibujo del natural. Relacién con la fotografia.

Bloque 5. El volumen: La luz, el claroscuro y la perspectiva. CE1, CE2, CE4, CE5, CE6.

e Nociones basicas de la perspectiva artistica.
e Escalasy claves tonales.

e Elsombreado y la mancha.

e El dibujoy la tridimensionalidad.

e Elescorzo.

e La perspectiva. Aplicacién de la perspectiva conica al dibujo artistico.
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e Paisajismo: espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales.

Bloque 6. Materiales y técnicas de expresion artistica. CES.

e Terminologia y materiales del dibujo.
e Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas.

e Seguridad, toxicidad y compatibilidad de los materiales y las técnicas
graficoplasticas.

e El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion artistica

e Consumo consciente y responsable de los materiales de dibujo y expresion
artistica.

e Cuidado del entorno de trabajo y respeto al medio ambiente .

Bloque 7. Proyectos graficos individuales y colaborativos. CE1, CE5, CE6.

e Eldibujo como método de trabajo.
e Fases de los proyectos graficos.

e La planificacion del proceso creativo. El compromiso y la constancia en las fases
del proceso de trabajo.

e Ladistribucion de tareas en los proyectos graficos  : Criterios de seleccion a
partir de las habilidades requeridas y las necesidades del proyecto.

e Estrategias de seleccidn de técnicas , herramientas, medios y soportes del
dibujo adecuados a distintas disciplinas.

o Estrategias de evaluacién de las fases y resultados de proyectos graficos . El
error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CE.1. Identificar y analizar la presencia del dibujo en las diversas manifestaciones
culturales y artisticas valorando su aportacion a todas ellas, asi como a otros ambitos
disciplinares.

1.1 Identificar la presencia del dibujo en diversos contextos visuales y audiovisuales,
valorando su capacidad comunicativa.

1.2 Explicar las multiples funciones del dibujo en diferentes propuestas artisticas ,
identificando los cambios manifestaciones culturales y artisticas , analizando su uso en
obras de diferentes ambitos disciplinares.
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1.3 Representar con destreza la figura humana , atendiendo alos canonesy
proporciones del ser humano a lo largo de la historia , asi como a su diversidad
anatomica.

1.4 Argumentar la importancia del patrimonio cultural y artistico como elemento
esencial de la identidad personal, y como legado universal.

CE.2. Realizar dibujos a mano alzada , bocetosy encajes , de acuerdo con los
fundamentos de la proporcion, la composicion y la percepcion visual , interpretando
la realidad y expresando ideas , sentimientos y emociones en obras de creacion
artistica individuales o colectivas.

2.1 Dibujar con destreza la realidad mediante bocetos y esbozos , desarrollando una
expresion propia, espontdnea y creativa, y estimulando la memoria visual.

2.2 Realizar creaciones artisticas individuales o colectivas de acuerdo con los
fundamentos de la proporciéon y la composicion.

2.3 Realizar obras de creacion propia empleando con criterio los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios.

2.4 Disefiar composiciones bidimensionales , figurativas o abstractas , explorando la
percepcion y ordenacion del espacio.

2.5 Transferir las ideas trabajadas en bocetos a propuestas definitivas, plasmando sus
cualidades expresivas en las producciones artisticas individuales o colectivas.

CE.3. Elaborar propuestas graficas y artisticas con intencion expresiva o comunicativa
empleando los elementos del lenguaje visual con espiritu critico.

3.1 Analizar las diversas posibilidades expresivas de los elementos del lenguaje visual :
forma, texturay color , aplicdndolos a obras de creacion artistica individuales o
colectivas.

3.2 Experimentar con las posibilidades graficas de las formas , colores y texturas,
aportando identidad personal al proceso creativo.

3.3 Integrar los fundamentos de los contrastes de color y de la textura visual y tactil
creando producciones artisticas.

3.4 Crear con sensibilidad y autonomia producciones artisticas aplicando los elementos
del lenguaje visual.

CE.4. Representar el volumen y la perspectiva en soportes bidimensionales )
analizando el contraste de luces y sombras propios del claroscuro tanto en obras de
referencia como en creaciones artisticas.
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4.1 Utilizar las escalas y las claves tonales, en las creaciones graficas para representar el
volumen.

4.2 Representar graficamente el volumen y el espacio tridimensional , empleando
medios y técnicas aplicables al claroscuro.

4.3 Experimentar con los valores plasticos del claroscuro generando una intenc ion
comunicativa y expresiva en la creacion artistica.

4.4 Dibujar perspectivas en representaciones graficas, atendiendo a las proporciones e
iluminacidn, entre otros.

CE.5. Experimentar con las técnicas de expresion artistica , tradicionales,
contemporaneas y digitales , buscando diversas posibilidades en la realizacion de
producciones graficas y proyectos artisticos reflexionando sobre la sostenibilidad y el
consumo responsable.

5.1 Emplear con destreza diferentes técnicas, herramientas y soportes, tradicionales y
contemporaneas, atendiendo a sus compatibilidades para disefar producciones
artisticas.

5.2 Seleccionar las técnicas, herramientas y soportes mas adecuados en funcion de la
intencionalidad expresiva de las obras de creacién artistica, y aplicando un consumo
responsable.

5.3 Innovar en el uso de técnicas , herramientas y soportes para la representacién de
disefios o creaciones artisticas.

5.4 Analizar el cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresion
artistica, integrandolo en las creaciones graficas y apreciando su valor en las
propuestas artisticas contemporaneas.

CE.6. Expresar ideas, sentimientos y emociones creando discursos visuales
argumentados, planificando el proceso de trabajo y prestando especial atencién en
ellas a la promocion de los derechos humanos, la igualdad de género y el respeto a la
diversidad.

6.1 Exponer de forma respetuosa , el proceso de creacid6 n de un proyecto grafico ,
individual o colectivo, argumentando las decisiones plasticas y los recursos empleados.

6.2 Transmitir ideas, sentimientos y emociones de manera respetuosa e inclusiva
utilizando la creacion artistica como medio de expresi6  n, valorando el proceso y el
resultado final.

6.3 Disefiar producciones graficas colectivas , planificando un método de trabajo y
valorando las propuestas compartidas.
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6.4 Crear producciones graficas individuales o colectivas promoviendo los valores
democraticos, la igualdad de género y el respeto a la diversidad.

DISENO

22 bachillerato

OBIJETIVOS

Contribuir a que se adquieran las siguientes capacidades.

1. Plantear y resolver propuestas elementales de Disefno.

2. Valorar los aspectos estéticos del Disefio.

3. Elegir los medios de expresion mds adecuados para cada propuesta.
4. Comprender el papel que el disefio tiene en la cultura contemporanea.
5. Adquirir habitos de trabajos de investigacién, utilizandolos de forma creativa.
6. Reconocer el papel que en el disefio cada una de sus variables, funcionales y
estéticas tienen.

7. Apreciar la importancia que tiene para el disefio el trabajo en equipo y el respeto
hacia el trabajo de los demas.

8. Iniciarse en la realizacion de modelos y prototipos.

El disefio es un proceso complejo en el que intervienen diferentes
disciplinas y que se proyecta sobre campos muy diversos. Como actividad
creativa que es, forma parte de la cultura visual y audiovisual y va
intrinsecamente ligado a la historia del arte, pero se diferencia de este en que
la creatividad no se pone al servicio de la autoexpresién sino de la bidsqueda
de soluciones a problemas por resolver con unas premisas de partida. En
este sentido, sera fundamental que el alumnado comprenda que debe  elegir
con criterio y rigor su estrategia para abordar un proyecto de disefio,
justificando la seleccién de recursos y materiales en la creacion, ya que
existen multiples respuestas creativas adecuadas aunque no todas resultan
validas si no responden con coherencia a la finalidad subyacente.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CE.1. Investigar y analizar propuestas de disefio atendiendo a su evolucion histérica,
estilos y ambitos de aplicacidn, apreciando su aportacion al imaginario sociocultural,

ético y estético.

1.1. Identificar caracteristicas de los movimientos, corrientes y escuelas mas relevantes
de la historia del disefio, reconociendo su repercusién en la cultura contemporanea.

1.2. Detectar aciertos y errores comunicativos en propuestas de disefo ajenas,
justificando el andlisis realizado y proponiendo alternativas formales.

1.3. Valorar diferentes propuestas de disefio, reflexionando de forma critica acerca de
su aproximacion estética y su relacién ética respecto a la diversidad.

CE.2. Analizar diferentes producciones de disefio bidimensional y tridimensional,
relacionando los aspectos formales con su intencion funcional, estética y
comunicativa, explicando con terminologia adecuada su impacto medioambiental y
socioeconémico.

2.1. Identificar los elementos principales del disefio grafico en diferentes propuestas,
analizando su estética e interpretando la intencién comunicativa a través de sus

aspectos formales.

2.2. Reconocer en el disefio de productos y espacios sus aspectos formales
fundamentales, analizando criticamente su intencidn comunicativa, funcionalidad e

inclusividad.

2.3. Distinguir los procesos utilizados para el desarrollo de diferentes productos de
disefio, evaluando su dimensién econdmica y proponiendo mejoras en relacién a su

impacto medioambiental.

2.4. Utilizar con rigor la terminologia técnica y los cddigos propios del disefio en el
analisis, descripcion y valoracion de diferentes productos.

CE.3. Planificar la creacion de propuestas graficas, productos y espacios, mediante un
proceso metodoldgico estructurado, justificando la seleccion de técnicas,
herramientas y procedimientos en base a la finalidad del disefo.

3.1. Identificar problemas de uso y comunicacion en el entorno susceptibles de ser
resueltos con disefno, y utilizar componentes de cardcter social y ético en el abordaje

de la solucion.

3.2. Utilizar estrategias de pensamiento creativo en la generacion de ideas para el
desarrollo de un proyecto de disefio grafico, producto o espacio.
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3.3. Seleccionar las técnicas, herramientas y procedimientos a utilizar en propuestas de

disefio, argumentando su adecuacién a la finalidad estética, funcional y comunicativa
del producto y explorando las propias preferencias creativas.

3.4. Organizar el flujo de trabajo, planificando las distintas fases del disefio,
distribuyendo responsabilidades de forma inclusiva y adecuando el proceso de trabajo
al objetivo de la propuesta y los recursos disponibles.

CE.4. Crear propuestas de disefio, utilizando diferentes sistemas de representaciéon y
presentacion, con criterio estético, rigor y precision técnica, dando respuesta a las
necesidades detectadas, desde una perspectiva personal, sostenible e inclusiva.

4.1. Desarrollar bocetos previos en la exploracién de distintas respuestas creativas a
los requisitos del disefio detectados, incorporando criterios de inclusién vy
sostenibilidad.

4.2. Analizar la adecuacién de diferentes soluciones creativas con los objetivos del
disefio, escogiendo de manera justificada los aspectos formales que conformaran la
propuesta definitiva, desde la correccidn técnica y en coherencia con el gusto
personal.

4.3. Crear propuestas de diseno utilizando diferentes recursos plasticos, digitales y
técnicos, aplicando la normativa vigente y la correccién en el uso de herramientas y
espacios.

4.4. Evaluar el proceso de disefio, reconduciendo si fuera necesario el desarrollo del
trabajo hacia posibles mejoras, mostrando una actitud abierta ante opiniones ajenas.

CE.5. Concretar el producto disenado mediante la realizacion de artes finales,
maqueta o prototipado, con exigencia en la calidad del acabado y valorando la
dimensidn profesional vinculada a las diferentes areas del disefio.

5.1. Generar el producto final de una propuesta de disefio, a partir de artes finales,
maqueta o prototipo, utilizando con correccion las técnicas mas adecuadas a su
finalidad, con exigencia en el acabado.

5.2. Presentar el disefio final a la comunidad, defendiendo sus aspectos formales y
estéticos en relacion con la intencién expresiva y comunicativa del mismo, vy
justificando la propuesta final.

5.3. Buscar informacion sobre los entornos laborales vinculados al disefio, analizando
los conocimientos y habilidades relacionadas con ellos, y valorando criticamente su
contribucién a la generacién de referentes culturales y artisticos.
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SABERES BASICOS.

BLOQUE 1. DISENO Y SOCIEDAD. CE1, CE2.

SB 1.1. Concepto y evolucion historica del disefio:

Principales tendencias, periodos, escuelas y personalidades del disefio.

SB 1.2. Campos de aplicacio n del disefio gra fico , de producto y espacios. Tejido
social, cultural y profesional. Estudios vinculados al disefio.

SB 1.3. Diseno, ética y comunicacion social:

Disefio, ecologia y sostenibilidad.

El disefio en la sociedad de consumo. Publicidad y contrapublicidad.

Disefio y diversidad. Disefio inclusivo.

Categorias estéticas . Los estereotipos en el disefio . La ética de las imagenesy
productos en el mundo actual : la superacion de estereotipos , prejuicios vy
convencionalismos. Aportacio n de las culturas no occidentales al canon del disefio
universal. La apropiacion cultural.

SB 1.4. Herramientas digitales de busqueda de informacién y visualizacié n

SB 1.5. Atencidn y sentido critico en la exploracién de propuestas de disefio en
entornos fisicos y virtuales.

BLOQUE 2. EL DISENO: CONFIGURACION FORMAL. CE1, CE2, CE4, CES5.
SB 2.1. Comunicacién visual:

Punto, linea, plano, color, forma y textura.

Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional. Ordenacié n y composicié n de la
forma en el espacio. Cualidades comunicativas y expresivas de los elementos.
SB 2.2. Sistemas de representacion.

SB 2.3. Materiales y técnicas grafico -pldsticas. Cualidades emotivas y expresivas.
SB 2.4. Recursos digitales y programas informa ticos para la creacién de disefios
bidimensionales y tridimensionales. Normativa vigente en relacion a licencias de uso .
Entornos virtuales de aprendizaje. Fundamentos de la propiedad intelectual. La
proteccién de la creatividad. Patentes y marcas.

SB 2.5. Terminologia especifica para la descripcion formal de elementos de disefo.

BLOQUE 3. LAS FASES DEL DISENO. CE3, CE4, CES5.

SB 3.1. Metodologia proyectual. Estrategias de planificacion, organizacién y gestion de
proyectos.

SB 3.2. Procesos de pensamiento creativo y resolucién de problemas

SB 3.3. Vocabulario relativo a procesos de investigacion , planificacidon, creaciony
materializacié n de producciones de disefio.
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SB 3.4. Técnicas de escucha activ a y asertiva. Empatia. Sentido de la responsabilidad
y sentido ético en la eleccié n de tema ticas , procesos y materiales . Resilienciay
disposicidn al trabajo. Adaptabilidad.

SB 3.5. Sentido de la iniciativa, proactividad y compromiso con la calidad del acabado.

BLOQUE 4. DISENO GRAFICO. CE3, CE4, CES5.

SB 4.1. Elementos configurativos basicos:

Teoria de percepcidn visual y recursos del lenguaje visual.

La tipografia: principales familias, legibilidad, propiedades y usos.

El color. Posibilidades comunicativas y expresivas. Usos culturales.

La composicion. Reticula. Formatos. Maquetacion.

La imagen. tratamiento de la imagen digital.

E tica y significados de las imagenes. La inclusividad y la superacié n de
convencionalismos, estereotipos y prejuicios.

SB 4.2. Procesos y técnicas:

Técnicas graficoplasticas.

Asistentes y programas digitales especificos de dise’ o . Preparacio n de artes finales .
SB 4.3. Principales & mbitos de aplicacié n del disefio grafico:

La imagen de marca: el disefo corporativo.

Disefio editorial: maquetacion.

El disefo publicitario . La comunicacion grafica . Contrapublicidad. La sefialética .
SB 4.4. Vocabulario especifico de diseio grafico.

BLOQUE 5. DISENO DE PRODUCTO. CE3, CE4, CE5.

SB 5.1. Tipologia, morfologia y funciones de los objetos.

SB 5.2. Elementos configurativos basicos : Materiales, texturas, formas y colores.
SB 5.3. Sistemas perspectivos de representacion aplicados al disefio de producto.

SB 5.4. Maqueta y prototipo. Técnicas y materiales.

SB 5.5. Relacién entre objeto y usuario:

Antropometria. Ergonomia.

Disefio de objeto y diversidad funcional. Disefio inclusivo.

SB 5.6. Principales & mbitos de aplicacion:

Packaging

Disefio textil Disefio de objetos.

SB 5.7. Vocabulario especifico de disefio producto.

BLOQUE 6. DISENO DE ESPACIOS. CE3, C4, CES5.

SB 6.1. Organizacion del espacio habitable, publico o privado. Distribucion de espacios
y recorridos. Redisefio de espacios. Percepcion psicolégica del espacio.

SB 6.2. Principales ambitos de aplicacion del disefio de espacios

Disefio de interiores Escenografia

SB 6.3. Elementos constructivos. Principios de iluminacion.

SB 6.4. Sistemas de representacion : diédricoy axonomé trico . Acotacién. Escalas.
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Secciones.

SB 6.5. Maqueta. Técnicasy materiales . Reutilizacién de materiales . Criterios de
sostenibilidad.

SB 6.6. El disefio inclusivo de espacios. Barreras arquitectonicas.

SB 6.7. Vocabulario especifico de diseio de espacios.

DISTRIBUCION DE LOS SABERES

00. Técnicas y materiales

01. Breve Historia del Disefio

Disefio Grafico:

02. Laforma

03. La forma geomé trica 04. La tipografia
05. La composicion

06 El color y la textura

Disefio de producto y de interiores:
07. La publicidad
08. La identidad corporativa

09. Sefialética

10. Analisis

CONTENIDOS

01. Introduccidn al disefio industrial

02. Sist. Representacién, jerarquia de lineay acotacion  03. Productos de disefo :
funcién y forma

04. Disefio industrial: el proceso de disefio
05. Hitos en la historia del disefio industrial
06. Introduccidn al disefo de interiores

07. El espacio interior como espacio habitable
08. Organizacién del espacio habitable

09. Luz y color en los espacios habitables

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Con el objetivo de atender la diversidad de intereses y necesidades del alumnado, se
tendran que incorporar los principios del disefio universal, asegurandonos de que no
hay barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y emocional para
garantizar la participacion y el aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje pretenden crear contextos significativos para que
alumnado pueda desarrollar las competencias especificas. En este apartado se
presentan criterios y principios para disefiar estas situaciones.

Las situaciones de aprendizaje deberian conectar con los desafios del siglo XXI, por
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ello, en el marco de la materia de Disefio, se utilizarian referentes y temas de
trascendencia vinculados con los retos del presente como son: la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, la aceptacién y el manejo de
la incertidumbre, la sostenibilidad y la gestién de residuos, la valoracién de la
diversidad personal y cultural, la vida saludable y la resoluciéon pacifica de conflictos,
entre otros.

La asignatura de " ha de trabajar, por tanto, el equilibrio entre el rigor técnico y la
expresion plastica en el disefo.

A su vez, deberia fomentar los saberes propios del dibujo técnico, la reflexidn, la
creatividad y el criterio estético, poniendo en valor el proceso como vehiculo de
aprendizaje y concibiendo el error como una oportunidad para

seguir aprendiendo. Todo ello estudiando y entendiendo el patrimonio como fuente de
conocimiento y como vinculo cultural que fomenta los valores democraticos de la
sociedad y su memoria histdrica.

Para contribuir a la sostenibilidad, y cumplir también con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, se deberia reflexionar sobre los materiales que se van a emplear en las
actividades, asi como sobre el impacto medioambiental que provocan, por lo que se
recomienda la utilizacion de materiales sostenibles y reciclados.
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DIBUJO TECNICO 1

12 bachillerato

OBJETIVOS

En consonancia con el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, que establece la
ordenacion y las ensefanzas minimas del Bachillerato, nuestros objetivos se alinean
con las directrices establecidas para esta etapa educativa.

De todos los objetivos que establece el articulo 7 del Real decreto 243/2022 para la
etapa del bachillerato, la materia de Dibujo Técnico contribuird a desarrollar en el
alumnado:

A. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

C. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

D. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal

G. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

I. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolédgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

J. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia
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y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

SABERES BASICOS

La base de nuestros contenidos se apoyan en la LOE modificada por la LOMLOE, que
establece los fundamentos del curriculo en Bachillerato y su relacidn con los saberes
basicos.

Estos saberes se distribuyen en bloques, mostrados en las siguientes tablas:

Bloque 1. Geometria métrica

B.1.1. Desarrollo histérico del dibujo 19 20
técnicoCE1, CE2, CE3, CE5 curso curso

G1. Breve recorrido histdrico

Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. X

La geometria en la arquitectura e ingenieria desde X
la revolucion
industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas.
Campos de accion y aplicaciones:  dibujolX X
arquitectonico,
mecanico, electrico y electronico, geologico,
urbanistico, etc.
G2. Elementos del dibujo tecnico en las formas de la arquitectura,
ingenieria y otros ambitosartisticos.

Elementos geométricos en arquitectoni delX
conjuntos ] cos
diferentes épocas y estilos.

Geometria en las artes plasticas.

Formas geométricas en piezas X X

industriales.
G3. Tnstrumental de dibujo tecnico. Terminologia.

Instrumental tradicional. Principales herramientas y|X
usos. X

Software de disefio asistido por ordenador.
Comparativa conherramientas tradicionales. X

Terminologia especifica de la materia.

G4. Actitudes

Respeto e interés por referentes arquitectonicos|X X
historicos y otras
obras plasticas.

Identificacion de construcciones de dibujo X
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B.1.2. Construcciones
geométricas CE1,
CE2, CE5

Curso

curso

G1. Lugares geométricos

Operaciones bdsicas con segmentos y angulos.

Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a lasconstrucciones fundamentales.

Potencia de wun punto respecto a una
circunferencia. Eje radical ycentro radical.

G2. Transformaciones geométricas

Isométricas e isogonales: traslacion, giro, simetria y|
homotecia.

Proyectivas: homologia y afinidad. Inversién

G3. Poligonos

Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades ymétodos de construccion.

Equivalencia entre poligonos.

G4. Tangencias y curvas

digitales. Tangencias mediante potencia e

Curvas técnicas. Ovalos y ovoides. Espirales.

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.

Tangencias basicas. Trazado con y sin herramientas|X

inversion. X

G5. Actitudes

Rigor en los razonamientos y precision, claridad |
limpieza en lasejecuciones.

. . X
Resolucion de tangencias y curvas con software
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Bloque 2. Geometria proyectiva y normalizacidn. Sistemas CAD.

B.2.1. Sistemas de 19 29
representacion CE1, Curso Curso
CE2, CE3, CE5

G1. Sistema diédrico

Punto, recta y plano. Tipologia. Alfabeto y[X X
pertenencias.

Intersecciones. Paralelismo, perpendicularidad yX X
distancias.

Abatimientos, giros y cambios de plano. X

Verdaderas magnitudes. Figuras contenidas en

planos.
Poliedros: tetraedro, hexaedro y octaedro. X
Superficies radiadas: piramides y prismas. X

Secciones planas.

Cuerpos de revolucion rectos: Conos y cilindros. X

G2. Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo

Perspectivas isométrica y caballera. Ejes y[X X
coeficientes dereduccion.

- X
Elementos basicos: punto, recta y plano.
Representacién de figuras y sélidos sencillos.
Representacidn de sélidos con curvas.
X X

G3. Sistema de planos acotados

Fundamentos y elementos basicos. X

Resolucién de problemas de cubiertas sencillas.
Representacidon de perfiles o secciones de terreno
a partir de sus curvas de nivel.

G4. Sistema conico
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Fundamentos y elementos del sistema. PerspectivalX
frontal yoblicua. Representacidn de figuras planas.

Representacion de solidos y formas|
tridimensionales a partir desus vistas diédricas.

G5. Aplicaciones digitales

Uso de las TIC y experimentacion en entornosX X
virtuales deaprendizaje aplicados a los sistemas de
representacion.

Representaciones fisicas y virtuales de poliedros
platdnicos.

B.2.2. Normalizacién y documentacion grafica 19 29
de proyectos CE2, CE3, CE4, Curso Curso
CE5S

G1. Normalizaciéon

Escalas graficas. Construccién y uso. X X

Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y X X
arquitectonica.

Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacién X X
Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Croquis y planos de

taller. Cortes, secciones y roturas. X

G2. Proyectos de colaboracién

Disefio, ecologia y sostenibilidad. X

Elaboracion de la documentacién grafica de un X
proyectoingenieril o arquitectdnico sencillo.

Planos de montaje sencillos. Elaboracidon e X
interpretacion.

G3. Sistemas CAD
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Aplicaciones vectoriales 2D-3D. Herramientas | X
paneles basicos. Fundamentos de diseiio de piezas| X
en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones bdasicas con
primitivas.

Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar
piezascomplejas a partir de otras mds sencillas.

G4. Actitudes

Respeto y empatia con las aportaciones de lasX X
compafieras y compafieros en el proceso de
trabajo colectivo.

Cooperacién y responsabilidad en la parte
individual para contribuir a un objetivo comun y a
la cohesidén del grupo.

Cuidado de espacios y materiales de trabajo.
Sostenibilidad.

UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION

1 Trazados Fundamentales y Proporcionalidad En esta unidad, los estudiantes
aprenderan los trazados geométricos basicos y los principios de proporcionalidad en
dibujo técnico. Esto sienta las bases para representar objetos con precisién.

2 Construccion de Triangulos Los estudiantes desarrollardn habilidades en la
construccion de tridangulos con diversas propiedades, lo que les permitira comprender
mejor la geometria y sus aplicaciones.

3 Construccion de Tetraedros y Poligonos Esta unidad se enfoca en la construccion de
sélidos y poligonos regulares, proporcionando una comprensiéon mas profunda de las
formas geométricas tridimensionales.

4 Transformaciones en el Plano Los estudiantes exploraran traslaciones, simetrias y
rotaciones en el plano, desarrollando habilidades esenciales para representar objetos
en diferentes posiciones y orientaciones.
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5 Tangencias La unidad sobre tangencias ensefiara a los estudiantes como identificar y
dibujar tangencias entre circunferencias y rectas, una habilidad fundamental en dibujo

técnico.

6 Curvas Técnicas y Conicas Esta unidad se centra en la representacion de curvas
técnicas y cdnicas, explorando conceptos avanzados de geometria descriptiva.

7 Introduccidon a la Geometria Descriptiva Los estudiantes seran introducidos a los
principios fundamentales de la geometria descriptiva, que es esencial para la
representacion de objetos tridimensionales en el dibujo técnico.

8 Croquizacion, Acotacidn, Vistas y Escalas En esta unidad, los estudiantes aprenderan
a realizar croquis, aplicar acotaciones y comprender las vistas de objetos en dibujo
técnico.

9 Axonometrias (Isométrica, Caballera, Militar...) Los estudiantes exploraran
diferentes técnicas de axonometria, incluyendo isométrica, caballera y militar. Esto les
permitird representar objetos tridimensionales de manera mas realista en el plano.

10 Diédrico | La unidad de Diédrico | se centra en la proyeccidn diédrica, un concepto
fundamental en dibujo técnico. Los estudiantes aprenderdn a representar objetos en
proyecciones ortogonales.

11 Diédrico Il En Diédrico Il, los estudiantes avanzaran en la proyeccién diédrica,
abordando proyecciones mas complejas y resolviendo problemas de interseccion vy
seccién.

12 Otros Sistemas de Representacion (planos acotados, conica) Esta unidad explorara
otros sistemas de representacién, como planos acotados y la representacion de
coénicas, brindando a los estudiantes una visidon completa de las técnicas de dibujo
técnico.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

La evaluacidn es una parte esencial de nuestro proceso. Los criterios de evaluacién se
disefian cuidadosamente para medir el grado en que los estudiantes han alcanzado las
competencias especificas del area. Estos criterios se vinculan estrechamente con las
directrices del Real Decreto 243/2022, que establece las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

CE.1. Analizar la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico en elementos
arquitectonicos, de ingenieria o de otros ambitos artisticos a lo largo de la historia y
atendiendo a la diversidad cultural.
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Relacionar las matematicas y el dibujo geométrico, valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura, la ingenieria u otros ambitos artisticos
a lo largo de la historia.

Identificar estructuras geométricas basicas a partir de referentes arquitecténicos de
nuestro patrimonio monumental.

Manejar correctamente los principales instrumentos de dibujo técnico,
distinguiendosu funcidn y terminologia especifica.
1.4 Comparar la presencia del dibujo geométrico en distintas culturas y relacionarlo
con el contexto social, desde una perspectiva de género entre otras.

CE.2. Resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones, aplicando fundamentos de geometria métrica a través de
razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos.

2.1 Solucionar graficamente cdlculos matematicos y transformaciones bdasicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3 Resolver con precision ejercicios de tangencias, mediante técnicas graficas y
digitales.

2.4 Construir curvas técnicas ligadas al concepto de tangencia, con precisién en los
distintos enlaces.

CE.3. Representar la realidad tridimensional sobre la superficie del plano mediante
los diferentes sistemas de representacion, considerando la importancia del dibujo en
arquitectura, ingenieria, disefio y otros ambitos artisticos.

3.1 Representar elementos basicos en elespacio, mediante sistema diédrico,
determinando su relacidn de pertenencia, posicidn y distancia.

3.2 Solucionar problemas de interseccién, paralelismo, perpendicularidad y distancias
ensistema diédrico.

3.3 Definir elementos y figuras planas ensistema axonométrico y cénico, valorando su
importancia como métodos de representacién espacial.

3.4 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos.

3.5 Valorar el rigor grafico de las representaciones y las aplicaciones digitales basadas
en sistemas de representacion.

CE.4. Documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles, aplicando
las normas UNE e ISO de manera apropiada y valorando la importancia del croquis
en la fase inicial de un proyecto.

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadasaplicando
la normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.
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4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

4.3 Apreciar la limpieza y claridad de los trazados, respetando las vistas minimas
necesarias.

CE.5. Participar en proyectos colectivos de creacidn digital de objetos y espacios en
dos y tres dimensiones mediante el uso de programas especificos CAD, valorando las
aportaciones de todos los miembros del equipo.

5.1 Crear figuras planas mediante programas informaticos de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y lastécnicas asociadas.

5.2 Representar digitalmente sélidostridimensionales mediante herramientasdigitales
3D basicas.

5.3 Diseiiar piezas buscando la limpieza y claridad de formas, utilizando las
herramientasCAD mas adecuadas.

Estos criterios de evaluacién se vinculan directamente con todas las competencias
especificas de la materia, asegurando una evaluacién integral y alineada con los
estandares educativos establecidos por la LOMLOE.

DIBUJO TECNICO 2

22 bachillerato

OBIJETIVOS

En consonancia con el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, que establece la
ordenacion y las ensefanzas minimas del Bachillerato, nuestros objetivos se alinean
con las directrices establecidas para esta etapa educativa.

De todos los objetivos que establece el articulo 7 del Real decreto 243/2022 para la
etapa del bachillerato, la materia de Dibujo Técnico contribuird a desarrollar en el
alumnado:

A. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en Ila
construccion de una sociedad justa y equitativa.
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C. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

D. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal

G. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

I. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

J. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

SABERES BASICOS

La base de nuestros contenidos se apoyan en la LOE modificada por la LOMLOE, que
establece los fundamentos del curriculo en Bachillerato y su relacidn con los saberes
basicos.

Estos saberes se distribuyen en bloques, mostrados en las siguientes tablas:

Blogue 1. Geometria métrica

B.1.1. Desarrollo histérico del dibujo 19 29
técnicoCE1, CE2, CE3, CE5 curso curso

G1. Breve recorrido histérico

Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. X

La geometria en la arquitectura e ingenieria desde X
la revolucion
industrial. Los avances en el desarrollo
tecnolégico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas.
Campos de accion 'y aplicaciones: dibujo]X X
arquitectonico,
mecanico, electrico y electronico, geologico,
urbanistico, etc.
G2. Elementos del dibujo tecnico en las formas de la arquitectura,
ingenieria y otros ambitosartisticos.

Elementos geométricos en arquitecténi defX
conjuntos cos
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diferentes épocas y estilos.
Geometria en las artes pldsticas.
Formas geométricas en piezas X X
industriales.
G3. Tnstrumental de dibujo técnico. Terminologia.
Instrumental tradicional. Principales herramientas y|X
usos. X
Software de disefio asistido por ordenador.
Comparativa conherramientas tradicionales. X
X
Terminologia especifica de la materia.
G4. Actitudes
Respeto e interés por referentes arquitectonicos|X X
historicos y otras
obras plasticas.
Identificacion. de construcciones de dibujo X
técnico en piezas
industriales.
B.1.2. Construcciones 19 29
geométricas CE1, curso curso
CE2, CE5
G1. Lugares geométricos
Operaciones basicas con segmentos y angulos. X
Arco capaz. Aplicaciones de los lugares X
geométricos a lasconstrucciones fundamentales.
Potencia de un punto respecto a una X X
circunferencia. Eje radical ycentro radical.

G2. Transformaciones geométricas

Isométricas e isogonales: traslacion, giro, simetria y| X

homotecia.
X
Proyectivas: homologia y afinidad. Inversién
G3. Poligonos
Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. X X
Propiedades ymétodos de construccion.
X

Equivalencia entre poligonos.

G4. Tangencias y curvas
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Tangencias basicas. Trazado con y sin herramientas|X X

digitales. Tangencias mediante potencia e

inversion. X X

Curvas técnicas. Ovalos y ovoides. Espirales.

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. X
Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.

G5. Actitudes

Rigor en los razonamientos y precision, claridad y|X X
limpieza en lasejecuciones.

Ly . X
Resolucion de tangencias y curvas con software
digital.

Bloque 2. Geometria proyectiva y normalizacion. Sistemas CAD.

B.2.1. Sistemas de 19 20
representacion CE1, Curso Curso
CE2, CE3, CE5

G1. Sistema diédrico

Punto, recta y plano. Tipologia. Alfabeto y[X X
pertenencias.

Intersecciones. Paralelismo, perpendicularidad yX X
distancias.

Abatimientos, giros y cambios de plano. X

Verdaderas magnitudes. Figuras contenidas en

planos.
Poliedros: tetraedro, hexaedro y octaedro. X
Superficies radiadas: pirdmides y prismas. X

Secciones planas.

Cuerpos de revolucion rectos: Conos y cilindros. X

G2. Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo
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Perspectivas isométrica y caballera. Ejes y[X X
coeficientes dereduccion.
.. X
Elementos basicos: punto, recta y plano.
Representacion de figuras y sélidos sencillos.
Representacion de sélidos con curvas.
X X

G3. Sistema de planos acotados
Fundamentos y elementos basicos. X
Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. X
Representacion de perfiles o secciones de terreno
a partir de sus curvas de nivel.

G4. Sistema conico
Fundamentos y elementos del sistema. PerspectivalX
frontal yoblicua. Representacion de figuras planas.
Representacion de solidos y formas| X
tridimensionales a partir desus vistas diédricas.

G5. Aplicaciones digitales
Uso de las TIC y experimentacion en entornosX X
virtuales deaprendizaje aplicados a los sistemas de
representacion. "
Representaciones fisicas y virtuales de poliedros|
platénicos.
B.2.2. Normalizacién y documentacion grafica 19 29

de proyectos CE2, CE3, CE4, Curso Curso
CE5

G1. Normalizacion
Escalas graficas. Construccidn y uso. X X
Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y X X
arquitectonica.
Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacion X X
Representacion de cuerpos y piezas
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industriales sencillas. Croquis y planos de

taller. Cortes, secciones y roturas. X

G2. Proyectos de colaboracion

Disefio, ecologia y sostenibilidad. X

Elaboracion de la documentacién grafica de un X
proyectoingenieril o arquitectdnico sencillo.

Planos de montaje sencillos. Elaboracién ¢ X
interpretacion.

G3. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D. Herramientas v X
paneles basicos. Fundamentos de disefio de piezas| X
en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones basicas con
primitivas.

Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar
piezascomplejas a partir de otras mas sencillas.

G4. Actitudes

Respeto y empatia con las aportaciones de lasX X
compafieras y compafieros en el proceso de
trabajo colectivo.

Cooperacién y responsabilidad en la parte
individual para contribuir a un objetivo comun y a
la cohesidn del grupo.

Cuidado de espacios y materiales de trabajo.
Sostenibilidad.
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UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
1 Trazados Fundamentales y Proporcionalidad En esta unidad, los estudiantes
aprenderan los trazados geométricos basicos y los principios de proporcionalidad en
dibujo técnico. Esto sienta las bases para representar objetos con precision.

2 Construccion de Tridngulos Los estudiantes desarrollardn habilidades en Ia
construccion de tridngulos con diversas propiedades, lo que les permitira comprender
mejor la geometria y sus aplicaciones.

3 Construccidn de Tetraedros y Poligonos Esta unidad se enfoca en la construccién de
sélidos y poligonos regulares, proporcionando una comprensién mas profunda de las
formas geométricas tridimensionales.

4 Transformaciones en el Plano Los estudiantes explorardn traslaciones, simetrias y
rotaciones en el plano, desarrollando habilidades esenciales para representar objetos
en diferentes posiciones y orientaciones.

5 Tangencias y curvas técnicas La unidad sobre tangencias ensefiard a los estudiantes
como identificar y dibujar tangencias entre circunferencias y rectas, una habilidad
fundamental en dibujo técnico.

6 Tangencias avanzadas Esta unidad se centra en la representacion de curvas técnicas
y cdnicas, explorando conceptos avanzados de geometria descriptiva.

7 Conicas

8 Introduccidon a la Geometria Descriptiva Los estudiantes serdn introducidos a los
principios fundamentales de la geometria descriptiva, que es esencial para la
representacion de objetos tridimensionales en el dibujo técnico.

9 Croquizacion, Acotacién y Vistas En esta unidad, los estudiantes aprenderan a
realizar croquis, aplicar acotaciones y comprender las vistas de objetos en dibujo
técnico.

10 Axonometrias (lsométrica, Caballera, Militar...) Los estudiantes exploraran
diferentes técnicas de axonometria, incluyendo isométrica, caballera y militar. Esto les
permitira representar objetos tridimensionales de manera mas realista en el plano.

11 Diédrico | La unidad de Diédrico | se centra en la proyeccién diédrica, un concepto
fundamental en dibujo técnico. Los estudiantes aprenderdn a representar objetos en
proyecciones ortogonales.

12 Diédrico Il En Diédrico I, los estudiantes avanzaran en la proyeccidén diédrica,
abordando proyecciones mas complejas y resolviendo problemas de interseccion y
seccion.
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13 Otros Sistemas de Representacion (planos acotados, conica) Esta unidad explorara
otros sistemas de representacién, como planos acotados y la representacion de
conicas, brindando a los estudiantes una vision completa de las técnicas de dibujo

técnico.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

La evaluacién es una parte esencial de nuestro proceso. Los criterios de evaluacidn se
disefian cuidadosamente para medir el grado en que los estudiantes han alcanzado las
competencias especificas del area. Estos criterios se vinculan estrechamente con las
directrices del Real Decreto 243/2022, que establece las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

CE. 1. Analizar la relacidn entre las matematicas y el dibujo geométrico en elementos
arquitectdnicos, de ingenieria o de otros dmbitos artisticos a lo largo de la historia y
atendiendo a la diversidad cultural.

1.1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico yde las técnicas digitales de representacion y modelado.

1.2 Identificar y recrear construcciones geométricas en piezas industriales de nuestro
entorno, valorando la aplicacién practica del dibujo técnico.

1.3 Comparar instrumentos, material y terminologia de dibujo técnico con
herramientasde software digital de disefio.

CE.2. Resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones, aplicando fundamentos de geometria métrica a través de
razonamientos inductivos, deductivos y légicos.

2.1 Resolver figuras planas aplicandotransformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacién.

2.2 Construir poligonos con equivalencia de areas, aplicando proporcionalidad y
valorando la claridad y limpieza de los dibujos.

2.3 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia e inversion, valorando la
precision del trazado grafico y digital.

2.4 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion con y sin herramientas digitales.

CE.3. Representar la realidad tridimensional sobre la superficie del plano mediante
los diferentes sistemas de representacion, considerando la importancia del dibujo en
arquitectura, ingenieria, disefio y otros ambitos artisticos.
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3.1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
obteniendo verdaderas magnitudes.

3.2 Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los fundamentos del
sistemadiédrico, asi como secciones planas en los mismos.

3.3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en
perspectivas axonométricas y cdnica, utilizando los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion.

3.4 Desarrollar proyectos graficos sencillos de arquitectura o topografia mediante el
sistema de planos acotados.

3.5 Valorar el rigor grafico de lasrepresentaciones y la recreacion digital de sélidos.

CE.4. Documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles, aplicando
las normas UNE e ISO de manera apropiada y valorando la importancia del croquis
en la fase inicial de un proyecto.

4.1 Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos de despieces y planos de conjunto, segln
normativaUNE e ISO.

4.2 Emplear croquis para el estudio de cortes, secciones y roturas en el diseio de
piezas industriales.

4.3 Valorar la limpieza, claridad y resolucion deldelineado normalizado.

CE.5. Participar en proyectos colectivos de creacidn digital de objetos y espacios en
dos y tres dimensiones mediante el uso de programas especificos CAD, valorando las
aportaciones de todos los miembros del equipo.

5.1 Representar objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la presentacién de proyectosen grupo.

5.3 Diseiar digitalmente conjuntos mecdanicos cuidando la presentacion, claridad y

simplicidad del producto final, junto a la documentacidn técnica necesaria.

Estos criterios de evaluacidn se vinculan directamente con todas las competencias
especificas de la materia, asegurando una evaluacion integral y alineada con los
estdndares educativos establecidos por la LOMLOE.
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DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES
PLASTICAS Y AL DISENO

12 Bachillerato

OBIJETIVOS

El lenguaje grafico del dibujo técnico es una herramienta imprescindible para
comprender el entorno natural, artistico y arquitecténico que nos rodea, asi como para
desarrollar la visién espacial y la capacidad de abstraccidn. Su estudio se remonta a la
antigliedad y continda vigente por su universalidad, su incidencia directa en la
transformacién del entorno y su poderoso vinculo con las disciplinas artisticas.

En este contexto, cabe destacar que la materia de 'Dibujo Técnico Aplicado a las Artes
Plasticas y al Disefio", dirigida al alumnado que cursa estudios de bachillerato en la
modalidad de Artes, refuerza y profundiza en dicho vinculo, poniendo en valor el papel
relevante que posee la geometria como elemento de comunicacidon grafica vy
generador de formas y composiciones, a lo largo de la historia y en disciplinas
contemporaneas como el disefio y la ilustracion. Del mismo modo, el aprendizaje del
dibujo técnico se enfoca en esta materia de manera aplicada y transversal, es decir, no
s6lo como finalidad en si misma, sino reforzando al mismo tiempo la unién entre
geometria, artes plasticas y disefno.

Este enfoque transversal contribuye al desarrollo de una educaciéon de calidad,
favoreciendo la conexion de las actividades con contextos artisticos diversos y
sostenibles. A su vez, el planteamiento aplicado de la materia pretende consolidar una
transferencia significativa de conocimientos que dote al alumnado de los recursos
necesarios para la interpretacién del entorno, la creacién de proyectos artisticos y de
disefio y la resolucion de situaciones futuras complejas.

Por otra parte, la materia de 'Dibujo Técnico Aplicado" contribuye de manera directa a
adquisicion de las competencias clave, por su caracter favorecedor de metodologias
activas y cooperativas que transforman el aprendizaje en una experiencia significativa
y que promueven el desarrollo de la creatividad en el marco del disefio y de la
realizacion de proyectos artisticos. A su vez, el desarrollo de la materia contribuye al
logro de los objetivos generales de etapa, dado que consolida habitos de
responsabilidad y disciplina, estimula el razonamiento légico en la resolucion de
problemas, desarrolla la competencia digital y fortalece la inteligencia visual- espacial.
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Esta materia ha sido organizada apoyandose en los aprendizajes de la etapa anterior
de Educacién Secundaria Obligatoria recogidos en la materia de Educacion Plastica
Visual y Audiovisual y teniendo en cuenta el perfil de salida del alumnado, establecido
en el tercer curso de la mencionada etapa, con la intencién de garantizar su necesaria
continuidad y progresiéon. Por otra parte, la materia de 'Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes Plasticas y al Disefio" se relaciona de manera directa con otras asignaturas del
bachillerato artistico, modalidad en la que el alumnado comenzara una especializacion
gue le permitira encaminarse a formaciones artisticas superiores.

SABERES BASICOS

Los saberes basicos recogen aquellos contenidos que son imprescindibles para adquirir
las competencias especificas y se organizan en cinco bloques. Estos saberes adquieren,
a lo largo de los dos cursos de bachillerato, un mayor grado de dificultad vy
complejidad, profundizandose en ellos de manera progresiva.

3.1. Bloque 1. Geometria, arte y entorno.

En el bloque 'Geometria, arte y entorno", se recogen los saberes relacionados con la
presencia de la geometria en los diversos entornos naturales, artisticos vy
arquitectonicos, asi como en el disefio y sus especialidades: grafico, publicitario, de
producto, entre otros. También se incluyen los contenidos relacionados con el dibujo a
mano alzada, el croquis y el boceto.

3.2. Bloque 2. Geometria plana.

En el bloque 'Geometria plana", se presentan saberes fundamentales relativos a la
concepcidon del espacio bidimensional: trazados fundamentales, construcciones
poligonales, transformaciones geométricas, tangencias basicas y curvas cdnicas vy
técnicas, con el propdsito de aplicarlas al disefio grafico y a las artes plasticas.

3.3. Bloque 3. Geometria descriptiva.

En el bloque 'Geometria descriptiva", se incluyen los saberes vinculados a los
principales sistemas de representacidén: vistas diédricas, sistema axonométrico y
sistema cdnico, con el objetivo de aplicarlos en la representacién de la realidad o de
proyectos artisticos propios.

3.4. Blogue 4. Normalizacion y disefio de proyectos.

El bloque 'Normalizacion y disefio de proyectos" se recogen a los saberes basicos

vinculados a las normas fundamentales UNE e ISO, con el fin de representar disefios o
proyectos artisticos de manera clara, univoca y universal.
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3.5. Bloque 5. Herramientas digitales para el disefio.

En el bloque 'Herramientas digitales para el disefio”, el alumnado explora los
principales programas de dibujo digital para mejorar sus competencias en el manejo
de estos, con el fin de experimentar posibilidades plasticas diversas y de representar

diseios haciendo uso de técnicas contempordaneas.

Bloque 1. Geometria, arte y entorno CE1, CE2

La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el disefio. La geometria en la
composicion (proporcidn, equilibrio, ritmo, movimiento y simetria).

La proporcién aurea en el arte.

La representacion del espacio. La perspectiva a lo largo de la historia del arte.

Estudios a mano alzada de la geometria de la forma. Apuntes y esbozos.

Blogue 2. Geometria plana CE1,CE2, CE3

Trazados fundamentales

o Mediatriz y bisectriz.
Transformaciones geométricas.

o lgualdady simetria.

o Giro, traslacion y homotecia.
Escalas numéricas y graficas. Construccidn y uso.
Construcciones poligonales.

o Diseio grafico de producto, de packaging, entre otros.
Tangencias y enlaces. Casos basicos.

o Disefo grafico, de producto, identidad corporativa, entre otros.
Curvas Técnicas.

Bloque 3. Geometria descriptive CE1, CE2, CE4

Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los sistemas de representacion.
Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo.
Sistema axonométrico.

o Perspectivas isométrica y caballera. Aplicacién al disefo.
o Representacion de la circunferencia.

Sistema cénico
o Perspectiva cénica, frontal y oblicua. Aplicacion al disefio Representacion de

luces y sombras
ggtrgcturas poliédricas. Los sdlidos platénicos Aplicacion en la arquitectura y el
isefio.

Bloque 4. Normalizacidn y diseio de proyectos.CE2, CE5
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e Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE, ISO.
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e Necesidad y ambito de aplicacién de las normas UNE, ISO. Normas fundamentales y

criterios basicos de acotacion.

e Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Representacion de objetos mediante

sus vistas acotadas. Cortes, secciones y roturas.

e Fases y documentacion grafica de un proyecto de disefio: del croquis al plano de

taller.

Bloque 5. Herramientas digitales para el disefio CE6

e Herramientas y técnicas digitales para el disefio
e Dibujo vectorial en 2D.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CE.1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el
entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y
cddigos, con una actitud proactiva de apreciacidn y disfrute, para explicar su origen,
funcidn e intencionalidad en distintos contextos y medios.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién y valorando la
importancia dentro del contexto histdrico.

CE.2. Desarrollar propuestas graficas y de disefo, utilizando tanto el dibujo a mano
alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados,
composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y
razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisiéon y desarrollo de
ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.

2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias basicas y simetrias aplicadas al
disefio de formas, valorando la importancia de la limpieza y la precisidén en el trazado.

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacién de estudios,
esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y
externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

CE.3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando
y valorando su presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y
utilizando el sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la realizacién
de ilustraciones y proyectos de diseiio de objetos y espacios.
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3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion,
seleccionando en cada caso el sistema mas apropiado a la finalidad de la
representacion.

3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

3.3. Disefar envases sencillos, representandolos en perspectiva isométrica o caballera
y reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva cénica en la
representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista.

CE.4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas
fundamentales UNE e ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi como
documentar proyectos de disefio.

4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e ISO, comunicando la
forma y dimensiones de objetos, proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas
con autonomia.

CE.5.: Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales,
seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial
2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de
diseio.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial en
2D, aplicandolos a la realizacién de proyectos de disefio.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefo de esculturas o instalaciones,
valorando su potencial como herramienta de creacién.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

1. Geometria, arte y entorno. (1er trimestre)
1.1 Trazados geométricos basicos.
e Mediatriz, bisectriz, teorema de Tales, paralelismo y perpendicularidad.

1.2 La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte.

e La geometria en la composicion.
e La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y
la perspectiva a lo largo de la historia del arte.

91



%GENERMITJ\T VALENCIANA

E7)
B C/ Vicente Chavarri, n°35 - 03007 Alicante

RIS 1ciciono 965 93 64 95 - Fax 965 93 64 96
J B 03001908@edu.gva.es

IES FRANCISCO FIGUERAS PACHECO

1.3. Relaciones geométricas en el arte y el diseiio.

Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.

Proporcién, igualdad y simetria. El nUmero dureo en el arte y la
naturaleza.

2. Geometria plana. (2do trimestre)

Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.
Construcciones poligonales. Aplicacidn en el disefio.
Tangencias bdsicas. Curvas técnicas. Aplicacién en el disefio.

3. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

OBJETIVOS

Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de
representacion.

Aplicacién de la perspectiva cénica, frontal y oblicua, al comic y a la
ilustracion.

Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema
europeo.

Perspectivas isométrica y caballera. (3er trimestre)

Iniciacion al disefio de packaging.

Iniciacion a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D.
Aplicaciones al disefo grafico.

FUNDAMENTOS ARTISTICOS

22 bachillerato

El objetivo de la materia de Fundamentos Artisticos es introducir al alumnado en el
conocimiento, fundamentos y percepcién del arte: promover su sensibilizacién a través
del descubrimiento y la experiencia ante la obra artistica; analizar la relacion entre
dicha obra y la sociedad y dotarle de los conocimientos tedricos y técnicos que lo
introduzcan en su comprension.

A través de esta materia, el alumnado identificara y analizara las obras mas relevantes
desde la historia antigua hasta la contemporaneidad, contemplando las diversas
disciplinas artisticas implicadas.
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Saber ubicar cronoldgicamente las obras y los productos artisticos, teniendo en cuenta
su contexto sociocultural, ayudard al alumnado a establecer analisis comparativos y
conexiones entre obras surgidas en periodos histéricos diferentes.

SABERES BASICOS

Los saberes basicos forman parte del conjunto de elementos que constituyen las
competencias especificas, a su vez, estos se encuentran integrados en los criterios de
evaluacién que servirdn para determinar y realizar la evaluacién del aprendizaje del
alumnado. Dichos saberes se organizan en seis bloques:

Bloque 1. Los fundamentos del arte.

Bloque 2. Vision, realidad y representacion.

Bloque 3. El arte cldsico y sus proyecciones.
Bloque 4. Arte y expresion.

Bloque 5. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

Bloque 6. Metodologias y estrategias.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Los saberes basicos forman parte del conjunto de elementos que constituyen las
competencias especificas, a su vez, estos se encuentran integrados en los criterios de
evaluacidn que servirdn para determinar y realizar la evaluacion del aprendizaje del
alumnado. Dichos saberes se organizan en seis bloques:

Bloque 1. Los fundamentos del arte.

Bloque 2. Visidn, realidad y representacion.

Bloque 3. El arte cldsico y sus proyecciones.
Bloque 4. Arte y expresion.

Bloque 5. Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte.

Bloque 6. Metodologias y estrategias.

UNIDADES DIDACTICAS

Los fundamentos del arte.
UNIDAD 1
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- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.

.

- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.

- Aspectos histoéricos, geograficos y sociales del arte.

- Teorias del arte. Definicidn de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.
- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

- Arte conceptual y arte objeto.

El arte clasico y sus proyecciones.
UNIDAD 2

- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos mdas
relevantes.

- Elretrato escultdrico en la Roma Antigua.

- Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la
romanizacion a bBaja Edad Media.

UNIDAD 3

- El renacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al
cinquecento.

- La proyeccién cldsica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura
metafisica.

Visidn, realidad y representacion.
UNIDAD 4

- Introduccidn al arte precolombino y el arte africano precolonial.

- Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la
ruptura cubista.

UNIDAD 5
- Elimpresionismo y posimpresionismo pictorico.
- El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.
- El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

- La abstraccion: origenes y evolucion.

Arte y expresion.
UNIDAD 6

- La exaltacion barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

- ElIRomanticismo y el origen de la modernidad.
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- El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

- Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte
UNIDAD 8

- El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica.
- La Bauhaus. Arte y funcién. Disefio y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.
- Laarquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.
UNIDAD 9
- Arte y medios de comunicacién: del cartel al Pop Art.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como
elemento plastico.

- Artey ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

- El arte como instrumento de transformacion de la sociedad. De los
individualismos artisticos alarte colaborativo.

- Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

Metodologias y estrategias.

UNIDAD 10

- Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados
asociados a los movimientos y estilos artisticos, y de andlisis técnico vy
procedimental a la obra de arte.

- La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de
seleccion a partir de las habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.
- Estrategias de seleccién de estilos, técnicas y lenguajes.
- Sostenibilidad y consumo responsable en la elecciéon de los materiales de trabajo.

- Cuidado del entorno de trabajo y respeto al medio ambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CE.1. Identificar y analizar los diferentes conceptos de arte desde los origenes hasta
la actualidad, a través del analisis de los diversos periodos histdéricos y culturales,
reflexionando sobre su evolucion historica y valorando la diversidad cultural y
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artistica.

Justificar la repercusion del arte y sus diversas manifestaciones artisticas, en la riqueza
gue supone la diversidad cultural y artistica, dejando a un lado posibles prejuicios.

Valorar de forma critica las singularidades de las diversas manifestaciones artisticas de
nuestro patrimonio histérico, relacionandolas con su contexto sociocultural de forma
abierta y respetuosa.

Argumentar los cambios surgidos en la evolucién del concepto de arte utilizando la
terminologia especifica del area asociada al lenguajeartistico.

CE.2. Investigar la funcion ideoldgica del arte como representacion de una época y de
una cultura, analizando producciones artisticas de distintos contextos, e
identificando el patrimonio cultural y artistico como valor social.

Analizar sin prejuicios las diferentes posibilidades artisticas y arquitecténicas de
diversos contextos histéricos, comparando el lenguaje derivado de laforma o la

funcidén en los resultados de las obras de referencia.

Explicar la funcién del arte en cada contexto histérico y cultural, valorando su
importancia en nuestro patrimonio global y local.

Apreciar las singularidades de las obras artisticas, identificando su valor social como
parte del patrimonio histérico-artistico colectivo y como identidad personal.

CE.3. Analizar y explicar los lenguajes, medios y soportes propios de diferentes
estilos y periodos histdricos, a través de su estudio formal, funcional y semantico,
haciendo uso de la terminologia especifica vinculada al lenguaje artistico, e
identificando el contexto social, geografico e historico en el que se crearon.

Identificar los diferentes lenguajes y claves artisticas analizando diversas producciones
artisticas de diferentes estilos o de los distintos contextos social, geografico e histérico
gue los rodean.

Analizar formal, funcional y semanticamente las corrientes artisticas utilizando la
terminologia propia de cada produccion y lenguaje artistico.

Apreciar la intencionalidad de las diferentes manifestaciones culturales y artisticas por
su aportacion histdrica y social a través del tiempo, compartiendo las conclusiones de
las investigaciones de forma abierta, critica y respetuosa.

Valorar la diferencia de los medios y soportes de las propuestas artisticas a través de la
historia.

CE.4. Identificar las posibilidades comunicativas y expresivas que ofrecen las
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diferentes técnicas y estilos, valorando su potencial creativo.

Apreciar la importancia de la expresion artistica como via para el desarrollo del
pensamiento critico, la capacidad creativa y laautoestima.

Debatir ideas y propuestas artisticas, con sentido critico y superando los estereotipos,
respetando los criterios, puntos de vista y aportaciones creativas de las obras de
artistas de diferentes estilos y contextos histéricos.

CE.5. Interpretar y crear producciones artisticas, individuales o colectivas, a partir de
su estudio, contexto y significado, experimentando con diferentes medios, soportes
y técnicas, incluidas las digitales, teniendo en cuenta la sostenibilidad y el consumo
responsable, afrontando nuevos retos artisticos.

Interpretar con creatividad producciones artisticas de diversos estilos y periodos,
analizando su forma, su significado y su contexto, desarrollando la sensibilidad y el
sentido critico.

PROYECTOS ARTISTICOS

12 bachillerato

La materia de Proyectos Artisticos en 12 de bachillerato, segun lo dispuesto en el Real

Decreto 243/2022, de 5 de abril, combina una concepcidn del arte centrada en la

expresion personal, que es la que se trabaja en la etapa educativa anterior, con otra en

la que resulta fundamental la concrecién de los objetivos y finalidades que se plantean

en la ejecucidon de un proyecto artistico, incidiendo, en la planificacién y gestidn del

mismo, asi como en el efecto que este pueda tener en el entorno fisico mas cercano,

su impacto social y medioambiental, o en otras parcelas de la realidad accesibles a

través de internet o de las redes sociales.

Se pone, asi, el énfasis tanto en el proceso como en el resultado.

Al hablar de proyectos, se hace aqui referencia a una amplia gama de posibilidades,

gue van desde los microproyectos que interactian entre si a un gran proyecto que se

realice durante todo el curso, pasando por formulas mixtas que se adapten mejor a las
necesidades y particularidades de cada grupo y de cada centro educativo.

En todos los casos, ha de entenderse el proyecto como un entorno interdisciplinar que

favorece la puesta en practica de las competencias y la activacion de los saberes

basicos de esta y otras materias que conforman la etapa.

La materia incluye seis competencias especificas que emanan de las competencias
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clave y los objetivos establecidos para el Bachillerato, e implican desempefios
intimamente relacionados entre si, por lo que han de ser abordados de manera
globalizada.

Estas competencias especificas permiten al alumnado desarrollar un criterio de
seleccion de propuestas de proyectos artisticos, realizables y acordes con la intencién
expresivao  funcional y con el marco de recepcién previsto.

Le permiten, ademas, planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo para
conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su
caso, al presupuesto previsto.

Posibilitan también la realizaciéon efectiva de los proyectos con vistas a expresar la
intencién con la que fueron creados y a provocar un determinado efecto en el entorno.

Asimismo, favorecen la puesta en comun de las distintas fases del proceso para
evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar su
repercusion.

OBJETIVOS

Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién
espanola asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma vy desarrollar su espiritu critico.
Prever, detecta ry resolver pacificamente los conflictos personales, familiares vy
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar
la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacidon sexual o
identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para
el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

Expresarse con fluidez y correccibn en una o mds lenguas extranjeras.
Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
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Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educaciéon fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CE.1. Reconocer y valorar los elementos del patrimonio local, y global, histérico y
contemporaneo.

1.1. Reflexionar sobre la dimensién social del patrimonio artistico y cultural, de manera
colaborativa a través de distintos soportes o propuestas.

1.2. Reconocer los elementos fundamentales del patrimonio cultural y artistico mas
cercano, estableciendo un contacto directo y activo con dicho patrimonio.
1.3. Acceder al patrimonio cultural y artistico global, a través de diversos canales, de
forma abierta y con interés.

1.4. Poner en valor el patrimonio cultural y artistico global, compartiendo de forma
abierta las ideas, sentimientos y emociones que ha generado.
1.5. Compartir el conocimiento y goce de la percepcidén del patrimonio cultural y
artistico mas cercano, a través de diversos medios y de forma inclusiva y determinando
gué elementos incitan a ese disfrute.

1.6. Determinar la intencionalidad y especificidad del patrimonio cultural y artistico
mas cercano, contrastando opiniones de forma respetuosa. Competencia especifica

1. 7. Comparar elementos del patrimonio local y el global, buscando puntos en comun
y aspectos diferenciadores con actitud integradora.

1.8. Establecer relaciones estructurales entre manifestaciones del patrimonio local y
global, con apertura y sentido critico.

1.9. Utilizar los elementos del patrimonio local, y global, histdrico y contemporéneo,
como fuente de inspiracidn.
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CE.2. Generar proyectos, experimentando con técnicas y estrategias creativas,

elaborando bocetos y maquetas, y valorando criticamente la relevancia artistica, la
viabilidad y la sostenibilidad de esas ideas, para desarrollar la creatividad y
aprender a seleccionar una propuesta concreta, realizable y acorde con la intencién
expresiva o funcional y con las caracteristicas del marco de recepcidn previsto.

2.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes,
elaborando bocetos y maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias
artisticas mas adecuadas en cada caso.

2.2. Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su relevancia
artistica, su viabilidad, su sostenibilidad y su adecuacion a la intencién con la que fue
concebiday a las caracteristicas del marco de recepcidn previsto.

CE.3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones, mostrando respeto por las
aportaciones de los otros, y empleando la terminologia especifica del area.
3.1. Explicar, de forma razonada, la intencidn expresiva o funcional de un proyecto
artistico

CE.4. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones, seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional, para
expresar una intencién expresiva o funcional y provocar un determinado efecto en
el entorno.

4.1. Participar activamente en la realizacién de proyectos artisticos, individuales o
colectivos, asumiendo diferentes funciones y seleccionando los espacios, las técnicas,
los medios y los soportes mas adecuados.

4.2. Argumentar las decisiones relativas a la ejecucién del proyecto, asegurando la
coherencia de estas decisiones con la intencion expresiva o funcional y con los efectos
esperados.

4.3. ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el &mbito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opinidn personal de forma critica y respetuosa.

CE.5. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto,
intercambiando ideas, comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el
publico receptor, para evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de
mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

5.1. Compartir, a través de diversos medios y soportes, las distintas fases del proyecto,
poniéndolo en relacion con el resultado final esperado y recabando, de manera abierta
y respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora formuladas por
distintas personas, incluido el publico receptor.

5.2. Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora recibidas,
incorporando de manera justificada aquellas que redunden en beneficio del proyecto y
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de su repercusion en el entorno.
5.3. Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el entorno, considerando las
valoraciones del publico receptor y analizando el logro de la intencién inicial
planteada, asi como la pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso.

CE.6. Tratar correctamente la documentacidn de un proyecto artistico, seleccionando
las fuentes mds adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el
proceso creativo y archivando adecuadamente todo el material, para dejar
constancia de las distintas fases del proyecto, de su resultado y de su recepcién.
6.1. Seleccionar diversas fuentes para la elaboracidon del proyecto, justificando su
utilidad tedrica, informativa o inspiradora.

6.2. Elaborar la documentacion necesaria para desarrollar un proyecto artistico,
considerando las posibilidades de aplicacién y ajustandose a los modelos mas
adecuados.

6.3. Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un enfoque reflexivo y de
autoevaluacion.

6.4. Archivar correctamente la documentacién, garantizando la accesibilidad y la
facilidad de su recuperacion.

SABERES

Los saberes se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes cuyo
aprendizaje resulta necesario para la adquisicién de las competencias especificas.
A pesar de ello, en el curriculo establecido en el actual decreto no se presentan los
saberes vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de
diferentes saberes integrados en las situaciones de aprendizaje disefiadas.
Los saberes de Proyectos Artisticos se articulan en funcién de los saberes basicos a
alcanzar, siendo los siguientes:

A. Desarrollo de la creatividad

eLa creatividad como destreza personal y herramienta para la expresién artistica.
eEstrategias y técnicas de fomento y desarrollo de Ila creatividad.
eEstrategias de superacién del bloqueo creativo.

B. Gestion de proyectos artisticos

eMetodologia proyectual. Generacién y seleccidon de propuestas. Planificacion, gestion
y evaluacién de proyectos artisticos. Difusién de resultados.

eEstrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.
Resolucién de conflictos.

eEstrategias, técnicas y soportes de documentacidon, registro y archivo.
eSostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.
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Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas

con el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

Los saberes se estructuran en cuatro bloques, de este modo:

1. Nociones basicas sobre el patrimonio.

En este bloque se presentara el patrimonio como fuente de conocimiento, inspiraciéon
y oportunidades personales, sociales y econdmicas.

2. Desarrollo de la creatividad.

Este bloque se centrard en el proceso de creacidn y aquellos factores que lo favorecen:
constante capacidad de cambio y adaptacion. Para favorecerla se propiciarda un
entorno adecuado de trabajo.

3. Espacios, medios, soportes y técnicas para el desarrollo de proyectos.
4. Diseio y gestion de proyectos artisticos.

Se acometeran sus diferentes fases, teniendo en cuenta el impacto social que pueden
alcanzar. También se acometerdn las posibilidades de desarrollo social, académico y
profesional relacionadas con el mundo del arte.

Saberes basicos

1. Nociones bdasicas sobre la creacién artistica y el patrimonio.
- Nocidén de patrimonio cultural, artistico y natural.

- El patrimonio local, material e inmaterial.
-La educacién patrimonial.

2. La creatividad.

Entornos de trabajo creativos.

-La creatividad. Destreza personal y herramientas para la expresién artistica.
-Estrategias y técnicas de fomento vy desarrollo de Ila creatividad.
- Estrategias de superacién del bloqueo creativo.

3. Espacios, medios, soportes y técnicas para el desarrollo de proyectos. Uso de
materiales sostenibles y reciclados.

4. Disefio y gestion de proyectos artisticos.

-Metodologia proyectual. Generacion y seleccion de propuestas.
-Planificacion, gestidon y evaluacién de proyectos artisticos. Difusidn de resultados.
-Estrategias de trabajo en equipo. Distribucidon de tareas y liderazgo compartido.
Resolucién de conflictos.

-Estrategias, técnicas y soportes de documentacidon, registro y archivo.
-Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.
-Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas
con el dmbito artistico. El emprendimiento cultural.
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UD 1 Nociones basicas sobre la creacion artistica y el patrimonio.
Introduccidon al concepto de proyecto artistico, y a los recursos patrimoniales
como fuente de conocimiento e inspiracién, (durante el curso se ampliard en
este  Ultimo apartado, segun las necesidades de cada proyecto).
UD 2 Recursos y técnicas para la organizacion de ideas y el desarrollo de Ia
creatividad.

UD 3 Fases del proyecto.

UD 4 Espacios, medios, soportes y técnicas de Dibujo y Pintura para el
desarrollo de proyectos.

UD 5 Espacios, medios, soportes y técnicas de Escultura para el desarrollo
de proyectos.

UD 6 Espacios, medios, soportes y técnicas de Grabado y Fotografia para el
desarrollo de proyectos.

UD 7 Profesionalizacién del artista. Estrategias, técnicas y soportes de
documentacion, registro y archivo.

UD 8 Uso de las TIC.

UD 9 Emprendimiento y gestion de proyectos artisticos |. Difusién de
resultados.
UD 10 Emprendimiento y gestion de proyectos artisticos |Il. Difusion de
resultados.

UD 11 Estrategias de trabajo en equipo.
UD 12 Emprendimiento cultural. Recursos. Sostenibilidad e impacto
mediambiental y social.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA

22 bachillerato

OBIJETIVOS

De todos los 16 objetivos que establece el articulo 7 del Real decreto 243/2022 para la
etapa del bachillerato, contribuira a desarrollar en el alumnado:

1. Ejercer la ciudadania democrdtica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad justa y equitativa.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacidon por razén de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacidon sexual o
identidad de género, o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.

7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion.

8. Conocer y valorar criticamente las diferentes realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién, como muestra
del multilingliismo y de la multiculturalidad. Participar de manera solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

104



-

%GENERALIT&T VALENCIANA
SABERES BASICOS

Bloque 1: Materiales y aspectos generales

e Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las
diferentes técnicas grafico-plasticas. Interaccién entre materiales.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Soportes y materiales sostenibles.

e Ellenguaje grafico-plastico. Evolucidn histdrica de las técnicas artisticas.

e Materiales y técnicas en el arte contemporaneo. Conservaciéon de las obras
artisticas.

e Utilizacién de la terminologia especifica. Glosario términos conceptuales del
nivel educativo.

Bloque 2: Técnicas de dibujo.

e Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia
especifica.

e Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, ldpices compuestos, sanguinas,
barras grasas, de color y pasteles.

e Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas. Aplicacién en la
realizacion de trabajos

e Dibujos de estilos y épocas diferentes: analisis técnico y procedimental.

e Proyeccion fotografica aplicada al dibujo.

Bloque 3: Técnicas de pintura.

e Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica.

e Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico. Técnicas soélidas, oleosas y
mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al agua.
Pinturas biodegradables.

e QObras pictdricas de estilos y épocas diversas: andlisis técnico.

e Pinceladay expresividad en pintura. La escritura del pintor

e Pintura mural. Grafiti y arte urbano.

Bloque 4: Técnicas de grabado y estampacion.
e Materiales, utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.

La obra grafica. Monotipia plana. - Estampacién en relieve. Xilografia. Lindleo.
Estampacién en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas.

e Estampacion plana. Método planografico. Litografia. Método permeografico.
Serigrafia.
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e Obra grafica realizada con técnicas de grabado y estampacion por artistas de
diferentes épocas y estilos: analisis técnico y procedimental.

Bloque 5: Técnicas mixtas y alternativas

e Técnicas, materiales y procedimientos contempordneos de expresion grafica.
e Sistemas contempordneos de estampacion. Método electrénico. Copy Art.
e Laimagen digital. Arte digital. - Técnicas mixtas o alternativas.

Bloque 6. El proyecto grafico-plastico. (Transversal a todo el curso)

e Metodologia proyectual aplicada al arte plastico.

e Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

e Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional
vinculadas a la materia. - Investigacién y experimentacién técnica.

e Proyectos grafico-plasticos. Exposicidon

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CE.1. Identificar y comparar las diferentes técnicas de expresiéon grafico-plastica, la
naturaleza de los materiales y los procedimientos de aplicacion de las producciones
artisticas, a través de la investigacion y el andlisis de obras de diferentes artistas,
épocas y estilos

1.1. Indagar a través de diversas fuentes, clasificando de manera critica la informacién
grafica, textual y audiovisual relacionada con las técnicas grafico-plasticas.

1.2. Seleccionar con criterio las diferentes combinaciones, compatibilidades e
incompatibilidades entre utensilios, materiales, técnicas y procedimientos artisticos.

1.3. Valorar con respeto y sentido critico producciones grafico-plasticas del patrimonio
cultural y artistico, desarrollando un criterio propio y promoviendo tanto su diversidad
como su cuidado y conservacion.

CE.2. Analizar con una mirada amplia producciones artisticas desde el punto de vista
técnico, identificando sus cualidades expresivas y comunicativas, relacionandolas
con su contexto social, histdrico y cultural y apreciando su diversidad.

2.1. Utilizar la terminologia técnica especifica en el analisis formal y la descripcién de
producciones artisticas de cualquier tipo.
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2.2. Aplicar diferentes metodologias de acercamiento y comprension de obras de arte,
analizando piezas de diferentes épocas y estilos, poniendo énfasis en las obras

contemporaneas.

2.3. Relacionar las técnicas de expresion grafico-plastica de obras de diferentes épocas
con sus caracteristicas expresivas y comunicativas.

CE.3. Diseiiar, planificar, desarrollar y evaluar proyectos artisticos plasticos
individuales o colectivos, incorporando procesos creativos y de innovacidn, y
relacionandolos con profesiones.

3.1. Definir las diversas metodologias proyectuales y utilizarlas en proyectos grafico-
pldsticos.

3.2. Diseiar las diferentes fases de la produccidon de obras artisticas vinculadas a la
técnica utilizada, coordinando eficientemente el equipo material y humano que
intervendran en ellas.

3.3. Adaptar el desarrollo de proyectos artisticos plasticos, individuales o colectivos, a
las necesidades y circunstancias de la propuesta, mediante la creatividad e innovacién.

3.4. Mejorar los procesos de planificacidn, acceso y organizacién de los proyectos
artisticos plasticos individuales o colectivos a través de la evaluacién individual o
grupal de los mismos.

3.5. Identificar y valorar las oportunidades de desarrollo personal y profesional que se
derivan del conocimiento de las técnicas de expresion grafico-plastica.

CE.4. Crear producciones grafico-plasticas sostenibles, individuales o colectivas,
explicando la relacidon entre el producto final, los procesos de elaboracién, los
materiales, los lenguajes y las técnicas que intervienen en su elaboracion.

4.1. Utilizar con propiedad las técnicas graficas y plasticas respetando el orden de
ejecucidn de los procedimientos en la creacidn de producciones artisticas.

4.2. Interactuar coordinada y colaborativamente en el desarrollo de producciones
grafico-plasticas colectivas, manifestando una actitud respetuosa, creativa y
conciliadora.

4.3. Argumentar con criterios de sostenibilidad y cuidado medioambiental la seleccién
de técnicas, materiales y procedimientos graficos-plasticos en la elaboracion de
proyectos o intervenciones artisticas.

CE.5. Experimentar con los diferentes lenguajes propios o ajenos a la produccion
artistica convencional, en la creaciéon de producciones grafico-plasticas, aplicando
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herramientas digitales, y explicando las posibilidades expresivas y la intencionalidad

de las producciones artisticas, vinculadas a la técnica utilizada.

5.1. Crear producciones grafico-plasticas a partir de modelos del natural u otras
referencias que se ajusten a criterios pldsticos y estéticos concretos, teniendo en
cuenta referentes del arte contemporaneo.

5.2. Utilizar el tratamiento de la imagen digital, junto a otros recursos digitales, tanto
en el proceso de elaboracion de un proyecto grafico-plastico como en la
materializacién de una produccidn final.

5.3. Conectar la expresion grafico-plastica con otros campos de conocimiento,
argumentando las posibilidades de interaccidn con otras disciplinas.

5.4. Presentar en publico las producciones propias o ajenas justificando la adecuacién
de las obras al objetivo expresivo deseado.

VOLUMEN

12 bachillerato

OBJETIVOS

No es facil tomar conciencia del volumen, sin embargo, estamos rodeados de ello,
tanto en la naturaleza o en la ciudad; quizas estamos tan habituados que lo damos por
hecho sin cuestionarnos sus propiedades expresivas.

Cuando vemos un cuadro, sin embargo, sabemos opinar en relacién a los elementos
abstractos que lo componen, una imagen, y crean el mensaje o sensacion. ¢ Acaso no
son también estos mismos elementos compositivos extrapolables a la tercera
dimensién? Aunque eso si, en el plano bidimensional estan representados y en el
tridimensional estdn presentes.

Esta asignatura favorecerd el desglose y conocimiento de los elementos para
componer un volumen. Se pondra atencidn a otras caracteristicas propias del espacio y
a las posibilidades resolutivas y expresivas de técnicas y materiales.
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Desarrollo de la materia.

La materia de Volumen se ocupa especificamente del estudio del espacio
tridimensional en el ambito de la expresién artistica, atendiendo a las cualidades
fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de los objetos.

Los objetos artisticos tridimensionales vienen condicionados tanto por los materiales
empleados, como por la funcién y el entorno cultural en los que se producen. El
alumnado que curse esta materia adquirira competencias que les permita crear obras
tridimensionales con intencionalidad expresiva y efectos que se quieren producir en el
receptor, asi como los aspectos relacionados con la sostenibilidad y el cuidado del
medio ambiente.

Esta materia proporciona al alumnado una visién general, tanto de las técnicas
escultéricas mds innovadoras como de las mas tradicionales, para que identifique las
propiedades y particularidades expresivas de los distintos materiales —barro, madera,
piedra, marmol o metales, entre otros— y seleccione con criterio el mds adecuado en
funciéon de la intencionalidad y funcidn de cada objeto. También es preciso que
aprenda las técnicas y procedimientos mas significativos del ambito de la escultura.

Contribuird a desarrollar su capacidad critica y estética, utilizando el vocabulario
especifico adecuado para fundamentar sus juicios sobre distintas creaciones
volumétricas, desde el respeto hacia la diversidad y hacia el patrimonio artistico y
cultural.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CE.1. Identificar, a través de la percepcidn activa y la investigacidn, el lenguaje y los
procedimientos asociados a la creacion de producciones artisticas tridimensionales,
valorando la contemporaneidad y la diversidad cultural y artistica del patrimonio.

1.1. Identificar los diferentes procedimientos y técnicas que permiten la produccién de
obras de arte tridimensionales, valorando la diversidad del patrimonio artistico y
cultural e incorporando, cuando proceda, las perspectivas de género e intercultural.

1.2. Comparar obras de diferentes épocas y estilos y explicar la evolucién que se ha ido
produciendo en el concepto de escultura escultérica.

1.3. Mostrar una actitud receptiva respecto al entorno como estimulo para el
desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente.
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1.4. Investigar los materiales y procedimientos utilizados en producciones artisticas
tridimensionales, reflexionando sobre su sostenibilidad, su toxicidad y el perjuicio

medioambiental que ocasionan.

CE.2. Analizar obras escultdricas u objetos artisticos tridimensionales de diferentes
épocas o estilos relacionando sus caracteristicas formales y conceptuales con la
funcionalidad, intencionalidad y significado en el marco de su contexto histdrico,
social y cultural.

2.1. Investigar el contexto de diferentes producciones artisticas tridimensionales,
comprendiendo su diversidad y aportacion cultural.

2.2. Analizar producciones artisticas volumétricas, valorando sus caracteristicas y
singularidades, haciendo uso de terminologia especifica de la materia con aportaciones
propias de sus caracteristicas derivadas de su percepcién.

2.3. Reconocer los lenguajes y elementos técnicos y plasticos de obras
tridimensionales, argumentando su intencionalidad, asi como su aportacién a la
cultura.

CE.3. Desarrollar destrezas y habilidades en el uso de las herramientas, técnicas y
recursos propios de la creacidon volumétrica aplicandolas de manera experimental e
innovadora en propuestas plasticas tridimensionales diversas y sostenibles.

3.1. Crear piezas artisticas volumétricas empleando soportes y medios diversos, y
seleccionando con coherencia las técnicas mas adecuadas y que se ajusten a la
idoneidad de la propuesta.

3.2. Clasificar los métodos de reproduccién de piezas volumétricas, utilizandolos de
manera creativa en proyectos artisticos sencillos.

3.3. Relacionar las conexiones entre el mundo tridimensional y las representaciones
bidimensionales, generando formas tridimensionales a partir de la percepcion, el
analisis o la interpretacién de formas planas.

3.4. Producir obras tridimensionales, valorando con responsabilidad y compromiso la
sostenibilidad del proyecto a desarrollar, el grado de toxicidad de los materiales y la
seguridad de las herramientas a utilizar.

CE.4. Crear obras tridimensionales individuales o colectivas, aplicando lenguajes y
medios diversos, entre ellos los digitales, promoviendo la expresidon de sentimientos,
ideas y emociones, y valorando las cualidades sensibles y comunicativas del arte.

C4.1. Utilizar con creatividad distintas técnicas y herramientas aplicadas a las
composiciones volumétricas, plasmando valores, emociones, ideas e inquietudes.
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C4.2. Innovar en la ejecucion de producciones tridimensionales propias, investigando

obras artisticas de todas las épocas y estilos, vinculdndolas con referentes de la
contemporaneidad artistica.

C4.3. Aplicar correctamente recursos digitales en el proceso de creacion de obras
artisticas tridimensionales, valorando la eficiencia y versatilidad de esos recursos.

C.4.4. Argumentar coherentemente acerca de producciones tridimensionales tanto
propias como ajenas, estableciendo un debate libre y abierto que genere reflexidn,
expresion e intercambio de opiniones, en un ambiente de respeto y enriquecimiento
mutuo

CE.5. Participar activamente en todas las fases de desarrollo de proyectos
tridimensionales, utilizando herramientas digitales para su realizacion, en un
entorno de colaboracion respetuosa.

C5.1. Fomentar la diversidad artistica y cultural y el compromiso con una sociedad mds
justa, implicdndose activamente en la organizacion y desarrollo de proyectos que
comporten la inclusion de obras tridimensionales.

C5.2. Planificar proyectos artisticos o culturales, seleccionando y aplicando con
coherencia los recursos humanos y materiales disponibles y valorando la cooperacién
como una fuente de enriquecimiento personal y de la propia creacidn artistica.

C5.3. Utilizar correctamente herramientas y recursos digitales para la gestidn,
organizacién, planificaciéon y registro de proyectos vinculados a piezas artisticas
tridimensionales, valorando la eficiencia y versatilidad de esos recursos.

C5.4. Evaluar la planificacidn, el proceso y el producto final de un proyecto artistico o
cultural que implique la creacidon de obras volumétricas convirtiendo el error en
oportunidades personales y sociales.

SABERES BASICOS

La materia de Volumen se disefia con la voluntad de favorecer la adquisicidén
competencial del alumnado tanto en el andlisis y en la creacion de producciones
plasticas tridimensionales como en las destrezas comunicativas y expresivas. Con este
objetivo, se han determinado un conjunto de saberes basicos que actuardn de
fundamento tanto tedrico como practico para la adquisicién de las competencias
especificas, cuyo desarrollo precisa movilizar determinados conocimientos, destrezas y
actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y que se organizan en
cinco bloques:
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Blogue 1. Técnicas y materiales de configuracion

Bloque 2. Elementos de configuracién formal y espacial
Bloque 3. Analisis de la representacion tridimensional
Bloque 4. El volumen y disefio

Bloque 5. Proyectos de volumen

Esta organizacion responde a un modelo competencial para el desarrollo integral del
alumnado que impulse su crecimiento artistico y su maduracién personal y fomente
una actitud receptiva al aprendizaje que le acompaiie a lo largo de su vida académica,
asi como en otras parcelas sociales. El caracter practico y proyectual de la materia le
confiere un perfil didactico que facilita desarrollar aprendizajes transversales que
contribuirdn a que el alumnado pueda enfrentarse y superar, de forma individual o
colectiva los retos del siglo XXI, destacando entre ellos la sostenibilidad, la igualdad de
género, la educacién de calidad y la alianza entre los pueblos.

Bloque 1. Técnicas y materiales de configuracion. Transversal a todas las
competencias especificas.

- Materiales e instrumentos escultéricos. Materiales sostenibles, naturales, efimeros e
innovadores. Técnicas y terminologia especifica.

- Técnicas de transmisiéon de emociones, estudio del gesto, ideas, acciones y
situaciones en la produccién y recepcidn de obras de arte volumétricas.

- El modelado. Moldes y vaciado, técnicas bdsicas de reproduccion de piezas
tridimensionales. Principios de talla.

- Técnicas de ensamblaje y articulacidn para la creacién de estructuras e instalaciones.
- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

Bloque 2. Elementos de configuracion formal y espacial. Transversal a todas las
competencias especificas.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma: linea,
plano y textura.

- Formas poliédricas, superficies radiadas y superficies de revolucion.
- Relaciones formales en el espacio.

- Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales de uso
comun como medio de estudio y de analisis.
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- Land-Art, Arte Povera y Ready Made. Arte Objetual y Conceptual. La instalacidon

artistica. El volumen en movimiento. La luz como elemento generador y modelador de
formas. Color, textura y tacto.

Bloque 3. Andlisis de la representacion tridimensional. Bloque asociado a las
competencias especificas 1y 2.

- La escultura y las obras de arte tridimensionales en el Patrimonio artistico y cultural. -
La escultura en el arte contemporaneo.

- La forma y el espacio. El vacio como elemento expresivo de la forma.

-Las formas geométricas-organicas, abiertas-cerradas, concavas-convexas, llenas—
vacias.

- La perspectiva de género y la perspectiva intercultural en el arte tridimensional.
- Grados de iconicidad en las representaciones escultdricas.

Bloque 4. Volumen y disefio. Transversal a todas las competencias especificas.
- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

- Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticién, gradacion, y
ritmo en el espacio.

- Disefio tridimensional sostenible e inclusivo.

- Estudios y profesiones vinculados con los conocimientos de la materia.

Bloque 5. Proyectos de volumen. Transversal a todas las competencias especificas.
- Metodologia proyectual en volumen.

- Investigacion y experimentacidn en proyectos tridimensionales.

- Espacio expositivo escultdrico.

- La propiedad intelectual: la proteccidn de la creatividad personal.

- Estrategias de trabajo en equipo. Distribuciéon de tareas y liderazgo compartido.
Resolucién de conflictos.

- Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculado a la
materia.
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COMUNICACION AUDIOVISUAL
12 bachillerato

NOCTURNO

OBIJETIVOS

El Articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefanzas minimas del Bachillerato define los Objetivos como

“logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya

consecucion esta vinculada a la adquisicidon de las competencias clave”. En el Articulo 7

del mismo documento se listan dichos objetivos:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir

una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion

Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita

actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu

critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,

familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y

hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como

el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e

impulsar la igualdad real y la no discriminacidon por razén de nacimiento, sexo,

origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,

orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condiciéon o

circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones

necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de

desarrollo personal.
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e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en
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su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.
f) Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales vy
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad
segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el
cambio climatico y en |la defensa del desarrollo sostenible.

SABERES BASICOS

Bloque 1. Percepcion y analisis
Los saberes de este subbloque son transversales a todas las competencias, a
pesar de estar especialmente vinculados a CE1, CE2 y CE3.

. Laimagen estatica
- Imagen fotografica. Caracteristicas y géneros contemporaneos.
Patrimonio valenciano y de diferentes culturas.

- Tipologia, caracteristicas y funciones de las imagenes. Capacidad
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expresiva y comunicativa.

Dimensién estética, ludica e ideoldgica de las imagenes. Lectura
critica.

Lenguaje fotografico. Tecnologia digital. Correccién técnica vy
expresiva.

La imagen secuencial: el comic.

La imagen en movimiento
De la imagen estatica a la imagen en movimiento: fundamentos y
tecnologias  histdricas. Manifestaciones  cinematograficas vy
audiovisuales contemporaneas. Patrimonio valenciano y de
diferentes culturas.
Contexto histdrico, sociocultural, artistico y comunicativo del cine.
Dimensién estética, ludica e ideoldgica de las imagenes. Lectura
critica de la imagen en movimiento. Capacidad expresiva y
comunicativa de la imagen en movimiento.

Medios de comunicacién audiovisuales
Percepcidn visual.
Caracteristicas y evolucion de los medios audiovisuales. El
audiovisual en la sociedad contempordnea: tecnologias, medios,
estrategias y entornos relacionados. Formatos audiovisuales.
Cddigos audiovisuales contemporaneos: fotografico,
cinematografico, radiofdnico, televisivo y multimedia. Radio vy
podcast: caracteristicas técnicas y expresivas.
Televisidn: caracteristicas técnicas y expresivas. Los videojuegos. La
imagen en movimiento en las redes sociales.
Terminologia relativa a los diferentes lenguajes y medios.
Perspectiva de género y diversidad en los lenguajes audiovisuales.

Bloque 2. Comunicacidn y expresion audiovisual
Los saberes de este bloque son transversales a todas las competencias, a
pesar de estar especialmente vinculados a CE1, CE2, CE3 y CE4.

Comunicacién
Comunicacién: proceso comunicativo.
Comunicacién mediatica: caracteristicas, funciones y efectos de la
comunicacion de masas.
Relacion entre comunicacion, cultura, politica y economia.
Comunicacién y derechos: libertad de expresion, protecciones y
limitaciones legales.
Tratamiento de la diversidad y la igualdad.
Actitudes éticas de emisor y receptor.

Produccion audiovisual
Planificacion
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= Tipologia de proyectos.

= Fases del trabajo: preproduccion, rodaje, grabaciéon/toma de
imagenes, posproduccion.

= Estrategias de creatividad y toma de decisiones.

= Roles en la produccién audiovisual. Distribucién inclusiva.

= Pautas de atencidn, escucha activa, responsabilidad y sentido
critico.

- Produccién y posproduccion

= Narrativa audiovisual. El relato de ficcion y no ficcion.

= Estructura filmica: plano, escena y secuencia.

= El guion. Fases de elaboracién: idea, sinopsis, trama,
argumento, escaleta, tratamiento. Tipologia: literario, técnico,
grafico. Elementos: personajes, didlogos, secuencia, conflicto.

= Puesta en escena: localizaciones, elementos visuales,
interpretacion, caracterizacion y movimiento de los personajes.

= Medios técnicos para la realizacion: elementos de grabacion de
imagen y sonido, iluminaciéon y herramientas digitales para
disefio y manipulacién de imagenes. Montaje audiovisual.
Comunicacion radiofénica y podcast.

» Elementos técnicos de grabacién. Relacién imagen y sonido.
Funciones expresivas del sonido.

= |ntroduccién a la edicidon no lineal. Continuidad, transiciones,
ritmo. Efectos visuales.

= Retoque digital. Etalonaje y sonorizacion.

= Valoracién y evaluacién de procesos y resultados.

- Difusion

= Recursos digitales aplicados a la difusion de proyectos
audiovisuales.

= Normativa vigente en relacidon con licencias de uso.

= Espacios de exhibicién convencionales y alternativos.

® Estudios y profesiones relacionadas: oportunidades de
desarrollo personal, social y econémico.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

CE.1. Investigar los componentes de la comunicacion audiovisual, valorando de
manera critica la complejidad en relacion con el contexto sociocultural, politico,
econdmico, ideoldgico y estético, y el potencial impacto que tienen sobre el publico.

1.1. Describir el proceso de la comunicacién audiovisual y los elementos que
intervienen.

1.2. Identificar los emisores en los diferentes medios segln pertenezcan a
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diferentes agentes responsables de la produccion, publicos o privados, y los
potenciales receptores.

1.3. Reconocer, a través de la reflexién y el debate argumentado, el papel de las
variables socioculturales, politicas, econdmicas, ideoldgicas y estéticas en la
construccion de mensajes audiovisuales.

CE.2. Analizar producciones audiovisuales de épocas, géneros y tipologias
diferentes desde un punto de vista critico y estético, relacionando los
elementos formales con el contenido, la intencion comunicativa, la estéticay la
representacion subjetiva que hacen de la realidad.

2.1. Identificar elementos expresivos de producciones audiovisuales buscando
informacién adicional, estableciendo conexiones con referentes culturales y
determinando su significado.

2.2. Argumentar sobre producciones audiovisuales, describiendo qué
representacion hacen de la realidad y comunicando valoraciones personales
criticas y estéticas, haciendo un uso adecuado del vocabulario especifico de los
diferentes lenguajes y medios.

2.3. Compartir argumentos vy criterios de valoracion sobre
producciones audiovisuales a través de diferentes canales y contextos,
mostrando responsabilidad y critica respecto a los mensajes que emiten los
diferentes medios publicos o privados.

CE.3. Disenar acciones y mensajes comunicativos de diferentes tipologias,
géneros y formatos utilizando las tecnologias audiovisuales como medio de
expresion, orientando el uso estructurado de los elementos y cédigos hacia
diferentes objetivos estratégicos y argumentando sobre la influencia que
tienen sobre los receptores potenciales.

3.1. Explorar diferentes aproximaciones en la transmisién de ideas,
sentimientos o emociones mediante el disefio de mensajes y acciones
audiovisuales diversas adaptadas a diferentes grupos y tipos de receptores.

3.2. Elaborar un proyecto audiovisual valorando su dimensidn
informativa, ladica, artistica e ideoldgica, justificando las decisiones tomadas y
ejerciendo, con criterio y respeto, la libertad de expresion personal.

3.3. Planificar las fases de una produccidon audiovisual sencilla
individual y/o colectiva mediante un proceso creativo de eleccion de ideas y
gestion de recursos materiales y humanos de manera sostenible e
integradora, y valorando la dimensidn profesional vinculada a las diferentes
areas.
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CE.4. Ejecutar proyectos comunicativos audiovisuales, individuales o
colectivos, de manera creativa, critica y responsable planificando las fases de
produccidn, difusidn a través de diferentes canales y contextos y los recursos
necesarios de acuerdo con criterios éticos, empleando con correccién técnicay
expresiva los codigos, las estructuras, los procesos y las tecnologias de los
diferentes medios y evaluando su proceso y elresultado.

3.4. Aplicar herramientas tecnoldgicas de produccion audiovisual
en la realizacion de proyectos comunicativos diversos, desarrollando
diferentes dindmicas de trabajo individual y en grupo, de manera activa,
planificada, respetuosa y responsable.

3.5. Crear producciones audiovisuales que den forma coherente a
la intencionalidad comunicativa, haciendo uso de los elementos de la
narrativa visual y la integracién del sonido con exigencia a la calidad del
acabado.

3.6. Explorar diferentes maneras de difundir las producciones
audiovisuales valorando el impacto en la recepcién segun los diferentes
contextos y considerando aspectos éticos, legales, de seguridad, de
sostenibilidad y de identidad digital.

3.7. Compartir la experiencia creativa de seleccion y toma de
decisiones en funcién del mensaje que se quiere comunicar, valorando la
relacion entre la intencién, el proceso y la produccién, y evaluando su

resultado.
DIBUJO TECNICO 1y 2
12 y 22 bachillerato
NOCTURNO
OBIJETIVOS

El Articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato define los Objetivos como
“logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
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consecucion estd vinculada a la adquisicion de las competencias clave”. En el Articulo 7
del mismo documento se listan dichos objetivos:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién
Espafola, asi como por los derechos humanos, que fomente Ia
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita
actuar de forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como
el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo,
origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias,
orientaciéon sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en
su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacién y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la movilidad
segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el
cambio climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
La temporalizacidn y los saberes basicos de las unidades de programacion a desarrollar
con esta propuesta didactica es:

12 BACHILLERATO

19EV

TEMA 0: INTRODUCCION

Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,

mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

Elementos geométricos en conjuntos arquitectdnicos de diferentes épocas y
estilos.

Geometria en las artes plasticas.

Formas geométricas en piezas industriales.

TEMA 1: TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS

Operaciones basicas con segmentos y angulos.

Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.

TEMA 2: TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS
Tridngulos, cuadrildteros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

TEMA 3: RELACIONES Y ESCALAS
Escalas graficas. Construccion y uso.

TEMA 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
Isométricas e isogonales: traslacidn, giro, simetria y homotecia.
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29EV
TEMA 6: TANGENCIAS Y ENLACES
Tangencias basicas. Trazado con y sin herramientas digitales.

TEMA 7: CURVAS TECNICAS
Curvas técnicas. Ovalos y ovoides. Espirales.

TEMA 8: CURVAS CONICAS
Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola.

TEMA 9: SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL |
Punto, recta y plano. Tipologia. Alfabeto y pertenencias.

39V
TEMA 10: SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL I
Intersecciones. Paralelismo, perpendicularidad y distancias.

TEMA 11: SISTEMA AXONOMETRICO, CONICO Y PLANOS ACOTADOS

Perspectivas isométrica y caballera. Ejes y coeficientes de reduccion.

Elementos basicos: punto, recta y plano.

Representacion de figuras y sélidos sencillos. Representacidon de sdlidos con curvas.
Fundamentos y elementos del sistema coénico. Perspectiva frontal y oblicua.
Representacion de figuras planas.

Sistema de planos acotados: fundamentos y elementos.

TEMA 12: NORMALIZACION Y CROQUIZACION

Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de
la normalizacidn: simbologia industrial y arquitecténica.

Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas.

22 BACHILLERATO

19EVv

TEMA 0: INTRODUCCION

La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccién de nuevas formas.
Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico,
mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

TEMA 1: TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS
Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
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fundamentales.
Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.

TEMA 2: TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS
Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccidn. Equivalencia entre poligonos.

TEMA 3: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
Proyectivas: homologia y afinidad. Inversion

TEMA 4: TANGENCIAS Y ENLACES |
Tangencias bdsicas. Trazado con y sin herramientas digitales.

29V
TEMA 4: TANGENCIAS Y ENLACES Il
Tangencias mediante potencia e inversion.

TEMA 5: CURVAS CONICAS
Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales.

TEMA 6: SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL |
Punto, recta y plano. Tipologia. Alfabeto y pertenencias.
Intersecciones. Paralelismo, perpendicularidad y distancias.

39EV

TEMA 6: SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL II

Abatimientos, giros y cambios de plano. Verdaderas magnitudes. Figuras contenidas
en planos.

Poliedros: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Superficies radiadas: pirdmides y prismas. Secciones planas.

Cuerpos de revolucion rectos: Conos y cilindros.

TEMA 7: SISTEMA AXONOMETRICO, CONICO Y PLANOS ACOTADOS

Perspectivas isométrica y caballera. Ejes y coeficientes de reduccidn. Representacion
de figuras y sélidos sencillos. Representacion de soélidos con curvas.

Planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

Sistema cdnico. Representacion de sdlidos y formas tridimensionales a partir de sus
vistas diédricas.

Uso de las TIC y experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a
los sistemas de representacion.

Representaciones fisicas y virtuales de poliedros platdnicos.
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TEMA 8: NORMALIZACION Y CROQUIZACION

Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de
la normalizacidn: simbologia industrial y arquitecténica.

Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS

ESPECIFICAS
El Real Decreto 243/2022, en su ANEXO Il, establece los criterios de evaluacion que
han de abordarse en cada una de las materias. Partiendo de ellos, las autonomias

desarrollan los criterios de evaluacion en sus decretos de curriculo y los relacionan con
las competencias especificas. Para la Comunidad Valenciana, dichos criterios de
evalucion se encuentran definidos en el Anexo Il del Decreto 108/2022. Abajo se listan
los criterios de evaluacion que dicho Decreto refiere para la asignatura de Dibujo
Técnico.

CE.1. Analizar la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico en elementos
arquitectdnicos, de ingenieria o de otros dmbitos artisticos a lo largo de la historia y
atendiendoa la diversidad cultural.

— Relacionar las matemadticas y el dibujo geométrico, valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura, la ingenieria u
otros ambitos artisticos a lo largo de la historia.

— Identificar estructuras geométricas basicas a partir de referentes
arquitectonicos de nuestro patrimonio monumental.

— Manejar correctamente los principales instrumentos de dibujo técnico,
distinguiendo su funcién y terminologia especifica.

— Comparar la presencia del dibujo geométrico en distintas culturas y
relacionarlo con el contexto social, desde una perspectivade género entre
otras.

CE.2. Resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones, aplicando fundamentos de geometria métrica a través de
razonamientos inductivos, deductivos y légicos.

— Solucionar graficamente cdlculos matematicos y transformaciones bdsicas
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.
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Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
Resolver con precisidn ejercicios de tangencias, mediante técnicas graficas y
digitales.

Construir curvas técnicas ligadas al concepto de tangencia, con precisidon en
los distintos enlaces.

CE.3. Representar la realidad tridimensional sobre la superficie del plano mediante
los diferentes sistemas de representacién, considerando la importancia del dibujo en

arquitectura, ingenieria, disefio y otros ambitos artisticos.

Representar elementos basicos en el espacio, mediante sistema diédrico,
determinando su relacion de pertenencia, posicidn y distancia.

Solucionar problemas de interseccion, paralelismo, perpendicularidad vy
distancias en sistema diédrico.

Definir elementos y figuras planas en sistema axonométrico y cdnico,
valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
Representar e interpretar elementos bdsicos en el sistema de planos
acotados haciendo uso de sus fundamentos.

Valorar el rigor grafico de las representaciones y las aplicaciones digitales
basadas en sistemas de representacion.

CE.4. Documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles, aplicando
las normas UNE e ISO de manera apropiada y valorando la importancia del croquis

en la fase inicial de un proyecto.

Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizaciéon de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.
Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la
aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de
trabajo.

Apreciar la limpieza y claridad de los trazados, respetando las vistas
minimas necesarias.

125



Ji IES FRANCISCO FIGUERAS PACHECO

E Bl C/ Vicente Chavarri, n°35 - 03007 Alicante
a"- Teléfono 965 93 64 95 - Fax 965 93 64 96
T 03001908@edu.gva.es

%GENERMITJ\T VALENCIANA

.

PROYECTO INVESTIGACION ARTISTICA
22 bachillerato

NOCTURNO

OBIJETIVOS

El Articulo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefanzas minimas del Bachillerato define los Objetivos como
“logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya
consecucion esta vinculada a la adquisicidon de las competencias clave”. En el Articulo 7

del mismo documento se listan dichos objetivos:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir

una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion

Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita

actuar de forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu

critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,

familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y

hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como

el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e

impulsar la igualdad real y la no discriminacidon por razén de nacimiento, sexo,

origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias,

orientacién sexual o identidad de género o cualquier otra condiciéon o

circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones

necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de

desarrollo personal.
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e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en
su caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales vy
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad
segura y saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el
cambio climatico y en |la defensa del desarrollo sostenible.
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UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
La temporalizacidon y los saberes basicos de las unidades de programacion a desarrollar

con esta propuesta diddctica es:

UNIDAD 1.

Introduccidn al proyecto artistico colaborativo. Proyecto de ambientaciéon en el
centro: “Personajes de Halloween”. El retrato en gran formato. Taller de dibujo
como herramienta de ideacién I.

UNIDAD 2.
El disefio de moda y producto. La ideacién tridimensional. Patrones y geometria.
Taller de dibujo como herramienta de ideacion Il.

UNIDAD 3.
El proyecto artistico como forma de reflexién y critica. Bocetado e ideacion. Taller de
dibujo como herramienta de ideacién lll.

UNIDAD 4.
La imagen seriada. La instalacién de arte como instrumento para activar la reflexion
de quien mira. Taller de dibujo como herramienta de ideacion IV.

UNIDAD 5.
El trabajo tridimensional y el moldeo. Taller de dibujo como herramienta de ideacidn
V.

UNIDAD 6.
Arte urbano colaborativo: el proyecto artistico en la ciudad. Taller de dibujo como
herramienta de ideacion VI.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

El Real Decreto 243/2022, en su ANEXO Il, establece los criterios de evaluacion que

han de abordarse en cada una de las materias. Partiendo de ellos, las autonomias

desarrollan los criterios de evaluacion en sus decretos de curriculo y los relacionan con
las competencias especificas. Para la Comunidad Valenciana, dichos criterios de
evalucion se encuentran definidos en el Anexo Il del Decreto 108/2022. Abajo se listan

los criterios de evaluacion que dicho Decreto refiere para la asignatura de Proyectos

Artisticos.
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CE.1. Reconocer los elementos del patrimonio local y global histérico y
contempordneo a través de la percepcion directa, reflexionando y argumentando su

valor de cohesidn social y promover su conservacién.

1.1 Indagar en las propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y
audiovisual a través de la experiencia directa y activa.

1.2 Analizar los elementos y caracteristicas fundamentales de obras artisticas del
patrimonio cultural y artistico local y global.

1.3 Valorar la diversidad y la aportacion del patrimonio cultural y artistico en la
construccion de la identidad cultural, participando en debates de analisis formales y
conceptuales de producciones artisticas mediante la critica constructiva, y respetando
la diversidad de opiniones.

1.4 Comparar elementos constitutivos del patrimonio artistico local y global,
estableciendo de forma abierta relaciones entre ambos, analizando semejanzas y
diferencias.

1.5 Argumentar la dimensién y el impacto social de las manifestaciones culturales y
artisticas y su valor comunitario de cohesién social.

CE.2. Elaborar ideas de proyectos mediante estrategias creativas, realizando bocetos
y maquetas, y valorar de forma critica su relevancia artistica, viabilidad,
sostenibilidad y coherencia con las intenciones perseguidas.

2.1 Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes,
elaborando bocetos y maquetas, y experimentando con las técnicas y estrategias
artisticas mas adecuadas en cada caso.

2.2 Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su relevancia
artistica, su viabilidad, su sostenibilidad y su adecuacidn a la intencién con la que fue
concebida y a las caracteristicas del marco de recepcién previsto.

CE.3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones, durante la construccion de
proyectos artisticos, mostrando iniciativa y respeto por las aportaciones de los otros
y empleando la terminologia especifica del area.

3.1 Manifestar ideas, sentimientos y emociones con empatia y respeto hacia los
demads, compartiendo informacidn contrastada y rigurosa vinculada con la materia.

3.2 Argumentar y valorar el sentido de pertenencia que proporciona una identidad
cultural compartida.
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3.3 Utilizar el lenguaje especifico del area en el intercambio de visiones,
argumentaciones y debates, enriqueciendo el contenido de los discursos vy

contribuyendo a una comunicacion veraz y eficaz.

CE.4. Seleccionar los espacios, medios, soportes y técnicas adecuados para el
desarrollo de un proyecto artistico teniendo en cuenta sus propiedades y
caracteristicas, asi como las intenciones comunicativas y expresivas del proyecto y
los principios de inclusidn y sostenibilidad.

4.1 Seleccionar diversos materiales, formatos y soportes, incluidos los recursos
digitales, en el proceso creativo, teniendo en cuenta su capacidad comunicativa y sus
propiedades.

4.2 Justificar la seleccién de los espacios y materiales del proyecto de acuerdo a los
principios de inclusion y sostenibilidad.

4.3 Experimentar en el proceso creativo a través de distintas técnicas tradicionales y
contemporaneas, proponiendo soluciones a las posibles dificultades que surjan
durante el proceso

CE.5. Planificar y llevar a cabo las distintas fases del desarrollo de un proyecto
artistico de forma creativa, atendiendo a principios de inclusién, sostenibilidad,
innovacion e interdisciplinariedad.

5.1 Idear propuestas artisticas y culturales vinculadas con el patrimonio local a través
de tematicas relevantes que contribuyan a la transformacién social.

5.2 Planificar y coordinar proyectos culturales y artisticos, teniendo en cuenta las fases
de desarrollo del proceso creativo, trabajando en equipo.

5.3 Coordinar propuestas interdisciplinares con otros ambitos educativos integrando
saberes propios de otras materias en la realizacién de proyectos artisticos.

5.4 Crear proyectos artisticos teniendo en cuenta los diversos lenguajes de expresién
como por ejemplo la lengua de signos que confluyen en el aula por la diversidad del
alumnado, sumando asi, realidades de forma inclusiva.

CE.6. Exponer y compartir proyectos artisticos registrando el proceso seguido en su
elaboracion y desarrollo, elaborando los documentos necesarios para dejar
constancia de las fases del proyecto y su resultado final y realizando una evaluacién
de la experiencia artistica.

6.1 Mostrar proyectos artisticos y culturales al entorno social y educativo a través de
diversos medios, aplicando el conocimiento de la normativa reguladora de la
proteccion de datos de caracter personal, a fin de evitar situaciones de riesgo.
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6.2Emplear en el desarrollo de la exposicion de los proyectos artisticos y culturales los
medios fisicos o digitales disponibles rentabilizando y coordinando la gestidon de los
recursos y espacios al alcance.

6.3 Evaluar los procesos y resultados del trabajo realizado, de acuerdo a los principios
de sostenibilidad, innovacidn e inclusidn, registrando evidencias de aprendizaje, de
manera textual, grafica y/o audiovisual y aportar propuestas de mejora.

COMUNICACION AUDIOVISUAL
22 bachillerato

CEED

OBJETIVOS
VER COMUNICACION AUDIOVISUAL 22 BACHILLERATO DIURNO

SABERES BASICOS

Los saberes basicos de la materia que deberan activarse para adquirir dichas
competencias especificas se articulan en torno a tres bloques.

Los saberes basicos de la materia que deberan activarse para adquirir dichas
competencias especificas se articulan en torno a tres bloques.

Se ha estructurado el drea en tres bloques interrelacionados, que tienen que ser
trabajados de manera integrada con los subbloques correspondientes. El primero,
Percepcidn y analisis, con saberes relativos a los contextos histéricos y culturales de la
comunicacidén, la imagen estatica y en movimiento, los medios de comunicacién
audiovisual, asi como el conjunto de elementos que configuran los lenguajes
audiovisuales y la relacién con los significados que transmiten.

El segundo bloque, Comunicacién y expresién audiovisual, presenta saberes
relacionados con el disefio, la produccidn y la difusién de proyectos comunicativos
audiovisuales.

El tercer bloque se articulara sobre el proceso de produccidon cinematografica.
Bloque 1. Percepcion y creacion del lenguaje cinematografico
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Los saberes de este bloque son transversales a todas las competencias, a pesar de

estar especialmente vinculados a CE1, CE2 y CE3.

e laimagen en movimiento

o

De la imagen estatica a la imagen en movimiento: fundamentos y
tecnologias  histéricas. Manifestaciones cinematograficas vy
audiovisuales contempordneas. Patrimonio valenciano y de
diferentes culturas.

Contexto histérico, sociocultural, artistico y comunicativo del cine.
Dimensién estética, ludica e ideolégica de las imagenes. Lectura
critica de la imagen en movimiento. Capacidad expresiva y
comunicativa de la imagen en movimiento.

e Medios de comunicaciéon audiovisuales

@)
@)

o

Percepcidn visual.

Caracteristicas y evolucién de los medios audiovisuales. El
audiovisual en la sociedad contemporanea: tecnologias, medios,
estrategias y entornos relacionados. Formatos audiovisuales.
Cddigos audiovisuales del cinematdgrafo,

Terminologia relativa al medio cinematografico.

Perspectiva de género y diversidad en el cine.

Bloque 2. Historia del cine

e Configuracién del lenguaje cinematografico.
e El cine como equilibrio entre arte e industria.
e Evolucidn histérica del cine:

1.

©ONDU A WN

Inicios.

Las vanguardias del siglo XX.

La didactica del cine soviético.

El cine narrativo europeo y americano.

El realismo poético y el cine francés de posguerra.

El neorrealismo.

La Nouvelle Vague.

Los nuevos cines europeos (incluidos los de Europa del Este).
Los cines periféricos: América Latina, Asia y Africa.

10. El nuevo cine americano.

11. Cine contemporaneo.

12. Cine espafiol del tardofranquismo y la transicién hasta la actualidad.
e Los géneros cinematograficos:

1.
2.
3.
4.

El cine documental

El cine de animacion.

El drama, la comedia, el western y el musical.

El fantastico, el terror, el cine negro, el de aventuras y el bélico.

e Cineastas imprescindibles:

- D.W. Griffith.
- John Ford.
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- S.M. Einsenstein

- Fritz Lang.

- Ernest Lubistch

- Billy Wilder.

- Orson Welles.

- Alfred Hitchcock.
- Stanley Kubrick.

- Agnes Varda.

- Jean Luc Godard.
- John Cassavetes.

- Lars Von Trier.

- Jane Campion

- Joel & Ethan Cohen
- John Carpenter

- David Lynch

- Luis G. Berlanga

- Carlos Saura,

- Victor Erice

- Federico Fellini

- Quentin Tarantino
- Nicolas Winding Refn

Blogue 3. Comunicacion y expresion audiovisual

Los saberes de este bloque son transversales a todas las competencias, a pesar de

estar especialmente vinculados a CE1, CE2, CE3 y CEA4.

e Comunicacion

o Comunicacidn: proceso comunicativo.

o Comunicacidon mediatica: caracteristicas, funciones y efectos de la
comunicacién de masas.

o Relacién entre comunicacion, cultura, politica y economia.

o Comunicacién y derechos: libertad de expresién, protecciones y
limitaciones legales. Tratamiento de la diversidad y la igualdad.

o Actitudes éticas de emisor y receptor.

e Produccion audiovisual
o Planificacién

Tipologia de proyectos.

Fases del trabajo: preproduccion, rodaje, grabacion/toma de
imagenes, posproduccion.

Estrategias de creatividad y toma de decisiones.

Roles en la produccién audiovisual. Distribucién inclusiva.
Pautas de atencién, escucha activa, responsabilidad y sentido
critico.

o Produccién y posproduccion

Narrativa audiovisual. El relato de ficcién y no ficcién.
Estructura filmica: plano, escena y secuencia.
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- El guion. Fases de elaboracion: idea, sinopsis, trama, argumento,
escaleta, tratamiento. Tipologia: literario, técnico, grafico.
Elementos: personajes, didlogos, secuencia, conflicto.

- Puesta en escena: localizaciones, elementos visuales,
interpretacion, caracterizacion y movimiento de los
personajes.

- Medios técnicos para la realizacidon: elementos de grabacién
de imagen y sonido, iluminacién y herramientas digitales
para disefio y manipulacién de imagenes. Montaje
audiovisual. Comunicacion radiofénica y podcast.

- Elementos técnicos de grabacién. Relacion imagen y sonido.
Funciones expresivas del sonido.

- Introduccion a la edicidon no lineal. Continuidad, transiciones,
ritmo. Efectos visuales. Retoque digital. Etalonaje vy
sonorizacion.

- Valoracién y evaluacién de procesos y resultados.

o Difusién

- Recursos digitales aplicados a la difusion de proyectos
audiovisuales.

- Normativa vigente en relacion con licencias de uso.

- Espacios de exhibicidon convencionales y alternativos.

- Estudios y profesiones relacionadas: oportunidades de
desarrollo personal, social y econémico.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

Con el objetivo de atender la diversidad de intereses y necesidades del alumnado,
se tendrdn que incorporar los principios del disefio universal, asegurandonos de
gue no hay barreras que impidan la accesibilidad fisica, cognitiva, sensorial y
emocional para garantizar la participacion y el aprendizaje.

Finalmente, las situaciones de aprendizaje disefiadas tienen que permitir al
profesorado observar el desarrollo de las competencias de los alumnos mediante
los criterios de evaluacion.

Se realizaran:

e Audiovisuales sobre titulos emblematicos de la historia del cine, sobre
profesionales del cine, sobre autores imprescindibles o bien sobre

géneros o movimientos estéticos.
Analisis de escenas tanto a nivel visual como de sonido.
Preparacion de presentaciones/comentarios sobre titulos cinematograficos
emblematicos.
e Creacién de pildoras informativas sobre estrenos actuales y su difusién en

redes.
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e Trabajos monograficos sobre la produccion audiovisual del cine realizado por
mujeres en Espaia.

UNIDADES DIDACTICAS

ORGANIZACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS
BLOQUE 1.- Percepcién y analisis

UD 1.- La imagen en movimiento. Inicios
UD 2.- Configuracion del lenguaje cinematografico
BLOQUE 2 — Historia del cine.
UN 3 — Evolucién histérica del cine.
UN 4- Los géneros cinematograficos y grandes cineastas
BLOQUE 3.- Comunicacion y expresion audiovisual
UD 5.- Comunicacion, cultura y politica.
UD 6.- Produccidén audiovisual
e Planificacidn
e Produccién y posproduccion
e Difusion

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
VER COMUNICACION AUDIOVISUAL 22 BACHILLERATO DIURNO
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) CULTURA AUDIOVISUAL
12 bachillerato
CEED
OBIJETIVOS

VER CULTURA AUDIOVISUAL DIURNO

SABERES BASICOS
VER CULTURA AUDIOVISUAL DIURNO

UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
La temporalizacidn y los saberes basicos de las unidades de programacion a desarrollar
con esta propuesta didactica es:

UNIDAD 1: EVOLUCION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES
1.1 EVOLUCION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES
DIBUJO Y PINTURA

LA PERSPECTIVA

LA CAMARA OSCURA

LA FOTOGRAFIA

CINE Y TELEVISION

RADIO Y PODCAST

NUEVOS MEDIOS

1.2 LA CULTURA DE MASAS

1.3 SOCIEDAD DE LA IMAGEN

UNIDAD 2: ANALISIS DE LA IMAGEN
2.1 ANALISIS DENOTATIVO Y CONNOTATIVO DE LA IMAGEN
2.2 NIVEL DENOTATIVO

TAMARNO

FORMATO

TECNICA

CONFIGURACION DE IMAGEN
FORMAS

COLOR

ILUMINACION

TEXTURA

COMPOSICION

MOVIMIENTO

2.3 NIVEL CONNOTATIVO
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SIGNIFICADO
VALOR ESTETICO

VALOR EXPRESIVO
RECURSOS EXPRESIVOS

2.4 EL MENSAJE MEDIATICO

UNIDAD 3: IMAGEN Y SONIDO

IMAGEN

3.1 SIGNIFICADO DEL TERMINO IMAGEN

3.2 LA IMAGEN REPRESENTADA. SIGNIFICADO, CLASIFICACION, FUNCIONES Y
LENGUAIJES

3.3 LASINTAXIS VISUAL Y ELEMENTOS CONFIGURATIVOS
3.4 PERCEPCION VISUAL

SONIDO

3.5 EL SONIDO: CONCEPTO Y VARIABLES

3.6 EL SONIDO Y SU FUNCION EXPRESIVA

3.7 MONTAIJE A PARTIR DEL SONIDO: EL MONTAJE RITMICO

UNIDAD 4: LA FOTOGRAFIA

4.1 INTRODUCCION A LA FOTOGRAFIA

4.2 FUNDAMENTOS Y CONCEPTOS BASICOS
4.3 GENEROS Y FOTOGRAFOS PRINCIPALES
4.4 LA CAMARA FOTOGRAFICA

UNIDAD 5: LA IMAGEN EN MOVIMIENTO
5.1 FUNDAMENTOS DE LA IMAGEN EN MOVIMIENTO
5.2 SISTEMAS DE CAPTACION DE IMAGENES EN MOVIMIENTO

UNIDAD 6: EL CINE

6.1 EXPRESIVIDAD DE LA VELOCIDAD DE REPRODUCCION

6.2 EL FOTOGRAMA Y LA EXPRESIVIDAD DE SU COMPOSICION
6.3 LA ILUMINACION

6.4 LA NARRATIVA Y LA ESTRUCTURA FiLMICA

6.5 LITERATURA Y GUION CINEMATOGRAFICO

6.6 MONTAIJE

6.7 EL SONIDO EN EL CINE

6.8 LOS CREDITOS CINEMATOGRATICOS

6.9 GENEROS CINEMATOGRAFICOS

UNIDAD 7: RADIO Y TELEVISION

7.1 RADIO

7.2 TELEVISION

UNIDAD 8: DESARROLLO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES
8.1 LOS PROYECTOS AUDIOVISUALES

TIPOS

FASES

¢QUIEN INTERVIENE?
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8.2 DESARROLLO DE UN AUDIOVISUAL SENCILLO

8.3 USO DE RECURSOS AJENOS EN NUESTROS PROYECTOS
8.4 LICENCIAS CREATIVE COMMONS

8.5 DIFUSION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES

DIBUJO ARTISTICO 1
12 bachillerato

CEED

OBIJETIVOS
VER DIBUJO ARTISTICO 1 DIURNO

SABERES BASICOS
VER DIBUJO ARTISTICO 1 DIURNO

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades propuestas.

El alumnado realizarad distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo

aprendido. Estas actividades se suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando

los conceptos principales y la generalizacién de los mismos.

En todas las unidades se proponen y se realizan actividades y ejercicios para desarrollar

los contenidos expuestos.

UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION

SABERES BASICOS

CONCEPTO E HISTORIA DEL DIBUJO

LA EXPRESION GRAFICA Y SUS RECURSOS ELEMENTALES
LA PERCEPCION VISUAL

COMPOSICION Y ORDENACION DEL ESPACIO
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EL VOLUMEN: LA LUZ, EL CLAROSCURO Y LA PERSPECTIVA
MATERIALES Y TECNICAS DE EXPRESION ARTiSTICA
PROYECTOS GRAFICOS INDIVIDUALES Y COLABORATIVOS

UNIDADES DIDACTICAS

Organizacion de las unidades didacticas.
Unidad 1. Instrumentos y medios.

Unidad 2. La percepcion.

Unidad 3. Interpretacion de la realidad (1).
Unidad 4. Interpretacion de la realidad (ll).
Unidad 5. Procesos de expresion.

Unidad 6. Percepcién del color.

Unidad 7. Mezclas sustractivas.

Unidad 8. Mezclas dpticas.

Unidad 9. El color en la imagen.

Unidad 10. La composicion (1).

Unidad 11. La composicién (Il).
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CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS

ESPECIFICAS
VER DIBUJO ARTISTICO 1 DIURNO

DIBUJO ARTISTICO 2
22 bachillerato

CEED

OBIJETIVOS
VER DIBUJO ARTISTICO 2 DIURNO

SABERES BASICOS
VER DIBUJO ARTISTICO 2 DIURNO

UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
UNIDADES DIDACTICAS

Organizacion de las unidades didacticas.
Dibujo Artistico Il

UNIDAD 1
1.-Percepcion
2.-COMPOSICION |
3.-TECNICAS VISUALES (Sintaxis de la imagen)

UNIDAD 2
1.-EL DIBUJO: PROCEDIMIENTO de REALIZACION

UNIDAD 3
1.-LA LINEA: EXPRESIVIDAD DE LA LINEA EN LA

COMPOSICION

140



Teléfono 965 93 64 95 - Fax 965 93 64 96
’ 03001908@edu.gva.es

5 GENERALITAT VALENCIANA

N
UNIDAD 4

1.-EXPRESION DE LA FORMA: MIRAR-MEMORIZAR- DIBUJAR
3.-COMPOSICION Il
4.-Elementos Graficos Fundamentales

UNIDAD 5
1.-ANALISIS ESPACIALES

ELABORACION DE BOCETOS O ESTUDIOS DE ENTORNO URBANO mediante linea Y
claroscuro

Para Profundizar: La Ciudad
LA PERSPECTIVA: proyecto LA CALLE
UNIDAD 6

1.-EL COLOR EN LA IMAGEN

UNIDAD 7
1.-Elementos escalares en la composicién

2.-FIGURA HUMANA Y MOVIMIENTO
UNIDAD 8
1.-LA NATURALEZA COMO MODELO EN EL DIBUJO
Bocetos de la naturaleza/Apuntes de personas
2.-Geometria y Naturaleza
3.-Caracteristicas de la imagen:
Imagen Objetiva y Subjetiva
Monosemia y Polisemia,
Iconicidad y Abstraccién

4.-Estudios de la Naturaleza, textura en la naturaleza

UNIDAD 9
1.-EVOLUCION DEL DIBUJO ARTISTICO A LO LARGO DE LA HISTORIA
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UNIDAD 10
1.-LA COPIA COMO ANALISIS E INTERPRETACION DE UNA IMAGEN

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.
Por quincenas

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS

ESPECIFICAS
VER DIBUJO ARTISTICO 2 DIURNO

DISENO
22 bachillerato
CEED

OBJETIVOS

VER DISENO DIURNO

SABERES BASICOS
VER DISENO DIURNO

Distribucion de contenidos:

1.- Diseino Grafico:

e 1.1.- Elementos graficos fundamentales en el disefio bidimensional (Punto,
linea, plano, textura).

e 1.2.-Elcolor.

e 1.3.- Recordatorio de geometria plana.

e 1.4.- Composicidn y ordenacion.

e 1.5.- La comunicacion y familias tipograficas. (Prensa, revistas, folletos,
carteles, etc.)
Actividades:
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En cada evaluacion se llevara a cabo un proyecto que incluird una serie
de ejercicios relacionados con los apartados de la evaluacion. En esta primera
evaluacién el trabajo a realizar es la sobrecubierta de un libro. Este proyecto
debera dirigir las siguientes fases:

Seleccion de un autor y un titulo (puede ser inventado).

Creacion de un imagotipo para una editorial.

Con el imagotipo lograr una textura visual que sirva de fondo para la
sobrecubierta.

Realizar 5 propuestas para la portada y contraportada.
Propuesta final del conjunto.
Se valorara el manejo correcto los elementos formales basicos con

evidente funcién comunicativa. El nivel alcanzado en el color en todos sus
aspectos incluyendo el simbdlico. La capacidad para manipular los fundamentos
de la geometria plana y la capacidad de ordenacién del espacio.

Se valorara asi mismo el manejo correcto del instrumental, (la limpieza,
el orden, la exactitud, etc.) La creacién y la originalidad a través de los bocetos.

2.- Diseiio de objetos:

2.1.- Relaciones de la bidimensionalidad con la tridimensionalidad.
Recursos para representar la tridimensionalidad. Claroscuro (Técnicas de
grafito, rotuladores, etc.) y Sistemas de representacion (vistas, perspectiva
isométrica y caballera)

2.2.- El color y la iluminacion.

2.3.- Aspectos funcionales y estéticos. Ordenacién y composicion
modular.

Actividades:

Se realizara el disefio de un objeto cotidiano a proponer en su
momento.

Se tendrdn en cuenta todas las fases del proceso creativo hasta su
presentacion como proyecto final.
Se valorara la aplicacién en actividades propias del disefio de objetos,

los recurso, fundamentales para sugerir la tridimensionalidad. La diferenciacién
clara de la funcionalidad y de la estética. La aplicacién del color.

Asi mismo, se valorard la creatividad a través de los bocetos y la
resolucion correcta del trabajo propuesto.

Contenidos de la 32 evaluacion:
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3.- Diseiio de interiores:

3.1.- Organizacion del espacio habitable (Escalas, distribucidon
mobiliaria, etc.)

3.2.- Métodos (iniciacion a la perspectiva cénica) y técnicas (acuarela,
rotuladores, lapices de colores, etc.)

Actividades:

Elaboracion de un proyecto de disefio de interiores. Con la aplicacién de
los temas tratados anteriormente. Color, texturas ordenacion del espacio,
sistemas de representacion, etc.

Se valorara la descripcion del espacio interior tanto en su proporcion
como en su visién espacial que se identifique con la realidad y la correcta
descripcién del color.

Asi mismo, se valorard la correcta utilizacion del material. La creatividad
con todo su proceso.

A lo largo de todo el curso el principal objetivo es aplicar un método de trabajo, con
caracter general, que pueda ser valido para cualquier actividad de la realizacion de
proyectos dentro del campo del disefio.

Este proceso de disefio va desde la concepcién de una idea o deteccién de una
necesidad hasta que el producto esta en manos del usuario. El alumno tiene que
aprender a valorar todo este proceso.

También la utilizacién de las diferentes técnicas y materiales. El conocimiento de la
composicion.

Analizar un anuncio o cartel publicitario en todos sus aspectos, tanto formales como
psicoldgicos o sociales.

Sensibilizarse ante el hecho estético y funcional.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
VER DISENO DIURNO
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DIBUJO TECNICO 1
12 bachillerato

CEED

OBJETIVOS
VER DIBUJO TECNICO 1 DIURNO

SABERES BASICOS
VER DIBUJO TECNICO 1 DIURNO

UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
DESARROLLO DE LOS SABERES

CONCEPTO Y CONSTRUCCIONES FUNDAMENTALES:

Concepto de lugar geométrico.

Concepto vy definicion de: Punto, recta, semirrecta, segmento, angulo, curva y plano.
Suma y diferencia de segmentos.

Mediatriz. Perpendiculares a una recta: Por un punto, por un punto exterior y por su
extremo.

Rectas paralelas.

Division de un segmento en partes iguales.

Tipos de angulos: Complementarios, suplementarios, adyacentes, opuestos por el
vértice, alterno internos, alternos externos, correspondientes, curvilineos y mixtilineos.
Suma y resta de angulos.

Bisectriz. Bisectriz de un dangulo de vértice desconocido.

LA CIRCUNFERENCIA:

2.1.- Circunferencia y circulo: Radio. Posiciones relativas de recta y
circunferencia: Secante, tangente y exterior.

Cuerda y Diametro. Arco. Segmento circular. Sector circular.

Circunferencias que pasan por dos puntos.

Circunferencias que pasan por tres puntos.

2.2.- Posiciones relativas de dos circunferencias

Coincidentes. Secantes. Tangentes exteriores e interiores. Concéntricas.

2.3.- Angulos en la circunferencia
Central. Inscritos. Internos. Externos. Arco capaz.
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2.4.- Longitud de la circunferencia
Rectificacidn de la circunferencia. Rectificacién de un arco cualquiera.

i

TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS EN EL PLANO:
3.1.- Movimientos directos en el plano: Traslacion. Giro: Elementos
caracteristicos.

3.2.-Homotecia: Definicion. Razén de la homotecia. Directa e inversa.
Propiedades.

Transformaciones inversas:

3.3.-Simetria: Central: Caracteristicas y trazado.

Axial: Propiedades y trazado.

3.4.-Equivalencias. Calculo de dreas y perimetros: Cuadrado, rectdngulo,

tridngulo, cuadriladtero, paralelogramo, rombo, trapecio, circulo, sector y

segmento circular.

PROPORCIONALIDAD Y SEMEJANZA:
4.1.- Proporcionalidad directa: Concepto y definicion. Teorema de Thales:
Division de un segmento en partes iguales o proporcionales. Cuarta
proporcional. Tercera proporcional.
Media proporcional: Teorema del cateto y de la altura.
4.2.- Semejanza: Escalas graficas. Tipos de escalas. Escalas normalizadas.

UNIDAD 5.- FORMAS POLIGONALES:
5.1.- Tridngulos: Definicién y nomenclatura. Clasificaciéon. Propiedades: Suma
de angulos interiores, relacidon de un angulo exterior con los interiores, relacién
entre dos lados. Rectas y puntos notables.
Construcciones a partir de los seis datos basicos: tres lados y tres angulos.
Construcciones con las rectas y puntos notables .
5.2.- Cuadrilateros:
Definicion y clasificacion.
Clasificacion.
Propiedades: Bisecciones de las diagonales de los paralelogramos, suma de los
angulo internos, cuadrilatero inscrito y circunscrito.
5.3.- Poligonos regulares:
Definicion. Clasificacion. Propiedades: Bisectrices de los angulos interiores,
numero de diagonales, suma de los angulos interiores, inscritos circunscritos,
estrellados.
Trazados:
Método general conociendo el radio de la circunferencia circunscrita y algun
caso particular
Método general conociendo el lado del poligono y algunos métodos
particulares.

UNIDAD 6.- TANGENCIAS:
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En esta unidad didactica se tendra en cuenta, las posiciones relativas de dos
circunferencia, que en apariencia aumentan la casuistica, pero para su resolucion se
utiliza el mismo proceso grafico, y por otra parte, la variable que puede aparecer, es la
de conocer el radio de la circunferencia tangente o el punto de tangencia.

Rectas tangentes a una circunferencia

Rectas tangentes a dos circunferencias.

Circunferencias tangentes a una recta.

Circunferencias tangentes a dos rectas.

Circunferencias tangentes a tres rectas.

Circunferencias tangentes a una circunferencia.

Circunferencias tangentes a dos circunferencias.

Circunferencias tangentes a recta y circunferencia.

CURVAS TECNICAS:
Definicién y trazado como aplicacién de tangencias.
Trazado de dvalos, ovoides, espirales, voluta y hélice cilindrica. Evolvente del circulo.

SISTEMA DIEDRICO ORTOGONAL: Fundamentos del sistema. Elementos: Planos de
proyeccion, linea de tierra, lineas de referencia. Diedros o cuadrantes, etc.

2.1.-. El punto. Cota y alejamiento. Proyecciones. Posiciones.

2.2.- La recta: Trazas y visibilidad. Posiciones.

FUNDAMENTOS DE LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION: Los sistemas de
representacion en el Arte. Evolucion histérica de los sistemas de representacion. Los
sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién. Ventajas e
inconvenientes. Criterios de seleccién. Clases de proyeccién. Sistemas de
representacion y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

SISTEMA AXONOMETRICO:
3.1.- Fundamentos del sistema.
3.2.- Sistema Isométrico.
3.2.1.- Representacién de prismas, piramides, cilindros, conos y otros
sélidos sencillos.
3.3.- Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.
3.3.1.- Particularidades. Coeficiente de reduccidon. Representacién la
circunferencia. Representacion de cuerpos sencillos.
3.4.- Sistema conico: Elementos del sistema.

NORMALIZACION Y CROQUIZACION:
4.1.- Principales aspectos de las normas aplicadas al dibujo técnico industrial.
4.1.1.- Formatos. Tipos de lineas. Grupos de lineas.
4.1.2.- Principios generales en la representacion de sélidos. Eleccion de
vistas. Secciones, cortes y roturas.
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4.2.- El croquis: Aspectos basicos. Acotacion, normas vy criterios.
Convencionalismos técnicos en elementos constructivos.

DIBUJO TECNICO 2
22 bachillerato

CEED

OBJETIVOS
VER DIBUJO TECNICO 2 DIURNO

SABERES BASICOS
VER DIBUJO TECNICO 2 DIURNO

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE
DISTRIBUCION TEMPORAL DE LAS UNIDADES DIDACTICAS:

Las unidades se distribuyen en quincenas, entre 2 y 5 unidades al trimestre, segin
el nivel previo adquirido por los alumnos en dichas unidades didacticas.

Se establece en principio profundizar en los bloques de sistemas de representacién
Diédrico, Axonométrico y Cénico. A continuacion se propone el bloque de
Normalizacion y proyectos, y Dibujo Técnico en el Arte y el Diseio, puesto que en el
bloque de Geometria y Dibujo Técnico se ha profundizado durante el 12curso de la
asignatura.

Bloque | : Geometria y Dibujo Técnico.

Conceptos y trazados fundamentales en el plano. Lugares geométricos.

Poligonos y equivalencia entre formas geométricas.

Tangencias.

Curvas cdnicas.Curvas técnicas. Curvas ciclicas.

Transformaciones geométricas.

Bloque II: Sistemas de Representacion.

Sistema Diédrico: resolucidén de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismoy
perpendicularidad. Determinacién

de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.

Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones.

Giros. Aplicaciones.

Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
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Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al
abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: representacion de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacién de sus secciones principales.

Representacion de prismas y pirdmides. Determinacidn de secciones planas y
elaboracién de desarrollos. Intersecciones.

Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonomeétricos ortogonales: Posicidn del triedro fundamental.

Relacion entre el tridngulo de trazas y los ejes del sistema. Determinacién de
coeficientes de reduccién. Tipologia de las axonometrias ortogonales.

Axonometria oblicua: Perspectiva caballera y militares.

Ventajas e inconvenientes. Representacion de figuras planas. Representacion
simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y espacios
arquitecténicos.

Fundamentos de los sistemas de representacién. Caracteristicas diferenciales.
Utilizacién éptima de cada uno de ellos.

Bloque Ill: Normalizacién y Documentacién grafica de proyectos.

Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos. Cortes, secciones y roturas.

El proceso de disefio y fabricacidn: perspectiva histdrica y situacion actual.

El proyecto: tipos y elementos. Identificacion de las fases de un proyecto.
Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas.

Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de
detalle, de fabricacion o de construccion.

Presentacién de proyectos. Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto
grafico, industrial o arquitecténico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

aplicadas al disefio, edicién, archivo y presentacién de proyectos. Dibujo vectorial 2D.
Dibujo y edicién de entidades. Visibilidad de capas. Galerias y bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.
Proceso estructurado de toma de decisiones.

Estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del area.
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FUNDAMENTOS ARTISTICOS
2%bachillerato

CEED

OBJETIVOS
VER FUNDAMENTOS ARTISTICOS DIURNO

SABERES BASICOS
VER FUNDAMENTOS ARTISTICOS DIURNO

UNIDADES DE PROGRAMACION: SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION
UNIDADES DIDACTICAS

Los fundamentos del arte.

UNIDAD 1
- Tecnologia del arte, materiales, técnicas y procedimientos.
- Terminologia especifica del arte y la arquitectura.
- Aspectos histéricos, geograficos y sociales del arte.
- Teorias del arte. Definicion de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual.
- Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres.

- Arte conceptual y arte objeto.

El arte clasico y sus proyecciones.

UNIDAD 2

- Introduccién a la arquitectura y escultura griegas. Ordenes. Obras y periodos més
relevantes.

- El retrato escultdrico en la Roma Antigua.

- Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la
romanizacion a bBaja Edad Media.
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UNIDAD 3

El renacer del arte clasico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al
cinquecento.

La proyeccidn cldsica en la edad contemporanea: del Neoclasicismo a la pintura
metafisica.

Vision, realidad y representacion.

UNIDAD 4
Introduccidn al arte precolombino y el arte africano precolonial.

Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la
ruptura cubista.

UNIDAD 5

El impresionismo y posimpresionismo pictorico.

El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo.

El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad.

La abstraccidn: origenes y evolucién.

Arte y expresion.

UNIDAD 6

La exaltacién barroca, aportaciones a la pintura y escultura.

El Romanticismo y el origen de la modernidad.

UNIDAD 7
El Expresionismo aleman. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX.

Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.

Naturaleza, sociedad y comunicacion en el arte

UNIDAD 8

El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura organica.

La Bauhaus. Arte y funcién. Disefo y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesania.

La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno.
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.

- Arte y medios de comunicacién: del cartel al Pop Art.

- El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como
elemento plastico.

- Artey ecologia. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros dias.

- El arte como instrumento de transformaciéon de la sociedad. De los
individualismos artisticos alarte colaborativo.

- Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte urbano.

Metodologias y estrategias.

UNIDAD 10

- Metodologias de estudio de las formas, las funciones y los significados
asociados a los movimientos y estilos artisticos, y de analisis técnico y
procedimental a la obra de arte.

- La distribucién de tareas en los proyectos artisticos colectivos: criterios de
seleccidn a partir de las habilidades requeridas.

- Metodologia proyectual. Fases de los proyectos artisticos.
- Estrategias de seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.
- Sostenibilidad y consumo responsable en la eleccidén de los materiales de trabajo.

- Cuidado del entorno de trabajo y respeto al medio ambiente.
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) PROYECTOS ARTISTICOS
12 bachillerato
CEED
OBIJETIVOS

VER PROYECTOS ARTISTICOS DIURNO

SABERES BASICOS
VER PROYECTOS ARTISTICOS DIURNO

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

El alumnado realizara distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo
aprendido. Estas actividades se suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando
los conceptos principales y la generalizacion de estos.

En todas las unidades se proponen y se realizan actividades y ejercicios para desarrollar
los contenidos expuestos.

Situaciones de aprendizaje complementarias: Participacion en exposiciones, visitas
a museos, etc. Debido a las caracteristicas del estudio a distancia, en CEED serian
voluntarias en cualquier caso.

Organizacidon temporal

UD 1 Nociones basicas sobre la creacién artistica y el patrimonio.
Introducciéon al concepto de proyecto artistico, y a los recursos patrimoniales
como fuente de conocimiento e inspiracion, (durante el curso se ampliard en
este Ultimo apartado, segun las necesidades de cada proyecto).
UD 2 Recursos y técnicas para la organizacion de ideas y el desarrollo de la
creatividad.

UD 3 Fases del proyecto.

UD 4 Espacios, medios, soportes y técnicas de Dibujo y Pintura para el
desarrollo de proyectos.
UD 5 Espacios, medios, soportes y técnicas de Escultura para el desarrollo

153



&
;’G‘ﬁ:—" ¥ ‘E B C/ Vicente Chavari, n°35 - 03007 Alicante
L Teléfono 965 93 64 95 - Fax 965 93 64 96
T, =S’ 4 ﬁ 03001908@edu.gva.es
*\\‘. £

de proyectos.

UD 6 Espacios, medios, soportes y técnicas de Grabado y Fotografia para el
desarrollo de proyectos.

UD 7 Profesionalizacién del artista. Estrategias, técnicas y soportes de
documentacion, registro y archivo.

UD 8 Uso de las TIC.

UD 9 Emprendimiento y gestion de proyectos artisticos |. Difusién de
resultados.
UD 10 Emprendimiento y gestién de proyectos artisticos Il. Difusién de
resultados.

UD 11 Estrategias de trabajo en equipo.

UD 12 Emprendimiento cultural. Recursos. Sostenibilidad e impacto
mediambiental y social.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA
22 bachillerato

CEED

OBJETIVOS
VER TEG DIURNO

SABERES BASICOS
VER TEG DIURNO

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

TEMPORALIZACION:

1) Los lapices de colores:-Composicidon-Historia-Técnicas con lapices de colores.
Los pasteles:- Composicidn -Historia-Técnicas con pasteles.

2) -Soportes, carboncillos: teoria.

Cretas, sanguina, Grisalla: teoria.

3) Temple:-Composicion-Historia -Técnica.- Teoria.

Témpera, Gouache, Acrilicos: -Composicidn -Historia-Técnicas.

Fresco:- Composicion-Historia-Técnica- Teoria.

4) Las ceras: - Composicion -Historia-Técnicas con ceras.

5) La tinta china:- Composicion- Historia- Técnicas con tinta china.
Rotuladores:- Composicidn -Historia -Técnicas.

6) La acuarela: Composicidn-Historia-Técnicas con acuarela.)

7) Oleo:- Composicidn- Historia-Técnica.- Teoria.

8)Técnicas de grabado y estampacion.

9) Las técnicas mixtas y alternativas. Técnica mixta acuarela y tinta. Técnica
mixta acuarela y lapiz de color.

10) Collage. Collage y acrilico. Pastel y |apiz de color. Rotuladores y acuarela.
Experimentacion con diversos soportes.
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VOLUMEN
12 bachillerato

CEED

OBIJETIVOS
VER VOLUMEN DIURNO

SABERES BASICOS
VER VOLUMEN DIURNO

METODOS PEDAGOGICOS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

UNIDADES DIDACTICAS, organizacién temporal:

UD 1 DEL PLANO A LAS TRES DIMENSIONES |
UD 2 DE PLANO A LAS TRES DIMENSIONES I

UD 3 DEFORMACIONES DE PLANOS.

UD 4 COMPOSICION VOLUMETRICA. FORMAS CONCAVAS Y CONVEXAS.
UD 5 CUERPOS GEOMETRICOS.

UD 6 LA TALLA.
UD 7 MOLDES.

UD 8 ESTRUCTURAS LINEALES
UD 9 MODELADO.
UD 10 TECNICAS CONSTRUCTIVAS; ALTERNATIVAS e INTERVENCION ESPACIAL.
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ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y CULTURALES

En el desarrollo de las unidades didacticas de la programacién de artes pldsticas y en
todas las actividades de las materias se intentan transmitir los valores que se expresan
en las competencias clave y especificas. Asi, la competencia clave ciudadana que se
relaciona con la competencia especifica 1, contribuye a la aproximacion al arte y al
patrimonio cultural y artistico de todas las épocas incluida la contempordnea, la
comprensién de los hechos histéricos y sociales mds relevantes supone para el
alumnado comprender la importancia de la cultura artistica para ser incorporada a una
construccion del ser como individuo y como parte de la sociedad.

También a través de las situaciones de aprendizaje para el conjunto de las
competencias de la materia veremos que a través de las actividades extraescolares y
culturales, se parte de la cultura local para poco a poco ir incorporando otras formas
culturales es una manera de garantizar el desarrollo de una identidad cultural cada vez
mas rica en conexiones y de valores de tolerancia y respeto.

Para contemplar otros contextos educativos que ayuden a dar sentido al aprendizaje
en el lugar de su realizacién, podemos utilizar espacios del centro educativo mas alla
del aula de referencia (patio, pasillos, etc.) para asi fomentar el sentimiento de
pertenencia en el alumnado, intentando que se sienta parte de un colectivo y reforzar
asi su autoestima. También podemos explorar las posibilidades del contexto mads
cercano (barrio, pueblo, ciudad) y establecer relacién con los agentes culturales del
entorno. En este sentido podemos propiciar la participacién de creadores y creadoras
en el centro (mediante programas de residencias artisticas o invitacion a profesionales
vinculados al mundo de la creacién).

El desarrollo de proyectos artisticos colectivos (como dice la competencia especifica 6)
fomenta la participacion y el didlogo implicando al alumnado en procesos de trabajo
gue requieren cooperacion. Se debe potenciar la llegada a acuerdos por medios
dialogados fomentando la cultura democratica y el lenguaje oral en la expresion de
opiniones, posicionamientos y emociones y la recepcidn de ideas ajenas.

El departamento de Artes Plasticas fomentara las actitudes positivas hacia el
patrimonio cultural de la Comunitat Valenciana a través de las actividades
extraescolares y culturales como las siguientes:

VISITAS HABITUALES

Nuestro alumnado acude de manera frecuente los siguientes museos o galerias
locales, en funcidn de sus propuestas temporales:

° MUA
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° MUBAG

° MARQ

e MUSEO DE LA ASEGURADA (MACA)

e CENTRO CULTURAL “LAS CIGARRERAS”

> SALA DE EXPOSICIONES DE “LA LONJA”

En estos museos vy visitas se puede estudiar y apreciar la época dorada de la
cultura alicantina en las figuras de Gabriel Mird, Oscar Espla y el pintor Emilio
Varela a través del estudio de las formas, volimenes, luces y sombras en la
pintura y la escultura de los monumentos y la obra de los artistas en la
realizacion de carteles, folletos y los propios monumentos efimeros.

También la arquitectura, a través de paseos por Alicante para ver los edificios
gue configuran su imagen y las obras de arte que contiene, de autores como
Gaston Castellé y Manuel Baeza.

También apreciar el arte y su influencia en la cultura alicantina a través de los
nuevos artistas desde los afios 50 hasta el presente. Autores como Pérez Gil,
Gonzalez Santana o Xavier Soler. Estudiar la figura de Eusebio Sempere y los
nuevos artistas y las nuevas instalaciones.

Visitas a lugares donde se aprecie el entorno artistico tanto urbanistico como
ambiental y etnolégico, por ejemplo: La Alcudia de Elche, museos del juguete y
del videojuego de Ibi, museo del calzado de Elda y los refugios aéreos de
Alicante. También visitas a centros y entidades académicas y culturales que
sean de interés para nuestro alumnado, como puede ser la EASDA de San
Vicente, la facultad de Bellas Artes de Altea, la EASDA y al CADA de Alcoy, etc.
Todo ello para conocer el patrimonio artistico y las competencias sociales y
civicas y la educacién ambiental. Estas visitas servirdn para inculcar pautas de
actuacidon y comportamiento dirigidas al respeto del medio ambiente vy la
valoracion de obras visuales arquitectdnicas, escultéricas, monumentales,
decorativas, funcionales, etc.

ACTIVIDADES

La exposicién de los trabajos realizados a lo largo del curso que propiciara las
confrontaciones y el enriquecimiento que aportan las diversas opiniones y les
ayudard a desarrollar la necesidad de planificar y coordinar los trabajos en
equipo desarrollando la competencia de analizar las obras pldsticas ajenas,
desarrollando la capacidad de valorar con los mismos criterios a todos los
alumnos y alumnas y fomentando el analisis critico de contenidos que denoten
discriminacion sexual.
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e Concurso de marcapaginas, y posterior exposicién de todos los trabajos
presentados destacando los premiados y finalistas para que sirvan como
ejemplo motivador, e incentivo para convocatorias futuras. Se hablara con la
asociacion de Padres, para ver la posibilidad de colaboracion respecto a la
financiacion de los premios. Esta actividad se podria promover durante el mes
de marzo y realizar una exposiciéon a final de abril, como actividad del
departamento, para el Dia del libro

e Reciclado de papel elaborando pasta para modelado como papel reciclado para
dibujar.

e Realizacidon de collage utilizando papel desechable de revistas, periddicos,
cajas, otros materiales, etc.

e Participacion en la construccidon de una hoguera experimental en colaboracién
con todos los departamentos didacticos que quieran participar.

e Instalaciones sobre el tema Halloween, Navidad, Carnaval... en colaboracién
con otros departamentos.

e Participacidn en concursos relacionados con la asignatura cuyas bases aparecen
a lo largo del curso.

e Actividad con los alumnos de intercambio basandonos en el tema transversal
del curso

e Actividades relacionadas con la celebracién de fiestas y dias conmemorativos.

SALIDAS

e Salidas al exterior del centro para la apreciacién del entorno tanto natural
como urbano para posteriormente realizar dibujos del natural y trabajos donde
se aprecie su representacion y expresion grafico-plastica.

e Visitas a locales de cercania para realizar artesania y arte.
e Salidas al teatro y salas de cine. Teatro Arniches, campafia escolar 2025/2026
e Concierto sobre la Historia del Rock en el Paraninfo de la UA.

VIAJES

Viajes culturales a lugares de interés artistico, cultural y patrimonial, tanto en Espaiia
como en el extranjero:

. Viaje a Burgos, Atapuerca y Madrid con el alumnado de 12 de Bachillerato de Artes
Plasticas y Disefio.

-Viaje a Madrid con el alumnado de 29 de Bachillerato.
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-Viaje a Italia (Florencia, Bolonia, Pisa, Lucca y Siena, Biella)

-Viaje a Valencia, visita al IVAM, Bombas Gens, centro histdrico, La Lonja, Los Santos
Juanes, etc.-

-Viaje a Berlin, con el alumnado de 22 de Bachillerato de Artes Plasticas y Disefio, en el
segundo trimestre del curso.

- Cualquier otro destino de interés que surgiera a lo largo del curso.

Todas estas actividades serviran para motivar al alumno para dar una validez a los
aprendizajes y para desarrollar y aplicar las capacidades adquiridas.
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