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TECNOLOGIA

CURSO 2024-2025

ESO

CRITERIOS DE EVALUACION
Criterios de evaluacion para Tecnologia y digitalizacion de 1° ESO:

Competencia especifica 1

Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos y cercanos aplicando el método de
proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y
utilizando los medios tecnoldgicos y digitales mas adecuados al contexto.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos, utilizando los saberes
basicos fundamentales de esta area para entender la necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver de manera guiada problemas y desafios tecnologicos cotidianos siguiendo las
fases del método de proyectos para generar y/o utilizar productos que den solucion a la
necesidad o problema identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnologicos y digitales, herramientas y materiales disponibles en la
resolucién de los problemas o el abordaje de retos tecnolégicos planteados en la vida
cotidiana, gestionando de forma guiada su uso de manera adecuada y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos 0 modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion
de materiales, empleando las herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos y electricidad, respetando las normas de seguridad y salud
basicas correspondientes.

Competencia especifica 2

Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable y segura para poder gestionar,
el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnolégicos
siguiendo un plan de trabajo realista.

2.1. Realizar busquedas basicas en internet atendiendo a criterios de calidad, actualidad y
fiabilidad de las fuentes, como punto de partida en cualquiera de las fases del proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

2.2. Analizar y seleccionar la informacion cientifico-técnica obtenida, eligiendo la mas adecuada
en funcion de la tarea y de su necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar de manera segura la informacion cientifico-técnica seleccionada para la superacion
de los retos tecnolégicos planteados.

2.4. Seguir y ejecutar, con la informacién obtenida, un plan de trabajo individual o en grupo
cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea.

2.5. Organizar la informacion aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2.6. Identificar problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizarlos de
manera ética y critica.
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Competencia especifica 3

Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, haciendo
una seleccién idonea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcién de la tarea.

3.1. Emplear correctamente la herramienta de trabajo adecuada para la tarea a realizar.

3.2. Utilizar y adaptar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de aprendizaje a las
propias necesidades.

3.3. Utilizar los instrumentos tecnoldgicos y digitales de forma ajustada al propdsito, respetando
en todo momento sus normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacion de materiales,
maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.

Competencia especifica 4

Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones
tecnoldgicas y digitales existentes en el entorno ordinario,

4.1. Analizar los objetos, productos y soluciones tecnologicas de forma basica, atendiendo a
sus caracteristicas funcionales, estructura y aplicacion.

4.2. Considerar las implicaciones para el medio y el entorno derivadas de utilizar elementos
tecnoldgicos, tanto actuales como a medio y largo plazo.

4.3. Comparar y valorar los productos digitales utilizados para hacer frente a los desafios
tecnoldgicos susceptibles de mejorar la calidad de vida personal y colectiva tanto en el ambito
académico como en el personal.

Competencia especifica 5

Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones Yy propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto en el
ambito académico como en el personal y social.

5.1. Crear y editar contenidos tecnoldgicos y digitales utilizando diferentes formatos, tanto
presencialmente como en remoto, para facilitar la comunicacién de ideas, opiniones y
propuestas tecnoldgicas.

5.2. Respetar las licencias y derechos de autoria en la creacién y comunicacién de ideas

5.3. Comunicar contenidos, ideas, opiniones y puntos de vista sobre cuestiones tecnoldgicas
en diferentes formatos, utilizando de forma correcta y coherente la terminologia y la simbologia
adecuadas.

5.4. Comunicar en una o mas lenguas en el ambito tecnolégico y digital, de manera apropiada,
utilizando expresiones no discriminatorias e inclusivas

Competencia especifica 6

Analizar problemas sencillos y plantear su solucion automatizando procesos con herramientas
de programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

6.1. Analizar problemas sencillos mediante la abstraccion y modelizacion de la realidad.
6.2. Resolver problemas de manera individual, utilizando los algoritmos y las estructuras de
datos necesarias.
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6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje de programacion
basado en bloques.

Competencia especifica 7

Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y
comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

7.1. Disenar soluciones creativas sencillas en situaciones abiertas e inciertas que surgen en el
entorno.

7.2. Afrontar pequenas situaciones de incertidumbre con una actitud positiva, utilizando el
conocimiento adquirido.

7.3. Reconocer la importancia del desarrollo de la tecnologia como herramienta para el avance
social y cultural de la humanidad.

Criterios de evaluacion para Tecnologia y digitalizacion de 3° ESO

Competencia especifica 1

Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos y cercanos aplicando el método de
proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y
utilizando los medios tecnologicos y digitales mas adecuados al contexto. Identificar problemas
tecnolégicos a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos, utilizando los saberes
basicos fundamentales de esta area y el pensamiento critico para afrontar y dar solucion a la
necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver problemas y desafios tecnologicos cotidianos siguiendo las fases del método de
proyectos para generar y/o utilizar productos que den solucion a la necesidad o problema
identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnologicos y digitales, herramientas y materiales disponibles en la
resolucién de los problemas o el abordaje de retos tecnoldgicos planteados en la vida
cotidiana, gestionando autonomamente su uso de manera eficaz, innovadora y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, seleccionando y empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica, y respetando las normas
de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 2

Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable y segura para poder gestionar,
el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnoldgicos
siguiendo un plan de trabajo realista.
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2.1. Realizar busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad de las fuentes y considerando los riesgos asociados a las mismas, como
punto de partida en cualquiera de las fases del proceso de resolucion de problemas
tecnoldgicos.

2.2. Comparar y valorar la informacion cientifico-técnica obtenida de manera critica, eligiendo la
mas adecuada en funcion de la tarea y de su necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar la informacién cientifico-técnica seleccionada de manera segura, optimizando sus
posibilidades para asegurar la eficacia en la superacion de los retos tecnoldgicos planteados.
2.4. Disefnar y ejecutar, con la informacion obtenida, un plan de trabajo individual o en grupo
cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea, adecuando el tiempo de trabajo y los
conocimientos para actuar con la mayor eficacia y eficiencia posibles.

2.5. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

2.6. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal.

Competencia especifica 3

Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, haciendo
una seleccién idonea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcién de la tarea.

3.1. Elegir, en cada momento, las herramientas de trabajo mas adecuadas, valorando sus
caracteristicas, su potencial y su adecuacion a la tarea a realizar.

3.2. Configurar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de aprendizaje
ajustandolas a las propias necesidades.

3.3. Utilizar y realizar un mantenimiento de los instrumentos tecnoldgicos y digitales accesibles
de manera adecuada al propoésito de cada accion, identificando los riesgos implicitos en su
utilizacion y respetando en todo momento sus normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar y valorar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacion de
materiales, maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc..

Competencia especifica 4

Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones
tecnologicas y digitales existentes en el entorno ordinario, analizando criticamente sus
implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.

4.1. Analizar criticamente los objetos, productos y soluciones tecnolégicas, atendiendo a sus
caracteristicas funcionales y considerando su naturaleza, estructura y aplicacion, utilizando
métodos inductivos, deductivos y l6gicos propios del razonamiento tecnoldgico.

4.2. Emplear los elementos tecnoldgicos accesibles considerando las implicaciones derivadas
de su uso, tanto actuales como a medio y largo plazo, y siendo lo mas respetuoso posible con
el medio y el entorno.

4.3. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a la explotacion y
transformacién de los diferentes recursos naturales usados en la produccién de bienes
tecnologicos cotidianos.
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4.4. Analizar critica y éticamente los productos digitales utilizados para hacer frente a los
desafios tecnoldgicos susceptibles de mejorar la calidad de vida personal y colectiva tanto en el
ambito académico como en el personal.

Competencia especifica 5

Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando correctamente
los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacidn, tanto en el ambito académico
como en el personal y social.

5.1. Crear y editar contenidos tecnologicos y digitales de manera colaborativa utilizando
diferentes formatos, tanto presencialmente como en remoto, para facilitar la comunicacion de
ideas, opiniones y propuestas tecnoldgicas.

5.2. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria en la creacion y comunicacion de
ideas

5.3. Explicar y argumentar ideas, opiniones y puntos de vista sobre cuestiones tecnoldgicas en
diferentes formatos, utilizando de forma correcta y coherente la terminologia y la simbologia
adecuadas.

5.4. Participar responsablemente en las comunicaciones interpersonales en el ambito personal,
académico o social con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion
vinculada con la tecnologia y la

5.5. Usar eficazmente una o mas lenguas para satisfacer las necesidades comunicativas en el
ambito tecnoldgico, utilizando un lenguaje técnico adecuado y expresiones no discriminatorias
e inclusivas.

Competencia especifica 6

Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

6.1. Analizar problemas sencillos mediante el uso de las estructuras de control mas adecuadas.
6.2. Planificar la solucion de problemas de manera individual y cooperativa, utilizando los
algoritmos y las estructuras de datos necesarias.

6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje de programacion
basado en bloques en dispositivos moviles afiadiendo modulos de inteligencia artificial.

6.4. Automatizar procesos, maquinas y objetos, con conexidn a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots o sistemas de control.

Competencia especifica 7

Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y
comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

7.1. Desarrollar soluciones que utilicen la tecnologia mas adecuada, analizando el problema
7.2. Gestionar situaciones de incertidumbre en una realidad tecnolégica cambiante con una
actitud positiva, y afrontarlas utilizando el conocimiento adquirido y sintiéndose competente.
7.3. Valorar el desarrollo de la tecnologia como herramienta para el avance social y cultural de
la humanidad.
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Criterios de evaluacion para Tecnologia 4° ESO

Competencia especifica 1

Identificar problemas tecnologicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el
entorno proximo, formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e
innovadora mediante procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias propias del
método de proyectos.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos a partir de la observacion y el analisis del entorno
mas cercano, estudiando sus necesidades, con sentido critico y principios éticos, de manera
que conduzcan a posibles soluciones que repercutan positivamente en la comunidad.
Resolver problemas sencillos del ambito social o de iniciacion a los ambitos profesional y
cientifico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos
necesarios.

1.2. Idear soluciones tecnoldgicas lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles,
considerando las necesidades, requisitos y posibilidades de mejora del entorno mas cercano.
Generalizar la resolucién de algunos problemas sencillos para solucionar problemas similares
0 mas complejos.

1.3.  Planificar un proyecto tecnologico de forma creativa, proponiendo soluciones
tecnoldégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad.

1.4.  Gestionar de forma creativa el desarrollo de un proyecto, el tiempo, materiales y
recursos disponibles, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de
ideacion hasta la difusion de la solucion.

Competencia especifica 2

Fabricar soluciones tecnoldgicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicas y
los recursos disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.

2.1. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas que den respuesta a necesidades del
entorno mas cercano, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital, y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electronicos y digitales adecuadas.

2.2. Seleccionar los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos, neumaticos y
digitales adecuados a la hora de crear productos y soluciones tecnoldgicas queden respuesta a
problemas o retos tecnolégicos planteados.

2.3. Desarrollar las destrezas necesarias para la utilizacion de las distintas técnicas de
fabricacion manual y digital aplicadas a proyectos, que permitan construir soluciones
tecnoldgicas que resuelvan problemas o retos tecnologicos planteados.

2.4. Utilizar correctamente herramientas, maquinas y recursos, observando las medidas de
seguridad correspondientes y escogiendo las que son adecuadas en funcién de laoperacion a
realizar y del material sobre el que se actua.

2.5. Valorar la necesidad de hacer un uso responsable de los materiales respecto a la
sostenibilidad evitando su despilfarro durante el proceso de fabricacion.
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Competencia especifica 3

Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de informacion.

3.1.  Comunicar e interpretar informacidén con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2.  Difundir e intercambiar informacion tecnolégica empleando las herramientas digitales
adecuadas.

3.3.  Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva.

3.4. Expresar la informacién relevante en el desarrollo del trabajo en equipo de forma
asertiva.

3.5. Utilizar la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo, no sexista y no discriminatorio en la presentacion y difusion
de problemas, necesidades, proyectos y soluciones tecnologicas

Competencia especifica 4

Disefiar y construir sistemas de control programables roboéticos desarrollando soluciones
automatizadas mediante la implementacion de algoritmos y de operadores tecnoldgicos.

4.1. Disefiar sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas que
resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemasde control,
asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Construir sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar
tareas que resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de forma autonoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemasde control,
asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.3. Programar por bloques o con cdédigo el algoritmo de control del robot o sistema
automatico que permite que interactue con el entorno.

4.4. Controlar y/o simular sistemas automaticos programables vy robots mediante
computadores, dispositivos moviles o placas microcontroladoras.

4.5. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas, Big Datae Inteligencia
Artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5

Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para la realizacion eficiente
de tareas tecnoldgicas, configurandolas y aplicando los conocimientos interdisciplinares
adecuados.

5.1. Configurar diferentes aplicaciones y herramientas digitales teniendo en cuenta las
necesidades personales y en funcion de los problemas o retos tecnoldgicos planteados

5.2. Realizar tareas tecnologicas de manera eficiente mediante el uso de herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

5.3. Emplear ética y responsablemente las herramientas digitales.

5.4. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las herramientasdigitales
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Competencia especifica 6

Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales,
productos, instalaciones y procesos tecnolégicos y valorando los impactos y repercusiones
ambientales, sociales y éticas de estos.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios
de sostenibilidad y accesibilidad en el disefio de los productos tecnologicos, en la seleccidon de
los materiales, en los procesos de fabricacion y en su reciclaje, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a la explotacion y
transformacion de los diferentes recursos naturales utilizados en la elaboracién de productos
tecnoldgicos

6.3. Valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos decaracter
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.

6.4. Analizar las repercusiones medioambientales provocadas por la arquitecturabioclimatica,
el ecotransporte y las instalaciones domésticas valorando la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.5. Analizar el disefio y fabricacion de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

Criterios de evaluacion para el AMBITO PRACTICO DE 4PDC.

TECNOLOGIA
Competencia especifica 1

Identificar problemas tecnoldgicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el
entorno proximo, formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e
innovadora mediante procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias propias del
método de proyectos.

1.5. Identificar problemas tecnologicos a partir de la observacién y el analisis del entorno
mas cercano, estudiando sus necesidades, con sentido critico y principios éticos, de manera
que conduzcan a posibles soluciones que repercutan positivamente en la comunidad.
Resolver problemas sencillos del ambito social o de iniciacién a los ambitos profesional y
cientifico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos
necesarios.

1.6. Idear soluciones tecnoldgicas lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles,
considerando las necesidades, requisitos y posibilidades de mejora del entorno mas cercano.
Generalizar la resolucién de algunos problemas sencillos para solucionar problemas similares
0 mas complejos.

1.7.  Planificar un proyecto tecnologico de forma creativa, proponiendo soluciones
tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad.

1.8.  Gestionar de forma creativa el desarrollo de un proyecto, el tiempo, materiales y
recursos disponibles, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de
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ideacion hasta la difusion de la solucion.
Competencia especifica 2

Fabricar soluciones tecnoldgicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicas y
los recursos disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.

2.6. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas que den respuesta a necesidades del
entorno mas cercano, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital, y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electronicos y digitales adecuadas.

2.7. Seleccionar los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos, neumaticos y
digitales adecuados a la hora de crear productos y soluciones tecnoldgicas queden respuesta a
problemas o retos tecnolégicos planteados.

2.8. Desarrollar las destrezas necesarias para la utilizacion de las distintas técnicas de
fabricacion manual y digital aplicadas a proyectos, que permitan construir soluciones
tecnoldgicas que resuelvan problemas o retos tecnoldgicos planteados.

2.9. Utilizar correctamente herramientas, maquinas y recursos, observando las medidas de
seguridad correspondientes y escogiendo las que son adecuadas en funcién de laoperacion a
realizar y del material sobre el que se actua.

2.10. Valorar la necesidad de hacer un uso responsable de los materiales respecto a la
sostenibilidad evitando su despilfarro durante el proceso de fabricacion.

Competencia especifica 3

Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de informacidn.

3.6.  Comunicar e interpretar informacion con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas
de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.7.  Difundir e intercambiar informacion tecnolégica empleando las herramientas digitales
adecuadas.

3.8.  Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva.

3.9. Expresar la informacién relevante en el desarrollo del trabajo en equipo de forma
asertiva.

3.10. Utilizar la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, y un lenguaje inclusivo, no sexista y no discriminatorio en la presentacion y difusiéon
de problemas, necesidades, proyectos y soluciones tecnologicas

Competencia especifica 4

Disefiar y construir sistemas de control programables roboéticos desarrollando soluciones
automatizadas mediante la implementacidn de algoritmos y de operadores tecnolégicos.

4.6. Disefiar sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas que
resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemasde control,
asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.7. Construir sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar
tareas que resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de forma autonoma, aplicando
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conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemasde control,
asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.8. Programar por bloques o con cdédigo el algoritmo de control del robot o sistema
automatico que permite que interactue con el entorno.

49. Controlar y/o simular sistemas automaticos programables vy robots mediante
computadores, dispositivos moviles o placas microcontroladoras.

4.10. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas, Big Datae Inteligencia
Artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5

Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para la realizacion eficiente
de tareas tecnoldgicas, configurandolas y aplicando los conocimientos interdisciplinares
adecuados.

5.5. Configurar diferentes aplicaciones y herramientas digitales teniendo en cuenta las
necesidades personales y en funcion de los problemas o retos tecnoldgicos planteados

5.6. Realizar tareas tecnologicas de manera eficiente mediante el uso de herramientas
digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

5.7. Emplear ética y responsablemente las herramientas digitales.

5.8. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las herramientasdigitales

Competencia especifica 6

Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales,
productos, instalaciones y procesos tecnoldgicos y valorando los impactos y repercusiones
ambientales, sociales y éticas de estos.

6.6. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios
de sostenibilidad y accesibilidad en el disefio de los productos tecnoldgicos, en la seleccidon de
los materiales, en los procesos de fabricacion y en su reciclaje, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

6.7. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a la explotacion y
transformacion de los diferentes recursos naturales utilizados en la elaboracion de productos
tecnoldgicos

6.8. Valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos decaracter
social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a
la comunidad.

6.9. Analizar las repercusiones medioambientales provocadas por la arquitecturabioclimatica,
el ecotransporte y las instalaciones domésticas valorando la contribucion de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.10. Analizar el disefio y fabricacion de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucidn y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.
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EXPRESION ARTISTICA.

Competencia especifica 1. Criterios de evaluacion.

CE1. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando
técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad comunicativa.

Cr 1.1. Seleccionar las técnicas y materiales mas adecuados a la finalidad comunicativa en los
procesos de creacién artistica utilizando de manera deliberada las posibilidades expresivas de
los elementos del lenguaje visual y audiovisual.

Cr 1.2. Justificar la adecuacion de las técnicas y materiales utilizados al mensaje que se desea
comunicar.

Cr 1.3. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales, en la
representacion de ideas, emociones y sentimientos, tomando en consideracion el criterio de
sostenibilidad.

Cr 1.4. Valorar la consecucion de los procesos de trabajo y la calidad de los acabados como
parte indispensable del proceso de creacion fomentando la autoexigencia y la autocritica.

Competencia especifica 2. Criterios de evaluacion.

CE2. Analizar la dimension ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias
estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde una perspectiva
inclusiva.

Cr. 2.1 Relacionar las producciones artisticas propias con otros referentes artisticos
clasificando y estableciendo conexiones entre sus elementos tematicos y formales.

Cr. 2.2 Argumentar, de manera razonada y respetuosa, los criterios formales y conceptuales de
las propias creaciones utilizando la terminologia especifica del area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de género, multicultural, inclusiva y sostenible en las propias
creaciones y valorar la dimension ética como parte inherente a la produccién artistica.

Competencia especifica 3. Criterios de evaluacion.

CE3. Emprender procesos de creacion artistica que promuevan la transversalidad de la cultura
y las artes, su conexion con multiplicidad de saberes y su relacion con los retos del siglo XXI.
Cr 3.1. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de creacion
artistica estableciendo conexiones entre multiplicidad de saberes.

Cr 3.2. Integrar tematicas de relevancia social, personal y ética en las creaciones propias
vinculando las propias producciones creativas con los retos del presente.

Cr 3.3. Disefiar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente a su intencion
comunicativa, detectando las necesidades del entorno y optimizando los recursos disponibles.
Cr 3.4. Participar en procesos colectivos de creacidon artistica, implicandose en las distintas
fases de trabajo y asumiendo de manera proactiva los diferentes roles y tareas asignados.

Competencia especifica 4. Criterios de evaluacion.

CE4. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y contextos,
justificando la seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos, y promoviendo la
participacion en la vida cultural del entorno.

Cr 4.1. Planificar la difusion de las diferentes producciones artisticas, seleccionando los
canales mas adecuados para su exposicion segun las caracteristicas del proyecto e implicando
a la comunidad educativa.
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Cr.4.2. Utilizar la normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales para la
difusion de los proyectos, promoviendo una identidad digital respetuosa.

Cr.4.3. Evaluar el producto final, justificando las decisiones tomadas en el proceso de trabajo y
recibiendo con apertura las opiniones ajenas y las propuestas de mejora.

Cr. 4.4. Promover la participacion en la vida cultural difundiendo las producciones artisticas
propias y estableciendo relaciones con centros de produccion cultural del entorno.

Competencia especifica 5. Criterios de evaluacion.

CES. Valorar la contribucion de la practica artistica al desarrollo social, cultural y econémico,

y a la construccién de la identidad individual y colectiva, identificando sus multiples lenguajes y
ambitos de aplicacién.

Cr. 5.1. Identificar los principales sectores profesionales de las artes integrando su contribucion
a la sociedad, la cultura y la economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversidad y la sostenibilidad cultural en el desarrollo
de la identidad individual y colectiva.

.z
Unio Europea
Fons Social Europeu

El FSE inverteix en el teu futur




Plaga Manuel Tols3a, S/N
46810-Enguera (Valencia)
Tel.: 962249085
Correu Electronic: 46020297 @edu.gva.es

< I1ES
% GENERALITAT ENGUERA

VALENCIANA
\\§ Conselleria d’Educacié,

Universitats i Ocupacio

https://portal.edu.gva.es/iesenguera/es/centre/

TECNOLOGIA

CURS 2024-2025

ESO

CRITERIS D'AVALUACIO
Criteris d'avaluacio per a Tecnologia i digitalitzacio de 1r ESO:

Competéncia especifica 1

Identificar i resoldre problemes tecnoldgics senzills i propers aplicant el meétode de projectes,
propi de l'enginyeria, executant-ne, si cal, les fases caracteristiques i utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més adequats al context.

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i propers, utilitzant els sabers basics
fonamentals d'aquesta area per entendre la necessitat o el problema detectat.

1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les
fases del métode de projectes per generar i/o utilitzar productes que donin solucié a la
necessitat o problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resoluci6 dels
problemes o I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats a la vida quotidiana, gestionant de
manera guiada el seu Us de manera adequada i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models senzills mitjangant la manipulacio i la conformacio de
materials, emprant les eines i maquines adequades, aplicant els fonaments d'estructures,
mecanismes i electricitat, respectant les normes de seguretat i salut basiques corresponents.

Competéncia especifica 2

Buscar, obtenir, analitzar i seleccionar informacid de manera fiable i segura per poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d'abordar reptes tecnologics seguint un
pla de treball realista.

2.1. Realitzar cerques basiques a internet atenent criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat de les
fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes
tecnologics.

2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda, escollint la més adequada
en funcid de la tasca i de la seva necessitat cada vegada.

2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica seleccionada per a la superacio
dels reptes tecnologics plantejats.

2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca.

2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques demmagatzematge segur.

2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb lus de la tecnologia i analitzar-los de manera
etica i critica.
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Competéncia especifica 3

Configurar, utilitzar i mantenir maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio
idonia i un us segur i adequat en funcio de la tasca.

3.1. Emprar correctament I'eina de treball adequada per a la tasca a fer.

3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i les aplicacions de l'entorn d'aprenentatge a les
necessitats propies.

3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit, respectant en
tot moment les normes d'Us i conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Us i la manipulaci6 de materials,
maquines, eines, sistemes digitals, etc.

Competéncia especifica 4

Realitzar un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions
tecnologiques i digitals existents a I'entorn ordinari,

4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques de forma basica, atenent les
seves caracteristiques funcionals, estructura i aplicaci6.

4.2. Considerar les implicacions per al medi i lentorn derivades dutilitzar elements tecnologics,
tant actuals com a mitja i llarg termini.

4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per fer front als desafiaments tecnologics
susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant a nivell academic com
personal.

Competéncia especifica 5

Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes utilitzant correctament els
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacid, tant a nivell académic com
personal i social.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals fent servir diferents formats, tant
presencialment com en remot, per facilitar la comunicacié d'idees, opinions i propostes
tecnologiques.

5.2. Respectar les llicéncies i drets d'autoria en la creacio i la comunicacié d'idees

5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnologiques en
diferents formats, utilitzant de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Comunicar en una o més llengues a lI'ambit tecnologic i digital, de manera apropiada,
utilitzant expressions no discriminatories i inclusives

Competéncia especifica 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié automatitzant processos amb eines de
programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccio i la modelitzacio de la realitat.
6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algorismes i les estructures de
dades necessaries.
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6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de programacio basat
en blocs.

Competéncia especifica 7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari i proposant solucions creatives als grans reptes del mén actual.

7.1. Dissenyar solucions creatives senzilles en situacions obertes i incertes que sorgeixen a
I'entorn.

7.2. Afrontar petites situacions d'incertesa amb una actitud positiva utilitzant el coneixement
adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a l'aveng
social i cultural de la humanitat.

Criteris d'avaluacio per a Tecnologia i digitalitzacio de 3r ESO

Competéncia especifica 1

Identificar i resoldre problemes tecnolodgics senzills i propers aplicant el métode de projectes,
propi de l'enginyeria, executant-ne, si cal, les fases caracteristiques i utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més adequats al context.ldentificar problemes tecnologics a partir de
I'observacio i I'analisi de I'entorn més proper, estudiant-ne les necessitats.

1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i propers, fent servir els sabers basics
fonamentals d'aquesta area i el pensament critic per afrontar i donar solucio a la necessitat o
problema detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del métode de
projectes per generar i/o utilitzar productes que donin solucid6 a la necessitat o problema
identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucio dels
problemes o l'abordatge de reptes tecnologics plantejats a la vida quotidiana, gestionant
autdonomament el seu Us de manera eficag, innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models mitjangant la manipulacié i la conformacié de
materials, seleccionant i emprant eines i maquines adequades, aplicant els fonaments
d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica, i respectant les normes de seguretat i salut
corresponents.

Competéncia especifica 2

Buscar, obtenir, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d'abordar reptes tecnologics seguint un
pla de treball realista.

2.1. Realitzar cerques avancades a internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats a aquestes, com a punt de partida en
qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes tecnologics.

.z
Unio Europea
Fons Social Europeu

El FSE inverteix en el teu futur




Plaga Manuel Tols3a, S/N
46810-Enguera (Valencia)
Tel.: 962249085
Correu Electronic: 46020297 @edu.gva.es

S 1ES

% GENERALITAT EncuUERs
VALENCIANA

N

Conselleria d’Educacio,
Universitats i Ocupacio

https://portal.edu.gva.es/iesenguera/es/centre/

2.2. Comparar i valorar la informacio cientificotécnica obtinguda de manera critica, escollint la
meés adequada en funcio de la tasca i de la seva necessitat cada vegada.

2.3. Utilitzar la informacio cientificotecnica seleccionada de manera segura, optimitzant-ne les
possibilitats per assegurar I'eficacia en la superacio dels reptes tecnologics plantejats.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca, adequant el temps de treball i els
coneixements per actuar amb la maxima eficacia i eficiencia possibles.

2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant tecniques demmagatzematge
segur.

2.6. Adoptar mesures preventives per a la proteccido dels dispositius, les dades i la salut
personal.

Competéncia especifica 3

Configurar, utilitzar i mantenir maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio
idonia i un us segur i adequat en funcio de la tasca.

3.1. Escollir, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorant-ne les
caracteristiques, el potencial i 'adequacio a la tasca a realitzar.

3.2. Configurar les eines digitals i les aplicacions de I'entorn d'aprenentatge ajustant-les a les
necessitats propies.

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals accessibles de manera
adequada al proposit de cada accid, identificant els riscos implicits en la seva utilitzacié i
respectant-ne en tot moment les normes d'us i conservacio.

3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'Us i la manipulacié de materials,
maquines, eines, sistemes digitals, etc.

Competéncia especifica 4

Realitzar un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions
tecnologiques i digitals existents a I'entorn ordinari, analitzant criticament les seves implicacions i
repercussions ambientals, socials i étiques.

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques, atenent-ne les
caracteristiques funcionals i considerant-ne la naturalesa, estructura i aplicacid, utilitzant
métodes inductius, deductius i Idgics propis del raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles considerant les implicacions derivades del
seu us, tant actuals com a mitja i llarg termini, i essent el més respectuds possible amb el medi
i I'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I'explotacié i la
transformacio dels diferents recursos naturals usats en la producci6 de béns tecnologics
quotidians.

4.4. Analitzar criticament i ética els productes digitals utilitzats per fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en I'ambit
académic com en el personal.
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Competéncia especifica 5

Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes utilitzant correctament els
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant a nivell academic com
personal i social.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa utilitzant diferents
formats, tant presencialment com remotament, per facilitar la comunicacié d'idees, opinions i
propostes tecnologiques.

5.2. Utilitzar i respectar les llicencies i els drets d'autoria en la creacié i comunicacié d'idees

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnoldgiques en
diferents formats, utilitzant de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals a I'ambit personal,
academic o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar informacio
vinculada amb la tecnologiai la

5.5. Usar eficagment una o més llengues per satisfer les necessitats comunicatives en lambit
tecnologic, utilitzant un llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la soluci6 automatitzant processos amb eines de
programacio, sistemes de control o robdtica i aplicant el pensament computacional.

6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant Ius de les estructures de control més adequades.
6.2. Planificar la soluci6 de problemes de manera individual i cooperativa, utilitzant els
algorismes i les estructures de dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles fent servir un entorn per a I'aprenentatge de programacio
basat en blocs en dispositius mobils afegint moduls d'intel-ligéncia artificial.

6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexié a internet, mitjangant I'analisi,
la construccié i la programacio de robots o sistemes de control.

Competéncia especifica 7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari i proposant solucions creatives als grans reptes del mon actual.

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzin la tecnologia més adequada, analitzant el problema
7.2. Gestionar situacions d'incertesa en una realitat tecnoldgica canviant amb una actitud
positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a l'aveng social i cultural de la
humanitat.
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Criteris d'avaluacio per a Tecnologia 4t ESO

Competéncia especifica 1

Identificar problemes tecnologics a partir de I'estudi de les necessitats presents a l'entorn
proper, formular propostes per abordar-los, i resoldre'ls de manera eficient i innovadora
mitjangcant processos de treball col-laboratiu i utilitzant estratégies propies del métode de
projectes.

1.1. Identificar problemes tecnologics a partir de l'observacio i I'analisi de I'entorn més
proper, estudiant-ne les necessitats, amb sentit critic i principis étics, de manera que
condueixin a possibles solucions que repercuteixin positivament a la comunitat. Resoldre
problemes senzills de I'ambit social o d'iniciacié als ambits professional i cientific mobilitzant
de manera adequada i justificada els conceptes i els procediments necessaris.

1.2. Idear solucions tecnologiques el més eficients, accessibles i innovadores possibles,
considerant les necessitats, els requisits i les possibilitats de millora de I'entorn més proper.
Generalitzar la resolucio d'alguns problemes senzills per solucionar problemes semblants o
més complexos.

1.3.  Planificar un projecte tecnologic de manera creativa, proposant solucions tecnologiques
emprenedores que generin un valor per a la comunitat.

1.4.  Gestionar de forma creativa el desenvolupament d'un projecte, el temps, els materials i
els recursos disponibles, aplicant les estrategies i técniques col-laboratives pertinents amb una
perspectiva interdisciplinar i seguint un procés iteratiu de validacio, des de la fase d'ideacio
fins a la difusié de la solucio.

Competéncia especifica 2

Fabricar solucions tecnologiques utilitzant els coneixements interdisciplinaris, les tecniques i els
recursos disponibles de manera apropiada i segura per donar una resposta satisfactoria a les
necessitats plantejades.

2.1. Fabricar productes i solucions tecnologiques que donin resposta a necessitats de I'entorn
més proper, aplicant eines de disseny assistit, tecniques d'elaboracié manual, mecanica i
digital, i utilitzant els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals
adequades.

2.2. Seleccionar els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics, pneumatics i
digitals adequats a I'hora de crear productes i solucions tecnologiques que donin resposta a
problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.3. Desenvolupar les destreses necessaries per a la utilitzacié de les diferents técniques de
fabricacié manual i digital aplicades a projectes, que permetin construir solucions tecnologiques
que resolguin problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.4. Utilitzar correctament eines, maquines i recursos, observant les mesures de seguretat
corresponents i escollint les adequades en funcid de I'operacié a realitzar i del material sobre el
qual s'actua.

2.5. Valorar la necessitat de fer un Us responsable dels materials respecte a la sostenibilitat
evitant-ne el malbaratament durant el procés de fabricacio.

.z
Unio Europea
Fons Social Europeu

El FSE inverteix en el teu futur




Plaga Manuel Tols3a, S/N
46810-Enguera (Valencia)
Tel.: 962249085
Correu Electronic: 46020297 @edu.gva.es

< I1ES
% GENERALITAT ENGUERA

VALENCIANA
\\§ Conselleria d’Educacié,

Universitats i Ocupacio

https://portal.edu.gva.es/iesenguera/es/centre/

Competéncia especifica 3

Expressar, difondre i interpretar idees, propostes o solucions tecnologiques de manera efectiva,
emprant els recursos disponibles i participant en espais dintercanvi dinformacio.

3.1.  Comunicar i interpretar informacié amb el vocabulari tecnic, els simbols i els esquemes
de sistemes tecnologics apropiats.

3.2.  Difondre i intercanviar informacio tecnoldgica emprant les eines digitals adequades.

3.3.  Presentar i difondre les propostes o solucions tecnoldgiques de manera efectiva.

3.4. Expressar la informacio rellevant en el desenvolupament del treball en equip de manera
assertiva.

3.5.  Utilitzar I'entonacio, I'expressio, la gestio del temps i I'adaptacié adequada del discurs, i
un llenguatge inclusiu, no sexista i no discriminatori en la presentacio i la difusio de problemes,
necessitats, projectes i solucions tecnologiques

Competéncia especifica 4

Dissenyar i construir sistemes de control programables robodtics desenvolupant solucions
automatitzades mitjangant la implementacié d'algoritmes i operadors tecnologics.

4.1. Dissenyar sistemes automatics programables i robots que siguin capagos de realitzartasques
que resolguin problemes o reptes tecnologics plantejats de manera autonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control,
aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

4.2. Construir sistemes automatics programables i robots que siguin capagos de realitzar
tasques que resolguin problemes o reptes tecnologics plantejats de manera autonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control,
aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

4.3. Programar per blocs o amb codi l'algoritme de control del robot o del sistema automatic
que permet que interactui amb I'entorn.

4.4. Controlar i/o simular sistemes automatics programables i robots mitjangant ordinadors,
dispositius mobils o plaques microcontroladores.

4.5. Integrar a les maquines i sistemes tecnologics aplicacions informatiques i tecnologies
digitals emergents de control i simulaci6 com Internet de les coses, Big Data i Intel-ligéncia
Artificial amb sentit critic i étic.

Competéncia especifica 5

Aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals per a la realitzacio eficient de tasques
tecnologiques, configurant-les i aplicant-hi els coneixements interdisciplinaris adequats.

5.1. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les necessitats personals
i en funcié dels problemes o reptes tecnologics plantejats

5.2. Realitzar tasques tecnologiques de manera eficient mitjangant Ius deines digitals, aplicant
coneixements interdisciplinars amb autonomia.

5.3. Emprar éticament i responsablement les eines digitals.

5.4. Utilitzar i respectar les llicencies i els drets d'autoria propis de les eines digitals
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Competéncia especifica 6

Contribuir al desenvolupament sostenible analitzant criticament I'iUs d'objectes, materials,
productes, instal-lacions i processos tecnologics i valorant-ne els impactes i les repercussions
ambientals, socials i étiques.

6.1. Fer un uUs responsable de la tecnologia, mitjangant l'analisi i I'aplicacio de criteris de
sostenibilitat i accessibilitat en el disseny dels productes tecnologics, en la seleccié dels
materials, en els processos de fabricacio i en el reciclatge, minimitzant I'impacte negatiu en la
societat i al planeta.

6.2. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I'explotacié i la
transformacié dels diferents recursos naturals utilitzats en I'elaboraci6 de productes
tecnologics

6.3. Valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de projectes tecnologics de
caracter social per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat o projectes de servei a
la comunitat.

6.4. Analitzar les repercussions mediambientals provocades per l'arquitectura bioclimatica,
I'ecotransport i les instal-lacions domeéstiques valorant la contribucié6 de les tecnologies al
desenvolupament sostenible.

6.5. Analitzar el disseny i la fabricacié d'un producte que doni resposta a una necessitat
plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucié i la previsio de final de cicle de vida amb un
criteri étic, responsable i inclusiu.

Criteris davaluacié per a IAMBIT PRACTIC DE 4PDC.
TECNOLOGIA

Competéncia especifica 1

Identificar problemes tecnologics a partir de I'estudi de les necessitats presents a I'entorn
proper, formular propostes per abordar-los, i resoldre'ls de manera eficient i innovadora
mitjangcant processos de treball col-laboratiu i utilitzant estratégies propies del metode de
projectes.

1.5. Identificar problemes tecnologics a partir de l'observacio i I'analisi de I'entorn més
proper, estudiant-ne les necessitats, amb sentit critic i principis étics, de manera que
condueixin a possibles solucions que repercuteixin positivament a la comunitat. Resoldre
problemes senzills de I'ambit social o d'iniciacié als ambits professional i cientific mobilitzant
de manera adequada i justificada els conceptes i els procediments necessaris.

1.6. Idear solucions tecnologiques el meés eficients, accessibles i innovadores possibles,
considerant les necessitats, els requisits i les possibilitats de millora de I'entorn més proper.
Generalitzar la resolucié d'alguns problemes senzills per solucionar problemes semblants o
més complexos.

1.7.  Planificar un projecte tecnoldgic de manera creativa, proposant solucions tecnologiques
emprenedores que generin un valor per a la comunitat.

1.8.  Gestionar de forma creativa el desenvolupament d'un projecte, el temps, els materials i
els recursos disponibles, aplicant les estrategies i técniques col-laboratives pertinents amb una
perspectiva interdisciplinar i seguint un procés iteratiu de validacio, des de la fase d'ideacié
fins a la difusié de la solucio.
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Competéncia especifica 2

Fabricar solucions tecnologiques utilitzant els coneixements interdisciplinaris, les técniques i els
recursos disponibles de manera apropiada i segura per donar una resposta satisfactoria a les
necessitats plantejades.

2.6. Fabricar productes i solucions tecnologiques que donin resposta a necessitats de I'entorn
més proper, aplicant eines de disseny assistit, técniques d'elaboracié6 manual, mecanica i
digital, i utilitzant els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals
adequades.

2.7. Seleccionar els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics, pneumatics i
digitals adequats a I'hora de crear productes i solucions tecnologiques que donin resposta a
problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.8. Desenvolupar les destreses necessaries per a la utilitzacié de les diferents tecniques de
fabricacié manual i digital aplicades a projectes, que permetin construir solucions tecnologiques
que resolguin problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.9. Utilitzar correctament eines, maquines i recursos, observant les mesures de seguretat
corresponents i escollint les adequades en funcié de I'operacio a realitzar i del material sobre el
qual s'actua.

2.10. Valorar la necessitat de fer un us responsable dels materials respecte a la sostenibilitat
evitant-ne el malbaratament durant el procés de fabricacio.

Competéncia especifica 3

Expressar, difondre i interpretar idees, propostes o solucions tecnologiques de manera efectiva,
emprant els recursos disponibles i participant en espais dintercanvi dinformacio.

3.6.  Comunicar i interpretar informacié amb el vocabulari tecnic, els simbols i els esquemes
de sistemes tecnologics apropiats.

3.7.  Difondre i intercanviar informacio tecnoldgica emprant les eines digitals adequades.

3.8.  Presentar i difondre les propostes o solucions tecnoldogiques de manera efectiva.

3.9. Expressar la informacio rellevant en el desenvolupament del treball en equip de manera
assertiva.

3.10. Utilitzar I'entonacio, I'expressio, la gestio del temps i I'adaptacié adequada del discurs, i
un llenguatge inclusiu, no sexista i no discriminatori en la presentacio i la difusio de problemes,
necessitats, projectes i solucions tecnoldgiques

Competéncia especifica 4

Dissenyar i construir sistemes de control programables roboétics desenvolupant solucions
automatitzades mitjangant la implementacié d'algoritmes i operadors tecnologics.

4.6. Dissenyar sistemes automatics programables i robots que siguin capagos de realitzartasques
que resolguin problemes o reptes tecnologics plantejats de manera autonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control,
aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

4.7. Construir sistemes automatics programables i robots que siguin capagos de realitzar
tasques que resolguin problemes o reptes tecnologics plantejats de manera autonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control,
aixi com altres coneixements interdisciplinaris.
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4.8. Programar per blocs o amb codi I'algoritme de control del robot o del sistema automatic
que permet que interactui amb I'entorn.

4.9. Controlar i/o simular sistemes automatics programables i robots mitjangant ordinadors,
dispositius mobils o plaques microcontroladores.

4.10. Integrar a les maquines i sistemes tecnologics aplicacions informatiques i tecnologies
digitals emergents de control i simulaci6 com Internet de les coses, Big Data i Intel-ligéncia
Artificial amb sentit critic i étic.

Competéncia especifica 5

Aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals per a la realitzacio eficient de tasques
tecnologiques, configurant-les i aplicant-hi els coneixements interdisciplinaris adequats.

5.5. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les necessitats personals
i en funcié dels problemes o reptes tecnolodgics plantejats

5.6. Realitzar tasques tecnologiques de manera eficient mitjangant Ius deines digitals, aplicant
coneixements interdisciplinars amb autonomia.

5.7. Emprar éticament i responsablement les eines digitals.

5.8. Utilitzar i respectar les llicencies i els drets d'autoria propis de les eines digitals

Competéncia especifica 6

Contribuir al desenvolupament sostenible analitzant criticament I'us d'objectes, materials,
productes, instal-lacions i processos tecnologics i valorant-ne els impactes i les repercussions
ambientals, socials i étiques.

6.6. Fer un uUs responsable de la tecnologia, mitjangant l'analisi i I'aplicacié de criteris de
sostenibilitat i accessibilitat en el disseny dels productes tecnologics, en la seleccio dels
materials, en els processos de fabricacid i en el reciclatge, minimitzant I'impacte negatiu en la
societat i al planeta.

6.7. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I'explotacid i la
transformacié dels diferents recursos naturals utilitzats en I'elaboraci6 de productes
tecnologics

6.8. Valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de projectes tecnologics de
caracter social per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat o projectes de servei a
la comunitat.

6.9. Analitzar les repercussions mediambientals provocades per l'arquitectura bioclimatica,
I'ecotransport i les instal-lacions domeéstiques valorant la contribucié de les tecnologies al
desenvolupament sostenible.

6.10. Analitzar el disseny i la fabricacié d'un producte que doni resposta a una necessitat
plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucié i la previsio de final de cicle de vida amb un
criteri étic, responsable i inclusiu.

.z
Unio Europea
Fons Social Europeu

El FSE inverteix en el teu futur




Plaga Manuel Tols3a, S/N
46810-Enguera (Valencia)
Tel.: 962249085
Correu Electronic: 46020297 @edu.gva.es

< I1ES
% GENERALITAT ENGUERA

VALENCIANA
\\§ Conselleria d’Educacié,

Universitats i Ocupacio

https://portal.edu.gva.es/iesenguera/es/centre/

EXPRESSIO ARTIiSTICA.

Competéncia especifica 1. Criteris davaluacio.

CE1.Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant técniques,
materials i mitjans artistics adequats a la finalitat comunicativa.

Cr 1.1. Seleccionar les técniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa en els
processos de creacio artistica utilitzant de manera deliberada les possibilitats expressives dels
elements del llenguatge visual i audiovisual.

Cr 1.2. Justificar I'adequacio de les técniques i els materials utilitzats al missatge que es vol
comunicar.

Cr 1.3. Utilitzar diversitat de técniques i materials, inclosos els mitjans digitals, en la
representacio d'idees, emocions i sentiments, tenint en compte el criteri de

sostenibilitat.

Cr 1.4. Valorar la consecucio dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part
indispensable del procés de creacio i fomentar I'autoexigencia i I'autocritica.

Competéncia especifica 2.Criteris davaluacio.

CE2.Analitzar la dimensio ética, estética i comunicativa de les propostes creatives propies i
establir relacions amb referents artistics i culturals diversos des d'una perspectiva inclusiva.

Cr. 2.1 Relacionar les produccions artistiques propies amb altres referents artistics classificant i
establint connexions entre els seus elements tematics i formals.

Cr. 2.2 Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals de les
creacions propies utilitzant la terminologia especifica de l'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de génere, multicultural, inclusiva i sostenible a les propies
creacions i valorar la dimensié ética com a part inherent a la producci¢ artistica.

Competéncia especifica 3.Criteris davaluacio.

CE3. Emprendre processos de creacio artistica que promoguin la transversalitat de la cultura i
les arts, la connexié amb multiplicitat de sabers i la relacié amb els reptes del segle XXI.

Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines als processos de creacio artistica
establint connexions entre multiplicitat de sabers.

Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i ética en les creacions propies
vinculant les produccions creatives propies amb els reptes del present.

Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la intencid
comunicativa, detectant les necessitats de I'entorn i optimitzant els recursos disponibles.

Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creacid artistica, implicant-se en les diferents
fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents rols i tasques assignats.

Competéncia especifica 4.Criteris davaluacio.

CE4.Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos,
justificant la seleccio didees, técniques, eines i processos, i promovent la participacié en la vida
cultural de lentorn.

Cr 4.1. Planificar la difusio de les diferents produccions artistiques, seleccionant els canals més
adequats per a la seva exposicid segons les caracteristiques del projecte i implicant-hi la
comunitat educativa.
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Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en lus de recursos TIC i entorns virtuals per a la difusié dels
projectes, promovent una identitat digital respectuosa.

Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball i rebent
amb obertura les opinions alienes i les propostes de millora.

Cr.4.4. Promoure la participacié a la vida cultural difonent les produccions artistiques propies i
establint relacions amb centres de produccié cultural de I'entorn.

Competéncia especifica 5. Criteris davaluacio.

CES5. Valorar la contribucid de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i
economic,

ia la construccio de la identitat individual i col-lectiva, identificant-ne els multiples llenguatges i
ambits d'aplicacio.

Cr.5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant-ne la contribucio a la
societat, la cultura i I'economia.

Cr.5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el
desenvolupament de la identitat individual i col-lectiva.
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