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CRITERIOS EVALUACIÓN MATEMÁTICAS 
1º ESO 

 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Extraer la información necesaria del enunciado de problemas sencillos del ámbito social o 

de iniciación al ámbito profesional y científico, y estructurar el proceso de resolución en 
distintas etapas. 

1.2. Resolver problemas sencillos del ámbito social o de iniciación a los ámbitos profesional y 
científico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos 
necesarios. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la de sus compañeros y compañeras, valorando si se 
requiere una revisión o rectificación del proceso de resolución seguido. 

1.4. Generalizar la resolución de algunos problemas sencillos para solucionar problemas 
similares o más complejos. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Usar contraejemplos para refutar conjeturas de naturaleza matemática. 
2.2. Validar informalmente algunas conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas 

adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, a partir de casos 
particulares. 

2.3. Conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos adecuados al nivel 
madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, argumentando el razonamiento empleado. 

 
Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matemáticas y los de otras disciplinas, 

empleando procedimientos de indagación como la identificación, medición y clasificación. 
3.2. Seleccionar información relevante, identificar conceptos matemáticos, patrones y 

regularidades en situaciones o fenómenos reales y, a partir de ellos, construir modelos 
matemáticos concretos y algunos generales, empleando herramientas algebraicas y 
funcionales básicas. 

3.3. Analizar, interpretar y hacer predicciones sobre situaciones o fenómenos reales a partir del 
desarrollo y tratamiento de un modelo matemático.  

3.4. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos que describan una situación o 
fenómeno real. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Conocer aspectos básicos de la hoja de cálculo y de programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos sencillos mediante programación por bloques para 

resolver situaciones problemáticas del ámbito social o de iniciación a los ámbitos 
profesional y científico.  
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4.3. Resolver situaciones problemáticas descomponiendo y estructurando sus partes mediante 
algoritmos.  

4.4. Analizar situaciones de cierto nivel de complejidad en juegos de lógica o de tablero abstractos, 
estudiando las alternativas para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, 

tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos respetando las reglas 
que las rigen. 

5.2. Realizar conversiones, en al menos una dirección, entre las representaciones icónico-
manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y 
gráficas de objetos matemáticos. 

5.3. Seleccionar el simbolismo adecuado para describir matemáticamente situaciones 
correspondientes al ámbito social. 

 
Competencia específica 6 
 
6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos relativos al ámbito social que incluyan 

informaciones con contenido matemático.  
6.2. Comunicar ideas matemáticas introduciendo aspectos básicos del lenguaje formal.  
6.3. Explicar y dar significado matemático a resultados provenientes de situaciones 

problemáticas del ámbito social. 
6.4. Utilizar el lenguaje matemático para argumentar y defender los razonamientos propios en 

situaciones de intercambio comunicativo relativas al ámbito social. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer contenido matemático elemental de carácter numérico, espacial o geométrico 

presente en manifestaciones artísticas y culturales. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como herramienta para el avance 

social y cultural de la humanidad.  
7.3. Valorar las matemáticas como vehículo para la resolución de problemas cotidianos del 

ámbito social y cultural.  
7.4. Apreciar el carácter universal de las matemáticas, por su versatilidad, su lenguaje propio y 

su funcionalidad. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Gestionar las emociones, las actitudes y los procesos cognitivos implicados al enfrentarse a 

situaciones de aprendizaje complejas relacionadas con las matemáticas.  
8.2. Desarrollar creencias favorables hacia las matemáticas y hacia las propias capacidades en 

el quehacer matemático, tanto de carácter individual como en el trabajo colaborativo. 
8.3. Transformar los errores en oportunidades de aprendizaje y encontrar vías para evitar el 

bloqueo en situaciones problemáticas y del trabajo matemático, así como en la gestión del 
trabajo en equipo. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN 
TALLER DE REFUERZO DE MATEMÁTICAS 

1º ESO 
 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Extraer la información necesaria del enunciado de problemas sencillos del ámbito social o 

de iniciación al ámbito profesional y científico, y estructurar el proceso de resolución en 
distintas etapas. 

1.2. Resolver problemas sencillos del ámbito social o de iniciación a los ámbitos profesional y 
científico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos 
necesarios. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la de sus compañeros y compañeras, valorando si se 
requiere una revisión o rectificación del proceso de resolución seguido. 

1.4. Generalizar la resolución de algunos problemas sencillos para solucionar problemas 
similares o más complejos. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Usar contraejemplos para refutar conjeturas de naturaleza matemática. 
2.2. Validar informalmente algunas conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas 

adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, a partir de casos 
particulares. 

2.3. Conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos adecuados al nivel 
madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, argumentando el razonamiento empleado. 

 
Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matemáticas y los de otras disciplinas, 

empleando procedimientos de indagación como la identificación, medición y clasificación. 
3.2. Seleccionar información relevante, identificar conceptos matemáticos, patrones y 

regularidades en situaciones o fenómenos reales y, a partir de ellos, construir modelos 
matemáticos concretos y algunos generales, empleando herramientas algebraicas y 
funcionales básicas. 

3.3. Analizar, interpretar y hacer predicciones sobre situaciones o fenómenos reales a partir del 
desarrollo y tratamiento de un modelo matemático.  

3.4. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos que describan una situación o 
fenómeno real. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Conocer aspectos básicos de la hoja de cálculo y de programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos sencillos mediante programación por bloques para 

resolver situaciones problemáticas del ámbito social o de iniciación a los ámbitos 
profesional y científico.  
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4.3. Resolver situaciones problemáticas descomponiendo y estructurando sus partes mediante 
algoritmos.  

4.4. Analizar situaciones de cierto nivel de complejidad en juegos de lógica o de tablero abstractos, 
estudiando las alternativas para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, 

tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos respetando las reglas 
que las rigen. 

5.2. Realizar conversiones, en al menos una dirección, entre las representaciones icónico-
manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y 
gráficas de objetos matemáticos. 

5.3. Seleccionar el simbolismo adecuado para describir matemáticamente situaciones 
correspondientes al ámbito social. 

 
Competencia específica 6 
 
6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos relativos al ámbito social que incluyan 

informaciones con contenido matemático.  
6.2. Comunicar ideas matemáticas introduciendo aspectos básicos del lenguaje formal.  
6.3. Explicar y dar significado matemático a resultados provenientes de situaciones 

problemáticas del ámbito social. 
6.4. Utilizar el lenguaje matemático para argumentar y defender los razonamientos propios en 

situaciones de intercambio comunicativo relativas al ámbito social. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer contenido matemático elemental de carácter numérico, espacial o geométrico 

presente en manifestaciones artísticas y culturales. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como herramienta para el avance 

social y cultural de la humanidad.  
7.3. Valorar las matemáticas como vehículo para la resolución de problemas cotidianos del 

ámbito social y cultural.  
7.4. Apreciar el carácter universal de las matemáticas, por su versatilidad, su lenguaje propio y 

su funcionalidad. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Gestionar las emociones, las actitudes y los procesos cognitivos implicados al enfrentarse a 

situaciones de aprendizaje complejas relacionadas con las matemáticas.  
8.2. Desarrollar creencias favorables hacia las matemáticas y hacia las propias capacidades en 

el quehacer matemático, tanto de carácter individual como en el trabajo colaborativo. 
8.3. Transformar los errores en oportunidades de aprendizaje y encontrar vías para evitar el 

bloqueo en situaciones problemáticas y del trabajo matemático, así como en la gestión del 
trabajo en equipo. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN MATEMÁTICAS 
2º ESO 

 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Extraer la información necesaria del enunciado de problemas sencillos del ámbito social o 

de iniciación al ámbito profesional y científico, y estructurar el proceso de resolución en 
distintas etapas. 

1.2. Resolver problemas sencillos del ámbito social o de iniciación a los ámbitos profesional y 
científico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos 
necesarios. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la de sus compañeros y compañeras, valorando si se 
requiere una revisión o rectificación del proceso de resolución seguido. 

1.4. Generalizar la resolución de algunos problemas sencillos para solucionar problemas 
similares o más complejos. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Usar contraejemplos para refutar conjeturas de naturaleza matemática. 
2.2. Validar informalmente algunas conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas 

adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, a partir de casos 
particulares. 

2.3. Conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos adecuados al nivel 
madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, argumentando el razonamiento empleado. 

 
Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matemáticas y los de otras disciplinas, 

empleando procedimientos de indagación como la identificación, medición y clasificación. 
3.2. Seleccionar información relevante, identificar conceptos matemáticos, patrones y 

regularidades en situaciones o fenómenos reales y, a partir de ellos, construir modelos 
matemáticos concretos y algunos generales, empleando herramientas algebraicas y 
funcionales básicas. 

3.3. Analizar, interpretar y hacer predicciones sobre situaciones o fenómenos reales a partir del 
desarrollo y tratamiento de un modelo matemático.  

3.4. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos que describan una situación o 
fenómeno real. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Conocer aspectos básicos de la hoja de cálculo y de programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos sencillos mediante programación por bloques para 

resolver situaciones problemáticas del ámbito social o de iniciación a los ámbitos 
profesional y científico.  
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4.3. Resolver situaciones problemáticas descomponiendo y estructurando sus partes mediante 
algoritmos.  

4.4. Analizar situaciones de cierto nivel de complejidad en juegos de lógica o de tablero abstractos, 
estudiando las alternativas para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, 

tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos respetando las reglas 
que las rigen. 

5.2. Realizar conversiones, en al menos una dirección, entre las representaciones icónico-
manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y 
gráficas de objetos matemáticos. 

5.3. Seleccionar el simbolismo adecuado para describir matemáticamente situaciones 
correspondientes al ámbito social. 

 
Competencia específica 6 
 
6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos relativos al ámbito social que incluyan 

informaciones con contenido matemático.  
6.2. Comunicar ideas matemáticas introduciendo aspectos básicos del lenguaje formal.  
6.3. Explicar y dar significado matemático a resultados provenientes de situaciones 

problemáticas del ámbito social. 
6.4. Utilizar el lenguaje matemático para argumentar y defender los razonamientos propios en 

situaciones de intercambio comunicativo relativas al ámbito social. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer contenido matemático elemental de carácter numérico, espacial o geométrico 

presente en manifestaciones artísticas y culturales. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como herramienta para el avance 

social y cultural de la humanidad.  
7.3. Valorar las matemáticas como vehículo para la resolución de problemas cotidianos del 

ámbito social y cultural.  
7.4. Apreciar el carácter universal de las matemáticas, por su versatilidad, su lenguaje propio y 

su funcionalidad. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Gestionar las emociones, las actitudes y los procesos cognitivos implicados al enfrentarse a 

situaciones de aprendizaje complejas relacionadas con las matemáticas.  
8.2. Desarrollar creencias favorables hacia las matemáticas y hacia las propias capacidades en 

el quehacer matemático, tanto de carácter individual como en el trabajo colaborativo. 
8.3. Transformar los errores en oportunidades de aprendizaje y encontrar vías para evitar el 

bloqueo en situaciones problemáticas y del trabajo matemático, así como en la gestión del 
trabajo en equipo. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN 
TALLER DE REFUERZO DE MATEMÁTICAS 

2º ESO 
 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Extraer la información necesaria del enunciado de problemas sencillos del ámbito social o 

de iniciación al ámbito profesional y científico, y estructurar el proceso de resolución en 
distintas etapas. 

1.2. Resolver problemas sencillos del ámbito social o de iniciación a los ámbitos profesional y 
científico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos 
necesarios. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la de sus compañeros y compañeras, valorando si se 
requiere una revisión o rectificación del proceso de resolución seguido. 

1.4. Generalizar la resolución de algunos problemas sencillos para solucionar problemas 
similares o más complejos. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Usar contraejemplos para refutar conjeturas de naturaleza matemática. 
2.2. Validar informalmente algunas conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas 

adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, a partir de casos 
particulares. 

2.3. Conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos adecuados al nivel 
madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, argumentando el razonamiento empleado. 

 
Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matemáticas y los de otras disciplinas, 

empleando procedimientos de indagación como la identificación, medición y clasificación. 
3.2. Seleccionar información relevante, identificar conceptos matemáticos, patrones y 

regularidades en situaciones o fenómenos reales y, a partir de ellos, construir modelos 
matemáticos concretos y algunos generales, empleando herramientas algebraicas y 
funcionales básicas. 

3.3. Analizar, interpretar y hacer predicciones sobre situaciones o fenómenos reales a partir del 
desarrollo y tratamiento de un modelo matemático.  

3.4. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos que describan una situación o 
fenómeno real. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Conocer aspectos básicos de la hoja de cálculo y de programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos sencillos mediante programación por bloques para 

resolver situaciones problemáticas del ámbito social o de iniciación a los ámbitos 
profesional y científico.  
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4.3. Resolver situaciones problemáticas descomponiendo y estructurando sus partes mediante 
algoritmos.  

4.4. Analizar situaciones de cierto nivel de complejidad en juegos de lógica o de tablero abstractos, 
estudiando las alternativas para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, 

tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos respetando las reglas 
que las rigen. 

5.2. Realizar conversiones, en al menos una dirección, entre las representaciones icónico-
manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y 
gráficas de objetos matemáticos. 

5.3. Seleccionar el simbolismo adecuado para describir matemáticamente situaciones 
correspondientes al ámbito social. 

 
Competencia específica 6 
 
6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos relativos al ámbito social que incluyan 

informaciones con contenido matemático.  
6.2. Comunicar ideas matemáticas introduciendo aspectos básicos del lenguaje formal.  
6.3. Explicar y dar significado matemático a resultados provenientes de situaciones 

problemáticas del ámbito social. 
6.4. Utilizar el lenguaje matemático para argumentar y defender los razonamientos propios en 

situaciones de intercambio comunicativo relativas al ámbito social. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer contenido matemático elemental de carácter numérico, espacial o geométrico 

presente en manifestaciones artísticas y culturales. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como herramienta para el avance 

social y cultural de la humanidad.  
7.3. Valorar las matemáticas como vehículo para la resolución de problemas cotidianos del 

ámbito social y cultural.  
7.4. Apreciar el carácter universal de las matemáticas, por su versatilidad, su lenguaje propio y 

su funcionalidad. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Gestionar las emociones, las actitudes y los procesos cognitivos implicados al enfrentarse a 

situaciones de aprendizaje complejas relacionadas con las matemáticas.  
8.2. Desarrollar creencias favorables hacia las matemáticas y hacia las propias capacidades en 

el quehacer matemático, tanto de carácter individual como en el trabajo colaborativo. 
8.3. Transformar los errores en oportunidades de aprendizaje y encontrar vías para evitar el 

bloqueo en situaciones problemáticas y del trabajo matemático, así como en la gestión del 
trabajo en equipo. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN MATEMÁTICAS 
3º ESO 

 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Extraer la información necesaria del enunciado de problemas sencillos del ámbito social o 

de iniciación al ámbito profesional y científico, y estructurar el proceso de resolución en 
distintas etapas. 

1.2. Resolver problemas sencillos del ámbito social o de iniciación a los ámbitos profesional y 
científico movilizando de manera adecuada y justificada los conceptos y procedimientos 
necesarios. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la de sus compañeros y compañeras, valorando si se 
requiere una revisión o rectificación del proceso de resolución seguido. 

1.4. Generalizar la resolución de algunos problemas sencillos para solucionar problemas 
similares o más complejos. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Usar contraejemplos para refutar conjeturas de naturaleza matemática. 
2.2. Validar informalmente algunas conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas 

adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, a partir de casos 
particulares. 

2.3. Conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos adecuados al nivel 
madurativo, cognitivo y evolutivo del alumnado, argumentando el razonamiento empleado. 

 
Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones entre los saberes propios de las matemáticas y los de otras disciplinas, 

empleando procedimientos de indagación como la identificación, medición y clasificación. 
3.2. Seleccionar información relevante, identificar conceptos matemáticos, patrones y 

regularidades en situaciones o fenómenos reales y, a partir de ellos, construir modelos 
matemáticos concretos y algunos generales, empleando herramientas algebraicas y 
funcionales básicas. 

3.3. Analizar, interpretar y hacer predicciones sobre situaciones o fenómenos reales a partir del 
desarrollo y tratamiento de un modelo matemático.  

3.4. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos que describan una situación o 
fenómeno real. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Conocer aspectos básicos de la hoja de cálculo y de programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos sencillos mediante programación por bloques para 

resolver situaciones problemáticas del ámbito social o de iniciación a los ámbitos 
profesional y científico.  
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4.3. Resolver situaciones problemáticas descomponiendo y estructurando sus partes mediante 
algoritmos.  

4.4. Analizar situaciones de cierto nivel de complejidad en juegos de lógica o de tablero abstractos, 
estudiando las alternativas para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, 

tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos respetando las reglas 
que las rigen. 

5.2. Realizar conversiones, en al menos una dirección, entre las representaciones icónico-
manipulativas, numéricas, simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y 
gráficas de objetos matemáticos. 

5.3. Seleccionar el simbolismo adecuado para describir matemáticamente situaciones 
correspondientes al ámbito social. 

 
Competencia específica 6 
 
6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos relativos al ámbito social que incluyan 

informaciones con contenido matemático.  
6.2. Comunicar ideas matemáticas introduciendo aspectos básicos del lenguaje formal.  
6.3. Explicar y dar significado matemático a resultados provenientes de situaciones 

problemáticas del ámbito social. 
6.4. Utilizar el lenguaje matemático para argumentar y defender los razonamientos propios en 

situaciones de intercambio comunicativo relativas al ámbito social. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer contenido matemático elemental de carácter numérico, espacial o geométrico 

presente en manifestaciones artísticas y culturales. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como herramienta para el avance 

social y cultural de la humanidad.  
7.3. Valorar las matemáticas como vehículo para la resolución de problemas cotidianos del 

ámbito social y cultural.  
7.4. Apreciar el carácter universal de las matemáticas, por su versatilidad, su lenguaje propio y 

su funcionalidad. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Gestionar las emociones, las actitudes y los procesos cognitivos implicados al enfrentarse a 

situaciones de aprendizaje complejas relacionadas con las matemáticas.  
8.2. Desarrollar creencias favorables hacia las matemáticas y hacia las propias capacidades en 

el quehacer matemático, tanto de carácter individual como en el trabajo colaborativo. 
8.3. Transformar los errores en oportunidades de aprendizaje y encontrar vías para evitar el 

bloqueo en situaciones problemáticas y del trabajo matemático, así como en la gestión del 
trabajo en equipo. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN 
ÁMBITO CIENTÍFICO 

PDC I (3º ESO) 
 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Identificar, comprender y explicar los fenómenos fisicoquímicos cotidianos más 

relevantes a partir de los principios, teorías y leyes científicas adecuadas, 
expresándolos, de manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y medios 
de comunicación. 

1.2. Resolver los problemas fisicoquímicos planteados utilizando las leyes y teorías 
científicas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las 
soluciones y expresando adecuadamente los resultados. 

1.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problemáticas reales de 
índole científica y emprender iniciativas en las que la ciencia, y en particular la 
física y la química, pueden contribuir a su solución, analizando críticamente su 
impacto en la sociedad. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Identificar, comprender y explicar los fenómenos fisicoquímicos cotidianos más 

relevantes a partir de los principios, teorías y leyes científicas adecuadas, 
expresándolos, de manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y medios 
de comunicación. 

2.2. Resolver los problemas fisicoquímicos planteados utilizando las leyes y teorías 
científicas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las 
soluciones y expresando adecuadamente los resultados. 

2.3. Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problemáticas reales de 
índole científica y emprender iniciativas en las que la ciencia, y en particular la 
física y la química, pueden contribuir a su solución, analizando críticamente su 
impacto en la sociedad. 

 
Competencia específica 3 
 
3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar información 

relativa a un proceso fisicoquímico concreto, relacionando entre sí lo que cada uno 
de ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo más relevante para la resolución de 
un problema. 

3.2. Utilizar adecuadamente las reglas básicas de la física y la química, incluyendo el 
uso de unidades de medida, las herramientas matemáticas y las reglas de 
nomenclatura, consiguiendo una comunicación efectiva con toda la comunidad 
científica. 
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3.3. Poner en práctica las normas de uso de los espacios específicos de la ciencia, como 
el laboratorio de física y química, asegurando la salud propia y colectiva, la 
conservación sostenible del medio ambiente y el cuidado de las instalaciones. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, mejorando el aprendizaje 

autónomo y la interacción con otros miembros de la comunidad educativa, con 
respeto hacia docentes y estudiantes y analizando críticamente las aportaciones de 
cada participante. 

4.2. Trabajar de forma adecuada con medios variados, tradicionales y digitales, en la 
consulta de información y la creación de contenidos, seleccionando con criterio las 
fuentes más fiables y desechando las menos adecuadas y mejorando el aprendizaje 
propio y colectivo. 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo actividades de 

cooperación como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia. 
5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodología adecuada, proyectos 

científicos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen 
valor para el individuo y para la comunidad. 

 
Competencia específica 6 
 
6.1. Reconocer y valorar, a través del análisis histórico de los avances científicos 

logrados por hombres y mujeres de ciencia, que la ciencia es un proceso en 
permanente construcción y que existen repercusiones mutuas de la ciencia actual 
con la tecnología, la sociedad y el medio ambiente. 

6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnológicas, ambientales, económicas y 
sociales más importantes que demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la 
ciencia para darles solución sostenible a través de la implicación de todos los 
ciudadanos. 

 
Competencia específica 7 
 
7.1. Analizar conceptos y procesos biológicos y geológicos interpretando información 

en diferentes formatos (modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, 
símbolos, páginas web, etc.), manteniendo una actitud crítica y obteniendo 
conclusiones fundamentadas. 

7.2. Facilitar la comprensión y análisis de información sobre procesos biológicos y 
geológicos o trabajos científicos transmitiéndola de forma clara utilizando la 
terminología y los formatos adecuados (modelos, gráficos, tablas, vídeos, informes, 
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos, contenidos digitales, etc.). 
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7.3. Analizar y explicar fenómenos biológicos y geológicos representándolos mediante 
modelos y diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del diseño 

 
Competencia específica 8 
 
8.1. Resolver cuestiones sobre biología y geología localizando, seleccionando y 

organizando información de distintas fuentes y citándolas correctamente. 
8.2. Reconocer la información sobre temas biológicos y geológicos con base científica, 

distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorías conspiratorias y creencias 
infundadas y manteniendo una actitud escéptica ante estos. 

8.3. Valorar la contribución de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas 
dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y 
reconociendo el papel de las mujeres científicas y entendiendo la investigación 
como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolución. 

 
Competencia específica 9 
 
9.1. Plantear preguntas e hipótesis e intentar realizar predicciones sobre fenómenos 

biológicos o geológicos que puedan ser respondidas o contrastadas utilizando 
métodos científicos. 

9.2. Diseñar la experimentación, la toma de datos y el análisis de fenómenos biológicos 
y geológicos de modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar 
una hipótesis planteada. 

9.3. Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fenómenos 
biológicos y geológicos utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas 
adecuadas con corrección. 

9.4. Interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de investigación utilizando, 
cuando sea necesario, herramientas matemáticas y tecnológicas. 

9.5. Cooperar dentro de un proyecto científico asumiendo responsablemente una 
función concreta, utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la 
diversidad y la igualdad de género, y favoreciendo la inclusión. 

 
Competencia específica 10 
 
10.1. Resolver problemas o dar explicación a procesos biológicos o geológicos 

utilizando conocimientos, datos e información proporcionados por el docente, el 
razonamiento lógico, el pensamiento computacional o recursos digitales. 

10.2. Analizar críticamente la solución a un problema sobre fenómenos biológicos y 
geológicos. 
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Competencia específica 11 
 
11.1. Relacionar con fundamentos científicos la preservación de la biodiversidad, la 

conservación del medio ambiente, la protección de los seres vivos del entorno, el 
desarrollo sostenible y la calidad de vida. 

11.2. Proponer y adoptar hábitos sostenibles analizando de una manera crítica las 
actividades propias y ajenas y basándose en los propios razonamientos, 
conocimientos adquiridos e información disponible. 

11.3. Proponer y adoptar, hábitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas 
con actitud crítica y a partir de fundamentos fisiológicos. 

 
Competencia específica 12 
 
12.1. Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural analizando la 

fragilidad de los elementos que lo componen. 
12.2. Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando sobre el impacto 

ambiental y los riesgos naturales derivados de determinadas acciones humanas. 
12.3. Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el análisis de los elementos de un 

paisaje. 
 
Competencia específica 13 
 
13.1. Interpretar problemas matemáticos organizando los datos, estableciendo las 

relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. 
13.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolución de 

problemas. 
13.3. Obtener soluciones matemáticas de un problema, activando los conocimientos y 

utilizando las herramientas tecnológicas necesarias. 
 
Competencia específica 14 
 
14.1. Comprobar la corrección matemática de las soluciones de un problema. 
14.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el 

contexto planteado, evaluando el alcance y repercusión de estas desde diferentes 
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). 

 
Competencia específica 15 
 
15.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, 

propiedades y relaciones. 
15.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna 

condición del problema. 
15.3. Emplear herramientas tecnológicas adecuadas en la investigación y comprobación 

de conjeturas o problemas. 
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Competencia específica 16 
 
16.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes más 

simples facilitando su interpretación computacional. 
16.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y 

modificando algoritmos. 
 
Competencia específica 17 
 
17.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matemáticas, 

formando un todo coherente. 
17.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matemáticos aplicando 

conocimientos y experiencias previas. 
 
Competencia específica 18 
 
18.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante 

herramientas y estrategias matemáticas, estableciendo conexiones entre el mundo 
real y las matemáticas y usando los procesos inherentes a la investigación: inferir, 
medir, comunicar, clasificar y predecir. 

18.2. Identificar conexiones coherentes entre las matemáticas y otras materias 
resolviendo problemas contextualizados. 

18.3. Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su 
contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual. 

 
Competencia específica 19 
 
19.1. Representar conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de 

modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando 
ideas, estructurando procesos matemáticos y valorando su utilidad para compartir 
información. 

19.2. Elaborar representaciones matemáticas que ayuden en la búsqueda de estrategias 
de resolución de una situación problematizada. 

 
Competencia específica 20 
 
20.1. Comunicar información utilizando el lenguaje matemático apropiado, utilizando 

diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, 
explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones. 

20.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana 
comunicando mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 

20.3. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana 
comunicando mensajes con contenido matemático con precisión y rigor. 
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Competencia específica 21 
 
21.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matemático como 

herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matemáticos. 
21.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la crítica razonada al hacer 

frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matemáticas. 
 
Competencia específica 22 
 
22.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matemáticas en 

equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicándose de manera 
efectiva, pensando de forma crítica y creativa y tomando decisiones y realizando 
juicios informados. 

22.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando 
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y 
responsabilizándose de la propia contribución al equipo. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN MATEMÁTICAS A 
4º ESO 

 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Aplicar diferentes estrategias para resolver problemas del ámbito social o de iniciación al ámbito 

profesional y científico, seleccionando la más adecuada atendiendo a criterios de eficiencia y/o 
sencillez. 

1.2. Analizar críticamente los procedimientos de resolución seguidos y aprender de los errores 
cometidos, incorporando alternativas planteadas por los compañeros y compañeras y proponiendo 
mejoras. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la solución esperada de un problema, o con la encontrada 
en fuentes de información, valorando si se requiere una revisión o rectificación del proceso de 
resolución seguido. 

1.4. Generalizar el proceso de resolución de un problema dado y transferirlo a otras situaciones y 
contextos matemáticamente equivalentes o de mayor complejidad. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Formular conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas y explorar su validez 

reconociendo patrones o desarrollando una cadena de procedimientos matemáticos. 
2.2. Justificar los pasos de una argumentación o procedimiento matemático y generalizar algunos 

argumentos para hacer demostraciones sencillas. 
2.3. Comparar y conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos, argumentando las 

equivalencias y diferencias en el razonamiento empleado. 
 

Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones bidireccionales entre las matemáticas y otras disciplinas, empleando 

procedimientos de indagación como la identificación, inferencia, medición y clasificación. 
3.2. Construir modelos matemáticos generales a nivel básico, empleando herramientas algebraicas y 

funcionales, que representen distintas situaciones y fenómenos reales, para interpretarlos, analizarlos 
y hacer predicciones. 

3.3. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos a nivel básico que describan una situación o 
fenómeno real.  

3.4. Construir nuevos modelos matemáticos para describir fenómenos reales a partir de la 
transformación de otros modelos conocidos, adaptando su estructura a la situación planteada. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Diseñar e implementar algoritmos utilizando la hoja de cálculo y programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos mediante programación por bloques para resolver situaciones 

problemáticas.  
4.3. Resolver situaciones problemáticas de cierta complejidad descomponiendo y estructurando sus 

partes mediante algoritmos y analizando las diferentes opciones que se plantean.  
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4.4. Analizar situaciones complejas en juegos de lógica o de tablero abstractos, desarrollando un 
método sistemático y creativo para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

4.5. Tomar decisiones adecuadas en situaciones de reto, adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y 
evolutivo del alumnado, mediante el análisis lógico y la implementación de estrategias 
algorítmicas 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar con precisión las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-

algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos. 
5.2. Realizar conversiones bidireccionales entre las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, 

simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos. 
5.3. Seleccionar el simbolismo matemático adecuado para describir matemáticamente situaciones 

correspondientes al ámbito social y de iniciación a los ámbitos profesional y científico. 
 
Competencia específica 6 
 
6.1. Comunicar ideas matemáticas empleando el nivel de lenguaje formal adecuado a la situación 

madurativa, cognitiva y evolutiva del alumnado.  
6.2. Explicar y dar significado matemático a informaciones relativas a situaciones problemáticas del 

ámbito social o de iniciación a ámbitos profesional y científico.  
6.3. Argumentar y debatir sobre situaciones relevantes con claridad y solidez apoyándose en el lenguaje 

matemático. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer el contenido matemático de carácter numérico, espacial, geométrico, algebraico o 

funcional presente en el arte, la ingeniería y la organización económica y social. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como motor del avance científico y 

tecnológico, y como medio para afrontar los principales desafíos del siglo XXI.  
7.3. Valorar los aspectos históricos de las matemáticas más relevantes y su relación con la historia de 

la humanidad.  
7.4. Reconocer el carácter universal de las matemáticas y su importancia clave en la comprensión 

del universo. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Identificar los factores relevantes en la comprensión y aprendizaje de los procesos matemáticos, y 

tomar la actitud adecuada para la superación y la mejora personal.  
8.2. Desarrollar el pensamiento crítico y creativo en una variedad de situaciones a partir del trabajo 

matemático, tanto individual como en equipo. 
8.3. Reforzar la autoestima y mejorar el autoconcepto a través de la resolución de situaciones 

problemáticas y de aprendizaje que involucren destrezas y procedimientos matemáticos. 
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CRITERIOS EVALUACIÓN MATEMÁTICAS B 
4º ESO 

 
 
Competencia específica 1 
 
1.1. Aplicar diferentes estrategias para resolver problemas del ámbito social o de iniciación al ámbito 

profesional y científico, seleccionando la más adecuada atendiendo a criterios de eficiencia y/o 
sencillez. 

1.2. Analizar críticamente los procedimientos de resolución seguidos y aprender de los errores 
cometidos, incorporando alternativas planteadas por los compañeros y compañeras y proponiendo 
mejoras. 

1.3. Comparar la solución obtenida con la solución esperada de un problema, o con la encontrada 
en fuentes de información, valorando si se requiere una revisión o rectificación del proceso de 
resolución seguido. 

1.4. Generalizar el proceso de resolución de un problema dado y transferirlo a otras situaciones y 
contextos matemáticamente equivalentes o de mayor complejidad. 

 
Competencia específica 2 
 
2.1. Formular conjeturas sobre propiedades o relaciones matemáticas y explorar su validez 

reconociendo patrones o desarrollando una cadena de procedimientos matemáticos. 
2.2. Justificar los pasos de una argumentación o procedimiento matemático y generalizar algunos 

argumentos para hacer demostraciones sencillas. 
2.3. Comparar y conectar diferentes conceptos y procedimientos matemáticos, argumentando las 

equivalencias y diferencias en el razonamiento empleado. 
 

Competencia específica 3 
 
3.1. Establecer conexiones bidireccionales entre las matemáticas y otras disciplinas, empleando 

procedimientos de indagación como la identificación, inferencia, medición y clasificación. 
3.2. Construir modelos matemáticos generales a nivel básico, empleando herramientas algebraicas y 

funcionales, que representen distintas situaciones y fenómenos reales, para interpretarlos, analizarlos 
y hacer predicciones. 

3.3. Comparar y valorar distintos modelos matemáticos a nivel básico que describan una situación o 
fenómeno real.  

3.4. Construir nuevos modelos matemáticos para describir fenómenos reales a partir de la 
transformación de otros modelos conocidos, adaptando su estructura a la situación planteada. 

 
Competencia específica 4 
 
4.1. Diseñar e implementar algoritmos utilizando la hoja de cálculo y programas de cálculo simbólico. 
4.2. Reproducir y diseñar algoritmos mediante programación por bloques para resolver situaciones 

problemáticas.  
4.3. Resolver situaciones problemáticas de cierta complejidad descomponiendo y estructurando sus 

partes mediante algoritmos y analizando las diferentes opciones que se plantean.  
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4.4. Analizar situaciones complejas en juegos de lógica o de tablero abstractos, desarrollando un 
método sistemático y creativo para tomar la decisión más adecuada, o determinar la estrategia 
ganadora, en caso de existir. 

4.5. Tomar decisiones adecuadas en situaciones de reto, adecuadas al nivel madurativo, cognitivo y 
evolutivo del alumnado, mediante el análisis lógico y la implementación de estrategias 
algorítmicas 

 
Competencia específica 5 
 
5.1. Manejar con precisión las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, simbólico-

algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos. 
5.2. Realizar conversiones bidireccionales entre las representaciones icónico-manipulativas, numéricas, 

simbólico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y gráficas de objetos matemáticos. 
5.3. Seleccionar el simbolismo matemático adecuado para describir matemáticamente situaciones 

correspondientes al ámbito social y de iniciación a los ámbitos profesional y científico. 
 
Competencia específica 6 
 
6.1. Comunicar ideas matemáticas empleando el nivel de lenguaje formal adecuado a la situación 

madurativa, cognitiva y evolutiva del alumnado.  
6.2. Explicar y dar significado matemático a informaciones relativas a situaciones problemáticas del 

ámbito social o de iniciación a ámbitos profesional y científico.  
6.3. Argumentar y debatir sobre situaciones relevantes con claridad y solidez apoyándose en el lenguaje 

matemático. 
 
Competencia específica 7 
 
7.1. Reconocer el contenido matemático de carácter numérico, espacial, geométrico, algebraico o 

funcional presente en el arte, la ingeniería y la organización económica y social. 
7.2. Valorar la importancia del desarrollo de las matemáticas como motor del avance científico y 

tecnológico, y como medio para afrontar los principales desafíos del siglo XXI.  
7.3. Valorar los aspectos históricos de las matemáticas más relevantes y su relación con la historia de 

la humanidad.  
7.4. Reconocer el carácter universal de las matemáticas y su importancia clave en la comprensión 

del universo. 
 
Competencia específica 8 
 
8.1. Identificar los factores relevantes en la comprensión y aprendizaje de los procesos matemáticos, y 

tomar la actitud adecuada para la superación y la mejora personal.  
8.2. Desarrollar el pensamiento crítico y creativo en una variedad de situaciones a partir del trabajo 

matemático, tanto individual como en equipo. 
8.3. Reforzar la autoestima y mejorar el autoconcepto a través de la resolución de situaciones 

problemáticas y de aprendizaje que involucren destrezas y procedimientos matemáticos. 
 


