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1. INTRODUCCION.
1.1. PRESENTACION Y JUSTIFICACION.

El desarrollo vertiginoso del mundo actual hace necesario que el alumnado analice
e interprete la realidad para poder adaptarse a unas condiciones llenas de
incertidumbre, ademas de disponer de las competencias necesarias para
aprender por si mismo. Las matematicas desempefian un papel fundamental para
modelizar, analizar y comprender los fenbmenos de mudltiples campos de
conocimiento: sociales, educativos, cientificos, econdmicos, etc. Las
competencias mateméticas comprenden, ademas de las ideas y elementos
matematicos, destrezas de resolucién de problemas, de razonamiento matematico

y de comunicacion extrapolables a contextos no matematicos.

1.2. MARCO LEGAL.

La presente programacioén didactica corresponde a la asignatura de Matematicas
Generales, del primer curso de Bachillerato adaptada a la LOMLOE (Ley
Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre) y basada en el Real Decreto 243/2022, de
5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del

Bachillerato.

1.3. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO.

Esta programacion va dirigida a alumnos de entre 16 y 18 afios. Edad donde
contindan con el proceso de aumento y consolidacion de cambios fisioldgicos,

psicoldgicos y sociales que afectan a su transicion hacia la vida adulta.

Dentro del ambito socio-afectivo, una de sus grandes preocupaciones es agradar
a los demas, asi que, normalmente forman sus actitudes y definen sus acciones
segun las normas sociales que dirige su grupo de iguales. Al mismo tiempo,
también quieren diferenciarse, construir su propia imagen y personalidad,
intentando consolidar su identidad personal y crear un concepto de si mismo. Sin
olvidar, que se encuentran en la etapa de eleccion vocacional y del proyecto de

vida.



Con respecto al @mbito cognitivo, muchos de ellos han desarrollado con éxito el
pensamiento formal y abstracto, asumiendo nuevas habilidades, y adquiriendo

nuevos valores morales como por ejemplo, la empatia.

Por tanto, la finalidad del Bachillerato, ademas de proporcionar formacion y
madurez intelectual para permitir la adquisicion y logro de las competencias
indispensables para el futuro formativo y profesional, debe proporcionar madurez
humana, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e

incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.

2. OBJETIVOS DE ETAPA VINCULADOS CON LA MATERIA.
2.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA.

Los objetivos del Bachillerato vienen recogidos en el articulo 7 del Real Decreto
243/2022.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.
Asimismo, esta etapa debera permitir la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para el futuro formativo y profesional, y capacitar para el acceso a

la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades

que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad

en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita
actuar de forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,

familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.



c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como
el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar
la igualdad real y la no discriminacién por razdn de nacimiento, sexo, origen racial
0 étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual

o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de

desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su

caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de

forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar

las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de
la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como

afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como

fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.



n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el @mbito de la movilidad segura

y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE MATERIA.

El desarrollo curricular de Matematicas | se orienta a la consecucion de los
objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la
adquisiciéon de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores

operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa.

En esta modalidad, el objetivo del conocimiento matematico debe ser la resolucion
de problemas en diversos contextos reales y la investigacion matematica, ya que
permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y
resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Debe resaltarse el
caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para

areas de conocimiento cientifico, social, tecnologico, humanistico y artistico.

3. COMPETENCIAS.
3.1. COMPETENCIAS CLAVE.

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario

formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.

Es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar
la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en
dicho Perfil de salida son las siguientes:



a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de
mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.
Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los
retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas
concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias
y objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicién y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de
las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se

concretan las competencias especificas de las diferentes materias
Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar,
de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion,
asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa,

creativa, ética y respetuosa.



La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos
del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion
para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension

estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar

sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los
textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que

respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion
con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y
posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras

de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos

de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como
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los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética

de los diferentes sistemas de comunicacion.
Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer,
valorar y respetar la diversidad lingtiistica y cultural de la sociedad con el objetivo

de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccidon una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes

situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar
y enriquecer de forma sistematica su repertorio lingtiistico individual con el fin de

comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar

la cohesién social.

Competencia matematica 'y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo

utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos,



la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma

comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemética permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes

contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas
la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo

natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicaciéon de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco

de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando

criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenomenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision
y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo

pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre

8



y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la

sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir

nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo

compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.
Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para

la participacion en la sociedad, asi como la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién,
la educacion mediética, la creacion de contenidos digitales (incluida Ila
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para

referenciarla y reutilizarla posteriormente.



CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de

autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y

visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace

un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la

evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar
los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para
cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser
capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar

los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de

objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.
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CPSAA1.2 Desarrolla una  personalidad autébnoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para

dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en

la sociedad para construir un mundo més saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empética e independiente y desarrollar su

inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para

contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones l6gicas de forma autbnoma,

valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir

ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro
de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente
de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los
derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.
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Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica

y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo

sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos vy filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres

y hombres.

CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos
necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear
y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento

estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
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creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a
afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestién de proyectos

sostenibles de valor social, cultural y economico-financiero.
Descriptores operativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CEL. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccién

profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los
demés, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere
a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios,

que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito

como de fracaso, una oportunidad para aprender.
Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y
respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones
se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio
de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un

compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias
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y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeiia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma
de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer

una manera de mirar el mundo y de darle forma.
Descriptores operativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el

enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos

técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos
humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad

personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose
a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de

la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.
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CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una
produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto
final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y

econdémicas que ofrecen.

3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Las competencias especificas son desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia. Constituyen un elemento de conexién entre, por una
parte, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las materias y

los criterios de evaluacion.

En continuidad con la Educacion Secundaria Obligatoria, los ejes principales de
las competencias especificas de Matematicas | son la comprensién efectiva de
conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes propias del que
hacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de
la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica,
especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de la ciencia
y la tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que
mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de
problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la
comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,

comunicacién y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.
Asi las competencias especificas en las matematicas | son:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucion de problemas constituyen un eje fundamental en

el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la
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construccion del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en
contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos
cognitivos solidos que permitan construir conceptos y experimentar las
matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension

de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacién del
problema; la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus
relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informéatico; la creacion de modelos abstractos de
situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la
analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera
inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre

otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia
la reflexién critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las
soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez
matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo
responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras,

ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacién y la coevaluacion, el uso eficaz de
herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccion
entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para

validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnologicas, para generar

nuevo conocimiento matematico.

La formulacion de conjeturas y la generacion de problemas de contenido
matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de
Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico.
Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi

como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el
razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que
se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo

hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y
flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y

establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del

ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de
problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de
llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informético, serd necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas
relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan
codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento
computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone
relacionar las necesidades de modelado y simulacién con las posibilidades de su
tratamiento informatizado.
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El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del &mbito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacion

y la codificacion en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje

matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una
comprensiéon mas profunda de como varios enfoques de un mismo problema
pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas
procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una
mayor comprension de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las
matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas

educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas mateméaticas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucién
de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para

formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM3, CD2, CD3, CCECL1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e

innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del
guehacer matematico. La profundizacion en los conocimientos matematicos y en

la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
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establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras areas de
conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al

alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del
guehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias
y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las

herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la
vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnol6gicas y su aplicacion
en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién
de las mateméticas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales,

tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAAS5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacién matematica
facilitan el razonamiento y la demostracion, se utilizan para visualizar ideas
matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se

encuentran en el centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de
representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion,
recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos
pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de

seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.
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8. Comunicar las ideas mateméticas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de
una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con
otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas,
colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la

comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma
veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar

significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la

consecucion de objetivos en el aprendizaje de las mateméticas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las
matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de
emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas
dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la

regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de
conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en
equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia
en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el

género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.
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El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las mateméticas, reconocer las
fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucion de los objetivos, pensar de
forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante
nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la

comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,
STEM5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4. SABERES BASICOS.

Los saberes basicos son conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la

adquisiciéon de las competencias especificas.
Estan desarrollados en seis bloques de la siguiente manera:

- El sentido numérico se caracteriza por la aplicaciéon del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y
modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion y el
uso flexible de los niumeros, de objetos mateméaticos formados por nimeros y de

las operaciones.

- El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos
de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la

incertidumbre.

- El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno;
identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son

elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria.

- El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo
particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas
mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones

matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas.
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El pensamiento computacional y la modelizacidén se han incorporado en este
blogue, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben

desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes.

- El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la
elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién
estadistica, su valoracion critica y la comprension y comunicacion de fenomenos

aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

-El sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacién de conocimientos,
destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que
aparecen en el proceso de aprendizaje de las mateméaticas, ademas de adquirir
estrategias para el trabajo matematico en equipo. Este sentido no debe trabajarse

de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia

Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos,

de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

A. Sentido numérico
1. Sentido de - Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y
las operaciones. | representaciones.
- Estrategias para operar con nameros reales y vectores:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.
2. Relaciones. - Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones
polindbmicas que carecen de raices reales.
- Conjunto de vectores: estructura, comprension y
propiedades.

B. Sentido de la medida
1. Medicion. - Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la
trigonometria.
- La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendbmenos aleatorios.

2. Cambio. - Limites: estimacién y célculo a partir de una tabla, un
grafico o una expresion algebraica.

- Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el
estudio de la continuidad.

- Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos.
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C. Sentido espacial

1. Formas
geomeétricas de
dos
dimensiones.

- Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos.

- Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos
en el plano representados con coordenadas cartesianas.

2. Localizacion
y sistemas de
representacion.

- Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales.
- Expresiones algebraicas de objetos geométricos:
seleccion de la més adecuada en funcion de la situacion a
resolver.

3. Visualizacion,
razonamiento y
modelizacién
geomeétrica.

- Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.)
en la resolucion de problemas en el plano. Conexiones con
otras disciplinas y areas de interés.

— Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio
de la deduccién y la demostracion de teoremas.

- Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto
en el plano mediante vectores.

D. Sentido algebraico

1. Patrones.

- Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

2. Modelo
matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de
situaciones en diversos contextos.

3. lgualdad y
desigualdad.

- Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes
contextos.

4. Relaciones y
funciones.

- Analisis, representacion grafica e interpretacion de
relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo, polindbmicas, exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprension y comparacion.

- Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.
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5. Pensamiento | — Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
computacional. | cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando
herramientas o programas adecuados.

— Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento logico.

E. Sentido estocastico

1. Organizacion y | — Organizacion de los datos procedentes de variables
analisis de datos. | bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones
marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica.

- Estudio de la relacion entre dos variables mediante la
regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y
causalidad.

- Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracion
de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el
andlisis de datos estadisticos.

2. Incertidumbre. | — Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

- Calculo de probabilidades en experimentos simples: la
regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en
combinacién con diferentes técnicas de recuento.

3. Inferencia. - Andlisis de muestras unidimensionales vy
bidimensionales con herramientas tecnolégicas con el fin
de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, - Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
actitudes y emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
emociones. estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.
2. Trabajo en - Reconocimiento 'y aceptacion de diversos
equipo y toma de | planteamientos en la resolucién de problemas y tareas
decisiones. matematicas, transformando los enfoques de los demas

en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso.
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- Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y tareas matematicas, en equipos

heterogéneos.
3. Inclusion, - Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva:
respetoy la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud
diversidad. y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

- Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y mateméticas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

5. EVALUACION.

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de Bachillerato (como

etapa y como materia) sera continua y diferenciada segun las distintas materias.

Se establece como nota final la media ponderada entre el 90% de la media de
los examenes realizados en el trimestre y un 10% correspondiente a la actitud, el

trabajo y la colaboracién del alumno en clase.

El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el alumno o
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion

de las competencias correspondientes.

5. 1. CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion formulados se destinan a conocer el grado de
adquisicién de las competencias especificas, lo que debe guiar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, de forma que este se oriente a la puesta en accion de las
competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion rutinaria
de procedimientos, para que el aprendizaje tenga sentido y sea verdaderamente

significativo.

La adquisicion de las competencias especificas se podra evaluar a partir de la
movilizacion de los saberes basicos, proporcionando asi coherencia al conjunto

del curriculo.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia
especifica 1

1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

Competencia
especifica 2

2.1 Comprobar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de
consumo  responsable, equidad.), usando el
razonamiento y la argumentacion.

Competencia
especifica 3

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de
la formulacién de conjeturas y problemas de forma
guiada.

3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas.

Competencia
especifica 4

4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando y creando algoritmos.

Competencia
especifica s

5.1 Manifestar una visibn matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2 Resolver problemas en contextos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

Competencia
especifica 6

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas,
utilizando procesos matematicos, estableciendo vy
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de
conocimiento y las matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso
de la humanidad, reflexionando sobre su contribucion en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

Competencia
especifica 7

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.
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7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia
especifica 8

8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas
matematicas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Competencia
especifica 9

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre
identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las mateméticas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3 Patrticipar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los deméas, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

6. ORGANIZACION DE LAS UNIDADES.

En base a los saberes basicos establecidos en el RD 243/2022, se establecen un

total de 13 unidades didacticas que se corresponden con los bloques que se

plantean en el curriculo de la materia.

Los epigrafes de cada unidad didactica se detallan a continuacion:

UNIDAD 1. NUumeros reales

Intervalos

Radicales

N o gk~ 0D e

Logaritmos

El lenguaje de las mateméticas

Los numeros reales

Aproximaciones y errores

Notacion cientifica
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UNIDAD 2. Algebra

© N o g A~ WD PRE

Factorizacion de polinomios

Binomio de Newton

Fracciones algebraicas

Ecuaciones

Sistemas lineales. Método de Gauss
Sistemas no lineales de dos ecuaciones
Inecuaciones

Sistemas de inecuaciones lineales

UNIDAD 3. Trigonometria

o a0k~ w0 DN R

Razones trigopnométricas de un angulo agudo
Razones trigopnométricas de cualquier angulo
Reduccion al primer cuadrante

Teorema de los senos

Teorema del coseno

Resolucién de triangulos

UNIDAD 4. Férmulas trigonométricas

o ok~ w0 N PF

Suma y diferencia de angulos

Razones del angulo doble

Razones del angulo mitad

Formulas de transformaciones trigopnométricas
Identidades

Ecuaciones trigonométricas

UNIDAD 5. Vectores

ok 0w bR

Vectores en el plano
Operaciones con vectores
Bases

Producto escalar

Aplicaciones
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UNIDAD 6. Geometria Analitica

Sistema de referencia
Ecuaciones de la recta
Posicion relativa de dos rectas
Angulo de dos rectas

Distancias

o a0k~ 0N PE

Simetria

UNIDAD 7. Lugares geomeétricos

Lugares geométricos
Circunferencia
Elipse

Hipérbola

Parabola

R o

Secciones conicas

UNIDAD 8. Numeros complejos

Los niameros complejos
Operaciones en forma binémica
Forma polar y trigonométrica
Operaciones en forma polar
Radicacion

Teorema fundamental del Algebra

N o gk~ wDbd e

Geometria compleja

UNIDAD 9. Funciones

Concepto de funcion. Dominio y recorrido
Simetria y periodicidad

Funciones lineales y cuadraticas
Funciones de proporcionalidad inversa
Funciones irracionales

Funciones exponenciales

Funciones logaritmicas

© N o 0o B~ WD PE

Funciones trigonométricas



9.

Funciones a trozos

10. Transformacion de funciones

11.Operaciones con funciones

12.Composicién de funciones

13.Funcién inversa

14.Funciones de oferta y demanda

UNIDAD 10. Limites y continuidad

N o g bk~ Db RE

Sucesiones

Limite de una sucesion
El nimero e

Limite en el infinito
Limite en un punto
Continuidad

Asintotas

UNIDAD 11. Derivadas

© 0o N o g A~ wDdPRE

Tasa de variacion media

Derivada de una funcién en un punto
Funcion derivada

Derivadas de funciones elementales
Derivadas de operaciones con funciones
Regla de la cadena

Recta tangente y normal

Aplicaciones de las derivadas

Representacion grafica de funciones

10. Continuidad y derivabilidad

UNIDAD 12. Estadistica

o bk w0 NP

Variables estadisticas bidimensionales
Representacion grafica

Dependencia entre variables
Correlacion lineal

Recta de regresion
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UNIDAD 13. Probabilidad

Técnicas de recuento
Experimentos aleatorios
Probabilidad. Propiedades
Probabilidad condicionada

Tablas de contingencia

o a0k~ 0N PE

Probabilidad compuesta

La relacidon entre los saberes basicos y las unidades didacticas se detalla en las
siguientes tablas:

UNIDAD DIDACTICA 1: Nimeros reales

Conceptos basicos que se necesitan para abordar con éxito las demas
unidades.

UNIDAD DIDACTICA 2: Algebra
SABERES BASICOS
D. Sentido algebraico

— Ecuaciones,
inecuaciones y
sistemas: modelizacion
de situaciones en
diversos contextos.

- Resolucion de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos

Modelo
matematico
Igualdad y
desigualdad

UNIDAD DIDACTICA 3: Trigonometria
SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida

- Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria.

Medicion

UNIDAD DIDACTICA 4: Férmulas trigonométricas
SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida

- Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigopnometria.

Medicion
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UNIDAD DIDACTICA 5: Vectores

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico

- Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y

(2]
o 0 .
o 2 representaciones.
T Qo
3 8 - Estrategias para operar con numeros reales y vectores:
‘GE) 3 calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
o . o , .
n herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.
[%)]
=
2 - Conjunto de vectores: estructura, comprension y
Is propiedades.
O]
Y
C. Sentido espacial
- 0o \C
S I '§ S
(ST = . ., . ey .. .
SEND - Modelizacion de la posicién y el movimiento de un objeto
s &9 5 | en el plano mediante vectores.
2828
< @ [@))
> — >

UNIDAD DIDACTICA 6: Geometria analitica

SABERES BASICOS

C. Sentido espacial

Formas
geomeétricas de dos

dimensiones

- Objetos geométricos de dos dimensiones: andlisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos
en el plano representados con coordenadas cartesianas.

Localizacion y

sistemas de

s

representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales.

- Expresiones algebraicas de objetos geométricos:
seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacion a
resolver.

Visualizacion,

razonamiento

modelizacién

7

geométrica

- Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geomeétricos, algebraicos, grafos.)
en la resolucidn de problemas en el plano. Conexiones con
otras disciplinas y areas de interés.
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— Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio
de la deduccidn y la demostracion de teoremas.

UNIDAD DIDACTICA 7: Lugares geométricos. Conicas

SABERES BASICOS

C. Sentido espacial

2 § - Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las
o § 2 propiedades y determinacion de sus atributos.
E S o
2 § -% - Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en
S § el plano representados con coordenadas cartesianas.
>0 5 - Relaciones de objetos geométricos en el plano:
2 - § representacion y exploracion con ayuda de herramientas
g % 5 | digitales.
§ :,‘Z’, % - Expresiones algebraicas de objetos geométricos: seleccion
- = de la més adecuada en funcién de la situacion a resolver.
- Representacion de objetos geométricos en el plano
= 36 . mediante herramientas digitales.
% E 9 f:j - Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos.) en
% % % ?_;’ la resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras
2 53 @ |disciplinasy areas de interés.
>gE = = Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de

la deduccion y la demostracion de teoremas.

UNIDAD DIDACTICA 8: Niumeros complejos

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico

Relaciones

- Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones polinémicas
que carecen de raices reales.

UNIDAD DIDACTICA 9: Funciones

SABERES BASICOS

D. Sentido algebraico

Modelo

s

matematico

- Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de
identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.
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Relaciones y funciones

- Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones
mediante herramientas tecnolégicas.

- Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinbmicas, exponenciales, irracionales, racionales sencillas,
logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensioén y comparacion.

— Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la ciencia y la tecnologia.

UNIDAD DIDACTICA 10: Limites y continuidad

SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida

Cambio

- Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un gréfico o una
expresion algebraica.

- Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio de la
continuidad.

UNIDAD DIDACTICA 11: Derivadas

SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida

Cambio

- Derivada de una funcién: definicién a partir del estudio del cambio en
diferentes contextos.

UNIDAD DIDACTICA 12: Estadistica

SABERES BASICOS

E. Sentido estocastico

Organizacion y

- Organizacién de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales
y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

- Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresiéon

2]

o

o lineal y cuadratica: valoracion gréafica de la pertinencia del ajuste.
g Diferencia entre correlacion y causalidad.

] .. ., . . .,

o - Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion:

‘% cuantificacion de la relacion lineal, prediccion y valoracién de su

fiabilidad en contextos cientificos y tecnolégicos.

- Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis
de datos estadisticos.
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- Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones.

Inferencia

UNIDAD DIDACTICA 13: Probabilidad
SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

Medicion

E. Sentido estocastico

- Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.

- Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento.

Organizacion y
analisis de datos

Afadir que hay saberes basicos comunes a todas las unidades que se trabajan

en todas por igual, que no han sido especificados en las tablas, como por ejemplo:

e Los saberes basicos del bloque F. Sentido socioafectivo.

e Los saberes basicos del bloque D. Sentido algebraico:

1. Patrones. - Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
5. Pensamiento - Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la
computacional. vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando

herramientas o programas adecuados.
- Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento lgico.

7. METODOS PEDAGOGICOS.

Los métodos pedagodgicos son el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y
reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de

los objetivos planteados.
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7.1. METODOS PEDAGOGICOS GENERALES.

La adquisicidn y el desarrollo de las competencias clave, que se describen en el
RD 243/2022 y se concretan en las competencias especificas de cada materia, se
veran favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado como agente
de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de
propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de interés del alumnado,
les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad

desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, debemos crear
situaciones de aprendizaje, las cuales deben estar bien contextualizadas y ser
respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas
complejas cuya resolucion conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y los
prepare para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones
se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el
aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje
a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdégicos flexibles y accesibles
que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de

aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos
que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o
actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo
individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales de manera autonoma y actie de forma
cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccién y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las
situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés
comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el

alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.
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7.2. METODOS PEDAGOGICOS ESPECIFICOS.

Teniendo en cuenta los métodos pedagogicos generales se plantea establecer los

siguientes métodos especificos para nuestra materia:

- Recuerda de la ESO: La ensefianza de nuestra materia tiene un
componente ciclico importante. Es imprescindible recordar algunos
contenidos basicos que deben dominarse perfectamente. Por ello,
tratamos de desarrollar al comienzo de cada unidad todos aquellos
conceptos y procedimientos que se necesitan para la correcta
comprension de los contenidos posteriores.

- Una m-zca de historia: Algunas pinceladas historicas sobre conceptos
de la unidad. Buscamos un enfoque desenfadado, con rigor, pero que
resulte atrayente para el alumnado.

- Contenidos de la unidad: Explicaciones detalladas, fotografias, cuadros
con ideas clave, bocadillos laterales con informacién complementaria, vy,
sobre todo, muchos ejercicios resueltos y propuestos.

- Ejercicios resueltos finales: Una seleccion de ejercicios mas completos
de las ideas fundamentales vistas en la unidad, explicadas con detalle y
mostrando las conexiones con el mundo en el que vivimos.

- Sigue los pasos: Ejercicios guiados intercalando la explicacion de los
pasos de proceso. Una buena ayuda para alumnado con dificultades en
la comprensién de algun contenido concreto.

- Practica y calcula: Ejercicios muy variados, ordenados por nivel de
dificultad basica y media, de todos los apartados, para que dispongas de
una amplia gama donde elegir.

- Piensa y resuelve: Generalmente son ejercicios mas complejos
apoyados en un texto que hay que saber interpretar. Estan aplicados a la
realidad del siglo XXI y buscamos la inclusividad y no caer en una simple
repeticion de algoritmos de resolucion.

- EV/IBAU: Amplia seleccion de ejercicios recientes de las pruebas de
muchas comunidades autonomas, en todas las unidades de primer curso

que resulte posible.
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- : PROBLE + (entre problemas): Se trata el contenido transversal de
resolucion de problemas abordando en cada unidad una estrategia
diferente. En esta pagina tendremos explicaciones y un problema estrella.

- Las mateméaticas nos rodean: Una forma diferente de observar el
mundo en que vivimos, conectando con el Plan lector y mostrando la
omnipresencia de las matematicas.

- Miscelanea: Se plantean curiosidades en T1T-ensa, i-nvestiga, e-lige, junto
con un chiste afiadido (+1) que nunca viene mal y un poco de astronomia
(=0). Asi nos encontraremos con la férmula mas bonita de las
matematicas e” +1=0

- Autoevaluacion: 10 ejercicios que sirven de resumen de los conceptos
fundamentales que el alumnado debe haber adquirido. Las soluciones se

encuentran al final del libro.

Todas estas herramientas pedagogicas representan situaciones de aprendizaje
eficaces para integrar los elementos curriculares mediante tareas y actividades
significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y
cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la reflexién

critica y la responsabilidad.
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1. INTRODUCCION.
1.1. PRESENTACION Y JUSTIFICACION.

El desarrollo vertiginoso del mundo actual hace necesario que el alumnado analice
e interprete la realidad para poder adaptarse a unas condiciones llenas de
incertidumbre, ademas de disponer de las competencias necesarias para
aprender por si mismo. Las matematicas desempefian un papel fundamental para
modelizar, analizar y comprender los fenbmenos de mudltiples campos de
conocimiento: sociales, educativos, cientificos, econdémicos, etc. Las
competencias mateméticas comprenden, ademas de las ideas y elementos
matematicos, destrezas de resolucién de problemas, de razonamiento matematico

y de comunicacion extrapolables a contextos ho matematicos.

1.2. MARCO LEGAL.

La presente programacioén didactica corresponde a la asignatura de Matematicas
II, del segundo curso de Bachillerato adaptada a la LOMLOE (Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre) y basada en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,
por el que se establecen la ordenacién y las enseflanzas minimas del

Bachillerato.

1.3. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO.

Esta programacion va dirigida a alumnos de entre 16 y 18 afios. Edad donde
contindan con el proceso de aumento y consolidacion de cambios fisioldgicos,

psicoldgicos y sociales que afectan a su transicion hacia la vida adulta.

Dentro del ambito socio-afectivo, una de sus grandes preocupaciones es agradar
a los demas, asi que, normalmente forman sus actitudes y definen sus acciones
segun las normas sociales que dirige su grupo de iguales. Al mismo tiempo,
también quieren diferenciarse, construir su propia imagen y personalidad,
intentando consolidar su identidad personal y crear un concepto de si mismo. Sin
olvidar, que se encuentran en la etapa de eleccion vocacional y del proyecto de

vida.



Con respecto al @mbito cognitivo, muchos de ellos han desarrollado con éxito el
pensamiento formal y abstracto, asumiendo nuevas habilidades, y adquiriendo

nuevos valores morales como por ejemplo, la empatia.

Por tanto, la finalidad del Bachillerato, ademas de proporcionar formacion y
madurez intelectual para permitir la adquisicion y logro de las competencias
indispensables para el futuro formativo y profesional, debe proporcionar madurez
humana, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales e

incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.

2. OBJETIVOS DE ETAPA VINCULADOS CON LA MATERIA.
2.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA.

Los objetivos del Bachillerato vienen recogidos en el articulo 7 del Real Decreto
243/2022.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacion, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud.
Asimismo, esta etapa debera permitir la adquisicion y el logro de las competencias
indispensables para el futuro formativo y profesional, y capacitar para el acceso a

la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades

que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad

en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita
actuar de forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales,

familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.



c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como
el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar
la igualdad real y la no discriminacién por razdn de nacimiento, sexo, origen racial
0 étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o creencias, orientacién sexual

o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de

desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su

caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de

forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar

las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de
la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como

afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como

fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los héabitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el
bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.



n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura

y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE MATERIA.

El desarrollo curricular de Matematicas Il se orienta a la consecucién de los
objetivos generales de la etapa, prestando una especial atencién al desarrollo y la
adquisiciéon de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores

operativos de Bachillerato que el alumnado debe conseguir al finalizar la etapa.

En esta modalidad, el objetivo del conocimiento matematico debe ser la resolucion
de problemas en diversos contextos reales y la investigacion matematica, ya que
permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y
resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el
razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Debe resaltarse el
caracter instrumental de las matematicas como herramienta fundamental para

areas de conocimiento cientifico, social, tecnologico, humanistico y artistico.

3. COMPETENCIAS.
3.1. COMPETENCIAS CLAVE.

Las competencias clave son los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario

formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales.

Es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del
alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al finalizar
la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en
dicho Perfil de salida son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica.



b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafiol de las
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union Europea, de 22 de
mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.
Esta adaptacion responde a la necesidad de vincular dichas competencias a los
retos y desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educacion formal y, mas
concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias
y objetivos del Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y desarrollo de dichas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de
las competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se

concretan las competencias especificas de las diferentes materias
Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral,
escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes
ambitos y contextos y con diferentes propositos comunicativos. Implica movilizar,
de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos,
sighados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion,
asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa,

creativa, ética y respetuosa.



La competencia en comunicacion linglistica constituye la base para el
pensamiento propio y para la construccion del conocimiento en todos los ambitos
del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion
para pensar y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimension

estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar

sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
sighados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los
textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que

respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion
con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicion literaria anterior y
posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras

de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia

democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos



de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética

de los diferentes sistemas de comunicacion.
Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilingtie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer,
valorar y respetar la diversidad lingtiistica y cultural de la sociedad con el objetivo

de fomentar la convivencia democréatica.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes

situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar
y enriquecer de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de

comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en
la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la
comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar

la cohesién social.

Competencia matematica'y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo



utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos,
la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma

comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes

contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas
la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo

natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco

de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucibn de problemas analizando

criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipoétesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision
y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de

los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o0 modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de

forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
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pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la

sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir

nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo

compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.
Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para

la participacion en la sociedad, asi como la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién,
la educacion mediatica, la creaciébn de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania
digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el

pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para

referenciarla y reutilizarla posteriormente.



CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de

autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y

visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace

un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la

evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar
los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de las demas personas, desarrollando habilidades para
cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser
capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar

los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de

objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.
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CPSAA1.2 Desarrolla una  personalidad autébnoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para

dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autonoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en

la sociedad para construir un mundo més saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empética e independiente y desarrollar su

inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para

contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones l6gicas de forma auténoma,

valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir

ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.
Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer
una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdémicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro
de una ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente
de los valores propios de una cultura democratica fundada en el respeto a los
derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de
nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los

Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.
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Descriptores operativos

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica

y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo

sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos vy filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres

y hombres.

CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de

Desatrrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.
Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a
actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos
necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta
estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y
oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear

y replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento
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estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva dentro de los procesos
creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a
afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras personas, con
motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar
las ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos

sostenibles de valor social, cultural y economico-financiero.
Descriptores operativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CELl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion

profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere
a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios,

que lleven a la accion una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito

como de fracaso, una oportunidad para aprender.
Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y
respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones

se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio
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de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un
compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias
y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del
patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma
de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer

una manera de mirar el mundo y de darle forma.
Descriptores operativos
Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el

enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos

técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los derechos
humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad

personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose
a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi

como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para

disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
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oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de

la interpretacion, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una
produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto
final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y

econdémicas que ofrecen.

3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas son desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia. Constituyen un elemento de conexién entre, por una
parte, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos de las materias y

los criterios de evaluacion.

En continuidad con la Educaciéon Secundaria Obligatoria, los ejes principales de
las competencias especificas de Matematicas Il son la comprension efectiva de
conceptos y procedimientos matematicos junto con las actitudes propias del que
hacer matematico, que permitan construir una base conceptual sélida a partir de
la resolucion de problemas, del razonamiento y de la investigacion matematica,
especialmente enfocados a la interpretacion y andlisis de cuestiones de la ciencia
y la tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que
mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de
problemas, el razonamiento y la argumentacion, la representacion y la
comunicacién, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
procesos de resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,

comunicacion y representacion, ademas del desarrollo socioafectivo.

Asi las competencias especificas en las Matematicas Il son:
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1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

La modelizacion y la resolucién de problemas constituyen un eje fundamental en
el aprendizaje de las matematicas, ya que son procesos centrales en la
construccion del conocimiento matematico. Estos procesos aplicados en
contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y establecer unos cimientos
cognitivos solidos que permitan construir conceptos y experimentar las
matematicas como herramienta para describir, analizar y ampliar la comprension

de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnologia.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulacion del
problema; la sistematizacion en la busqueda de datos u objetos relevantes y sus
relaciones; su codificacion al lenguaje matematico o a un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informético; la creacidbn de modelos abstractos de
situaciones reales y el uso de estrategias heuristicas de resolucién, como la
analogia con otros problemas, estimacion, ensayo y error, resolverlo de manera
inversa (ir hacia atras) o la descomposicion en problemas mas sencillos, entre

otras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucion de un problema potencia
la reflexién critica, el razonamiento y la argumentacion. La interpretacion de las
soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, ademas de la validez
matematica, diferentes perspectivas como la sostenibilidad, el consumo
responsable, la equidad, la no discriminacién o la igualdad de género, entre otras,

ayuda a tomar decisiones razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacion, el uso eficaz de

herramientas digitales, la verbalizacion o la descripcion del proceso y la seleccién
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entre diferentes modos de comprobacion de soluciones o de estrategias para

validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnolégicas, para generar

nuevo conocimiento matematico.

La formulacion de conjeturas y la generacion de problemas de contenido
matematico son dos componentes importantes y significativos del curriculo de
Matematicas y estan consideradas una parte esencial del quehacer matematico.
Probar o refutar conjeturas con contenido matematico sobre una situacion
planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, asi

como la reformulacién del problema durante el proceso de investigacion.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el
razonamiento y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que
se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo

hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento mas diverso y
flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en distintos contextos y

establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del

ambito de la ciencia y la tecnologia.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de
problemas y el planteamiento de procedimientos algoritmicos. Con el objetivo de
llegar a una solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico, sera necesario utilizar la abstraccion para identificar los aspectos mas

relevantes y descomponer el problema en tareas mas simples que se puedan
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codificar en un lenguaje apropiado. Asimismo, los procesos del pensamiento
computacional pueden culminar con la generalizacion. Llevar el pensamiento
computacional a la vida diaria y al ambito de la ciencia y la tecnologia supone
relacionar las necesidades de modelado y simulacion con las posibilidades de su

tratamiento informatizado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de
situaciones cotidianas y del ambito de la ciencia y la tecnologia, su automatizacion

y la codificacién en un lenguaje facil de interpretar de forma automatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje

matematico.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una
comprension mas profunda de como varios enfoques de un mismo problema
pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas
procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas generadas en otro
contexto diferente y, al conectar las ideas matematicas, puede desarrollar una
mayor comprension de los conceptos, procedimientos y argumentos. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar
sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques de saberes como entre las
matematicas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas

educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas
con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ellas en la resolucion
de problemas y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras para

formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEMS, CD2, CD3, CCECL1.
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6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e

innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del
quehacer matematico. La profundizacion en los conocimientos mateméaticos y en
la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, asi como en el
establecimiento de conexiones entre las matematicas y otras éareas de
conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnologia confieren al

alumnado un gran potencial para resolver problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberian ampliarse a las actitudes propias del
guehacer matematico de forma que estas puedan ser transferidas a otras materias
y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicacion de las

herramientas tecnoldgicas en el descubrimiento de nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos, otras areas de conocimiento y la
vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnol6gicas y su aplicacion
en la resolucion de problemas en situaciones diversas, valorando la contribucién
de las mateméticas a la resolucion de los grandes retos y objetivos ecosociales,

tanto a lo largo de la historia como en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCECL.

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e informacidon matematica
facilitan el razonamiento y la demostracion, se utilizan para visualizar ideas
matematicas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se

encuentran en el centro de la comunicacion matematica.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de

representacion matematica y la mejora del conocimiento sobre su utilizacion,
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recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos
pueden transmitir diferentes informaciones y mostrando la importancia de

seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3,
CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.1, CCECA4.2.

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

En la sociedad de la informacion se hace cada dia mas patente la necesidad de
una comunicacion clara y veraz, tanto oralmente como por escrito. Interactuar con
otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas,
colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos conocimientos convirtiendo la

comunicacién en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar publicamente hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma
veraz y precisa, utilizando la terminologia matematica adecuada, con el fin de dar

significado y permanencia a los aprendizajes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la

consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La resolucion de problemas o de retos mas globales en los que intervienen las
matematicas representa a menudo un desafio que involucra multitud de
emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas
dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del alumnado, la

regulacion emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de

conflictos, al tiempo que se superan retos matematicos de forma individual o en
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equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia
en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. Asimismo,
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el

género o con la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias
emociones en el proceso de aprendizaje de las matematicas, reconocer las
fuentes de estrés, ser perseverante en la consecucién de los objetivos, pensar de
forma critica y creativa, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante
nuevos retos matematicos. Asimismo, implica mostrar empatia por los demas,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la

comunicacién asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3,
STEMS5, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2, CC3, CE2.

4. SABERES BASICOS

Los saberes basicos son conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia y cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

Estan desarrollados en seis bloques de la siguiente manera:

- El sentido numérico se caracteriza por la aplicacién del conocimiento sobre
numeracion y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de destrezas y
modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la representacion y el
uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por nimeros y de

las operaciones.

- El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de atributos
de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de la

incertidumbre.
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- El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno;
identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son

elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria.

- El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las
matematicas. Por ejemplo, son caracteristicas de este sentido ver lo general en lo
particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas
mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones

matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas.

El pensamiento computacional y la modelizacién se han incorporado en este
bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben

desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes.

- El sentido estocastico comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la
elaboracién de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién
estadistica, su valoracion critica y la comprension y comunicacion de fenémenos

aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

-El sentido socioafectivo implica la adquisicién y aplicacion de conocimientos,
destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las emociones que
aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademas de adquirir
estrategias para el trabajo mateméatico en equipo. Este sentido no debe trabajarse
de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia

Es importante destacar que el orden de aparicion de los sentidos y, dentro de ellos,

de los saberes no supone ninguna secuenciacion.

A. Sentido numérico

1. Sentido de las | - Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
operaciones. comprension y uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.

2. Relaciones. - Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension
y propiedades.
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B. Sentido de la medida

1. Medicion. - Resolucion de problemas que impliguen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de
coordenadas cartesianas.

- Interpretacion de la integral definida como el &rea bajo una
curva.

- Célculo de areas bajo una curva: técnicas elementales
para el calculo de primitivas.

- Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de
superficies planas o volimenes de revolucion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada
a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica
y frecuentista.

2. Cambio. - Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

- La derivada como razon de cambio en la resolucion de
problemas de optimizacién en contextos diversos.

C. Sentido espacial

;égr(:lrgt]::as de |- ObJ:etos geométricog de .t,res dimensiqnes: analisis de las
dos propledad_c—?s y determinacion de.sus atrlbt_Jtos. o
dimensiones. - Resolumop de problemas relativos a objetos geomgtrlcos
en el espacio representados con coordenadas cartesianas.
2. Localizacion | - Relaciones de objetos geométricos en el espacio:

y sistemas de representacion y exploracion con ayuda de herramientas
representacion. | digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

3. Visualizacion, | - Representacion de objetos geométricos en el espacio
razonamiento y | mediante herramientas digitales.

modelizacién - Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
geométrica. resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validaciéon por
medio de la deduccion y la demostracion de teoremas.

- Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto
en el espacio utilizando vectores.
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D. Sentido algebraico

1. Patrones. - Generalizacion de patrones en situaciones diversas.
2. Modelo - Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
matematico. estrategias de identificacion y determinacion de la clase o

clases de funciones que pueden modelizarlas.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en
diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos.

3. lgualdad y - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
desigualdad. resoluciébn de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

- Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes

contextos.
4. Relaciones y | - Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con
funciones. herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprensién y comparacion.

5. Pensamiento | - Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
computacional. | cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas
de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico

1. Incertidumbre. | - Célculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion
de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la observacién y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones
de incertidumbre.

2. Distribuciones | - Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de
de probabilidad. | |a distribucion.

- Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo
de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldgicas.
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F. Sentido socioafectivo

1. Creencias, - Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las
actitudes y emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
emociones. estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

- Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matemaéticas.

2. Toma de - Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar

decisiones. decisiones en la resolucion de problemas y tareas
matematicas.

3. Inclusioén, - Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el

respetoy éxito en el aprendizaje de las matematicas.

diversidad. - Valoracion de la contribucion de las mateméticas y el

papel de matematicos y mateméaticas a lo largo de la
historia en el avance de la ciencia y la tecnologia

5. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de Bachillerato (como

etapa y como materia) sera continua y diferenciada segun las distintas materias.

Al igual que en el primer curso de Bachillerato, la nota final seré la media
ponderada entre un 90% de la media de los examenes realizados en el trimestre

y el 10% restante se tendra en cuenta el trabajo del alumno en el aula.

El profesorado de cada materia decidira, al término del curso, si el alumno o
alumna ha logrado los objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisicion

de las competencias correspondientes.

5. 1. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion formulados se destinan a conocer el grado de
adquisicién de las competencias especificas, lo que debe guiar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, de forma que este se oriente a la puesta en accién de las

competencias frente a la memorizacion de conceptos o la reproduccion rutinaria
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de procedimientos, para que el aprendizaje tenga sentido y sea verdaderamente

significativo.

La adquisicion de las competencias especificas se podra evaluar a partir de la
movilizacion de los saberes basicos, proporcionando asi coherencia al conjunto

del curriculo.

COMPETENCIAS .

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas,
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
Competencia tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
especifica 1 eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas
de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles
soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y
la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un
problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de
consumo responsable, equidad...), usando el
razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
Competencia formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
especifica 3 problemas de forma autbnoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacion o investigacién de conjeturas y problemas.
Competencia 4.1. |Interpretar, modelizar y resolver situaciones
especifica 4 problematizadas de la vida cotidiana y de la cienciay la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada,
investigando y conectando las diferentes ideas
Competencia matematicas.

especifica 5.2. Resolver problemas en contextos matematicos
estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas,
Competencia utilizando  procesos matematicos, reflexionando,
especifica 6 estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

Competencia
especifica 2
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6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad, valorando su contribucién en
la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la
sociedad.

Competencia
especifica 7

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar vy utlizar diversas formas de
representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia
especifica 8

8.1. Mostrar organizaciéon al comunicar las ideas
matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en
diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

Competencia
especifica 9

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables.

6. ORGANIZACION DE LAS UNIDADES

En base a los saberes basicos establecidos en el RD 243/2022, se establecen un

total de 13 unidades didacticas que se corresponden con los bloques que se

plantean en el curriculo de la materia.

Los epigrafes de cada unidad didactica se detallan a continuacion:
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UNIDAD 1. Limites de funciones. Continuidad
8. Limite de una funcién en el infinito
9. Operaciones con limites
10.Comparacion de infinitos
11.Indeterminaciones
12.Limite cuando x — —w
13.Limite en un punto
14.Continuidad
15.Teorema de Bolzano

16.Teorema de Weierstrass

UNIDAD 2. Derivadas. Aplicaciones
9. Derivada de una funcién en un punto
10. Funcion derivada
11.Reglas de derivacion
12. Derivacion logaritmica
13. Continuidad y derivabilidad
14. Recta tangente y recta normal
15. Crecimiento y decrecimiento. Maximos y minimos
16. Optimizacion
17.Teorema de Rolle
18. Teorema del valor medio
19.Regla de L'Hopital

UNIDAD 3. Representacion de funciones
7. Dominio
8. Asintotas
9. Curvatura
10. Estudio de una funcion
11.Funciones polinbmicas
12.Funciones racionales

13. Otros tipos



UNIDAD 4. Integral indefinida
7. Primitiva de una funcién
8. Integral indefinida. Propiedades
9. Integrales inmediatas
10. Integracion de funciones racionales
11. Método de integracion por partes
12. Cambio de variable

UNIDAD 5. Integral definida
6. Integral definida. Propiedades
7. Teorema fundamental del calculo integral
8. Regla de Barrow
9. Célculo de éareas

10. Volumenes de revolucién

UNIDAD 6. Matrices
7. Definiciones basicas
8. Tipos de matrices
9. Operaciones
10.Rango de una matriz
11.Matriz inversa. Método de Gauss — Jordan

12.Ecuaciones matriciales

UNIDAD 7. Determinantes
7. Determinantes de orden dosy tres
8. Propiedades
9. Menor complementario y adjunto
10. Determinantes de cualquier orden
11.Rango de una matriz

12.Matriz inversa
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UNIDAD 8. Sistemas de ecuaciones lineales
8. Sistema de ecuaciones lineales
9. Clasificacion
10. Forma matricial
11.Método de Gauss
12.Teorema de Rouché — Frobenius
13.Regla de Cramer
14.Sistemas homogéneos

UNIDAD 9. Vectores en el espacio
15.Vectores en el espacio
16.Bases
17.Producto escalar
18.Producto vectorial

19. Producto mixto

UNIDAD 10. Rectas y planos
8. Ecuaciones de la recta
9. Ecuaciones del plano
10.Posicién relativa de dos planos
11.Posicion relativa de tres planos
12.Posicion relativa de recta y plano

13.Posicion relativa de dos rectas

UNIDAD 11. Métrica en el espacio
11.Angulos en el espacio
12.Proyeccion ortogonal
13.Punto simétrico
14.Distancias entre puntos y planos

15.Distancia a una recta



UNIDAD 12. Probabilidad
Experimentos aleatorios
Frecuencia y probabilidad

Probabilidad condicionada

© © N o

Probabilidad compuesta
10.Teorema de la probabilidad total
11.Teorema de Bayes

12.Tablas de contingencia

UNIDAD 13. Distribuciones de probabilidad
7. Variables aleatorias
8. Distribuciones discretas
9. Distribucion binomial
10. Distribuciones continuas
11.Distribucion normal

12. Aproximacioén de la binomial por la normal

La relacién entre los saberes basicos y las unidades didacticas se detalla en las

siguientes tablas:

UNIDAD DIDACTICA 1: Limites de funciones. Continuidad

UNIDAD DIDACTICA 2: Derivadas. Aplicaciones
SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida

- Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

- La derivada como razén de cambio en la resolucién de problemas de
optimizacién en contextos diversos.

Cambio
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UNIDAD DIDACTICA 3: Representacion de funciones
SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida

._g - Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la
S representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser
8 modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico
% = |- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
3 g identificacion y determinacién de la clase o clases de funciones que
= *g pueden modelizarlas.

- Representacién, analisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y
comparacion.

UNIDAD DIDACTICA 5: Integral definida
SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida

- Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

Relaciones
y funciones

- Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo
de primitivas.
- Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion
de problemas que impliquen calculo de superficies planas o volumenes
de revolucion.

UNIDAD DIDACTICA 6: Matrices
SABERES BASICOS
A. Sentido numeérico

Medicion

- Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y uso
adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con nameros reales y matrices: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnologicas
en los casos mas complicados.

Sentido de las
operaciones

- Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

Relaciones




UNIDAD DIDACTICA 8: Sistemas de ecuaciones lineales

SABERES BASICOS
D. Sentido algebraico

- Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos
contextos.

s

matematico

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en
las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

Modelo

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales.

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.

Igualdad y
desigualdad

UNIDAD DIDACTICA 9: Vectores en el espacio

SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida

- Resolucion de problemas que impliqguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.

Medicidon

D. Sentido algebraico

- Adicion y producto de vectores: interpretacion, comprension y uso
adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas
en los casos mas complicados.

Sentido de las
operaciones

- Conjuntos de vectores: estructura, comprension y propiedades.

Relaciones
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UNIDAD DIDACTICA 10: Rectas y planos

UNIDAD DIDACTICA 11: Métrica en el espacio
SABERES BASICOS

B. Sentido de la medida

Medicion

- Resolucion de problemas que impliguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.

C. Sentido espacial

Formas
geométricas

- Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

- Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el
espacio representados con coordenadas cartesianas.

Localizacion y

sistemas de

7

representacion

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion
y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccién de la mas adecuada en funcion de la situacion a resolver.

Visualizacion,

razonamiento y

trica

6n geomé

7

modelizaci

- Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas
de interés.

- Conjeturas geométricas en el espacio: validacién por medio de la
deduccién y la demostracion de teoremas.

- Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores.
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UNIDAD DIDACTICA 12: Probabilidad

SABERES BASICOS
B. Sentido de la medida
S - La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
3 fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y
2 | frecuentista.
E. Sentido estocastico
- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos.
o | Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios.
ig Diagramas de arbol y tablas de contingencia.
=]
g - Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
8 | problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
= probabilidad a partir de la observacion y la experimentacién y la toma
de decisiones en condiciones de incertidumbre.

UNIDAD DIDACTICA 13: Distribucion de probabilidad

SABERES BASICOS
E. Sentido estocastico

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion.

- Modelizacion de fendbmenos estocasticos mediante las distribuciones
de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnologicas.

Distribuciones
de probabilidad

Afadir que hay saberes basicos comunes a todas las unidades que se trabajan

en todas por igual, que no han sido especificados en las tablas, como por ejemplo:

e Los saberes basicos del blogue F. Sentido socioafectivo.

e Los saberes basicos del bloque D. Sentido algebraico:

1. Patrones. - Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
5. Pensamiento - Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la
computacional. vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando

las herramientas o los programas mas adecuados.

- Andlisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes y la
resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.
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7. METODOS PEDAGOGICOS.

Los métodos pedagodgicos son el conjunto de estrategias, procedimientos y
acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y
reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de
los objetivos planteados.

7.1. METODOS PEDAGOGICOS GENERALES.

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se describen en el
RD 243/2022 y se concretan en las competencias especificas de cada materia, se
veran favorecidos por metodologias que reconozcan al alumnado como agente
de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de
propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés del alumnado,
les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad

desde sus propios aprendizajes y experiencias.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, debemos crear
situaciones de aprendizaje, las cuales deben estar bien contextualizadas y ser
respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de
comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas
complejas cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes y los
prepare para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones
se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en
contextos de la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el
aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje
a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles
gue se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de

aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y
precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas

o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el

36



trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales de manera autonoma y actie de forma
cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccién verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como digitales. Las
situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés
comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el

alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

7.2. METODOS PEDAGOGICOS ESPECIFICOS.

Teniendo en cuenta los métodos pedagdgicos generales se plantea establecer los

siguientes métodos especificos para nuestra materia:

- Recuerda: La ensefianza de nuestra materia tiene un componente ciclico
importante. Es imprescindible recordar algunos contenidos basicos que
deben dominarse perfectamente. Por ello, tratamos de desarrollar al
comienzo de cada unidad todos aquellos conceptos y procedimientos que
se necesitan para la correcta comprensiéon de los contenidos posteriores.

- Una m-zca de historia: Algunas pinceladas histéricas sobre conceptos
de la unidad. Buscamos un enfoque desenfadado, con rigor, pero que
resulte atrayente para el alumnado.

- Contenidos de la unidad: Explicaciones detalladas, fotografias, cuadros
con ideas clave, bocadillos laterales con informacién complementaria, v,
sobre todo, muchos ejercicios resueltos y propuestos.

- Ejercicios resueltos finales: Una seleccion de ejercicios mas completos
de las ideas fundamentales vistas en la unidad, explicadas con detalle y
mostrando las conexiones con el mundo en el que vivimos.

- Sigue los pasos: Ejercicios guiados intercalando la explicacion de los
pasos de proceso. Una buena ayuda para alumnado con dificultades en
la comprensién de algun contenido concreto.

- Practica y resuelve: Ejercicios muy variados, ordenados por nivel de
dificultad basica y media, de todos los apartados, para que dispongas de

una amplia gama donde elegir.
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- EV/IBAU: Amplia seleccion de ejercicios recientes de las pruebas de
muchas comunidades autonomas.

- Las matematicas nos rodean: Una forma diferente de observar el
mundo en que vivimos, conectando con el Plan lector y mostrando la
omnipresencia de las matemaéticas.

- Autoevaluacion: 10 ejercicios que sirven de resumen de los conceptos
fundamentales que el alumnado debe haber adquirido. Las soluciones se

encuentran al final del libro.

Todas estas herramientas pedagdgicas representan situaciones de aprendizaje
eficaces para integrar los elementos curriculares y el contenido transversal,
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas
de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la

iniciativa, la reflexién critica y la responsabilidad.
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