Cultura Audiovisual

1° Bachillerato de Artes

La asignatura Cultura Audiovisual, tiene como finalidad dotar y formar al
alumnado, en la etapa de bachillerato, en una doble vertiente. Por un lado,
como base para la reflexion y andlisis de las imdgenes y sonidos que
conforman el lenguaje audiovisual y por otro lado, formar a los estudiantes en
la produccién de sus propias imagenes y productos audiovisuales y que son
imprescindibles en una sociedad cada vez mas globalizada.

La ensefianza de esta materia se estructura en dos caminos paralelos y
complementarios. El primero de ellos es el analisis de los productos que se
presentan por medios digitales. Aprender a ver, a escuchar, a discernir lo que
se dice, como se dice y por qué se presenta al espectador de una manera
determinada. El segundo de ellos es la creacion por parte del alumnado de
productos audiovisuales. Aprender el proceso creativo de los productos
audiovisuales es, probablemente, una de las mejores herramientas para el
desarrollo personal y es sin duda esencial preparar a los alumnos y alumnas
para la comprension de los contenidos que reciben por medios digitales.

Estas dos vias son, por tanto, imprescindibles y complementarias en la
formacion. Cada una de ellas ayuda a la otra para caminar juntas en el
objetivo de formar a los alumnos y alumnas en materia tan apasionante como
es la creacion audiovisual. El alumnado necesitara saber leer los productos
audiovisuales para comprender su mensaje y, de forma complementaria,
empezar a generar productos digitales, con el fin de comunicarse y conocer
mejor la realidad de la cultura audiovisual. ElI alumnado ha de ser formado
para saber expresarse a través de imagenes, utilizando recursos varios como
la cdmara fotogréfica, la de video, el magnetoscopio, la fotocopiadora y el
ordenador, sin olvidar las técnicas tradicionales de expresion, interviniendo
de manera activa en el montaje de imagenes y sonidos, y generando
mensajes propios.

Cultura Audiovisual se estructura en dos cursos académicos, con el
criterio organizador de afianzar en el primer curso de Bachillerato las
habilidades y conocimientos necesarios para su desarrollo, centrandose en el
segundo curso en la aplicacién técnica.

En el primer curso el alumnado analizara la evolucién de los medios y
lenguajes audiovisuales y las funciones y caracteristicas de la imagen fijay en
movimiento, a fin de crear narraciones audiovisuales sencillas. Para ello se
introducen gradualmente y de manera interrelacionada cuatro grandes
bloques. El primer bloque se centra en la imagen y significado, el segundo y
tercero incide en la capacidad expresiva de la imagen fija y la imagen en
movimiento y el cuarto bloque introduce los fundamentos de la narrativa
audiovisual.



En el segundo curso, el primer blogue el alumnado analizara la
importancia de la funcidn expresiva de la imagen, el sonido y la muasica en el
proceso de creacion de audiovisuales, en el segundo bloque y tercer bloque
comprendera la organizacion de las producciones de audiovisuales, y las
caracteristicas de los nuevos media. El cuarto bloque se centra en la
publicidad y los mensajes publicitarios, y el quinto bloque analiza las imagenes
e incide en los mensajes multimedia.

Ademas de los conocimientos especificos relacionados con la materia, el
alumnado adquirird competencias relacionadas con la interpretacion de
documentacion grafica, plastica, visual y audiovisual, elaborada de acuerdo a
los codigos establecidos por cada sistema de comunicacion y representacion.
Esta materia, por otro lado, pretende desarrollar el espiritu emprendedor que
favorece que el alumnado analice sus posibilidades y limitaciones, planificando,
tomando decisiones, evaluando sus producciones y finalmente se pretende que
extraiga sus propias conclusiones y valore a su vez posibles soluciones de
mejora del trabajo.

Cultura Audiovisual

2° Bachillerato de Artes

En el segundo curso, el primer bloque el alumnado analizara la importancia
de la funcion expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el proceso de
creacion de audiovisuales, en el segundo bloque y tercer bloque comprendera
la organizacion de las producciones de audiovisuales, y las caracteristicas de
los nuevos media. El cuarto bloque se centra en la publicidad y los mensajes
publicitarios, y el quinto bloque analiza las imagenes e incide en los mensajes
multimedia.

Ademas de los conocimientos especificos relacionados con la materia, el
alumnado adquirira competencias relacionadas con la interpretacion de
documentacion grafica, plastica, visual y audiovisual, elaborada de acuerdo a
los cédigos establecidos por cada sistema de comunicacion y representacion.
Esta materia, por otro lado, pretende desarrollar el espiritu emprendedor que
favorece que el alumnado analice sus posibilidades y limitaciones, planificando,
tomando decisiones, evaluando sus producciones y finalmente se pretende que
extraiga sus propias conclusiones y valore a su vez posibles soluciones de
mejora del trabajo.

En relacion con los elementos transversales, se hace referencia en la
mayoria de los bloques de contenidos a la importancia de la comprension
lectora y expresion escrita necesaria para la resolucion de ejercicios, asi como
a la expresion y comunicacion oral atendiendo de manera especial a la
terminologia y vocabulario especifico de la materia. Ademas, si para cualquier



area es importante el aprendizaje del lenguaje audiovisual, es en esta area en
la cual se desarrolla todo su potencial al facilitar la comprension, expresion y
comunicacién en diferentes formatos visuales y audiovisuales

En primer lugar, el area desarrolla plenamente la conciencia y expresiones
culturales, vehiculando la expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las artes gréfico-plasticas, visuales y audiovisuales,
dando importancia a los valores estéticos y a las habilidades de cooperacion, y
a la utilizacion de técnicas y recursos de los lenguajes artisticos. También se
trabaja la habilidad para comparar opiniones creativas y expresivas de uno
mismo y de los demds, con espiritu critico y actitud abierta y respetuosa hacia
las manifestaciones artisticas desarrolladas en el aula y, sobre todo, la
creatividad y voluntad de cultivar las propias capacidades estéticas, mediante
la expresion artistica a través de la imagen y la participacion en la vida cultural.
Por otro lado, tiene mucha relevancia para el &area el estudio de las
manifestaciones artisticas, su apreciacion y disfrute, y la conciencia de la
herencia cultural en artes plasticas, fotografia, cine, video-creacion.

La adquisicion de la competencia digital en esta area se evidencia en
gran parte de los contenidos del curriculo relativos al mundo de la imagen que
dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de las TIC y de los recursos
tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para producir
creaciones visuales y audiovisuales sino que, a su vez, mejora el aprendizaje
competencial tecnolégico

La competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia se trabajan de manera transversal a toda el area. A la competencia
para aprender a aprender se contribuye favoreciendo la reflexibn sobre los
procesos Yy la experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia
sobre las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios
errores como instrumento de mejora. Al mismo tiempo, el area ha de incidir en
la formacion de cédigos éticos, que preparen al alumnado como futuro
ciudadano en el uso correcto en la comunicacion visual y audiovisual.

Estos contenidos deben ser por tanto entendidos como elementos de
analisis y trabajo comunes a todos los blogues. Un enfoque competencial y
practico, mediante el que los estudiantes se expresen a través de la imagen,
aplicando con rigor conocimientos y técnicas que ya han adquirido y que
genere participacion y el desarrollo de la creatividad aplicando metodologias
motivadoras.



Dibujo Artistico

1°y 2° de Bachillerato de Artes

La materia Dibujo Artistico | y Il aporta conocimientos teoricos, técnicos y
estéticos. El aprendizaje estético debe realizarse sobre bases teéricas y
practicas que faciliten los fundamentos y destrezas necesarias para el
desarrollo de la creatividad, el espiritu de investigacion y la formacion
permanente.

La asignatura se desarrolla durante dos cursos académicos de la etapa de
Bachillerato, con el criterio organizador de afianzar en el primer curso las
habilidades y conocimientos necesarios para su desarrollo y posterior
aplicacion técnica en el segundo curso.

En Dibujo Artistico |, el alumnado analiza y aplica los contenidos de la
materia de forma mas objetiva y los bloques de contenidos se centran en el
dibujo como herramienta y en los principales elementos configurativos que dan
sentido a las formas, asi como en los fundamentos compositivos que organizan
el espacio y le aportan significado visual. Los dos ultimos bloques de este
primer curso estan dedicados a tres de las cualidades expresivas mas
importantes como son el color, la textura y la luz.

El segundo curso explora mas a fondo dos conceptos fundamentales, esto
es, la forma y el espacio que la rodea, a través del estudio de la figura humana
y la perspectiva pero, sobre todo, se centra en aspectos mas subjetivos para
potenciar la capacidad creativa del estudiante y orientar hacia las mdultiples
alternativas formativas artisticas mas acordes con sus intereses.

Uno de los objetivos de esta materia es reconocer los antecedentes
artisticos y las aportaciones que los artistas han hecho a través de la Historia al
Dibujo, a las Artes Plasticas y al Disefio, y sobre todo la presencia y funcién del
Dibujo en las manifestaciones artisticas contemporaneas. El conocimiento de la
evolucioén y su valoracion positiva del Dibujo Artistico como lenguaje expresivo,
comunicativo y proyectual reforzara las aplicaciones del Dibujo Artistico en una
sociedad cada vez mas especializada y tecnologica.

La asignatura de Dibujo Artistico en esta etapa debe proporcionar un
panorama amplio de sus aplicaciones, orientando y preparando a otras
ensefianzas posteriores que el alumnado pueda cursar y para las que se
requiera la formacion profesional y creativa necesaria en el campo artistico o
tecnolégico como son las Ensefianzas Artisticas Superiores, Ensefianzas
Profesionales de Artes Plasticas y Disefio, Bellas Artes, entre otras. Asi mismo,
el disefio de interiores, moda, producto, grafico, multimedia, joyeria, ilustracion,
disefio web, precisan cimentar la expresion grafico-plastica desde la base y es
por esto que la asignatura Dibujo Artistico toma una gran relevancia en la
formacion del alumnado en la etapa de Bachillerato.



Dibujo Técnico
1°y 2° Bachillerato

El Dibujo Técnico tiene como finalidad, formar al estudiante en las
competencias necesarias para poder desenvolverse en una realidad cada vez
mas cientifica y Tecnolégica, contribuyendo asi a promover una actitud
investigadora y de responsabilidad con él mismo y su entorno. Ademas
pretende, de manera mas especifica, dotar al estudiante de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con obijetividad y construir el
disefio y fabricacion de productos que resuelvan las necesidades presentes y
futuras. Esta funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de
convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite
transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva
e inequivoca.

Por tanto, el Dibujo Técnico, se emplea como medio de comunicacion en
cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos
visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando
y, en su caso, definir de una manera clara y exacta lo que se desea producir.
Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus
dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la informacion
codificada y expresarse o elaborar informaciébn comprensible por los
destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacion de
documentacion gréafica elaborada de acuerdo a norma en los sistemas de
Representacion convencionales, puede conocer mejor el mundo; esto requiere,
ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo
avanzado de su “visidon espacial”’, entendida como la capacidad de abstraccion
para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados
mediante imagenes planas. Ademas de comprender la compleja informacién
gréafica que nos rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacién de
espacios u objetos de todo tipo y la elaboracibn de documentos técnicos
normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén relacionados con el
disefio grafico, con la ideacién de espacios arquitecténicos o con la fabricacion
artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

La asignatura del Dibujo Técnico esta concebida para impartirse a lo largo de
los dos cursos del Bachillerato. Una cuestion fundamental es abordar como
organizar los contenidos a lo largo de los dos afios de formacion. Asi, el primer
curso tiene como finalidad aportar una vision global de los fundamentos del
Dibujo Técnico y de esta manera se establece la base que permitira al
alumnado en el segundo curso ser capaz de profundizar en los distintos
aspectos de esta materia.

Durante el primer curso se trabajan las competencias basicas relacionadas



con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacién e instrumento basico
para la comprension, andlisis y representacion de la realidad. Para ello, se
introducen gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques:
Geometria, Sistemas de representacion y Normalizacion. En el segundo curso,
los contenidos de la materia se han agrupado en cuatro bloques
interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion, Normalizacién y
Proyectos que se propone como un bloque nuevo para la integracién de las
destrezas adquiridas en la etapa anterior.

El primer bloque, denominado Geometria, desarrolla, durante los dos cursos
gue componen esta etapa, los contenidos necesarios para resolver problemas
de configuracion de las formas, al tiempo que analiza su presencia en la
naturaleza y en el arte a lo largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo
cientifico y técnico.

De manera anéloga, el segundo blogue dedicado a los Sistemas de
Representacion desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de
las axonometrias, perspectivas coénicas, y de los sistemas diédrico y de planos
acotados. Este bloque debe abordarse de manera integrada para permitir
descubrir las relaciones entre dichos sistemas y las ventajas e inconvenientes
de cada uno de ellos. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo
“a mano alzada” como herramienta de comunicacion de ideas y andlisis de
problemas de representacion.

El tercer bloque: la Normalizacion, pretende dotar al estudiante de los
procedimientos necesarios para simplificar, unificar y objetivar las
representaciones gréaficas. Este bloque esta especialmente relacionado con el
proceso de elaboracion de proyectos, objeto del ultimo bloque, por lo que,
aunqgue la secuencia establecida sitia a este de manera especifica en el primer
curso, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizaciébn sea una
constante a lo largo de la etapa.

El cuarto blogue, denominado Documentacién gréfica de proyectos, tiene
como objetivo principal que el estudiante ponga en practica e interrelacione los
contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa anterior, y los utilice para
elaborar y presentar de forma individual o colectiva y por medio del trazado
manual o con ayuda de herramientas TIC, los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio
gréfico, industrial o arquitecténico.

Ademas de los conocimientos especificos relacionados con la materia, el
alumnado adquirird competencias en la interpretacién de documentacion
grafica, plastica, Visual y audiovisual, elaborada de acuerdo a los cédigos
establecidos por cada sistema de comunicacidn y representacion. Esta
materia, por otro lado, pretende desarrollar el espiritu emprendedor que
favorece que el alumnado analice sus posibilidades y limitaciones, planificando,
tomando decisiones, evaluando sus producciones y finalmente se pretende que
extraiga sus propias conclusiones y valore a su vez posibles soluciones de
mejora de su trabajo.



Respecto a los elementos transversales, se hace referencia en la mayoria de
los bloques de contenidos a la importancia de la comprension lectora y
expresion escrita necesaria para la resoluciébn de ejercicios asi como a la
expresion y comunicacion oral atendiendo de manera especial a la terminologia
y vocabulario especifico de la materia. Ademas, la comunicacion audiovisual
adquiere relevancia en el aprendizaje de la materia y como lenguaje
interdisciplinar y transversal facilita la comprension, expresion y comunicacion
en diferentes formatos visuales y audiovisuales. En el Dibujo Técnico como en
la mayoria de las materias se hace necesario al uso de las TIC que sin duda
facilitan el aprendizaje de contenidos y procesos. Del mismo modo se incide en
el desarrollo del espiritu emprendedor y la educacion civica y constitucional, sin
perder de vista la igualdad entre hombres y mujeres, la prevencion y resolucion
de conflictos, situacion de riesgo derivadas de la utilizacion de las TIC vy, por
supuesto, el fomento del desarrollo sostenible y cuidado del medio ambiente.

Disefno

2° de Bachillerato de Artes

El disefio se ha convertido en la sociedad actual en un valor esencial
para el ser humano desde el punto de vista de la funcionalidad y la estética,
pero también es motor industrial y econémico de una sociedad cada vez mas
especializada y técnica. El mismo espacio que habitamos, de uso publico o
privado, es el resultado de una planificacion, de un proceso de disefio.

A través de la historia, el ser humano se ha adaptado al entorno
habitable creando y disefiando infinidad de objetos que han facilitado la vida y
mejorado su desarrollo y evolucion. El disefio, en su concepcion moderna,
aparece con la Revolucién Industrial y la produccién en serie, que origina la
necesidad de planificar, de antemano, las caracteristicas funcionales y formales
de los objetos fabricados por medios mecanicos. Es un proceso en el que se
plantean, de forma racional, la creacion, fabricacion, distribuciéon y consumo de
los objetos que configuran el entorno humano, tratando de resolver y conciliar
las necesidades de los usuarios y los intereses econémicos de la industria. No
se trata de un puro afiadido estético que aumenta el valor de cambio de los
objetos, sino de un proceso de optimizacion de los mecanismos productivos y
de un factor que contribuye a aumentar la calidad de vida.

Por otra parte, el disefio se aplica también a los mensajes visuales que
se generan en el proceso de comunicacion propio de las actividades humanas,
ya sea con fin utilitario, cultural o simbdlico, por lo que, a sus aspectos
funcionales y estéticos se les afiade un factor semantico, que lo convierte en un



elemento capaz de reafirmar la identidad de un grupo o sociedad determinada.

El disefio es, pues, un proceso complejo, interdisciplinar y, muchas
veces, fruto del trabajo en equipo, en el que intervienen factores funcionales,
tecnologicos, estéticos y semanticos que deben adecuarse a las caracteristicas
de cada objeto, entorno y grupo al que va dirigido. En la Comunidad
Valenciana, son mudltiples y variados los sectores productivos (mueble,
ceramica, textil, calzado, juguete, etc.) relacionados con ambitos de disefio.

El disefio es una herramienta para mejorar la calidad e identidad de sus
productos y servicios, al tiempo que satisface las necesidades de uso y
estéticas de los consumidores, contribuyendo a mejorar su calidad de vida y el
entorno. Asi pues, resulta necesaria la capacitacion de futuros profesionales
gue cubran estas nuevas necesidades sociales.

A ello tiende la materia Disefio, al proveer a los estudiantes de
fundamentos y destrezas necesarios para un nivel de iniciacion adecuado,
estableciendo las bases para desarrollar estudios superiores dentro de este
ambito. Por tanto, los estudiantes se han de ejercitar en la identificacion y
utilizacién de los métodos proyectuales, las técnicas y los sistemas habituales
de representacion, en el conocimiento y experimentacién de materiales con los
que se constituyen los modelos y prototipos, al tiempo que toman conciencia
del problema que supone acomodar a las necesidades humanas la forma,
funcién y dimension estética de los objetos que configuran el entorno.

Para el alumnado de Bachillerato, esta disciplina debe tener un caracter
empirico, experimental y generalizador, por lo que los contenidos se refieren a los
dos ambitos del disefio: disefio en el plano y disefio en el espacio, los cuales
pretenden dotar al alumnado de los fundamentos y destrezas suficientes para un nivel
de iniciacibn y preparar el camino para profundizar en meétodos y procesos
proyectuales mas complejos y propios de futuras especializaciones.

Los contenidos de la materia se han estructurado en cinco blogues que
agrupan contenidos y procedimientos, no obstante su desarrollo no debe
entenderse de forma secuencial.

El primer bloque estudia el devenir historico en los principales dmbitos
del disefio, y debe contribuir a que el alumnado comprenda que la actividad de
disefiar siempre esta condicionada por el entorno natural, social y cultural en el
que se desarrolle.

El segundo bloque esta dedicado al andlisis y estudio de los elementos
de configuracion especificos para el disefio de mensajes, objetos o espacios en
funcién de sus dimensiones, formales, estéticas, comunicativas y simbdlicas.

El tercer bloque incide en la importancia de la metodologia del proyecto
como una valiosa y necesaria herramienta que canalice la creatividad, la
fantasia y la inventiva a la eficaz resolucion de problemas de disefio.

Tanto el cuarto como el quinto bloques pretenden ser una aproximaciéon
al conocimiento y a la practica del disefio en los ambitos de la comunicacion



gréfica, del disefio de objetos y del disefio de espacios.

Ademaés de los conocimientos especificos relacionados con la materia, el
alumnado adquirira competencias en la interpretacion de documentacion
gréfica, plastica, visual y audiovisual, elaborada de acuerdo a los cédigos
establecidos por cada sistema de comunicacion y representacion. Esta materia,
por otro lado, pretende desarrollar el espiritu emprendedor que favorece que el
alumnado analice sus posibilidades y limitaciones, planificando, tomando
decisiones, evaluando sus producciones y finalmente se pretende que extraiga
sus propias conclusiones y valore a su vez posibles soluciones de mejora de su
trabajo.

Respecto a los elementos transversales, se hace referencia en la
mayoria de los bloques de contenidos a la importancia de la comprension
lectora y expresion escrita necesaria para la resolucion de ejercicios asi como a
la expresion y comunicacién oral atendiendo de manera especial a la
terminologia y vocabulario especifico de la materia. Ademas, la comunicacion
audiovisual adquiere relevancia en el aprendizaje de la materia y como
lenguaje interdisciplinar y transversal facilita la comprension, expresion y
comunicacién en diferentes formatos visuales y audiovisuales.

En la asignatura de Disefio como en la mayoria de las materias se hace
necesario al uso de las TIC que sin duda facilitan el aprendizaje de contenidos
y procesos. Del mismo modo se incide en el desarrollo del espiritu
emprendedor y la educacion civica y constitucional, sin perder de vista la
igualdad entre hombres y mujeres, la prevencion y resolucion de conflictos,
situacién de riesgo derivadas de la utilizacion de las TIC y, por supuesto, el
fomento del desarrollo sostenible y cuidado del medio ambiente.



Educacion Plasticay Visual

1°, 2°,3°y 4° ESO

La asignatura se imparte en 1°y 2° ciclo de la ESO, siendo optativa en
1° curso y 4° curso. Es obligatoria en 2° curso y 3° curso.

Esta area tiene como objetivo potenciar dos niveles interrelacionados
de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la
percepcion, supone ser capaz de evaluar la informacion visual que se recibe
basandose en una comprension estética que permita llegar a conclusiones
personales; adquirir estos conocimientos supone crear mecanismos
analiticos que sirvan de filtro a todo aquello que antes era asimilado de
manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitird favorecer su
sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno visual
y plastico.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende
qgue el alumnado desarrolle una actitud de indagacién, produccion y creacion.
Han de ser capaces de realizar representaciones objetivas y subjetivas
mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto conceptuales como
procedimentales, que les permitan expresarse Yy desarrollar el propio
potencial creativo.

Fundamentos del Arte
1°y 2° Bachillerato de Artes

Abordar qué es el arte y cuales son sus elementos fundamentales es tarea
compleja, con tantos matices y enfoques diversos que probablemente cada
persona llegue a establecer sus propios valores acerca de lo que la creacion
artistica le supone en su vida. Estamos por tanto en un terreno formativo en el
gue los contenidos y procedimientos a desarrollar estan encuadrados dentro
de la subjetividad. Visto asi resulta dificil establecer qué se debe ensefiar
acerca del arte, y sobre todo, qué deben aprender nuestros bachilleres acerca

de lo que el arte es, y lo que va a suponer en su formacion para el futuro.



Justificada la necesidad de establecer el punto de partida en el inicio
cronoldgico de las manifestaciones artisticas, es pertinente preguntarse como
presentar estos contenidos y como establecer los niveles formativos minimos
qgue los alumnos deben adquirir en una materia tan amplia y compleja. Para
ello debemos partir de unos planteamientos claros: el primero es intentar
identificar y analizar la idea primigenia que subyace en toda creacion plastica;
el segundo es la comparacion entre los objetos creados llevados a la realidad
por el artista. Establecidas estas dos bases, los alumnos pueden analizar lo
creado, saber por qué se hizo de determinada manera, cudl fue la intencién en
relacion al resultado obtenido, y asi generar su propia opinién acerca de por
qué la forma artistica tiene mas valor en unos casos u otros. Todo ello les
ayudard a mejorar el desarrollo de su percepcion artistica y su capacidad de
argumentacion. Sefialados estos dos conceptos estables de formacion, la
subjetividad en la percepcion acerca del arte se ordena y categoriza a partir de
estos planteamientos: cual era la idea inicial y cual ha sido el resultado
obtenido.

- Contextualizacion:

El Bachillerato es una etapa posobligatoria de la educacion secundaria v,
por tanto, tiene caracter voluntario. Segun lo dispuesto en el articulo 26.2 del
Real Decreto 1105/2014, el Bachillerato comprende dos cursos, se desarrollara
en modalidades diferentes, y se organizara de modo flexible, a fin de que
pueda ofrecer una preparacion especializada al alumnado acorde con sus
perspectivas e intereses de formacion o permita la incorporacion a la vida
activa una vez finalizado el mismo.

El Bachillerato tiene una estructura en la que coexisten materias que tienen
como finalidad proporcionar una formacion y unos conocimientos generales,
con las que se profundiza en competencias de caracter mas transversal; junto
con otras materias acordes con las preferencias del alumnado, con las que se
ofrece una preparacién especializada, en el marco de la modalidad, y en su
caso itinerario, de Bachillerato elegidos de acuerdo con las perspectivas e
intereses del alumno o alumna.

Conforme con lo establecido en el Real Decreto 1105/2014, en la modalidad

de Artes, los alumnos y alumnas deben cursar unas materias generales del



bloque de asignaturas troncales, entre ellas estan Fundamentos del arte |,
gue se imparte en el primer curso del Bachillerato de Artes y Fundamentos del

Arte Il, que se imparte en el segundo curso.

Imagen y Sonido

2° Bachillerato de Artes

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo promover la formacion de
ciudadanos criticos, responsables y autonomos para la utilizacién, con
solvencia y responsabilidad, de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, asi como el desarrollo durante su formacion de las
competencias comunicativas, digitales y tecnoldgicas necesarias para realizar
determinados productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y
sensibilidad artistica.

Esta materia se enclava en el estudio de la realidad del estado de las
tecnologias del momento presente y de los métodos de trabajo y productos
actuales, permitiendo que el alumno desarrolle el espiritu creativo, critico y
estético imprescindible para desarrollar los proyectos de la asignatura que
trabajaran las posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido
en los productos audiovisuales y multimedia; todo ello sin olvidar la importancia
gue tiene la atencién a la no discriminacion de las personas con discapacidad,
la accesibilidad y el disefio universal en el momento de la elaboracion de los
contenidos y mensajes audiovisuales.

Technical de Expression Grafico-Plastica

2° de Bachillerato de Artes

A lo largo de la historia, los materiales y técnicas grafico-plasticas han
aportado al artista las herramientas y recursos necesarios para expresar y
comunicar ideas, emociones sentimientos y generar diferentes tendencias y



escuelas a partir de la evolucion de los mismos.

La materia Technical de Expression Grafico-plastica, aporta al alumnado las
bases de una formacion artistica dirigida a desarrollar las competencias
necesarias en el conocimiento y la aplicacion estos recursos, técnicas, y
aplicaciones instrumentales, algunas de ellas utilizadas desde utilizadas desde
la antigledad, valorando su evolucion en una sociedad cada vez mas
especializada y tecnoldgica.

El conocimiento de las técnicas gréfico plasticas tradicionales en los campos
del dibujo, la pintura y el grabado, asi como en otras técnicas mixtas y
alternativas mas recientes, favorece que el alumnado a la hora de expresar y
plasmar sus propias ideas tenga una formacién que le capacite para
seleccionar y utilizar los materiales, los procedimientos y las soluciones
técnicas mas adecuadas a sus objetivos.

Otro objetivo es desarrollar el espiritu emprendedor del alumnado, mediante
el andlisis de sus posibilidades y limitaciones, aprendiendo a planificar, a tomar
decisiones, a evaluar sus producciones extrayendo sus propias conclusiones y
valorando posibilidades de mejora.

En referencia a contribucion del area a la adquisicion de las competencias
clave, el &rea Technical de Expression Grafico- Plastica contribuye al desarrollo
de todas ellas, dado su caracter integrador. En primer lugar, el area desarrolla
plenamente la conciencia y expresion cultural, puesto que el alumnado va a
profundizar y entender cobmo se han desarrollado a lo largo de la historia los
procesos y técnicas que han permitido a los artistas manifestar las vivencias de
cada una de las épocas en las obras de arte.

También se trabaja la habilidad para desarrollar propuestas cooperativas y
comparar opiniones creativas y expresivas de uno mismo y de los demas, con
espiritu critico y actitud abierta y respetuosa hacia las manifestaciones
artisticas desarrolladas en el aula y, sobre todo, la creatividad y voluntad de
cultivar las propias capacidades estéticas, mediante, mediante la expresién
artistica a través de la imagen y la participacion en la vida cultural.

La adquisicion de la competencia digital en esta area se evidencia en gran
parte de los contenidos del curriculo relativos al mundo de la imagen que dicha
informacion incorpora. Ademas, el uso de las TIC y de los recursos
tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta potente para producir
creaciones visuales y audiovisuales sino que, a su vez, mejora el aprendizaje
competencial tecnologico.



Volumen

1° Bachillerato de Artes

Dentro del contexto de las artes visuales, la materia Volumen se ocupa del
estudio especifico del espacio tridimensional en el dmbito de la expresion
artistica, planteando un segundo nivel de profundizacion en el aprendizaje de
los lenguajes plasticos que permite un conocimiento directo de las cualidades
fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de los objetos, lo que, a su vez,
capacita para comprender que la forma, tamafo, color y acabado final de gran
parte de los objetos producidos por el hombre vienen determinados en gran
medida, por los materiales con los que esta construido, la funcion, el uso y el
entorno cultural o por los significados y valores que le queramos otorgar. De
este modo la materia Volumen contribuye al desarrollo de dos aspectos de la
formacion artistica estrechamente relacionados entre si: la percepcion sensorial
e intelectual de la forma, y la creacion de objetos tridimensionales.

El estudio de esta materia desarrolla las capacidades y los mecanismos de
percepcion espacial, tactil y cinestésica, la memoria y el pensamiento
espaciales, la capacidad creadora y el pensamiento divergente mediante los
cuales el ser humano es capaz de aportar soluciones diferentes, nuevas y
originales.

El estudio de las manifestaciones, artisticas o no, del lenguaje tridimensional
fomenta una actitud estética hacia el medio en el que se desenvuelve la
persona, permitiéndole establecer un dialogo enriquecedor con el entorno fisico
y con el resto de la sociedad y constituyéndose en un medio eficaz para el
desarrollo de la sensibilidad estética y de actitudes de aprecio y respeto hacia
el patrimonio artistico.

Al tratarse de una materia de caracter eminentemente practico, proporciona
al estudiante un dominio esencial y una adecuada agilidad y destreza en el
manejo de los medios de expresion del lenguaje tridimensional, y el
conocimiento de las técnicas procedimiento Gtiles y materiales mas comunes.
Los bloques y los elementos de los bloques en los que se ha dividido la materia
no tienen un caracter secuencial, sino que al tratarse de una materia
eminentemente practica deben abordarse de manera simultanea.



