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Información general 
Convocatoria 2025/2026: Resolución de 13 de febrero de 2026, de la Dirección 
General de Formación Profesional, por la que se convocan las pruebas para la 
obtención de los títulos de técnico o técnica y de técnico o técnica superiores de 
Formación Profesional en el año 2026. 

Más información en: 
 https://www.gva.es/es/inicio/procedimientos?id_proc=2567&id_caso=sollicitud 

 

CFGS Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma 

Módulo profesional: Entornos de Desarrollo 
Material necesario para la preparación de la prueba 
Git, VirtualBox, Visual Studio Code 
gcc, JDK, C#, xUnit, Doxygen 
UML, plantUML, LucidChart, 
Diseños y pruebas de Sistemas Software 

 

Material necesario para la realización de la prueba 
Estuche con material para realizar la parte de prueba en papel 
 
 
 

La prueba puede consistir en cuestionarios de tipo test y actividades de modelado 
de diagramas en UML y diseño de pruebas software. 

Plazo de renuncia  
La persona interesada podrá solicitar la anulación de matrícula hasta el 26 de 
marzo de 2025 en el mismo centro donde fue realizada la matrícula 

Calendario de exámenes 
Módulo Fecha y hora Aula 
ED 27/04 de 17:30 a 19:30 1º DAM A 

** Publicación de resultados provisionales: 11 de mayo de 2026 
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Contenidos del módulo 
Unidad 1: Desarrollo de software 
Unidad 2: Instalación, configuración y uso de entornos de desarrollo 
Unidad 3: Control de versiones 
Unidad 4: El lenguaje de modelado unificado (I): Diagramas de clase 
Unidad 5: El lenguaje de modelado unificado (II): Diagr. de comportamiento 
Unidad 6: Diseño e implementación de Pruebas Software 
Unidad 7: Optimización y Documentación 
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Resultados de aprendizaje y criterios de evaluación 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 

RA1. Reconoce los elementos y herramientas que intervienen en el desarrollo 
de un programa informático, analizando sus características y las fases en las 
que actúan hasta llegar a su puesta en funcionamiento. 
Criterios de evaluación: 

a) Se ha reconocido la relación de los programas con los componentes del 
sistema informático: memoria, procesador, periféricos, entre otros. 
b) Se han identificado las fases de desarrollo de una aplicación informática. 
c) Se han diferenciado los conceptos de código fuente, objeto y ejecutable. 
d) Se han reconocido las características de la generación de código 
intermedio para su ejecución en máquinas virtuales. 
e) Se han clasificado los lenguajes de programación, identificando sus 
características. 
f) Se ha evaluado la funcionalidad ofrecida por las herramientas utilizadas 
en el desarrollo de software. 
g) Se han identificado las características y escenarios de uso de las 
metodologías ágiles de desarrollo de software. 

 
RA2. Evalúa entornos integrados de desarrollo analizando sus características 
para editar código fuente y generar ejecutables. 
Criterios de evaluación: 

a) Se han instalado entornos de desarrollo, propietarios y libres. 
b) Se han añadido y eliminado módulos en el entorno de desarrollo. 
c) Se ha personalizado y automatizado el entorno de desarrollo. 
d) Se ha configurado el sistema de actualización del entorno de desarrollo. 
e) Se han generado ejecutables a partir de código fuente de diferentes 
lenguajes en un mismo entorno de desarrollo. 
f) Se han generado ejecutables a partir de un mismo código fuente con 
varios entornos de desarrollo. 
g) Se han identificado las características comunes y específicas de 
diversos entornos de desarrollo. 

 
RA3. Verifica el funcionamiento de programas diseñando y realizando 
pruebas. 
Criterios de evaluación: 

a) Se han identificado los diferentes tipos de pruebas. 
b) Se han definido casos de prueba. 
c) Se han identificado las herramientas de depuración y prueba de 
aplicaciones ofrecidas por el entorno de desarrollo. 
d) Se han utilizado herramientas de depuración para definir puntos de 
ruptura y seguimiento. 
e) Se han utilizado las herramientas de depuración para examinar y 
modificar el comportamiento de un programa en tiempo de ejecución. 
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f) Se han efectuado pruebas unitarias de clases y funciones. 
g) Se han implementado pruebas automáticas. 
h) Se han documentado las incidencias detectadas. 
i) Se han utilizado dobles de prueba para aislar los componentes durante 
las pruebas. 

 
RA4. Optimiza código empleando las herramientas disponibles en el entorno 
de desarrollo. 
Criterios de evaluación: 

a) Se han identificado los patrones de refactorización más usuales. 
b) Se han elaborado las pruebas asociadas a la refactorización. 
c) Se ha revisado el código fuente usando un analizador de código. 
d) Se han identificado las posibilidades de configuración de un analizador 
de código. 
e) Se han aplicado patrones de refactorización con las herramientas que 
proporciona el entorno de desarrollo. 
f) Se ha realizado el control de versiones integrado en el entorno de 
desarrollo. 
g) Se han utilizado herramientas del entorno de desarrollo para documentar 
las clases. 
h) Se han utilizado repositorios remotos para el desarrollo de código 
colaborativo. 
i) Se han utilizado herramientas para la integración continua del código. 

 
RA5. Genera diagramas de clases valorando su importancia en el desarrollo de 
aplicaciones y empleando herramientas específicas. 
Criterios de evaluación: 

a) Se han identificado los conceptos básicos de la programación orientada 
a objetos. 
b) Se han utilizado herramientas para la elaboración de diagramas de 
clases. 
c) Se ha interpretado el significado de diagramas de clases. 
d) Se han trazado diagramas de clases a partir de las especificaciones de 
las mismas. 
e) Se ha generado código a partir de un diagrama de clases. 
f) Se ha generado un diagrama de clases mediante ingeniería inversa. 

 
RA6. Genera diagramas de comportamiento valorando su importancia en el 
desarrollo de aplicaciones y empleando herramientas específicas. 
Criterios de evaluación: 

a) Se han identificado los distintos tipos de diagramas de comportamiento. 
b) Se ha reconocido el significado de los diagramas de casos de uso. 
c) Se han interpretado diagramas de interacción. 
d) Se han elaborado diagramas de interacción sencillos. 
e) Se ha interpretado el significado de diagramas de actividades. 
f) Se han elaborado diagramas de actividades sencillos. 
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g) Se han interpretado diagramas de estados. 
h) Se han planteado diagramas de estados sencillos. 


