
PROPOSTA OPTATIVES 26-27
2n ESO

PROGRAMACIÓ, INTEL.LIGÈNCIA
ARTIFICIAL I ROBÓTICA I

(DEPARTAMENT D’INFORMÀTICA)

Dona curs  a  la teva creativitat  creant  videojocs  gràcies  a la
programació per blocs.
Vols  saber  com  funciona  l'Alexa  quan  li  demanes  que
reproduïsca una cançó? Apunta't i ho esbrinarem!
Si vols saber com es dissenyen i com funcionen els robots i
t'agraden els desafiaments, aquesta és la teva optativa!
Treballarem de forma pràctica, en grup, divertint-nos.

ITALIÀ

Una  vegada  que  ja  hem  tingut  un  primer  contacte  amb  la
llengua italiana durant el 1er curs, és el moment de reprendre
l’estudi de la llengua italiana i d’ampliar situacions, contextos
d’ús i vocabulari.

FRANCÉS

El francés ocupa el quint lloc entre els idiomes més parlats del
món,  amb  al  voltant  de  300  milions  de  parlants.  És  el  4t
idioma  d'Internet,  el  3r  de  negocis  i  l'espai  francòfon
representa més del 15% de la riquesa mundial. El francés és
llengua oficial de l'ONU, llengua de treball a la Unió Europea
i  la  Unió  Africana.  En  francés,  com  a  segona  llengua
estrangera, intentem que s'arribe a un nivell A2 al llarg dels 4
anys de l'ESO i, en molts casos, podria ser un B1-B2 a la fi del
Batxillerat. En l'institut, en 4t ESO, pots obtindre el certificat
oficial del nivell A2 de francés. L'aprenentatge de la llengua es
faria a través de la riquesa musical,  literària i cultural de la
francofonia. Si no ho has cursat abans, no et preocupes perquè
en 2n de l'ESO t'ajudarem a tindre el  nivell necessari  per a
seguir-nos el ritme! Amb cada paraula en francés que aprens,
descobrixes un nou racó del món i una nova part de tu mateix!

Taller d’Aprofundiment:
ESTRATÈGIES I JOCS MATEMÀTICS

(DEPARTAMENT DE MATEMÀTIQUES)

Si tens motivacions matemàtiques, t’agrada raonar, t’agrada la
competició  i  coneixer  companys  d’altres  centres;  si  vols
aprendre altra manera de raonar,  usar els ordinadors  i altres
habilitats, aquesta és la teua optativa!

Taller d’Aprofundiment:
EDICIÓ DIGITAL D’IMATGES I SO

(DEPARTAMENT D’INFORMÀTICA)

Aprendràs  a  utilitzar  programes  d'edició  d'imatges  amb  els
quals donaràs curs a les teues inquietuds artístiques.
Qui  va  dir  que  l'art  només  és  imatge?  Amb els  programes
d'edició  de  so,  descobriràs  noves  possibilitats  d'expressió
artística.
I  si  combines  les  imatges  i  sons  mitjançant  les  aplicacions
d'edició de vídeo, aconseguiràs difondre les teues històries.
Treballarem de forma pràctica, en grup, divertint-nos.

Taller d'Aprofundiment:
ARTS ESCÈNIQUES

Esta assignatura t'ajudarà a millorar l'expressió oral, corporal i
emocional, la capacitat de concentració i el control dels nervis,
la coordinació i el treball en equip així com la teua creativitat i
expressió artística. A més, et permetrà conéixer més a fons el
món del teatre i de la interpretació. S'aprofundirà en el treball
d'improvisació,  creació  col·lectiva,  veu,  dansa,  anàlisi  i
interpretació textual començat en 1r ESO. És una assignatura
fonamentalment pràctica, encara que inclourà anàlisi de vídeos
i alguns continguts teòrics de suport.

Tallers de Reforç:
CASTELLÀ, VALENCIÀ o MATEMÀTIQUES

Per recomanació dels equips docents, s’assignaran  a l’alumnat
que  mostra  dificultats  per  a  aprovar  la  matèria.  Es  faran
activitats variades per a millorar totes les destreses i superar
les barreres existents.
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BÀDMINTON EN JOC: INICIACIÓ A
L'ESPORT DE PISTA DIVIDIDA

(DEPARTAMENT D'EDUCACIÓ FÍSICA)

Este  taller  s'orienta  a  la  iniciació  i  millora  bàsica  del
bàdminton,  esport  de  pista  dividida  que  destaca  pel  seu
caràcter  dinàmic,  accessible  i  motivador  per  a  l'alumnat.
Durant  les  sessions  es  treballaran  els  fonaments  tècnics
bàsics (presa  de la raqueta,  servici,  colps principals  com el
clear,  drive o  deixada)  així  com aspectes  tàctics  elementals
relacionats amb l'ocupació de l'espai, els desplaçaments i la
presa de decisions durant el joc.
Les  activitats  s'organitzaran  mitjançant  situacions  de  joc
progressives,  reptes  cooperatius  i  partides  adaptades,
afavorint l'aprenentatge a través de la pràctica. Així mateix, el
taller  es  planteja  com un espai  que fomenta la  interrelació
entre  alumnat  de diferents  grups o classes,  promovent  la
convivència, la participació i el respecte entre companys.
D'esta  manera,  a  més  de  desenvolupar  habilitats  motrius
específiques, es pretén donar visibilitat al bàdminton com a
alternativa esportiva dins del context escolar, incentivant la
seua pràctica tant en l'àmbit educatiu com en el temps lliure de
l'alumnat.

CINEMA PER A PENSAR: DESCOBRIR EL
MUNDO A través DEL CINEMA

(DEPARTAMENT DE GEOGRAFIA I HISTÒRIA)

Esta  assignatura  optativa  et  convida  a  descobrir  el  món a
través  del  cinema d'una  forma  dinàmica,  participativa  i
motivadora. T'has preguntat mai per què una escena et posa els
pèls de punta o com una pel·lícula pot obrir-te una finestra a
noves realitats? En esta optativa no venim a "asseure i mirar":
venim a descobrir els secrets del cinema, venim a aprendre a
mirar les imatges amb altres ulls: entendre què ens compten,
com ho fan i quina relació tenen amb la Història,  l'Art o la
realitat  que  ens  envolta.  A  partir  de  fragments  i  pel·lícules
adaptades a l'edat de l'alumnat,  treballarem temes actuals i
valors com la  igualtat,  els  drets  humans,  la  diversitat  o  la
convivència, fomentant el debat, la reflexió i la participació
en  classe.  És  una  matèria  pensada  per  a  gaudir  aprenent,
desenvolupar el pensament crític i millorar l'expressió oral
i escrita, mentres descobrim que el cinema pot ser molt més
que  entreteniment:  una  finestra  per  a  comprendre  millor  el
món.


