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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Bienvenido/a a la materia de TECNOLOGIA de 4° de ESO.

La evaluacion de esta asignatura se llevara a cabo siguiendo lo establecido en la legislacion
educativa vigente, la LOMLOE, que orienta todo el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia el
desarrollo competencial del alumnado.

A lo largo del curso, cada alumno y alumna debera trabajar y alcanzar un conjunto de
competencias especificas, que constituyen la referencia fundamental para su calificacion.
Estas competencias recogen las habilidades, destrezas y actitudes que se espera que el
alumnado adquiera progresivamente a lo largo del curso.

La calificacion de las competencias especificas reflejara el grado de adquisicién alcanzado
por el alumnado en cada una de ellas, permitiendo apreciar de manera mas precisa sus
progresos y dificultades. La nota final de la materia resultard de la media ponderada de las
calificaciones parciales obtenidas en dichas competencias, garantizando asi que todas ellas
tengan el peso que les corresponde en la evaluacion global.

Los criterios de evaluacion seran la referencia fundamental que permitira valorar el nivel de
logro de cada competencia, asegurando una calificacion coherente, objetiva y ajustada a lo
gue marca la normativa educativa vigente.

A continuacién se presenta una tabla con la ponderacién asignada a cada competencia
especifica. En ella se incluye también el desglose de los criterios de evaluacion vinculados
a cada competencia, junto con el peso que cada uno de ellos tendra en la calificacion final.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Ponderacion
Identificar problemas tecnolégicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el entorno
préximo, formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e innovadora 14%
. . . a1 . . 7 0
mediante procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias propias del método de
proyectos.
CRITERIOS DE EVALUACION Ponderacion
Identificar problemas tecnolégicos a partir de la observacion y el andlisis del entorno
CEv1A mas cercano, estudiando sus necesidades, con sentido critico y principios éticos, de 50
. . . o 0
manera que conduzcan a posibles soluciones que repercutan positivamente en la
comunidad.
Idear soluciones tecnoldgicas lo mas eficientes, accesibles e innovadorasposibles,
CEv 1.2 | considerando las necesidades, requisitos y posibilidades de mejora del entorno mas 3%
cercano.
Planificar un proyecto tecnoldgico de forma creativa, proponiendo soluciones
CEv1.3 L . 3%
tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad.
Gestionar de forma creativa el desarrollo de un proyecto, el tiempo, materiales y
CEv14 recursos disponibles, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes 39
. . . . .. . . . . . .z 0
con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion,
desde la fase de ideacién hasta la difusion de la solucidn.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Ponderacion

Fabricar soluciones tecnoldgicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicasy los
recursos disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.

16%

CRITERIOS DE EVALUACION

Ponderacion

Fabricar productos y soluciones tecnolégicas que den respuesta a necesidades del
entorno mas cercano, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecanica y digital, y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuadas.

CEv 2.1

2%

Seleccionar los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos, neumaticos
CEv 2.2 |y digitales adecuados a la hora de crear productos y soluciones tecnoldgicas que den
respuesta a problemas o retos tecnolégicos planteados.

2%

Desarrollar las destrezas necesarias para la utilizaciéon de las distintas técnicas de
CEv 2.3 | fabricacion manual y digital aplicadas a proyectos, que permitan construir soluciones
tecnoldgicas que resuelvan problemas o retos tecnolédgicos planteados.

4%

Utilizar correctamente herramientas, maquinas y recursos, observando las medidas de
CEv 2.4 | seguridad correspondientes y escogiendo las que son adecuadas en funcion de la
operacion a realizar y del material sobre el que se actia.

4%

Valorar la necesidad de hacer un uso responsable de los materiales respecto a la

CEv2.5 sostenibilidad evitando su despilfarro durante el proceso de fabricacion.

4%

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Ponderacion

Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de informacion.

12%

CRITERIOS DE EVALUACION

Ponderacion

Comunicar e interpretar informacién con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de

CEv3.1 |~ P . 3%
sistemas tecnoldgicos apropiados.

CEv3.2 Difundir e intercambiar informacién tecnoldgica empleando las herramientas digitales 3%
adecuadas.

CEv 3.3 | Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva. 2%
CEv 3.4 | Expresar lainformacién relevante en el desarrollo del trabajo en equipo de forma asertiva. 2%
Utilizar la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacidon adecuada del discurso,

CEv 3.5 |y un lenguaje inclusivo, no sexista y no discriminatorio en la presentacion y difusion de 2%

problemas, necesidades, proyectos y soluciones tecnolégicas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Ponderacion

Disefiar y construir sistemas de control programables roboéticos desarrollando soluciones
automatizadas mediante la implementacién de algoritmos y de operadores tecnoldgicos.

40%

CRITERIOS DE EVALUACION

Ponderacion

Disefnar sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas
que resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de forma auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de
control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

CEv4.1

10%

Construir sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar
tareas que resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de forma auténoma,
aplicando conocimientos de mecaénica, electrénica, neumatica y componentes de los
sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

CEv4.2

10%

Programar por bloques o con cddigo el algoritmo de control del robot o sistema

CEv4.3 (o . . .
automatico que permite que interactuie con el entorno.

10%

Controlar y/o simular sistemas automaticos programables y robots mediante

Ev4.4 . e L. .
C computadores, dispositivos moviles o placas microcontroladoras.

5%

Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
CEv 4.5 | digitales emergentes de control y simulacién como Internet de las cosas, Big Data e
Inteligencia Artificial con sentido critico y ético.

5%




I.E.S.

% GENERALITAT Av. ELS FURS 6 - 03560 EL CAMPELLO
KN VALENCIANA | s

CLOT DE L'ILLOT

Conselleria d'Educacio, Email 03013145@gva.es F;Jj_l_
Universitats i Ocupacié 1 |

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

Ponderacion

Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para la realizacién eficiente de
tareas tecnologicas, configurandolas y aplicando los conocimientos interdisciplinares adecuados.

8%

CRITERIOS DE EVALUACION

Ponderacion

Configurar diferentes aplicaciones y herramientas digitales teniendo en cuenta las

CEv5.1 . - . 2%
v necesidades personalesy en funcidn de los problemas o retos tecnolégicos planteados °
CEv 5.2 Realizar tareas tecnoldgicas de manera eficiente mediante el uso de herramientas 00
) digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. °
CEv5.3 |Emplear éticay responsablemente las herramientas digitales. 2%
CEv5.4 Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las herramientas 00

Digitales.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

Ponderacion

Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales, productos,
instalaciones y procesos tecnoldgicos y valorando los impactos y repercusiones ambientales,
sociales y éticas de estos.

10%

CRITERIOS DE EVALUACION

Ponderacion

CEv6.1

Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios
de sostenibilidad y accesibilidad en el disefo de los productos tecnolégicos, en la
seleccidn de los materiales, en los procesos de fabricaciony en su reciclaje, minimizando
el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

2%

CEv6.2

Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a la explotacién
y transformacion de los diferentes recursos naturales utilizados en la elaboracion de
productos tecnolégicos.

2%

CEv6.3

Valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

2%

CEv6.4

Analizar las repercusiones medioambientales provocadas por la arquitectura
bioclimatica, el ecotransporte y las instalaciones domésticas valorando la contribucién
de las tecnologias al desarrollo sostenible.

2%

CEv6.5

Analizar el disefio y fabricacion de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucion y previsién de fin de ciclo de vida con un
criterio ético, responsable e inclusivo.

2%

Cabe sefalar que la calificaciéon de la primera y segunda evaluacién tendra caracter
orientativo, siendo la nota final del curso la que determinara el grado de adquisicion
competencial del alumnado.

Con el fin de garantizar una evaluacién coherente y ajustada a lo que establece la normativa
educativa, se han definido distintas técnicas e instrumentos de evaluacion que permiten
valorar el progreso del alumnado desde diferentes perspectivas. Cada técnica responde a una
finalidad concreta y se apoya en instrumentos que facilitan una valoracién objetiva y
sistematica.

En la siguiente tabla se muestra la relacién entre estas técnicas de evaluacion, los
instrumentos que se emplean y las competencias especificas de la materia que se valoran
con cada uno de ellos.
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TECNICAS DE < COMPETENCIAS
EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION ESPECIFICAS
Revisiéon de Lista de cotejo: Para revisar si los alumnos han hecho los deberes
CE1yCES5
tareas mandados para casa.
Lista de cotejo: Para evaluar si los alumnos cumplen con criterios
especificos durante actividades practicas, como la correcta
manipulacién de herramientas o el uso adecuado de software.
Observacion Revision de cuadernos: Evaluar si los alumnos han realizado las | CE1,CE2,CE5y
directa actividades que se les han encomendado. CE®6
Guia de observacion: Para registrar comportamientos, actitudes, y
habilidades especificas durante el trabajo en clase, como la
colaboracién en equipo o la resolucién de problemas técnicos.
Rubrica de evaluacidn: Utilizada para evaluar tareas en los cuales se
requiera un producto final. La rubrica incluye criterios como creatividad,
. funcionalidad, y precision técnica.
Anélisis de

cumplimiento

Rubrica de evaluacion del prototipo: Evaluar el prototipo o maqueta
construida. La rdbrica puede incluir criterios como la calidad del
acabado, la funcionalidad, la innovacién, y la relacion con el problema
técnico planteado.

CE1,CE2yCE6

Evaluacién a
través de
preguntas

Cuestionario en linea: Para evaluar la comprension tedrica de
conceptos. Estos cuestionarios pueden ser de respuesta mdltiple,
verdadera/falso, o preguntas abiertas.

Prueba escrita: Para evaluar el conocimiento adquirido en la situacion
de aprendizaje a través de examenes tipos test, examenes de resolucion
problemas o exdmenes a desarrollar.

CE3,CE4,CE5y
CE6

Trabajo
colaborativo

Diario de clase: Cada grupo de trabajo puede llevar un diario en el cual
registran sus avances, reflexiones y la distribucion de tareas durante un
proyecto colaborativo.

Autoevaluacion y coevaluacién: Rubricas porque los alumnos se
evallan a si mismos y entre compafieros, valorando aspectos como la
participacién, el cumplimiento de roles, y la contribucién al trabajo en
grupo.

CE1,CE3yCE6

Estudio de
casos

Informe escrito: Los estudiantes pueden analizar y resolver un caso
practico relacionado con un problema tecnolégico real. El informe sera
evaluado mediante una rubrica sobre la claridad, la argumentacién y la
propuesta de soluciones.

Presentacion multimedia: Los alumnos exponen sus hallazgos y
soluciones en un caso practico utilizando herramientas digitales para la
presentacién. La calidad de la presentacidn, la estructura, y el dominio
del tema se evaltuian con una rubrica.

CE1,CE3,CE4y
CE6

También se tendra en cuenta que:
= | a asistencia a clase es obligatoria y cualquier falta debe ser justificada el primer dia de la
reincorporacion a las clases.

= [aausenciajustificada a un examen debe ser comunicada al profesorado con anterioridad
o el mismo dia por escrito o por webFamilia. El alumno/a debe de aportar un justificante
médico y/o familiar el dia de la reincorporacién al aula. Si se tratara de una ausencia
injustificada, el alumno perdera el derecho a ser examinado/a otro dia.




