
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO. 
IES CAMP DE TÚRIA 

LABORATORI DE CREACIÓ AUDIOVISUAL. 1er ESO 
CRITERIS DE AVALUACIÓ: 

Competència específica 1 
Explorar propostes audiovisuals diverses des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant els elements formals i comunicatius 
bàsics, i valorant la importància de la diversitat cultural. Criteri d’avaluació

1.1 Reconèixer la funció del llenguatge audiovisual com a mitjà d'expressió i comunicació contemporani, observant-lo en diferents 
manifestacions culturals i artístiques. Criteri d’avaluació 

1.2 Analitzar diferents propostes audiovisuals reconeixent les seues característiques formals i comunicatives a través dels codis i 
formats propis del llenguatge audiovisual. Criteri d’avaluació

 1.3 Distingir els aspectes ètics de les diferents produccions audiovisuals apreciant aquelles pràctiques culturals que inclouen la 
diversitat i la inclusivitat com a valors fonamentals. Criteri d’avaluació 

1.4 Valorar la comunicació audiovisual com a forma expressiva i estètica i com a referent cultural i identitari, i reconèixer, a través 
de diferents canals i mitjans, la seua presència i el seu impacte social. 


Competència específica 2 
Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tècniques i eines, i aplicant els codis bàsics del llenguatge 
visual i audiovisual en la transmissió d'idees, sentiments i emocions. 

2.1 Utilitzar els referents audiovisuals percebuts com a estímul per a les pròpies produccions, incorporant les seues 
característiques formals i comunicatives al propi repertori de recursos expressius.

 2.2 Explorar formats, tècniques i eines diverses de creació audiovisual, des del punt de vista de la sostenibilitat i explicant la 
intencionalitat comunicativa de les diferents propostes. 

2.3 Emprar recursos digitals bàsics de producció audiovisual adequant-se als objectius de les diferents propostes i respectant la 
normativa vigent.

 2.4. Crear propostes audiovisuals senzilles transmetent diferents idees, sentiments i emocions, tenint en compte el respecte a la 
diversitat i des d'un punt de vista inclusiu i innovador.


Competència específica 3.  
Participar de totes les fases del procés de producció audiovisual col·lectiu, assumint diferents rols amb autoexigència i 
compromís, aportant solucions argumentades als diferents reptes, i respectant i integrant les aportacions de la resta de 
participants.

3.1 Planificar les fases de preproducció, producció i postproducció de propostes audiovisuals senzilles, individuals o col·lectives, 
distribuint els rols de manera inclusiva. 

3.2 Assumir diferents rols de manera responsable, activa i participativa, d'acord amb els objectius de les diferents funcions a 
exercir. 

3.3 Avaluar el procés de creació, expressant opinions i aportant propostes de millora de manera assertiva i constructiva.


Competència específica 4 
4 Compartir les propostes audiovisuals individuals i col·lectives, a través de diferents canals i mitjans, emprant la terminologia 
pròpia de l'àrea i promovent la participació en la vida cultural del centre educatiu. 

4.1 Difondre les produccions audiovisuals realitzades des d'una perspectiva inclusiva i explorar els diferents mitjans i canals per 
adaptar-los a les característiques del projecte i de l'usuari final.  

4.2 Conèixer la normativa vigent relativa a llicències d'ús i a protecció de la propietat intel·lectual i aplicar-la en la difusió de 
projectes creatius propis. 

4.3 Promoure la creació de propostes audiovisuals que afecten positivament el context educatiu i fomentar la participació de 
l'alumnat en la vida cultural del centre. 

4.4 Emprar adequadament la terminologia específica del llenguatge audiovisual, tant en l'apreciació de referents com en el procés 
de creació propi, fent servir un llenguatge inclusiu i una actitud respectuosa i proactiva.


CRITERIS DE CALIFICACIÓ: 

Motivació. Observación directa.     10%  Presentació unitat 
Planificació. Llista de control.                  15%  Esbossos i Storyboard. 
Desenvolupament.Escala de valoració.   15%  Activitats relacionades amb la creació del projecte. 
Síntesi/Avaluació. Rúbrica.                        60% Projecte i exposicions oral 



EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 2º Y 3º DE LA ESO 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 

Las competencias específicas:  

1. Analizar de manera crítica y argumentada diferentes propuestas artísticas, contemporáneas y de otras 
épocas, identificando, a través de distintos canales y contextos, referencias socioculturales, 
funcionalidades y elementos de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.  

C1.1 Buscar información, a través de diferentes canales y contextos, acerca de propuestas artísticas diversas 
desarrollando el criterio propio a partir de su análisis. 

C1.2 Examinar propuestas artísticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y audiovisual, a través de recursos 
y agentes culturales del entorno, encontrando elementos de contenido esenciales. 

C1.3 Identificar los mensajes de diferentes creaciones artísticas clasificando los elementos que intervienen en la 
comunicación. 

C1.4 Apreciar la diversidad de propuestas en manifestaciones culturales y artísticas de diferentes contextos 
geográficos e históricos. 

C1.5 Relacionar los referentes y elementos de la contemporaneidad artística con los desafíos y retos del presente, 
apreciando su aportación a la transformación social. 


2. Compartir ideas y opiniones usando la terminología específica del área en la comunicación de las 
experiencias de apreciación y creación artística.  

C2.1 Emplear vocabulario específico del área de manera correcta para valorar la experiencia de apreciación de 
diferentes referentes artísticos. 

C2.2 Incorporar terminología específica del área en el proceso de comunicación oral y escrita de la experiencia de 
creación. 

C2.3 Compartir información extraída de diversas fuentes de forma contrastada y establecer discursos y debates con 
asertividad  


3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del lenguaje visual y con 
diferentes técnicas y materiales en la elaboración de prácticas artísticas y creativas.  

C3.1 Experimentar con diversidad de técnicas y materiales adecuándose a los objetivos planteados en cada una de 
las propuestas, incluyendo posibilidades no convencionales 

C3.2 Emplear las posibilidades comunicativas y expresivas de los formatos y materiales de la contemporaneidad 
artística en la elaboración de propuestas creativas sencillas. 

C3.3 Idear propuestas artísticas en las que las técnicas y materiales seleccionados estén al servicio del mensaje que 
se pretende transmitir. 

C3.4 Demostrar hábitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como en el resultado final. 

C3.5 Incorporar los referentes y elementos de la contemporaneidad artística como estímulo en propuestas creativas 
propias. 


4. Seleccionar de manera responsable y autónoma recursos digitales aplicados a la percepción, la 
investigación y la creación en el desarrollo de propuestas y proyectos artísticos, desarrollando una 
identidad y criterio propio en un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.  

C4.1 Buscar información y recursos aplicados a las artes plásticas, visuales y audiovisuales, en diferentes entornos 
digitales. 

C4.2. Probar diferentes recursos digitales en la percepción, experimentación y creación de las diferentes propuestas 
y producciones. 

C4.3 Conocer la normativa vigente de protección de datos y autoría, aplicándola de manera responsable en la 
creación y difusión de contenidos. 


5. Crear producciones artísticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del proceso creativo y 
aplicando los conocimientos específicos adquiridos.  

C5.1 Participar activamente en la planificación de producciones artísticas multidisciplinares, adecuando las 
decisiones adoptadas a los objetivos del proyecto y teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva. 

C5.2 Crear producciones artísticas colectivas experimentando con diferentes posibilidades expresivas y 
comunicativas, explorando las conexiones con otras materias. 

C5.3 Asumir diferentes roles en el proceso de planificación, creación y difusión de la producción artística colectiva, 
con actitud respetuosa e inclusiva. 

C5.4 Explicar a la comunidad los procesos de trabajo de manera textual, gráfica y/o audiovisual, aportando 
valoraciones críticas acerca del proceso y resultado. 

C5.5 Difundir las producciones artísticas colectivas realizadas utilizando diferentes medios y canales.  




CRITERIOS DE CALIFICACIÓN EPVA 2º y 3º ESO: 

La NOTA MEDIA de cada evaluación se hará teniendo en cuenta los siguientes porcentajes: 

40% CÓMO SE ASIMILAN LOS CONOCIMIENTOS: 

Los conocimientos y saberes adquiridos se evaluarán tanto en los exámenes como en las láminas realizadas sin 
ningún tipo de ayuda del profesor ni del material de apoyo.


40% CÓMO SE DESARROLLA EL TRABAJO: 

Actividades, proyectos, trabajos en grupo, cómo se desarrollan todas estas tareas después de haber asimilado los 
contenidos de cada actividad o proyecto:

•Utilización correcta de materiales y técnicas plásticas.

•La buena ejecución de las láminas y los trabajos propuestos.

•La limpieza y la buena presentación en todos y cada uno de los trabajos.

•La resolución de problemas planteados en los trabajos siguiendo las fases de preparación, elaboración y acabado.

•Seguir las recomendaciones y esquemas del/la profesor-a.


20% ACTITUD: 

•El respeto en el aula en todo momento tanto a los profesores/as como a cada uno/a de sus compañeros/as.

•El respeto y el buen uso de todo el material que se encuentre en el aula de plástica.

•La presentación a tiempo de cada uno de los trabajos realizados.

•La adquisición del material adecuado y su mantenimiento durante todo el curso.

•El esfuerzo y la participación activa en las clases.

•La evaluación de la asignatura es continua, por tanto, en la nota final de junio prevalecerá la nota del tercer 
trimestre, no obstante, se tendrá en cuenta el trabajo realizado en las tres evaluaciones, valorando especialmente de 
forma positiva a aquellos alumnos/as que hayan ido superándose a lo largo del curso.


Estos porcentajes tendrán a su vez otros porcentajes en cada apartado, dependiendo del curso, de la 
evaluación o del/la docente que imparta la materia, pero en cualquier caso el alumnado será informado con 
antelación para saber en todo momento cómo será evaluado. 



EXPRESIÓN ARTÍSTICA 4º ESO 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN EDUCACIÓN ARTÍSTICA 4º ESO: 

CE1. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando técnicas, 
materiales y medios artísticos adecuados a la finalidad comunicativa. 
Cr 1.1. Seleccionar las técnicas y materiales más adecuados a la finalidad comunicativa en los procesos de creación 
artística utilizando de manera deliberada las posibilidades expresivas de los elementos del lenguaje visual y 
audiovisual.

Cr 1.2. Justificar la adecuación de las técnicas y materiales utilizados al mensaje que se desea comunicar. 

Cr 1.3. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales, en la representación de ideas, 
emociones y sentimientos, tomando en consideración el criterio de sostenibilidad. 

Cr 1.4. Valorar la consecución de los procesos de trabajo y la calidad de los acabados como parte indispensable del 
proceso de creación fomentando la autoexigencia y la autocrítica.


CE2. Analizar la dimensión ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias estableciendo 
relaciones con referentes artísticos y culturales diversos desde una perspectiva inclusiva. 

Cr. 2.1 Relacionar las producciones artísticas propias con otros referentes artísticos clasificando y estableciendo 
conexiones entre sus elementos temáticos y formales.

Cr. 2.2 Argumentar, de manera razonada y respetuosa, los criterios formales y conceptuales de las propias 
creaciones utilizando la terminología específica del área. 

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de género, multicultural, inclusiva y sostenible en las propias creaciones y valorar la 
dimensión ética como parte inherente a la producción artística. 


CE3. Emprender procesos de creación artística que promuevan la transversalidad de la cultura y las artes, su 
conexión con multiplicidad de saberes y su relación con los retos del siglo XXI. 

Cr 3.1. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de creación artística estableciendo 
conexiones entre multiplicidad de saberes. 

Cr 3.2. Integrar temáticas de relevancia social, personal y ética en las creaciones propias vinculando las propias 
producciones creativas con los retos del presente. 

Cr 3.3. Diseñar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente a su intención comunicativa, 
detectando las necesidades del entorno y optimizando los recursos disponibles. 

Cr 3.4. Participar en procesos colectivos de creación artística, implicándose en las distintas fases de trabajo y 
asumiendo de manera proactiva los diferentes roles y tareas asignados


CE4. Compartir las producciones artísticas propias a través de diferentes canales y contextos, justificando la 
selección de ideas, técnicas, herramientas y procesos, teniendo en cuenta las características del público 
destinatario y promoviendo la participación en la vida cultural del entorno. 

Cr 4.1. Planificar la difusión de las diferentes producciones artísticas, seleccionando los canales más adecuados 
para su exposición según las características del proyecto e implicando a la comunidad educativa. Cr.4.2. Utilizar la 
normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales para la difusión de los proyectos, promoviendo una 
identidad digital respetuosa. 

Cr.4.3. Evaluar el producto final, justificando las decisiones tomadas en el proceso de trabajo y recibiendo con 
apertura las opiniones ajenas y las propuestas de mejora. 

Cr. 4.4. Promover la participación en la vida cultural difundiendo las producciones artísticas propias y estableciendo 
relaciones con centros de producción cultural del entorno.


CE5. Identificar los principales sectores profesionales artísticos y su aportación al mundo de la cultura, la 
sociedad y la economía. 

Cr. 5.1. Identificar los principales sectores profesionales de las artes integrando su contribución a la sociedad, la 
cultura y la economía. 

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversidad y la sostenibilidad cultural en el desarrollo de la identidad 
individual y colectiva. 

Cr 5.3 Valorar la  diversidad de lenguajes de expresión artística, participando de la experiencia de apreciación y 
creación en procesos creativos individuales y colectivos.




CRITERIOS DE CALIFICACIÓN EDUCACIÓN ARTÍSTICA 4º ESO: 
La NOTA MEDIA de cada evaluación se hará teniendo en cuenta los siguientes porcentajes: 

CÓMO SE ASIMILAN LOS CONOCIMIENTOS. 40% 
• Los conocimientos y saberes adquiridos se evaluarán en todo lo que hagamos, pero especialmente en los 
exámenes y test que realicemos, en las láminas realizadas sin ningún tipo de ayuda del profesor ni del material de 
apoyo y en la LIBRETA DE ARTISTA. 
• 20% TEST Y EXÁMENES. 
• 20% LIBRETA DE ARTÍSTA. 

CÓMO SE DESARROLLA EL TRABAJO. 40%. 
• Actividades, proyectos, trabajos en grupo, cómo se desarrollan todas estas tareas después de haber asimilado los 
contenidos de cada actividad o proyecto:

• Utilización correcta de materiales y técnicas plásticas.

• La buena ejecución de las láminas y los trabajos propuestos.

• La limpieza y la buena presentación en todos y cada uno de los trabajos.

• La resolución de problemas planteados en los trabajos siguiendo las fases de preparación, elaboración y acabado.

• Seguir las recomendaciones y esquemas del/la profesor/a.


ACTITUD. 20%. 
• El respeto en el aula en todo momento tanto a los/as profesores/as como a cada uno/a de sus compañeros/as.

• El respeto y el buen uso de todo el material que se encuentre en el aula de plástica.

• La presentación a tiempo de cada uno de los trabajos realizados.

• La adquisición del material adecuado y su mantenimiento durante todo el curso.

• El esfuerzo y la participación activa en las clases.


La evaluación de la asignatura es continua, por tanto, en la nota final de junio prevalecerá la nota del tercer 
trimestre, no obstante, se tendrá en cuenta el trabajo realizado en las tres evaluaciones, valorando 
especialmente de forma positiva a aquellos alumnos/as que hayan ido superándose a lo largo del curso. 
Si tenéis alguna duda respecto al material, a los criterios de evaluación, de calificación o cualquier otra 
cuestión que ataña a la materia, no dudéis en consultar al profesor/a de la asignatura. 



DIBUJO ARTÍSTICO I. 1º Bachillerato Artístico.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 

Competencia específica 1: 
Identificar y analizar la presencia del dibujo en las diversas manifestaciones culturales y artísticas 
valorando su aportación a otros ámbitos disciplinarios.


Competencia especifica 2: 
Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y ensambladuras, de acuerdo con los

cimientos de la proporción, la composición y la percepción visual, interpretando la

realidad y expresando ideas, sentimientos y emociones en obras de creación artística

individuales o colectivas.


Competencia específica 3: 
Elaborar propuestas gráficas y artísticas con intención expresiva o comunicativa

empleando los elementos del lenguaje visual con espíritu crítico.


Competencia específica 4: 
Representar el volumen y la perspectiva en apoyos bidimensionales, analizando el

contraste de luces y sombras propios del claroscuro tanto en obras de referencia como en creaciones 
artísticas.


Competencia especifica 5: 
Experimentar con las técnicas de expresión artística, tradicionales, contemporáneas y

digitales, buscando varias posibilidades en la realización de producciones gráficas y

proyectos artísticos reflexionando sobre la sostenibilidad y el consumo responsable


Competencia específica 6: 
Expresar ideas, sentimientos y emociones.


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: 

10% ACTITUD HACIA LA ASIGNATURA


• Asistencia, puntualidad

• Trabajo en el aula.

• Seguimiento de la teoría en AULES/aula

• Interés extraescolar: visita a exposiciones, participación en concursos…


30% EXÁMENES

• Pruebas trimestrales de dibujo basadas en exámenes de selectividad y en pruebas oficiales para la EASD 
exámenes de ingreso a la universidad.

• TEST de conceptos básicos de la asignatura.


20% CUADERNO DE ARTISTA

• Teoría y práctica diaria

• Trabajos personales del alumno

• Se valorará la creatividad, la investigación, el uso de técnicas variadas: collage, lápices de colores, markers…, 
imágenes de referencia pegadas, pósits….


40% DIBUJOS DE TRIMESTRE

• Del natural: sobre caballete se dibujarán bodegones y/o estatuas del aula de Dibujo Artístico. Se facilitará 
previamente al alumno la rúbrica de calificación.

• Desde modelo fotográfico.

• Interpretaciones a partir de modelos naturales o referentes artísticos o fotográficos.




DIBUJO ARTÍSTICO II, 2º de Bachillerato 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Competencia específica 1: 
Identificar y analizar la presencia del dibujo en las diversas manifestaciones culturales y artísticas 
valorando su aportación a otros ámbitos disciplinarios.


Competencia especifica 2: 
Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y ensambladuras, de acuerdo con los

cimientos de la proporción, la composición y la percepción visual, interpretando la

realidad y expresando ideas, sentimientos y emociones en obras de creación artística

individuales o colectivas.


Competencia específica 3: 
Elaborar propuestas gráficas y artísticas con intención expresiva o comunicativa

empleando los elementos del lenguaje visual con espíritu crítico.


Competencia específica 4: 
Representar el volumen y la perspectiva en apoyos bidimensionales, analizando el

contraste de luces y sombras propios del claroscuro tanto en obras de referencia como en creaciones 
artísticas.


Competencia especifica 5: 
Experimentar con las técnicas de expresión artística, tradicionales, contemporáneas y

digitales, buscando varias posibilidades en la realización de producciones gráficas y

proyectos artísticos reflexionando sobre la sostenibilidad y el consumo responsable


Competencia específica 6: 
Expresar ideas, sentimientos y emociones.


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: 

10% ACTITUD HACIA LA ASIGNATURA:

• Asistencia, puntualidad

• Trabajo en el aula.

• Seguimiento de la teoría en AULES/aula

• Interés extraescolar: visita a exposiciones, participación en concursos…

30% EXÁMENES

• Pruebas trimestrales de dibujo basadas en exámenes de selectividad y en pruebas oficiales para la EASD. La 
valoración de las pruebas se adaptará al nivel de 1º de Bachillerato.

• TEST de conceptos básicos de la asignatura.

20% CUADERNO DE ARTISTA

• Teoría y práctica diaria

• Trabajos personales del alumno

• Se valorará la creatividad, la investigación, el uso de técnicas variadas: collage, lápices de colores, markers, 
acuarelas…, imágenes de referencia pegadas, pósits….

40% DIBUJOS DE TRIMESTRE

• Del natural: sobre caballete se dibujarán bodegones y/o estatuas del aula de Dibujo Artístico. Se facilitará 
previamente al alumno la rúbrica de calificación.

• Desde modelo fotográfico.

• Interpretaciones a partir de modelos naturales o referentes artísticos o fotográficos.

 

La nota final del curso será la nota media de las tres evaluaciones, entendiendo en todo momento que se trata 
de una evaluación formativa, y, por tanto, debe ser un instrumento para la mejora de los procesos de aprendizaje del 
alumnado, así como de los procesos de enseñanza empleados v de la práctica docente, por lo que se valorará la 
progresión del alumno de forma positiva.

Si la media de las tres evaluaciones fuera negativa, se realizará al final de curso un examen final que hará media 
con el cuaderno de artista y un trabajo de cada trimestre elegido por el profesor de la asignatura.

El porcentaje será:

50% EXAMEN

50% CUADERNO Y LOS TRES TRABAJOS DE TRIMESTRE.

Los instrumentos que se utilizarán para evaluar serán: registros de trabajos de clase diarios, rúbricas adaptadas a 
trabajos individuales y colectivos, pruebas de exámenes prácticos, tests y rúbricas de evaluación para cuadernos de 
artista y presentaciones teóricas.




DIBUJO TÉCNICO I, 1º de Bachillerato 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 

Competencia específica 1 

1.1. Relacionar las matemáticas y el dibujo geométrico, valorando su importancia en diferentes campos como la 
arquitectura, la ingeniería u otros ámbitos artísticos a lo largo de la historia.

1.2. Identificar estructuras geométricas básicas a partir de referentes arquitectónicos de nuestro patrimonio 
monumental.

1.3. Manejar correctamente los principales instrumentos de dibujo técnico, distinguiendo su función y terminología 
especifica.

1.4. Comparar la presencia del dibujo geométrico en distintas culturas y relacionarlo con el contexto social, desde 
una perspectiva de género entre otras.


Competencia específica 2 

2.1. Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos y propiedades 
de la geometría plana.

2.2. Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades y mostrando interés por la 
precisión, claridad y limpieza.

2.3. Resolver con precisión ejercicios de tangencias, mediante técnicas gráficas y digitales.

2.4. Construir curvas técnicas ligadas al concepto de tangencia, con precisión en los distintos enlaces.


Competencia específica 3 

3.1. Representar elementos básicos en el espacio, mediante sistema diédrico, determinando su relación de 
pertenencia, posición y distancia.

3.2. Solucionar problemas de intersección, paralelismo, perpendicularidad y distancias en sistema diédrico.

3.3. Definir elementos y figuras planas en sistema axonométrico y cónico, valorando su importancia como métodos 
de representación espacial.

3.4. Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus 
fundamentos.

3.5. Valorar el rigor gráfico de las representaciones y las aplicaciones digitales basadas en sistemas de 
representación.


Competencia específica 4 

4.1. Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en 
la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de alternativas y 
soluciones a los procesos de trabajo.

4.3. Apreciar la limpieza y claridad de los trazados, respetando las vistas mínimas necesarias.


Competencia específica 5 

5.1. Crear figuras planas mediante programas informáticos de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan 
y las técnicas asociadas.

5.2. Representar digitalmente sólidos tridimensionales mediante herramientas digitales 3D básicas.

5.3. Diseñar piezas buscando la limpieza y claridad de formas, utilizando las herramientas CAD más adecuadas.


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: 

Esta materia es eminentemente práctica, por tanto, es imprescindible realizar todos los ejercicios propuestos (en 
caso contrario se repetirán o complementarán, según proceda). 


Cada ejercicio o proyecto realizado tendrá una nota. Los trabajos no entregados se puntuarán con un 0.


Es muy importante entregar los trabajos en el periodo de tiempo establecido. No se corregirán láminas de ejercicios 
ya evaluados en un examen. En caso de entregarlas con posterioridad podrán tener menos puntuación. 


• En cada evaluación se realizará un examen como mínimo.




 •Las calificaciones de cada evaluación estarán compuestas de los siguientes porcentajes:


EXAMEN: 70 % 

LÁMINAS GUIADAS: 5% (aquellas que se pueden seguir paso a paso) 

TRABAJOS Y PROYECTOS: 15% 

CUADERNO: 5% 

ACTITUD: 5% 

En este último apartado se califica la asistencia, atención y trabajo en clase, traer siempre los materiales, llevar el 
trabajo al día y participar de manera positiva. 


La MEDIA FINAL será la media de las tres evaluaciones anteriores, pero siempre se valorará positivamente la 
progresión del alumnado a lo largo del curso, especialmente en el tercer trimestre. Al final de cada evaluación se 
podrá recuperar si no se ha alcanzado el nivel adecuado.


• Aquellos/as que al final de curso tengan una calificación inferior a 5 podrán realizar una RECUPERACIÓN, con 
objeto de poder recuperar la asignatura.


• Aquellos que habiendo realizado la recuperación no la hayan superado, tendrán que asistir a la convocatoria 
extraordinaria.




DIBUJO TÉCNICO II. 2º de Bachillerato 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 

Competencia específica 1


1.1. Analizar la evolución de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingeniería 
contemporáneas, valorando la influencia del progreso tecnológico y de las técnicas digitales de representación y 
modelado.

1.2. Identificar y recrear construcciones geométricas en piezas industriales de nuestro entorno, valorando la 
aplicación práctica del dibujo técnico.

1.3. Comparar instrumentos, material y terminología de dibujo técnico con herramientas de software digital de 
diseño.


Competencia específica 2


2.1. Resolver figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de 
representación.

2.2. Construir polígonos con equivalencia de áreas, aplicando proporcionalidad y valorando la claridad y limpieza de 
los dibujos.

2.3. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia e inversión, valorando la precisión del trazado gráfico 
y digital.

2.4. Trazar curvas cónicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construcción con y sin 
herramientas digitales.


Competencia específica 3


3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, obteniendo verdaderas 
magnitudes.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolución aplicando los fundamentos del sistema diédrico, así como 
secciones planas en los mismos.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representación de sólidos en perspectivas axonométricas y 
cónica, utilizando los conocimientos específicos de dichos sistemas de representación.

3.4. Desarrollar proyectos gráficos sencillos de arquitectura o topografía mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor gráfico de las representaciones y la recreación digital de sólidos.


Competencia específica 4

 

4.1. Elaborar la documentación gráfica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo 
diseños técnicos de despieces y planos de conjunto, según normativa UNE e ISO.

4.2. Emplear croquis para el estudio de cortes, secciones y roturas en el diseño de piezas industriales.

4.3. Valorar la limpieza, claridad y resolución del delineado normalizado.


Competencia específica 5


5.1. Representar objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas 
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la 
presentación de proyectos en grupo.

5.3. Diseñar digitalmente conjuntos mecánicos cuidando la presentación, claridad y simplicidad del producto final, 
junto a la documentación técnica necesaria.


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: 

Esta materia es eminentemente práctica, por tanto, es imprescindible realizar todos los ejercicios propuestos (en 
caso contrario se repetirán o complementarán, según proceda). 

Cada ejercicio o proyecto realizado tendrá una nota. Los trabajos no entregados se puntuarán con un 0.

 • Es muy importante entregar los trabajos en el periodo de tiempo establecido. No se corregirán láminas de 
ejercicios ya evaluados en un examen. En caso de entregarlas con posterioridad podrán tener menos puntuación. 

• En cada evaluación se realizará un examen como mínimo.

 •Las calificaciones de cada evaluación estarán compuestas de los siguientes porcentajes:

EXAMEN: 70 % 



LÁMINAS GUIADAS: 5%. Aquellas que se pueden seguir paso a paso. 
TRABAJOS Y PROYECTOS: 15% 
CUADERNO: 5% 
ACTITUD: 5%. 
En este último apartado se califica la asistencia, atención y trabajo en clase, traer siempre los materiales, llevar el 
trabajo al día y participar de manera positiva. 

La MEDIA FINAL será la media de las tres evaluaciones anteriores, pero siempre se valorará positivamente la 
progresión del alumnado a lo largo del curso, especialmente en el tercer trimestre. Al final de cada evaluación se 
podrá recuperar si no se ha alcanzado el nivel adecuado.

• Aquellos/as que al final de curso tengan una calificación inferior a 5 podrán realizar una RECUPERACIÓN, con 
objeto de poder recuperar la asignatura.

• Aquellos que habiendo realizado la recuperación no la hayan superado, tendrán que asistir a la convocatoria 
extraordinaria.


 




DIBUJO TÉCNICO APLICADO A LAS ARTES Y EL DISEÑO I. 1º Bachillerato 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN: 
Los criterios de evaluación que se han establecido determinan el grado de adquisiciónde cada una de las 
competencias específicas de la materia y están asociados a lassituaciones de aprendizaje propuestas, siendo estas:


Primer Trimestre 
A partir del Concurso de logos del proyecto Erasmus del centro: Connecting hearts,inspiring minds.

Diseño de un logotipo representativo del proyecto Erasmus del centro, aplicando elconocimiento de:

• Trazados fundamentales

• Polígonos

• Tangencias básicas

• Programa de diseño vectorial INKSCAPE


Competencia específica 1. 
• Analizar la presencia de la geometría en la naturaleza, el entorno el diseño y lacultura visual y audiovisual 
relacionando los elementos geométricos con su origen.

• Identificar formas geométricas presentes en la naturaleza, el diseño y el entorno abstrayendo calidades de 
imágenes o producciones artísticas de diferentes épocas y estilos.

• Determinar, en varios entornos, los principios compositivos de proporción, equilibrio, ritmo, movimiento y simetría, 
analizando su papel en la generación de ideas, imágenes y formas.

• Investigar la presencia de formas geométricas y principios compositivos en los diferentes contextos artísticos e 
históricos valorando la diversidad cultural, artística y estética del patrimonio, función e intencionalidad expresiva y

comunicativa, valorando la experiencia estética.


Competencia específica 2. 
• Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y croquis integrante elementos y construcciones geométricas, tanto en la 
representación de la realidad como en la expresión de ideas, sentimientos y emociones vinculadas a proyectos 
artísticos o de diseño.

• Utilizar el esbozo y el croquis en el desarrollo del proceso creativo, materializando pensamientos, ideas y 
propuestas a través del dibujo a mano alzada.

• Experimentar con el croquis y el dibujo a mano alzada, trabajando la expresión plástica de ideas, sentimientos y 
emociones.

• Reproducir modelos o referentes mediante el dibujo amano alzada y la realización de esbozos y croquis, 
representando con acierto los principales elementos geométricos.


Competencia específica 3. 
• Desarrollar propuestas artísticas y de diseño, individuales o colectivas, aplicando los cimientos de la geometría 
plana y fomentando la ideación grafica.

• Utilizar la terminología específica del área.

• Construir formas poligonales, aplicando los trazados fundamentales básicos: mediatriz, bisectriz, paralelismo, 
perpendicularidad, entre otras.

• Reproducir transformaciones geométricas como igualdad, simetría, giro y traslación, aplicando sus posibilidades 
plásticas en la composición y generación de formas.

• Resolver tangencias básicas, enlaces y curvas técnicas, representando los puntos de tangencia con limpieza y 
precisión.

• Emplear formas poligonales, tangencias básicas y curvas técnicas para diseñar propuestas gráficas sencillas.


Segundo Trimestre 
Tras el análisis formal de la señalética de la ONU con sus 17 objetivos de la Agenda2030, nos detendremos en el 
número 13: Acción por el clima, a partir del cual se investigará el concepto viviendas biosostenibles, Passive house, 
ecológicas y usando todos los saberes del segundo trimestre diseñarán una vivienda de consumo mínimo y 
respetuosa con el medio ambiente. Se realizará una maqueta a escala usando materiales reciclados al final del 
trimestre. Los alumnos expondrán y explicarán los trabajos, difundiendo a toda la comunidad educativa el mensaje 
de la Agenda 2030.

Aplicarán el conocimiento de:

• Vistas de sistema Diédrico: Planta, alzado y perfil de la vivienda.

• Escalas.

• Perspectiva isométrica de la vivienda.

• Sketchup, como programa informático.

• Realización de una maqueta a escala: diseño de una maqueta.




Competencia específica 4. 
• Representar objetos, espacios y proyectos de diseño aplicando los sistemas de representación básicos de la 
geometría descriptiva y seleccionando con criterio el más adecuado en función de la finalidad del proyecto artístico.

• Identificar el concepto de proyección, en los diferentes sistemas de representación.

• Representar objetos sencillos mediante el sistema diédrico dibujando sus vistas en sistema europeo.

• Representar objetos y espacios sencillos utilizando el sistema axonométrico: perspectiva isométrica y caballera, y 
el sistema cónico: perspectiva cónica frontal y oblicua.

• Utilizar con destreza las perspectivas isométrica, caballera y cónica, frontal y oblicua, en la representación de 
proyectos de diseño, comunicando de manera clara su imagen, forma y dimensión.

Competencia específica 5. 
• Aplicar las normas UNE e ISO en la representación, definición y documentación de proyectos gráficos y de diseño, 
valorando su funcionalidad y universalidad.

• Reconocer los códigos gráficos propios de la normalización diferenciando las pautas que establecen las normas 
UNE e ISO.

• Sintetizar las reglas de acotación, distinguiendo las pautas y modalidades que establecen las normas UNE e ISO.

• Utilizar las normas UNE e ISO en el proceso de acotación de piezas sencillas, atendida la limpieza y precisión de 
los diferentes trazados.

Competencia específica 6. 
• Incorporar herramientas de dibujo digital en 2D i en 3D en el desarrollo de propuestas gráficas, individuales o 
colectivas, eligiendo la más adecuada según la finalidad del proyecto.

• Distinguir las principales herramientas de dibujo digital.

• Experimentar con las posibilidades técnicas y expresivas que ofrecen las principales herramientas de dibujo digital, 
practicando varios estilos de representación.

• Editar obras de referencia y creaciones artísticas sencillas con herramientas de dibujo digital en 2D y 3D.


Tercer Trimestre 

A partir de un recorrido guiado visitando los principales monumentos y lugares emblemáticos de la localidad: Llíria, 
se hará una exposición a final de curso con los dibujos en perspectiva cónica de las calles y lugares más 
emblemáticos de la localidad.

El objetivo es por un lado enriquecer la competencia artística y cultural del alumnado, acercándolo a la localidad en 
la que vive y/o estudia.

Competencia específica 1. 
• Analizar la presencia de la geometría en la naturaleza, el entorno arquitectónico, el diseño y la cultura visual y 
audiovisual relacionando los elementos geométricos con su origen.

• Identificar formas geométricas presentes en la naturaleza, el diseño y el entorno, abstrayendo calidades de 
imágenes o producciones artísticas de diferentes épocas y estilos.

• Determinar, en varios entornos, los principios compositivos de proporción, equilibrio, ritmo, movimiento y simetría, 
analizando su papel en la generación de ideas, imágenes y formas.

• Investigar la presencia de formas geométricas y principios compositivos en los diferentes contextos artísticos y 
históricos, valorando la diversidad cultural, artística y estética del patrimonio función e intencionalidad expresiva y 
comunicativa, valorando la experiencia estética.

Competencia específica 2. 
• Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y croquis integrando elementos y construcciones geométricas tanto en la 
representación de la realidad como en la expresión de ideas, sentimientos y emociones vinculadas a proyectos 
artísticos o de diseño.

• Utilizar el esbozo y el croquis en el desarrollo del proceso creativo, materializando pensamientos, ideas y 
propuestas a través del dibujo a mano alzada.

• Competencia específica 4. 
• Representar objetos, espacios y proyectos de diseño aplicando los sistemas de representación básicos de la 
geometría descriptiva y seleccionando con criterio el más adecuado en función de la finalidad del proyecto artístico.

• Representar objetos y espacios sencillos utilizando el sistema axonométrico, perspectiva isométrica y caballera, y 
el sistema cónico: perspectiva cónica frontal y oblicua.

• Utilizar con destreza las perspectivas isométrica, caballera y cónica, frontal y oblicua, en la representación de 
proyectos de diseño, comunicando demanera clara su imagen, forma y dimensión.


CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: 

10% ACTITUD HACIA LA ASIGNATURA:

• Asistencia, puntualidad

• Trabajo en el aula.

• Seguimiento de la teoría en AULES/aula.

50% EXÁMENES




• Pruebas de Dibujo técnico relativas a los conocimientos trabajados en el trimestre.

40% TRABAJOS Y LÁMINAS

• Cuaderno con ejercicios de clase.

• Láminas

• Trabajos de aplicación: Diseño vectorial, maquetas, planos, diseño de productos….

 

La nota final del curso será la nota media de las tres evaluaciones, entendiendo en todo momento que se trata de 
una evaluación formativa, y, por tanto, debe ser un instrumento para la mejora de los procesos de aprendizaje del 
alumnado, así como de los procesos de enseñanza empleados v de la práctica docente, por lo que se valorará la 
progresión del alumno de forma positiva.

Si la media de las tres evaluaciones fuera negativa, se realizará al final de curso un examen final

Los instrumentos que se utilizarán para evaluar serán: registros de trabajos de clase diarios, rúbricas adaptadas a 
trabajos individuales y colectivos y pruebas de exámenes prácticos.

 


DIBUJO TÉCNICO APLICADO A LAS ARTES Y EL DISEÑO II. 2º Bachillerato 

Es una asignatura de nueva implantación que junto a la asignatura de proyectos artísticos supone un giro 
diametral en la organización del currículum de bachillerato de artes. Se enfatizará desde ahora el rigor que 
introduce el conocimiento de la geometría y del uso del lenguaje gráfico del dibujo técnico como soporte 
científico del ámbito creativo del arte y el diseño.


La evaluación de la asignatura, y los criterios específicos que la hacen explícita a través de una 
calificación numérica, deben atender tanto a la valoración de la adquisición de los contenidos geométricos 
como de las capacidades de aplicación creativa.


Así pues, los criterios de calificación de la asignatura, serán: 

1. Contenidos teóricos sobre geometría y dibujo técnico aplicado, valorados a través de uno o  

varios exámenes o pruebas objetivas durante cada evaluación trimestral..... 60% 

2. Ejercicios de aplicación que desarrollen los conocimientos adquiridos sobre geometría y dibujo 
técnico aplicado, mediante la ejecución en limpio o arte final de pequeños proyectos, de maquetas, 
o la simulación tridimensional de elementos de planos de taller o de arte geométrico, incorporando 
color y claroscuro a la representación técnica....30% 

3. Toma de apuntes, en aquello que afecta a la correcta expresión gráfica y la precisión y la limpieza 
de ejecución de los trazados....10% 

La calificación numérica de cada evaluación trimestral será la suma aritmética de las tres notas que 
corresponden a los tres apartados. La calificación final ordinaria será la nota media de las tres 
evaluaciones.


PRUEBAS DE RECUPERACIÓN 

Para la recuperación de cada evaluación, la nota se obtendrá a partir de un único examen similar pero 
únicamente sobre contenidos mínimos. La nota de éste examen se sumará a la nota previa obtenida en la 
evaluación, y se dividirá por dos para incorporarla como nota trimestral a la media global. La nota de cada 
una de las evaluaciones deberá ser 4 al menos para realizar la media entre las tres, para establecer la 
media global en la evaluación ordinaria.


En caso de suspender la evaluación ordinaria, en la prueba extraordinaria se realizará un único examen 
que integre los tres aspectos, contenidos, aplicación de contenidos, y correcta expresión gráfica, y se 
valorará en iguales porcentajes.




VOLUMEN. 1º Bachillerato Artístico. 
 

El desarrollo de la asignatura atiende a la realización de pequeños proyectos escultóricos de complejidad progresiva 
a lo largo del curso ( en cuanto a diseño, estructura, uso de materiales...), y que previamente hay que conceptualizar, 
analizar, sintetizar y finalmente definir mediante dibujos de diferente índole ( apuntes, bocetos, croquis...). Por ello la 
valoración de la realización de tales proyectos escultóricos en clase, y de la documentación gráfica que les 
acompaña, serán el instrumento para evaluar la adquisición de conceptos y procedimientos o saberes, como ahora 
se les denomina. En general, y salvo excepciones puntuales, la calificación objetiva numérica de las competencias 
adquiridas mediante la realización de dichos proyectos se desglosa de la siguiente manera.


1. Documentación gráfica del proyecto escultórico..... 20%  

2. Aporte del material e instrumental necesario, cuidado y limpieza del espacio de trabajo y del material 
disponible en clase y desarrollo de la actividad acorde a las fases y a los tiempos propuestos..... 20% 

3. Ejecución y acabado..... 60%  

Dado el carácter eminentemente práctico de la asignatura, no habrá pruebas de evaluación por escrito, si bien 
pueden requerirse trabajos de investigación o complementarios, especialmente en caso de valoración negativa de 
alguno de los proyectos.


En caso de algún alumno o alumna no entregue o suspenda un trabajo, o la evaluación, se le harán llegar las 
indicaciones oportunas y se pedirá la rectificación o mejora, acordándose una nueva fecha de entrega. 


Dado el carácter eminentemente procedimental de la asignatura, si la evaluación final ordinaria fuese negativa, en el 
examen correspondiente a la evaluación extraordinaria se realizará un único ejercicio o proyecto en un tiempo 
limitado, como el de cualquier otro examen, y que se deberá realizar en su totalidad en el aula. Dicho ejercicio 
aglutinará y sintetizará a nivel básico saberes esenciales y contenidos mínimos de la asignatura. En ese caso, la 
calificación final solo podrá ser como máximo "suficiente 5".




PROYECTOS ARTÍSTICOS. 1º Bachillerato Artístico. 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. PROYECTOS ARTÍSTICOS  

Esta asignatura es nueva en el currículum del Bachillerato de Artes. Consta de tres líneas de trabajo 
complementarias; la asimilación del proceso y la metodología proyectual a seguir para encontrar la solución idónea a 
un problema artístico o de diseño, su adecuada aplicación en el desarrollo de proyectos artísticos o de diseño de 
diferente características y complejidad, y la idoneidad en la expresión gráfica y en la comunicación de dichos 
proyectos.


Por ello los criterios de calificación para la asignatura atenderán al desempeño de cada uno de ellos, en el porcentaje 
que a continuación se detalla.


1. Adecuada aplicación de la metodología proyectual. Trabajando en clase cada fase en el tiempo previsto, y dejando 
constancia de cada una de ellas en el dossier que acompañará al proyecto. En ocasiones dicho dossier podrá servir 
de referencia para la exposición pública y defensa del mismo ante el profesor y sus compañeros/as, quienes 
participarán en la evaluación del mismo...20 %


2. Realización del proyecto en si. Previa elaboración de tres propuestas en un nivel básico de abocetado, se 
desarrollará de una de ellas, elegida de común acuerdo con el profesor, hasta el nivel de prototipo, aportando los 
materiales y herramientas especificas cuando sean necesarios, completando la dotación general que pueda haber en 
el aula....60%


3. Adecuada expresión gráfica del proyecto a modo de dossier que recopile y presente adecuadamente de forma 
gráfica la recopilación de información, el análisis de datos, y el desarrollo del proyecto en sus diferentes fases, en 
particular las de moodboard, abocetado, layout y prototipo....20%


La calificación numérica de cada evaluación trimestral será la suma aritmética de las tres notas que corresponden a 
los tres apartados. La calificación final ordinaria será la nota media de 

las tres evaluaciones.


PRUEBAS DE RECUPERACION  

No habrá exámenes o pruebas de evaluación, si bien pueden requerirse trabajos de investigación o 
complementarios, especialmente en caso de valoración negativa de alguno de los proyectos.


En caso de algún alumno o alumna no entregue o suspenda un proyecto, o la evaluación, se le harán llegar las 
indicaciones oportunas y se pedirá la rectificación o mejora, acordándose una nueva fecha de entrega. La nota del 
proyecto modificado se sumará a la nota anterior y se tendrá en cuenta la media de ambas en la correspondiente 
evaluación sumativa.


Dado el carácter eminentemente procedimental de la asignatura, si la evaluación final ordinaria fuese negativa, en el 
examen correspondiente a la evaluación extraordinaria se realizará un único ejercicio o proyecto en un tiempo 
limitado, como el de cualquier otro examen del correspondiente calendario de exámenes, que se deberá realizar en 
su totalidad en el aula. Dicho ejercicio aglutinará y sintetizará a nivel básico saberes esenciales y contenidos mínimos 
de la asignatura. En ese caso, la calificación final solo podrá ser como máximo "suficiente 5". 




DISEÑO. 2º Bachillerato Artístico. 
CRITERIS D´AVALUACIÓ: 

C.A. 1. Investigar i anaIitzar propostes de disseny atenent Ia seua evoIució històrica, estiIs iàmbits 
d'apIicació, apreciant Ia seua aportació a I'imaginari sociocuIturaI, ètic i estètic.


CA 1.1.Identificar característiques deIs moviments, corrents i escoIes més reIIevants deIa història deI 
disseny i reconèixer Ia seua repercussió en Ia cuItura contemporània.


CA 1.2.Detectar encerts i errors comunicatius en propostes de disseny aIienes, justificarI'anàIisi reaIitzada 
i proposar aIternatives formaIs.


CA 1.3. VaIorar diferents propostes de disseny, refIexionant de manera crítica sobre Iaseua aproximació 
estètica i Ia seua reIació ètica respecte a Ia diversitat.


C.A. 2. AnaIitzar diferents produccions de disseny bidimensionaI i tridimensionaI, reIacionanteIs aspectes 
formaIs amb Ia seua intenció funcionaI, estètica i comunicativa, expIicant ambterminoIogia adequada eI 
seu impacte mediambientaI i socioeconòmic.


CA 2.1. Identificar eIs eIements principaIs deI disseny gràfic en diferents propostes,anaIitzant Ia seua 
estètica i interpretant Ia intenció comunicativa a través deIs seusaspectes formaIs.


CA 2.2. Reconéixer en eI disseny de productes i espais eIs seus aspectes formaIsfonamentaIs, anaIitzant 
críticament Ia seua intenció comunicativa, funcionaIitat iincIusivitat.


CA 2.3. Distingir eIs processos utiIitzats per aI desenvoIupament de diferents productesde disseny, 
avaIuant Ia seua dimensió econòmica i proposant miIIores en reIació aI seuimpacte mediambientaI.


CA 2.4. UtiIitzar amb rigor Ia terminoIogia tècnica i eIs codis propis deI disseny enI'anàIisi, descripció i 
vaIoració de diferents productes.


C.A. 3. PIanificar Ia creació de propostes gràfiques, productes i espais, mitjançant un procésmetodoIògic 
estructurat, justificant Ia seIecció de tècniques, eines i procediments prenentcom a base Ia finaIitat deI 
disseny.


CA 3.1. Identificar probIemes d'ús i comunicació en I'entorn susceptibIes de ser resoItsamb disseny, i 
utiIitzar components de caràcter sociaI i ètic en I'abordatge de Ia soIució.


CA 3.2. UtiIitzar estratègies de pensament creatiu en Ia generació d'idees per aIdesenvoIupament d'un 
projecte de disseny gràfic, producte o espai.


CA 3.3. SeIeccionar Ies tècniques, eines i procediments a utiIitzar en propostes dedisseny, argumentant Ia 
seua adequació a Ia finaIitat estètica, funcionaI i comunicativadeI producte i expIorant Ies pròpies 
preferències creatives.


CA 3.4. Organitzar eI fIux de trebaII, pIanificant Ies diferents fases deI disseny, distribuintresponsabiIitats 
de manera incIusiva i adequant eI procés de trebaII a I'objectiu de Iaproposta i eIs recursos disponibIes.


C.A. 4. Crear propostes de disseny, utiIitzant diferents sistemes de representació i presentació,amb criteri 
estètic, rigor i precisió tècnica, donant resposta a Ies necessitats detectades, desd'una perspectiva 
personaI, sostenibIe i incIusiva.


CA 4.1. DesenvoIupar esbossos previs en I'expIoració de diferents respostes creativesaIs requisits deI 
disseny detectats, incorporant criteris d'incIusió i sostenibiIitat.


CA 4.2. AnaIitzar I'adequació de diferents soIucions creatives amb eIs objectius deIdisseny, triant de 
manera justificada eIs aspectes formaIs que conformaran Ia propostadefinitiva, des de Ia correcció tècnica 
i en coherència amb eI gust personaI.


CA 4.3. Crear propostes de disseny utiIitzant diferents recursos pIàstics, digitaIs i tècnics,apIicant Ia 
normativa vigent i Ia correcció en I'ús d'eines i espais.




CA 4.4. AvaIuar eI procés de disseny, reconduint si fora necessari eI desenvoIupamentdeI trebaII cap a 
possibIes miIIores, mostrant una actitud oberta davant opinions aIienes.


C.A. 5. Concretar eI producte dissenyat mitjançant Ia reaIització d'arts finaIs, maqueta oprototipatge, amb 
exigència en Ia quaIitat de I'acabat i vaIorant Ia dimensió professionaIvincuIada a Ies diferents àrees deI 
disseny.


CA 5.1. Generar eI producte finaI d'una proposta de disseny, a partir d'arts finaIs,maqueta o prototip, 
utiIitzant amb correcció Ies tècniques més adequades a Ia seuafinaIitat, amb exigència en I'acabat.


CA 5.2. Presentar eI disseny finaI a Ia comunitat, defensant eIs seus aspectes formaIs iestètics en reIació 
a Ia intenció expressiva i comunicativa d'aquest, i justificant Iaproposta finaI.


CA 5.3. Buscar informació sobre eIs entorns IaboraIs vincuIats aI disseny, anaIitzant eIsconeixements i 
habiIitats reIacionades amb aquests, i vaIorant críticament Ia seuacontribució a Ia generació de referents 
cuIturaIs i artístics.


CRITERIS DE CALIFICACIÓ: 

Examen  40% 

Práctica (actividades y pruebas prácticas aula y casa) 30% 

Test Aules (contenidos/teoría) 10% 

Esquemas (síntesis teoría)  10% 

Compromiso (puntualidad entregas, material, actitud, compromiso con la asignatura) 10% 



TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO PLÁSTICAS. 2º Bachillerato Artístico. 

EVALUACIÓN ORDINARIA 

1. Actividades y proyectos 80% 

En primer lugar, se valorará la eficacia y la creatividad en el uso de las técnicas y los procedimientos de expresión 
gráfica y plástica explicados durante el curso, fundamentalmente a través de ejercicios de aplicación individuales, 
pero también de proyectos colectivos, como pueda ser la realización de una pintura mural.


La calificación sumativa de cada uno de los ejercicios representa el 80% de la nota global de cada trimestre. El valor 
porcentual de cada ejercicio dependerá de su complejidad y su tiempo de realizacion. En este porcentaje se incluye 
la limpieza en la ejecución de los procedimientos gráficos y plásticos, la adecuada conservación y presentación 
puntual de los trabajos y el uso adecuado de los recursos y espacios puestos a disposición del alumnado por el 
Centro. 


El número y las características de los ejercicios de aplicación a realizar en cada trimestre es flexible, ajustándose en 
función del perfil del grupo, y se determina a medida que el desarrollo del curso avanza. En cualquier caso, el 
referente es el currículum oficial, y el filtro las recomendaciones de la coordinación de la asignatura para la EBAU.


De la suma de la calificaciones obtenidas en cada uno de ellos se obtiene una nota parcial sobre 8.


2. Examen de evaluación. 20 % 

El examen de evaluación sirve para recapitular y para ensayar la realización de ejercicios en situaciones similares a 
los de las pruebas EBAU, y por ello se ajusta a su modelo. Así se obtiene una nota parcial sobre 2.


En caso de que algún alumno o alumna no haya entregado una o varias de las actividades por razones médicas, o 
adecuadamente justificadas, el valor relativo de este examen puede ser superior, sirviendo como alternativa a la 
evaluación de dichas actividades no entregadas en su día.


La nota de cada evaluación es la suma de ambas notas, y la nota media final, la de las tres evaluaciones.


EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA  

Dado el carácter eminentemente procedimental de la asignatura, si la evaluación final ordinaria fuese negativa, en el 
examen correspondiente a la evaluación extraordinaria se realizará un único ejercicio o proyecto en un tiempo 
limitado, de formato similar al de cualquier examen EBAU.


Dicho ejercicio aglutinará y sintetizará a nivel básico saberes esenciales y contenidos mínimos de la asignatura. En 
ese caso, la calificación final solo podrá ser como máximo APTO-suficiente 5, y si se desea obtener mayor nota, 
hasta 10 puntos, deberá entregarse además un dossier que incluirá una selección de las actividades realizadas 
durante el curso, que en su momento determinará el profesor. Este dossier se valorará con 5 puntos. La suma de las 
notas del dossier y del examen determinará la nota final de la convocatoria extraordinaria.



