CRITERIOS DE CALIFICACION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO.
IES CAMP DE TURIA

LABORATORI DE CREACIO AUDIOVISUAL. 1er ESO
CRITERIS DE AVALUACIO:

Competeéncia especifica 1

Explorar propostes audiovisuals diverses des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant els elements formals i comunicatius
basics, i valorant la importancia de la diversitat cultural. Criteri d’avaluacio

1.1 Reconeixer la funcié del llenguatge audiovisual com a mitja d'expressid i comunicacidé contemporani, observant-lo en diferents
manifestacions culturals i artistiques. Criteri d’avaluacio

1.2 Analitzar diferents propostes audiovisuals reconeixent les seues caracteristiques formals i comunicatives a través dels codis i
formats propis del llenguatge audiovisual. Criteri d’avaluaci6é

1.3 Distingir els aspectes étics de les diferents produccions audiovisuals apreciant aquelles practiques culturals que inclouen la
diversitat i la inclusivitat com a valors fonamentals. Criteri d’avaluacio

1.4 Valorar la comunicacié audiovisual com a forma expressiva i estética i com a referent cultural i identitari, i reconeixer, a través
de diferents canals i mitjans, la seua preséencia i el seu impacte social.

Competeéncia especifica 2

Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tecniques i eines, i aplicant els codis basics del llenguatge
visual i audiovisual en la transmissio d'idees, sentiments i emocions.

2.1 Utilitzar els referents audiovisuals percebuts com a estimul per a les propies produccions, incorporant les seues
caracteristiques formals i comunicatives al propi repertori de recursos expressius.

2.2 Explorar formats, técniques i eines diverses de creacioé audiovisual, des del punt de vista de la sostenibilitat i explicant la
intencionalitat comunicativa de les diferents propostes.

2.3 Emprar recursos digitals basics de produccié audiovisual adequant-se als objectius de les diferents propostes i respectant la
normativa vigent.

2.4. Crear propostes audiovisuals senzilles transmetent diferents idees, sentiments i emocions, tenint en compte el respecte a la
diversitat i des d'un punt de vista inclusiu i innovador.

Competéncia especifica 3.

Participar de totes les fases del procés de produccidé audiovisual col-lectiu, assumint diferents rols amb autoexigéncia i
compromis, aportant solucions argumentades als diferents reptes, i respectant i integrant les aportacions de la resta de
participants.

3.1 Planificar les fases de preproduccid, produccié i postproduccié de propostes audiovisuals senzilles, individuals o col-lectives,
distribuint els rols de manera inclusiva.

3.2 Assumir diferents rols de manera responsable, activa i participativa, d'acord amb els objectius de les diferents funcions a
exercir.

3.3 Avaluar el procés de creacid, expressant opinions i aportant propostes de millora de manera assertiva i constructiva.

Competeéncia especifica 4

4 Compartir les propostes audiovisuals individuals i col-lectives, a través de diferents canals i mitjans, emprant la terminologia
propia de I'area i promovent la participacié en la vida cultural del centre educatiu.

4.1 Difondre les produccions audiovisuals realitzades des d'una perspectiva inclusiva i explorar els diferents mitjans i canals per
adaptar-los a les caracteristiques del projecte i de I'usuari final.

4.2 Coneixer la normativa vigent relativa a llicéncies d'Us i a proteccié de la propietat intel-lectual i aplicar-la en la difusié de
projectes creatius propis.

4.3 Promoure la creacié de propostes audiovisuals que afecten positivament el context educatiu i fomentar la participacié de
I'alumnat en la vida cultural del centre.

4.4 Emprar adequadament la terminologia especifica del llenguatge audiovisual, tant en I'apreciacié de referents com en el procés
de creacio propi, fent servir un llenguatge inclusiu i una actitud respectuosa i proactiva.

CRITERIS DE CALIFICACIO:

Motivacid. Observacion directa. 10% Presentacio unitat

Planificacio. Llista de control. 15% Esbossos i Storyboard.

Desenvolupament.Escala de valoracié. 15% Activitats relacionades amb la creacié del projecte.
Sintesi/Avaluacié. Rubrica. 60% Projecte i exposicions oral



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 2° Y 3° DE LA ESO

CRITERIOS DE EVALUACION:
Las competencias especificas:

1. Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas, contemporaneas y de otras
épocas, identificando, a través de distintos canales y contextos, referencias socioculturales,
funcionalidades y elementos de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

C1.1 Buscar informacién, a través de diferentes canales y contextos, acerca de propuestas artisticas diversas

desarrollando el criterio propio a partir de su andlisis.

C1.2 Examinar propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y audiovisual, a través de recursos

y agentes culturales del entorno, encontrando elementos de contenido esenciales.

C1.3 Identificar los mensajes de diferentes creaciones artisticas clasificando los elementos que intervienen en la

comunicacién.

C1.4 Apreciar la diversidad de propuestas en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes contextos

geograficos e historicos.

C1.5 Relacionar los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica con los desafios y retos del presente,

apreciando su aportacion a la transformacién social.

2. Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la comunicacion de las
experiencias de apreciacion y creacion artistica.

C2.1 Emplear vocabulario especifico del area de manera correcta para valorar la experiencia de apreciacién de

diferentes referentes artisticos.

C2.2 Incorporar terminologia especifica del area en el proceso de comunicacion oral y escrita de la experiencia de

creacion.

C2.3 Compartir informacion extraida de diversas fuentes de forma contrastada y establecer discursos y debates con

asertividad

3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del lenguaje visual y con
diferentes técnicas y materiales en la elaboracion de practicas artisticas y creativas.

C3.1 Experimentar con diversidad de técnicas y materiales adecuandose a los objetivos planteados en cada una de

las propuestas, incluyendo posibilidades no convencionales

C8.2 Emplear las posibilidades comunicativas y expresivas de los formatos y materiales de la contemporaneidad

artistica en la elaboracién de propuestas creativas sencillas.

C3.3 Idear propuestas artisticas en las que las técnicas y materiales seleccionados estén al servicio del mensaje que

se pretende transmitir.

C3.4 Demostrar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como en el resultado final.

C3.5 Incorporar los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica como estimulo en propuestas creativas

propias.

4. Seleccionar de manera responsable y auténoma recursos digitales aplicados a la percepcion, la
investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y proyectos artisticos, desarrollando una
identidad y criterio propio en un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

C4.1 Buscar informacion y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y audiovisuales, en diferentes entornos

digitales.

C4.2. Probar diferentes recursos digitales en la percepcion, experimentacion y creacién de las diferentes propuestas

y producciones.

C4.3 Conocer la normativa vigente de proteccion de datos y autoria, aplicandola de manera responsable en la

creacion y difusion de contenidos.

5. Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del proceso creativo y
aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

C5.1 Participar activamente en la planificacion de producciones artisticas multidisciplinares, adecuando las

decisiones adoptadas a los objetivos del proyecto y teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva.

C5.2 Crear producciones artisticas colectivas experimentando con diferentes posibilidades expresivas vy

comunicativas, explorando las conexiones con otras materias.

C5.3 Asumir diferentes roles en el proceso de planificacion, creacién y difusién de la produccidn artistica colectiva,

con actitud respetuosa e inclusiva.

C5.4 Explicar a la comunidad los procesos de trabajo de manera textual, grafica y/o audiovisual, aportando

valoraciones criticas acerca del proceso y resultado.

C5.5 Difundir las producciones artisticas colectivas realizadas utilizando diferentes medios y canales.



CRITERIOS DE CALIFICACION EPVA 2°y 3° ESO:

La NOTA MEDIA de cada evaluacion se hara teniendo en cuenta los siguientes porcentajes:
40% COMO SE ASIMILAN LOS CONOCIMIENTOS:

Los conocimientos y saberes adquiridos se evaluaran tanto en los examenes como en las laminas realizadas sin
ningun tipo de ayuda del profesor ni del material de apoyo.

40% COMO SE DESARROLLA EL TRABAJO:

Actividades, proyectos, trabajos en grupo, como se desarrollan todas estas tareas después de haber asimilado los
contenidos de cada actividad o proyecto:

«Utilizacién correcta de materiales y técnicas plasticas.

La buena ejecucion de las laminas y los trabajos propuestos.

+La limpieza y la buena presentacién en todos y cada uno de los trabajos.

+La resolucién de problemas planteados en los trabajos siguiendo las fases de preparacion, elaboracion y acabado.
*Seguir las recomendaciones y esquemas del/la profesor-a.

20% ACTITUD:

*El respeto en el aula en todo momento tanto a los profesores/as como a cada uno/a de sus comparieros/as.

«El respeto y el buen uso de todo el material que se encuentre en el aula de plastica.

-La presentacién a tiempo de cada uno de los trabajos realizados.

+La adquisicion del material adecuado y su mantenimiento durante todo el curso.

*El esfuerzo y la participacién activa en las clases.

-La evaluacion de la asignatura es continua, por tanto, en la nota final de junio prevalecera la nota del tercer
trimestre, no obstante, se tendra en cuenta el trabajo realizado en las tres evaluaciones, valorando especialmente de
forma positiva a aquellos alumnos/as que hayan ido superandose a lo largo del curso.

Estos porcentajes tendran a su vez otros porcentajes en cada apartado, dependiendo del curso, de la
evaluacion o del/la docente que imparta la materia, pero en cualquier caso el alumnado sera informado con
antelacion para saber en todo momento como sera evaluado.



EXPRESION ARTISTICA 4° ESO
CRITERIOS DE EVALUACION EDUCACION ARTISTICA 4° ESO:

CE1. Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando técnicas,
materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad comunicativa.

Cr 1.1. Seleccionar las técnicas y materiales mas adecuados a la finalidad comunicativa en los procesos de creacion
artistica utilizando de manera deliberada las posibilidades expresivas de los elementos del lenguaje visual y
audiovisual.

Cr 1.2. Justificar la adecuacién de las técnicas y materiales utilizados al mensaje que se desea comunicar.

Cr 1.3. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales, en la representacion de ideas,
emociones y sentimientos, tomando en consideracion el criterio de sostenibilidad.

Cr 1.4. Valorar la consecucion de los procesos de trabajo y la calidad de los acabados como parte indispensable del
proceso de creacion fomentando la autoexigencia y la autocritica.

CE2. Analizar la dimensién ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias estableciendo
relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde una perspectiva inclusiva.

Cr. 2.1 Relacionar las producciones artisticas propias con otros referentes artisticos clasificando y estableciendo
conexiones entre sus elementos tematicos y formales.

Cr. 2.2 Argumentar, de manera razonada y respetuosa, los criterios formales y conceptuales de las propias
creaciones utilizando la terminologia especifica del area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de género, multicultural, inclusiva y sostenible en las propias creaciones y valorar la
dimensién ética como parte inherente a la produccion artistica.

CE3. Emprender procesos de creacion artistica que promuevan la transversalidad de la cultura y las artes, su
conexion con multiplicidad de saberes y su relacion con los retos del siglo XXI.

Cr 3.1. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de creacién artistica estableciendo
conexiones entre multiplicidad de saberes.

Cr 3.2. Integrar tematicas de relevancia social, personal y ética en las creaciones propias vinculando las propias
producciones creativas con los retos del presente.

Cr 3.3. Disefiar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente a su intencidn comunicativa,
detectando las necesidades del entorno y optimizando los recursos disponibles.

Cr 3.4. Participar en procesos colectivos de creacidon artistica, implicandose en las distintas fases de trabajo y
asumiendo de manera proactiva los diferentes roles y tareas asignados

CE4. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y contextos, justificando la
seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos, teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario y promoviendo la participacion en la vida cultural del entorno.

Cr 4.1. Planificar la difusién de las diferentes producciones artisticas, seleccionando los canales mas adecuados
para su exposicion segun las caracteristicas del proyecto e implicando a la comunidad educativa. Cr.4.2. Utilizar la
normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales para la difusién de los proyectos, promoviendo una
identidad digital respetuosa.

Cr.4.3. Evaluar el producto final, justificando las decisiones tomadas en el proceso de trabajo y recibiendo con
apertura las opiniones ajenas y las propuestas de mejora.

Cr. 4.4. Promover la participacién en la vida cultural difundiendo las producciones artisticas propias y estableciendo
relaciones con centros de produccion cultural del entorno.

CES5. Identificar los principales sectores profesionales artisticos y su aportacion al mundo de la cultura, la
sociedad y la economia.

Cr. 5.1. Identificar los principales sectores profesionales de las artes integrando su contribucién a la sociedad, la
cultura y la economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversidad y la sostenibilidad cultural en el desarrollo de la identidad
individual y colectiva.

Cr 5.3 Valorar la diversidad de lenguajes de expresion artistica, participando de la experiencia de apreciacion y
creacion en procesos creativos individuales y colectivos.



CRITERIOS DE CALIFICACION EDUCACION ARTISTICA 4° ESO:

La NOTA MEDIA de cada evaluacion se hara teniendo en cuenta los siguientes porcentajes:

COMO SE ASIMILAN LOS CONOCIMIENTOS. 40%

- Los conocimientos y saberes adquiridos se evaluaran en todo lo que hagamos, pero especialmente en los
examenes y test que realicemos, en las laminas realizadas sin ninguln tipo de ayuda del profesor ni del material de
apoyo y en la LIBRETA DE ARTISTA.

- 20% TEST Y EXAMENES.

- 20% LIBRETA DE ARTISTA.

COMO SE DESARROLLA EL TRABAJO. 40%.

- Actividades, proyectos, trabajos en grupo, como se desarrollan todas estas tareas después de haber asimilado los
contenidos de cada actividad o proyecto:

- Utilizacidn correcta de materiales y técnicas plasticas.

« La buena ejecucién de las laminas y los trabajos propuestos.

- La limpieza y la buena presentacién en todos y cada uno de los trabajos.

- La resolucién de problemas planteados en los trabajos siguiendo las fases de preparacion, elaboracién y acabado.
+ Seguir las recomendaciones y esquemas del/la profesor/a.

ACTITUD. 20%.

« El respeto en el aula en todo momento tanto a los/as profesores/as como a cada uno/a de sus companeros/as.
« El respeto y el buen uso de todo el material que se encuentre en el aula de plastica.

- La presentacién a tiempo de cada uno de los trabajos realizados.

+ La adquisicién del material adecuado y su mantenimiento durante todo el curso.

- El esfuerzo y la participacioén activa en las clases.

La evaluacion de la asignatura es continua, por tanto, en la nota final de junio prevalecera la nota del tercer
trimestre, no obstante, se tendra en cuenta el trabajo realizado en las tres evaluaciones, valorando
especialmente de forma positiva a aquellos alumnos/as que hayan ido superandose a lo largo del curso.

Si tenéis alguna duda respecto al material, a los criterios de evaluacion, de calificacion o cualquier otra
cuestion que ataia a la materia, no dudéis en consultar al profesor/a de la asignatura.



DIBUJO ARTISTICO I. 1° Bachillerato Artistico.
CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1:
Identificar y analizar la presencia del dibujo en las diversas manifestaciones culturales y artisticas
valorando su aportacion a otros ambitos disciplinarios.

Competencia especifica 2:

Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y ensambladuras, de acuerdo con los
cimientos de la proporcion, la composicion y la percepcién visual, interpretando la
realidad y expresando ideas, sentimientos y emociones en obras de creacion artistica
individuales o colectivas.

Competencia especifica 3:
Elaborar propuestas gréaficas y artisticas con intencién expresiva o comunicativa
empleando los elementos del lenguaje visual con espiritu critico.

Competencia especifica 4:

Representar el volumen y la perspectiva en apoyos bidimensionales, analizando el

contraste de luces y sombras propios del claroscuro tanto en obras de referencia como en creaciones
artisticas.

Competencia especifica 5:

Experimentar con las técnicas de expresion artistica, tradicionales, contemporaneas y
digitales, buscando varias posibilidades en la realizacion de producciones graficas y
proyectos artisticos reflexionando sobre la sostenibilidad y el consumo responsable

Competencia especifica 6:
Expresar ideas, sentimientos y emociones.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

10% ACTITUD HACIA LA ASIGNATURA

* Asistencia, puntualidad

« Trabajo en el aula.

« Seguimiento de la teoria en AULES/aula

« Interés extraescolar: visita a exposiciones, participacién en concursos...

30% EXAMENES

« Pruebas trimestrales de dibujo basadas en examenes de selectividad y en pruebas oficiales para la EASD
examenes de ingreso a la universidad.

« TEST de conceptos basicos de la asignatura.

20% CUADERNO DE ARTISTA

« Teoria y practica diaria

« Trabajos personales del alumno

« Se valorara la creatividad, la investigacién, el uso de técnicas variadas: collage, lapices de colores, markers...,
imagenes de referencia pegadas, pésits....

40% DIBUJOS DE TRIMESTRE

« Del natural: sobre caballete se dibujaran bodegones y/o estatuas del aula de Dibujo Artistico. Se facilitara
previamente al alumno la rdbrica de calificacién.

« Desde modelo fotogréfico.

« Interpretaciones a partir de modelos naturales o referentes artisticos o fotograficos.



DIBUJO ARTISTICO II, 2° de Bachillerato

CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1:
Identificar y analizar la presencia del dibujo en las diversas manifestaciones culturales y artisticas
valorando su aportacion a otros ambitos disciplinarios.

Competencia especifica 2:

Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y ensambladuras, de acuerdo con los
cimientos de la proporcién, la composicion y la percepcién visual, interpretando la
realidad y expresando ideas, sentimientos y emociones en obras de creacion artistica
individuales o colectivas.

Competencia especifica 3:
Elaborar propuestas gréaficas y artisticas con intencién expresiva o comunicativa
empleando los elementos del lenguaje visual con espiritu critico.

Competencia especifica 4:

Representar el volumen y la perspectiva en apoyos bidimensionales, analizando el

contraste de luces y sombras propios del claroscuro tanto en obras de referencia como en creaciones
artisticas.

Competencia especifica 5:

Experimentar con las técnicas de expresion artistica, tradicionales, contemporaneas y
digitales, buscando varias posibilidades en la realizacion de producciones graficas y
proyectos artisticos reflexionando sobre la sostenibilidad y el consumo responsable

Competencia especifica 6:
Expresar ideas, sentimientos y emociones.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

10% ACTITUD HACIA LA ASIGNATURA:

» Asistencia, puntualidad

* Trabajo en el aula.

» Seguimiento de la teoria en AULES/aula

« Interés extraescolar: visita a exposiciones, participacion en concursos...

30% EXAMENES

- Pruebas trimestrales de dibujo basadas en examenes de selectividad y en pruebas oficiales para la EASD. La
valoracion de las pruebas se adaptara al nivel de 1° de Bachillerato.

« TEST de conceptos basicos de la asignatura.

20% CUADERNO DE ARTISTA

- Teoria y practica diaria

+ Trabajos personales del alumno

+ Se valorard la creatividad, la investigacién, el uso de técnicas variadas: collage, lapices de colores, markers,
acuarelas..., imagenes de referencia pegadas, pésits....

40% DIBUJOS DE TRIMESTRE

 Del natural: sobre caballete se dibujaran bodegones y/o estatuas del aula de Dibujo Artistico. Se facilitara
previamente al alumno la rdbrica de calificacion.

+ Desde modelo fotografico.

« Interpretaciones a partir de modelos naturales o referentes artisticos o fotograficos.

La nota final del curso sera la nota media de las tres evaluaciones, entendiendo en todo momento que se trata
de una evaluacién formativa, y, por tanto, debe ser un instrumento para la mejora de los procesos de aprendizaje del
alumnado, asi como de los procesos de ensefianza empleados v de la practica docente, por lo que se valorara la
progresion del alumno de forma positiva.

Si la media de las tres evaluaciones fuera negativa, se realizara al final de curso un examen final que hara media
con el cuaderno de artista y un trabajo de cada trimestre elegido por el profesor de la asignatura.

El porcentaje sera:

50% EXAMEN

50% CUADERNO Y LOS TRES TRABAJOS DE TRIMESTRE.

Los instrumentos que se utilizaran para evaluar seran: registros de trabajos de clase diarios, ribricas adaptadas a
trabajos individuales y colectivos, pruebas de examenes practicos, tests y rlbricas de evaluaciéon para cuadernos de
artista y presentaciones teoricas.



DIBUJO TECNICO I, 1° de Bachillerato

CRITERIOS DE EVALUACION:

Competencia especifica 1

1.1. Relacionar las matematicas y el dibujo geométrico, valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura, la ingenieria u otros ambitos artisticos a lo largo de la historia.

1.2. ldentificar estructuras geométricas béasicas a partir de referentes arquitectonicos de nuestro patrimonio
monumental.

1.3. Manejar correctamente los principales instrumentos de dibujo técnico, distinguiendo su funcién y terminologia
especifica.

1.4. Comparar la presencia del dibujo geométrico en distintas culturas y relacionarlo con el contexto social, desde
una perspectiva de género entre otras.

Competencia especifica 2

2.1. Solucionar graficamente céalculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades
de la geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver con precision ejercicios de tangencias, mediante técnicas gréaficas y digitales.

2.4. Construir curvas técnicas ligadas al concepto de tangencia, con precisién en los distintos enlaces.

Competencia especifica 3

3.1. Representar elementos bdasicos en el espacio, mediante sistema diédrico, determinando su relacion de
pertenencia, posicién y distancia.

3.2. Solucionar problemas de interseccion, paralelismo, perpendicularidad y distancias en sistema diédrico.

3.3. Definir elementos y figuras planas en sistema axonométrico y conico, valorando su importancia como métodos
de representacion espacial.

3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus
fundamentos.

3.5. Valorar el rigor grafico de las representaciones y las aplicaciones digitales basadas en sistemas de
representacion.

Competencia especifica 4

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en
la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximaciéon e indagacién de alternativas y
soluciones a los procesos de trabajo.

4.3. Apreciar la limpieza y claridad de los trazados, respetando las vistas minimas necesarias.

Competencia especifica 5

5.1. Crear figuras planas mediante programas informaticos de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan
y las técnicas asociadas.

5.2. Representar digitalmente sélidos tridimensionales mediante herramientas digitales 3D basicas.

5.3. Disefiar piezas buscando la limpieza y claridad de formas, utilizando las herramientas CAD mds adecuadas.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

Esta materia es eminentemente practica, por tanto, es imprescindible realizar todos los ejercicios propuestos (en
caso contrario se repetirdn o complementaran, segun proceda).

Cada ejercicio o proyecto realizado tendra una nota. Los trabajos no entregados se puntuaran con un O.

Es muy importante entregar los trabajos en el periodo de tiempo establecido. No se corregiran laminas de ejercicios
ya evaluados en un examen. En caso de entregarlas con posterioridad podran tener menos puntuacion.

» En cada evaluacion se realizara un examen como minimo.



+Las calificaciones de cada evaluacion estaran compuestas de los siguientes porcentajes:
EXAMEN: 70 %
LAMINAS GUIADAS: 5% (aquellas que se pueden seguir paso a paso)
TRABAJOS Y PROYECTOS: 15%
CUADERNO: 5%
ACTITUD: 5%

En este Ultimo apartado se califica la asistencia, atencién y trabajo en clase, traer siempre los materiales, llevar el
trabajo al dia y participar de manera positiva.

La MEDIA FINAL sera la media de las tres evaluaciones anteriores, pero siempre se valorara positivamente la
progresion del alumnado a lo largo del curso, especialmente en el tercer trimestre. Al final de cada evaluacién se
podra recuperar si no se ha alcanzado el nivel adecuado.

- Aquellos/as que al final de curso tengan una calificacién inferior a 5 podran realizar una RECUPERACION, con
objeto de poder recuperar la asignatura.

+ Aguellos que habiendo realizado la recuperaciéon no la hayan superado, tendran que asistir a la convocatoria
extraordinaria.



DIBUJO TECNICO II. 2° de Bachillerato

CRITERIOS DE EVALUACION:
Competencia especifica 1

1.1. Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y
modelado.

1.2. Identificar y recrear construcciones geométricas en piezas industriales de nuestro entorno, valorando la
aplicacion practica del dibujo técnico.

1.3. Comparar instrumentos, material y terminologia de dibujo técnico con herramientas de software digital de
disefo.

Competencia especifica 2

2.1. Resolver figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de
representacion.

2.2. Construir poligonos con equivalencia de areas, aplicando proporcionalidad y valorando la claridad y limpieza de
los dibujos.

2.3. Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia e inversion, valorando la precision del trazado grafico
y digital.

2.4. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construcciéon con y sin
herramientas digitales.

Competencia especifica 3

3.1. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, obteniendo verdaderas
magnitudes.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema diédrico, asi como
secciones planas en los mismos.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sdlidos en perspectivas axonométricas y
cdnica, utilizando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4. Desarrollar proyectos gréaficos sencillos de arquitectura o topografia mediante el sistema de planos acotados.
3.5. Valorar el rigor grafico de las representaciones y la recreacion digital de sélidos.

Competencia especifica 4

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo
disefos técnicos de despieces y planos de conjunto, segun normativa UNE e ISO.

4.2. Emplear croquis para el estudio de cortes, secciones y roturas en el disefio de piezas industriales.

4.3. Valorar la limpieza, claridad y resolucion del delineado normalizado.

Competencia especifica 5

5.1. Representar objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo.

5.3. Disefar digitalmente conjuntos mecanicos cuidando la presentacion, claridad y simplicidad del producto final,
junto a la documentacién técnica necesaria.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

Esta materia es eminentemente practica, por tanto, es imprescindible realizar todos los ejercicios propuestos (en
caso contrario se repetirdn o complementaran, segun proceda).
Cada ejercicio o proyecto realizado tendra una nota. Los trabajos no entregados se puntuaran con un O.
« Es muy importante entregar los trabajos en el periodo de tiempo establecido. No se corregiran laminas de
ejercicios ya evaluados en un examen. En caso de entregarlas con posterioridad podran tener menos puntuacién.
« En cada evaluacion se realizard un examen como minimo.
-Las calificaciones de cada evaluacion estaran compuestas de los siguientes porcentajes:
EXAMEN: 70 %



LAMINAS GUIADAS: 5%. Aquellas que se pueden seguir paso a paso.

TRABAJOS Y PROYECTOS: 15%

CUADERNO: 5%

ACTITUD: 5%.

En este ultimo apartado se califica la asistencia, atencién y trabajo en clase, traer siempre los materiales, llevar el
trabajo al dia y participar de manera positiva.

La MEDIA FINAL sera la media de las tres evaluaciones anteriores, pero siempre se valorara positivamente la
progresion del alumnado a lo largo del curso, especialmente en el tercer trimestre. Al final de cada evaluacién se
podra recuperar si no se ha alcanzado el nivel adecuado.

- Aquellos/as que al final de curso tengan una calificacién inferior a 5 podran realizar una RECUPERACION, con
objeto de poder recuperar la asignatura.

« Aquellos que habiendo realizado la recuperacién no la hayan superado, tendran que asistir a la convocatoria
extraordinaria.



DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y EL DISENO I. 1° Bachillerato

CRITERIOS DE EVALUACION:

Los criterios de evaluacion que se han establecido determinan el grado de adquisiciébnde cada una de las
competencias especificas de la materia y estan asociados a lassituaciones de aprendizaje propuestas, siendo estas:

Primer Trimestre

A partir del Concurso de logos del proyecto Erasmus del centro: Connecting hearts,inspiring minds.
Disefio de un logotipo representativo del proyecto Erasmus del centro, aplicando elconocimiento de:
* Trazados fundamentales

- Poligonos

- Tangencias basicas

* Programa de disefo vectorial INKSCAPE

Competencia especifica 1.

 Analizar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno el disefio y lacultura visual y audiovisual
relacionando los elementos geométricos con su origen.

« Identificar formas geométricas presentes en la naturaleza, el disefio y el entorno abstrayendo calidades de
imagenes o producciones artisticas de diferentes épocas y estilos.

- Determinar, en varios entornos, los principios compositivos de proporcion, equilibrio, ritmo, movimiento y simetria,
analizando su papel en la generacién de ideas, imagenes y formas.

« Investigar la presencia de formas geométricas y principios compositivos en los diferentes contextos artisticos e
histéricos valorando la diversidad cultural, artistica y estética del patrimonio, funcion e intencionalidad expresiva y
comunicativa, valorando la experiencia estética.

Competencia especifica 2.

+ Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y croquis integrante elementos y construcciones geométricas, tanto en la
representacion de la realidad como en la expresién de ideas, sentimientos y emociones vinculadas a proyectos
artisticos o de disefio.

» Utilizar el esbozo y el croquis en el desarrollo del proceso creativo, materializando pensamientos, ideas y
propuestas a través del dibujo a mano alzada.

- Experimentar con el croquis y el dibujo a mano alzada, trabajando la expresion plastica de ideas, sentimientos y
emociones.

+ Reproducir modelos o referentes mediante el dibujo amano alzada y la realizacién de esbozos y croquis,
representando con acierto los principales elementos geométricos.

Competencia especifica 3.

- Desarrollar propuestas artisticas y de disefio, individuales o colectivas, aplicando los cimientos de la geometria
plana y fomentando la ideacion grafica.

« Utilizar la terminologia especifica del area.

- Construir formas poligonales, aplicando los trazados fundamentales basicos: mediatriz, bisectriz, paralelismo,
perpendicularidad, entre otras.

« Reproducir transformaciones geométricas como igualdad, simetria, giro y traslacién, aplicando sus posibilidades
plasticas en la composicion y generacion de formas.

+ Resolver tangencias basicas, enlaces y curvas técnicas, representando los puntos de tangencia con limpieza y
precision.

- Emplear formas poligonales, tangencias basicas y curvas técnicas para disefiar propuestas graficas sencillas.

Segundo Trimestre

Tras el analisis formal de la sefalética de la ONU con sus 17 objetivos de la Agenda2030, nos detendremos en el
ndmero 13: Accion por el clima, a partir del cual se investigara el concepto viviendas biosostenibles, Passive house,
ecoldgicas y usando todos los saberes del segundo trimestre disefiardn una vivienda de consumo minimo y
respetuosa con el medio ambiente. Se realizara una maqueta a escala usando materiales reciclados al final del
trimestre. Los alumnos expondran y explicaran los trabajos, difundiendo a toda la comunidad educativa el mensaje
de la Agenda 2030.

Aplicaran el conocimiento de:

« Vistas de sistema Diédrico: Planta, alzado y perfil de la vivienda.

* Escalas.

« Perspectiva isométrica de la vivienda.

« Sketchup, como programa informatico.

+ Realizacion de una maqueta a escala: disefio de una maqueta.



Competencia especifica 4.

- Representar objetos, espacios y proyectos de disefio aplicando los sistemas de representacion bdsicos de la
geometria descriptiva y seleccionando con criterio el mas adecuado en funcién de la finalidad del proyecto artistico.

- Identificar el concepto de proyeccion, en los diferentes sistemas de representacion.

« Representar objetos sencillos mediante el sistema diédrico dibujando sus vistas en sistema europeo.

- Representar objetos y espacios sencillos utilizando el sistema axonométrico: perspectiva isométrica y caballera, y
el sistema cénico: perspectiva cénica frontal y oblicua.

- Utilizar con destreza las perspectivas isométrica, caballera y cénica, frontal y oblicua, en la representacion de
proyectos de disefio, comunicando de manera clara su imagen, forma y dimension.

Competencia especifica 5.

« Aplicar las normas UNE e ISO en la representacion, definicion y documentacién de proyectos graficos y de disefio,
valorando su funcionalidad y universalidad.

+ Reconocer los cédigos gréaficos propios de la normalizacion diferenciando las pautas que establecen las normas
UNE e ISO.

- Sintetizar las reglas de acotacion, distinguiendo las pautas y modalidades que establecen las normas UNE e ISO.

« Utilizar las normas UNE e ISO en el proceso de acotacién de piezas sencillas, atendida la limpieza y precisiéon de
los diferentes trazados.

Competencia especifica 6.

« Incorporar herramientas de dibujo digital en 2D i en 3D en el desarrollo de propuestas graficas, individuales o
colectivas, eligiendo la mas adecuada segun la finalidad del proyecto.

« Distinguir las principales herramientas de dibujo digital.

 Experimentar con las posibilidades técnicas y expresivas que ofrecen las principales herramientas de dibujo digital,
practicando varios estilos de representacion.

« Editar obras de referencia y creaciones artisticas sencillas con herramientas de dibujo digital en 2D y 3D.

Tercer Trimestre

A partir de un recorrido guiado visitando los principales monumentos y lugares emblematicos de la localidad: Lliria,
se hard una exposicion a final de curso con los dibujos en perspectiva cénica de las calles y lugares mas
emblematicos de la localidad.

El objetivo es por un lado enriquecer la competencia artistica y cultural del alumnado, acercandolo a la localidad en
la que vive y/o estudia.

Competencia especifica 1.

« Analizar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno arquitecténico, el disefio y la cultura visual y
audiovisual relacionando los elementos geométricos con su origen.

« Identificar formas geométricas presentes en la naturaleza, el disefio y el entorno, abstrayendo calidades de
imagenes o producciones artisticas de diferentes épocas y estilos.

« Determinar, en varios entornos, los principios compositivos de proporcion, equilibrio, ritmo, movimiento y simetria,
analizando su papel en la generacién de ideas, imagenes y formas.

« Investigar la presencia de formas geométricas y principios compositivos en los diferentes contextos artisticos y
histéricos, valorando la diversidad cultural, artistica y estética del patrimonio funcién e intencionalidad expresiva y
comunicativa, valorando la experiencia estética.

Competencia especifica 2.

+ Realizar dibujos a mano alzada, esbozos y croquis integrando elementos y construcciones geométricas tanto en la
representacion de la realidad como en la expresion de ideas, sentimientos y emociones vinculadas a proyectos
artisticos o de disefio.

+ Utilizar el esbozo y el croquis en el desarrollo del proceso creativo, materializando pensamientos, ideas y
propuestas a través del dibujo a mano alzada.

- Competencia especifica 4.

- Representar objetos, espacios y proyectos de disefio aplicando los sistemas de representacion béasicos de la
geometria descriptiva y seleccionando con criterio el més adecuado en funcién de la finalidad del proyecto artistico.

- Representar objetos y espacios sencillos utilizando el sistema axonométrico, perspectiva isométrica y caballera, y
el sistema cénico: perspectiva cénica frontal y oblicua.

- Utilizar con destreza las perspectivas isométrica, caballera y cénica, frontal y oblicua, en la representacion de
proyectos de disefio, comunicando demanera clara su imagen, forma y dimension.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

10% ACTITUD HACIA LA ASIGNATURA:
« Asistencia, puntualidad

« Trabajo en el aula.

« Seguimiento de la teoria en AULES/aula.
50% EXAMENES



« Pruebas de Dibujo técnico relativas a los conocimientos trabajados en el trimestre.
40% TRABAJOS Y LAMINAS

« Cuaderno con ejercicios de clase.

« Laminas

- Trabajos de aplicacion: Disefio vectorial, maquetas, planos, disefio de productos....

La nota final del curso sera la nota media de las tres evaluaciones, entendiendo en todo momento que se trata de
una evaluacion formativa, y, por tanto, debe ser un instrumento para la mejora de los procesos de aprendizaje del
alumnado, asi como de los procesos de ensefianza empleados v de la practica docente, por lo que se valorara la
progresion del alumno de forma positiva.

Si la media de las tres evaluaciones fuera negativa, se realizara al final de curso un examen final

Los instrumentos que se utilizaran para evaluar seran: registros de trabajos de clase diarios, rdbricas adaptadas a
trabajos individuales y colectivos y pruebas de exdmenes practicos.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES Y EL DISENO lII. 2° Bachillerato

Es una asignatura de nueva implantacién que junto a la asignatura de proyectos artisticos supone un giro
diametral en la organizacién del curriculum de bachillerato de artes. Se enfatizara desde ahora el rigor que
introduce el conocimiento de la geometria y del uso del lenguaje grafico del dibujo técnico como soporte
cientifico del ambito creativo del arte y el disefo.

La evaluacion de la asignatura, y los criterios especificos que la hacen explicita a través de una
calificacion numérica, deben atender tanto a la valoracion de la adquisicion de los contenidos geométricos
como de las capacidades de aplicacion creativa.

Asi pues, los criterios de calificacion de la asignatura, seran:
1. Contenidos tedricos sobre geometria y dibujo técnico aplicado, valorados a través de uno o
varios examenes o pruebas objetivas durante cada evaluacién trimestral..... 60%

2. Ejercicios de aplicacion que desarrollen los conocimientos adquiridos sobre geometria y dibujo
técnico aplicado, mediante la ejecucion en limpio o arte final de pequeiios proyectos, de maquetas,
o la simulacion tridimensional de elementos de planos de taller o de arte geométrico, incorporando
color y claroscuro a la representacion técnica....30%

3. Toma de apuntes, en aquello que afecta a la correcta expresion grafica y la precision y la limpieza
de ejecucion de los trazados....10%

La calificacién numérica de cada evaluacion trimestral sera la suma aritmética de las tres notas que
corresponden a los tres apartados. La calificacion final ordinaria serd la nota media de las tres
evaluaciones.

PRUEBAS DE RECUPERACION

Para la recuperacién de cada evaluacion, la nota se obtendra a partir de un Unico examen similar pero
Unicamente sobre contenidos minimos. La nota de éste examen se sumara a la nota previa obtenida en la
evaluacion, y se dividira por dos para incorporarla como nota trimestral a la media global. La nota de cada
una de las evaluaciones debera ser 4 al menos para realizar la media entre las tres, para establecer la
media global en la evaluacion ordinaria.

En caso de suspender la evaluacién ordinaria, en la prueba extraordinaria se realizard un Unico examen
que integre los tres aspectos, contenidos, aplicacion de contenidos, y correcta expresion grafica, y se
valorara en iguales porcentajes.



VOLUMEN. 1° Bachillerato Artistico.

El desarrollo de la asignatura atiende a la realizacion de pequefios proyectos escultéricos de complejidad progresiva
a lo largo del curso ( en cuanto a disefio, estructura, uso de materiales...), y que previamente hay que conceptualizar,
analizar, sintetizar y finalmente definir mediante dibujos de diferente indole ( apuntes, bocetos, croquis...). Por ello la
valoracion de la realizacidon de tales proyectos escultéricos en clase, y de la documentacién grafica que les
acompanfa, seran el instrumento para evaluar la adquisicién de conceptos y procedimientos o saberes, como ahora
se les denomina. En general, y salvo excepciones puntuales, la calificacion objetiva numérica de las competencias
adquiridas mediante la realizacién de dichos proyectos se desglosa de la siguiente manera.

1. Documentacion grafica del proyecto escultérico..... 20%

2. Aporte del material e instrumental necesario, cuidado y limpieza del espacio de trabajo y del material
disponible en clase y desarrollo de la actividad acorde a las fases y a los tiempos propuestos..... 20%

3. Ejecucion y acabado..... 60%

Dado el caracter eminentemente practico de la asignatura, no habra pruebas de evaluacién por escrito, si bien
pueden requerirse trabajos de investigacion o complementarios, especialmente en caso de valoracidén negativa de
alguno de los proyectos.

En caso de algun alumno o alumna no entregue o suspenda un trabajo, o la evaluacién, se le haran llegar las
indicaciones oportunas y se pedird la rectificacion o mejora, acordandose una nueva fecha de entrega.

Dado el caracter eminentemente procedimental de la asignatura, si la evaluacién final ordinaria fuese negativa, en el
examen correspondiente a la evaluacién extraordinaria se realizard un Unico ejercicio o proyecto en un tiempo
limitado, como el de cualquier otro examen, y que se debera realizar en su totalidad en el aula. Dicho ejercicio
aglutinara y sintetizara a nivel basico saberes esenciales y contenidos minimos de la asignatura. En ese caso, la
calificacién final solo podra ser como maximo "suficiente 5".



PROYECTOS ARTISTICOS. 1° Bachillerato Artistico.

CRITERIOS DE CALIFICACION. PROYECTOS ARTISTICOS

Esta asignatura es nueva en el curriculum del Bachillerato de Artes. Consta de tres lineas de trabajo
complementarias; la asimilacién del proceso y la metodologia proyectual a seguir para encontrar la solucion idénea a
un problema artistico o de disefio, su adecuada aplicacion en el desarrollo de proyectos artisticos o de disefio de
diferente caracteristicas y complejidad, y la idoneidad en la expresiéon grafica y en la comunicaciéon de dichos
proyectos.

Por ello los criterios de calificacién para la asignatura atenderan al desempefio de cada uno de ellos, en el porcentaje
que a continuacién se detalla.

1. Adecuada aplicacion de la metodologia proyectual. Trabajando en clase cada fase en el tiempo previsto, y dejando
constancia de cada una de ellas en el dossier que acompafiara al proyecto. En ocasiones dicho dossier podra servir
de referencia para la exposicion publica y defensa del mismo ante el profesor y sus compaferos/as, quienes
participaran en la evaluacién del mismo...20 %

2. Realizacion del proyecto en si. Previa elaboracién de tres propuestas en un nivel bdsico de abocetado, se
desarrollara de una de ellas, elegida de comun acuerdo con el profesor, hasta el nivel de prototipo, aportando los
materiales y herramientas especificas cuando sean necesarios, completando la dotacién general que pueda haber en
el aula....60%

3. Adecuada expresion gréafica del proyecto a modo de dossier que recopile y presente adecuadamente de forma
gréfica la recopilacién de informacion, el analisis de datos, y el desarrollo del proyecto en sus diferentes fases, en
particular las de moodboard, abocetado, layout y prototipo....20%

La calificacion numérica de cada evaluacion trimestral sera la suma aritmética de las tres notas que corresponden a
los tres apartados. La calificacion final ordinaria sera la nota media de
las tres evaluaciones.

PRUEBAS DE RECUPERACION

No habrd examenes o pruebas de evaluacién, si bien pueden requerirse trabajos de investigacién o
complementarios, especialmente en caso de valoracién negativa de alguno de los proyectos.

En caso de algun alumno o alumna no entregue o suspenda un proyecto, o la evaluacién, se le haran llegar las
indicaciones oportunas y se pedira la rectificacion o mejora, acordandose una nueva fecha de entrega. La nota del
proyecto modificado se sumard a la nota anterior y se tendra en cuenta la media de ambas en la correspondiente
evaluacién sumativa.

Dado el caracter eminentemente procedimental de la asignatura, si la evaluacion final ordinaria fuese negativa, en el
examen correspondiente a la evaluacién extraordinaria se realizara un Unico ejercicio o proyecto en un tiempo
limitado, como el de cualquier otro examen del correspondiente calendario de exdmenes, que se debera realizar en
su totalidad en el aula. Dicho ejercicio aglutinard y sintetizarg a nivel basico saberes esenciales y contenidos minimos
de la asignatura. En ese caso, la calificacién final solo podra ser como maximo "suficiente 5".



DISENO. 2° Bachillerato Artistico.
CRITERIS D’AVALUACIO:

C.A. 1. Investigar i analitzar propostes de disseny atenent la seua evolucié historica, estils iambits
d'aplicacio, apreciant la seua aportacié a I'imaginari sociocultural, etic i estetic.

CA 1.1.Identificar caracteristiques dels moviments, corrents i escoles més rellevants dela historia del
disseny i reconeixer la seua repercussio en la cultura contemporania.

CA 1.2.Detectar encerts i errors comunicatius en propostes de disseny alienes, justificarl'analisi realitzada
i proposar alternatives formals.

CA 1.3. Valorar diferents propostes de disseny, reflexionant de manera critica sobre laseua aproximacio
estetica i la seua relacié etica respecte a la diversitat.

C.A. 2. Analitzar diferents produccions de disseny bidimensional i tridimensional, relacionantels aspectes
formals amb la seua intencié funcional, estéetica i comunicativa, explicant ambterminologia adequada el
seu impacte mediambiental i socioeconomic.

CA 2.1. Identificar els elements principals del disseny grafic en diferents propostes,analitzant la seua
estetica i interpretant la intencié comunicativa a través dels seusaspectes formals.

CA 2.2. Reconéixer en el disseny de productes i espais els seus aspectes formalsfonamentals, analitzant
criticament la seua intencié comunicativa, funcionalitat iinclusivitat.

CA 2.3. Distingir els processos utilitzats per al desenvolupament de diferents productesde disseny,
avaluant la seua dimensioé economica i proposant millores en relacié al seuimpacte mediambiental.

CA 2.4. Utilitzar amb rigor la terminologia técnica i els codis propis del disseny enl'analisi, descripcid i
valoracié de diferents productes.

C.A. 3. Planificar la creacié de propostes grafiques, productes i espais, mitjangant un procésmetodologic
estructurat, justificant la seleccié de técniques, eines i procediments prenentcom a base la finalitat del
disseny.

CA 3.1. Identificar problemes d'Us i comunicacié en I'entorn susceptibles de ser resoltsamb disseny, i
utilitzar components de caracter social i etic en I'abordatge de la solucid.

CA 3.2. Utilitzar estrategies de pensament creatiu en la generacié d'idees per aldesenvolupament d'un
projecte de disseny grafic, producte o espai.

CA 3.3. Seleccionar les tecniques, eines i procediments a utilitzar en propostes dedisseny, argumentant la
seua adequacié a la finalitat estetica, funcional i comunicativadel producte i explorant les propies
preferéncies creatives.

CA 3.4. Organitzar el flux de treball, planificant les diferents fases del disseny, distribuintresponsabilitats
de manera inclusiva i adequant el procés de treball a I'objectiu de laproposta i els recursos disponibles.

C.A. 4. Crear propostes de disseny, utilitzant diferents sistemes de representacio i presentacid,amb criteri
estetic, rigor i precisidé tecnica, donant resposta a les necessitats detectades, desd'una perspectiva
personal, sostenible i inclusiva.

CA 4.1. Desenvolupar esbossos previs en I'exploracié de diferents respostes creativesals requisits del
disseny detectats, incorporant criteris d'inclusié i sostenibilitat.

CA 4.2. Analitzar I'adequacié de diferents solucions creatives amb els objectius deldisseny, triant de
manera justificada els aspectes formals que conformaran la propostadefinitiva, des de la correccio tecnica
i en coherencia amb el gust personal.

CA 4.3. Crear propostes de disseny utilitzant diferents recursos plastics, digitals i tecnics,aplicant la
normativa vigent i la correccié en I'Us d'eines i espais.



CA 4.4. Avaluar el procés de disseny, reconduint si fora necessari el desenvolupamentdel treball cap a
possibles millores, mostrant una actitud oberta davant opinions alienes.

C.A. 5. Concretar el producte dissenyat mitjangant la realitzacié d'arts finals, maqueta oprototipatge, amb
exigencia en la qualitat de I'acabat i valorant la dimensio professionalvinculada a les diferents arees del
disseny.

CA 5.1. Generar el producte final d'una proposta de disseny, a partir d'arts finals,maqueta o prototip,
utilitzant amb correccié les tecniques més adequades a la seuafinalitat, amb exigéncia en I'acabat.

CA 5.2. Presentar el disseny final a la comunitat, defensant els seus aspectes formals iestétics en relacio
a la intenci6 expressiva i comunicativa d'aquest, i justificant laproposta final.

CA 5.3. Buscar informacio sobre els entorns laborals vinculats al disseny, analitzant elsconeixements i
habilitats relacionades amb aquests, i valorant criticament la seuacontribucié a la generacioé de referents
culturals i artistics.

CRITERIS DE CALIFICACIO:

Examen 40%

Practica (actividades y pruebas practicas aula y casa) 30%
Test Aules (contenidos/teoria) 10%

Esquemas (sintesis teoria) 10%

Compromiso (puntualidad entregas, material, actitud, compromiso con la asignatura) 10%



TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO PLASTICAS. 2° Bachillerato Artistico.

EVALUACION ORDINARIA
1. Actividades y proyectos 80%

En primer lugar, se valorara la eficacia y la creatividad en el uso de las técnicas y los procedimientos de expresion
grafica y plastica explicados durante el curso, fundamentalmente a través de ejercicios de aplicacién individuales,
pero también de proyectos colectivos, como pueda ser la realizacion de una pintura mural.

La calificacion sumativa de cada uno de los ejercicios representa el 80% de la nota global de cada trimestre. El valor
porcentual de cada ejercicio dependera de su complejidad y su tiempo de realizacion. En este porcentaje se incluye
la limpieza en la ejecucién de los procedimientos graficos y plasticos, la adecuada conservaciéon y presentacion
puntual de los trabajos y el uso adecuado de los recursos y espacios puestos a disposicion del alumnado por el
Centro.

El nimero y las caracteristicas de los ejercicios de aplicacion a realizar en cada trimestre es flexible, ajustandose en
funcién del perfil del grupo, y se determina a medida que el desarrollo del curso avanza. En cualquier caso, el
referente es el curriculum oficial, y el filtro las recomendaciones de la coordinacién de la asignatura para la EBAU.

De la suma de la calificaciones obtenidas en cada uno de ellos se obtiene una nota parcial sobre 8.
2. Examen de evaluacion. 20 %

El examen de evaluacion sirve para recapitular y para ensayar la realizacion de ejercicios en situaciones similares a
los de las pruebas EBAU, y por ello se ajusta a su modelo. Asi se obtiene una nota parcial sobre 2.

En caso de que algun alumno o alumna no haya entregado una o varias de las actividades por razones médicas, o
adecuadamente justificadas, el valor relativo de este examen puede ser superior, sirviendo como alternativa a la
evaluacioén de dichas actividades no entregadas en su dia.

La nota de cada evaluacion es la suma de ambas notas, y la nota media final, la de las tres evaluaciones.
EVALUACION EXTRAORDINARIA

Dado el caracter eminentemente procedimental de la asignatura, si la evaluacién final ordinaria fuese negativa, en el
examen correspondiente a la evaluacion extraordinaria se realizara un Unico ejercicio o proyecto en un tiempo
limitado, de formato similar al de cualquier examen EBAU.

Dicho ejercicio aglutinara y sintetizara a nivel basico saberes esenciales y contenidos minimos de la asignatura. En
ese caso, la calificacion final solo podra ser como maximo APTO-suficiente 5, y si se desea obtener mayor nota,
hasta 10 puntos, debera entregarse ademas un dossier que incluird una seleccidon de las actividades realizadas
durante el curso, que en su momento determinara el profesor. Este dossier se valorara con 5 puntos. La suma de las
notas del dossier y del examen determinara la nota final de la convocatoria extraordinaria.



