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L'assignatura de Tecnologia és nova per a tots els
alumnes que arriben per primera vegada a l'institut; ¢s la
primera vegada que s'estudia esta matéria, no obstant aixo
la Tecnologia esta present en el nostre entorn en tots els
camps de la nostra vida. Estem rodejats d'objectes 1 de
maquines tecnologiques simples pel que esta assignatura
vos resultara familiar. Dins d'esta primera unitat
estudiarem qué és la tecnologia, les caracteristiques de la
classe de Tecnologia, els senyals de seguretat en el treball
1 els passos que hem de seguir en qualsevol procés
tecnologic per a arribar a satisfer les necessitats que ens

sorgixen al llarg de la vida.
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1 INTRODUCCIO: QUE ES LA TECNOLOGIA?

Activitat d'introduccio ‘

1. Escriu 10 objectes que utilitzes diariament, els primers que se t'ocorreguen.
Tot val.

2. Ara subratlla els que tu consideres que no son objectes tecnologics.

3. Compara amb el teu company de classe i rodeja amb un cercle els objectes en
que estigueu d'acord que no son objectes tecnologics.

4. Posada en comu: escriurem en la pissarra alguns dels objectes que hem triat.
5. El professor explica que és realment un objecte tecnologic.

6. Ara, revisa els objectes que has marcat i corregix els errors si n'hi ha.

Quina conclusio obtens sobre els objectes tecnologics?

Tots els essers vius estan adaptats al mig en que habiten. Per exemple, els 0ssos polars, al fred
1 al gel; els camells a la calor i a la sequedat del desert, els peixos a 1'aigua.... No obstant aixo,
l'esser huma ¢és 1'inic ser capag de sobreviure en tots els racons del planeta. El que permet
adaptar-nos a qualsevol mitja no és el nostre cos sino la nostra capacitat de crear objectes que

satisfacen els nostres problemes i necessitats.

La tecnologia s'ocupa de crear productes artificials per a cobrir
les necessitats i desitjos de les persones i millorar aixi les seues
condicions de vida. Al llarg de la seua existéncia, 'home no ha
deixat d'enginyar-se-les per a trobar solucions als diferents
problemes que els anaven sorgint i satisfer amb aixo les seues

necessitats 1 desitjos (com la salut, el vestit, I'alimentaci6, la

vivenda, la comunicaci6, el transport, I'oci,...). El resultat d'esta
inquietud ¢és la multitud de productes creats, des d'un senzill raspall de dents o un llapis, fins a

un ordinador o una estacié espacial.

Vist a¢o, per a l'estudi de la materia de Tecnologia que ara inicies, comengarem per definir
tres conceptes que t'ajudaran en el teu aprenentatge, son: objecte tecnologic, tecnologia i

procés tecnologic o métode de projectes.
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Un objecte tecnologic ¢s qualsevol objecte artificial fabricat per l'esser huma per a satisfer les
seues necessitats o les d'altres.

La tecnologia ¢és el conjunt d'habilitats i tecniques que, aplicades d'una manera coordinada,
permeten a l'esser huma satisfer les seues necessitats o resoldre els seus problemes fabricant
objectes tecnologics.

I finalment el procés tecnologic o métode de projectes ¢s el metode de treball que utilitzem
per a resoldre un problema o necessitat, que consistix a dividir el treball en diferents fases i anar

superant cada una de elles, per a al final obtindre 1'objecte tecnologic que resolga eixe problema

0 necessitat. /

Activitat:

Copia la segiient taula al teu quadern i completa-la escrivint els objectes tecnologics que ha

inventat l'home per a resoldre les necessitats segiients:

Necessitat Invents o objectes tecnologics

Aconseguir els
aliments

Aconseguir aigua
potable

Tindre un lloc per a
viure

Desplacar-se d'un
lloc a un altre

Comunicar-se a
distancia
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Per a construir un objecte tecnologic hem de planejar-ho molt bé i tindre en compte alguns

factors, com sén:

o Els coneixements cientifics que es van a aplicar al projecte.

o El dibuix com a ferramenta per a transmetre idees. Un esbos o
un croquis soén de gran ajuda i la representacio de 1'objecte en
perspectiva permet una descripcid complexa del mateix.

o Els materials i les seues propietats. El seu coneixement
permet seleccionar els materials més apropiats per al projecte.

e Les tecniques de fabricacio: triarem les ferramentes per a la seua fabricacid, els
procediments per a transformar els materials, els sistemes de muntatge, etc.

o Els factors economics i mediambientals. Al realitzar I'avantprojecte realitzarem un
pressupost per a saber si el nostre projecte €s viable i1 tindrem molt en compte
I'impacte que puga tindre sobre el medi ambient.

e L'is de ferramentes informatiques sera molt important en el procés de disseny i
fabricaci6 d'objectes: per a buscar informacio, ferramentes informatiques de dibuix de
plans i simulacions 3D, documentaci6 escrita del projecte, control de maquines de
fabricacié i muntatge, elaboracié de pressupostos, comptabilitat de vendes, etc.

2 ELMETODE DE PROJECTES

Com hem definit abans el procés tecnologic 0 métode de projectes ¢s el metode de treball
que utilitzem per a resoldre un problema o necessitat, que consistix a dividir el treball en
distintes fases 1 anar superant cada una d'elles, per a al final obtindre 1'objecte tecnologic que

resolga eixe problema o necessitat.
Les fases del metode de projectes son:

1. Necessitat o problema: el primer sera identificar quina
necessitat o problema volem resoldre i les condicions o

requisits que hem de complir.
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2. Idea: com veurem, un problema o necessitat pot tindre moltissimes solucions. Nosaltres
haurem de triar la més adequada per al nostre cas particular. Dividirem esta fase en dos

parts:

e Recerca d'idees: per a aix0 buscarem informacid
sobre problemes semblants, aixi podrem veure com

s'han resolt i aprofitarem idees per al nostre cas.

e Eleccid de la millor idea: que farem en tres etapes.

v Idea i esbos individual: primer elaborarem una
idea individualment i dibuixarem un esbods (dibuix
en perspectiva amb poc detall, sense mesures i a
ma alcada) per a explicar la nostra idea al grup de

treball.

v Posada en comi: compartirem les nostres idees
amb el grup explicant-nos entre nosaltres les nostres propostes. Triarem la idea
comuna per a tot el grup, que podra ser la d'un dels membres o la combinacio de

les idees de tots o d'alguns membres del grup.

v" Esbos del grup: dibuixarem un esbos del nostre disseny col-lectiu.

3. Desenrotllament de la idea: una vegada que sabem com resoldrem el problema o
necessitat en el nostre grup hem de desenrotllar la nostra idea. Per a aixo realitzarem dos

passos: disseny i planificacio.

v Disseny: per a explicar el nostre disseny realitzarem
tres dibuixos o plans:

e C(Croquis: és un dibuix en perspectiva amb
mesures i tancat. Es realitza a ma algada o amb
regles perd amb especial atencio als detalls del
dibuix.

e Planols de vistes: realitzarem els planols d'algat, planta i perfil del nostre
disseny.

e Planol d'especejament: dibuixarem en detall, amb mesures i acotacio, cada
una de les peces que componen el disseny.
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v Planificacio: ara planificarem el nostre treball en dos passos:

e Pressupost: necessitem saber els gastos que suposara el nostre treball, per a
aix0 elaborarem un pressupost on detallarem el cost dels materials,
ferramentes 1 ma d'obra, necessaris per a fabricar-

ho.

e Full de processos: repartirem el treball entre els
membres del grup, detallarem qui fara cada pega,

com, amb quins materials i decidirem l'orde que

seguirem per a fabricar-les.

anterior, fabricarem les peces tenint en compte les técniques
de fabricacid necessaries i les normes de seguretat, higiene 1

de prevencid de riscos en el taller.

\ 5. Prova o verificacio:
~<
ol _:‘
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N .

ﬁ comprovarem el funcionament de l'objecte fabricat 1

e 4
\ W verificarem si resol satisfactoriament el problema o
mtﬂl i necessitat plantejat al principi. Si ho complix i
r funciona passarem a la fase de presentacio i si no ho

complix o no funciona correctament, a través de la
fase de redisseny, tornarem al desenrotllament de la idea. Hi ha diferents tipus d'analisi

que es poden dur a terme i que veurem en el punt 4 "Analisi d'objectes tecnologics).

6. Presentacio / Comercialitzacio: esta fase amb el treball ja
acabat correctament se'l mostrarem a la resta de companys
per a posar en comu els nostres treballs. En el cas de la
industria esta fase servix per a presentar el producte als

clients i comengar a vendre'l (comercialitzacio).
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7. Redisseny: per esta fase passarem si el producte no funciona
correctament o no satisfa les necessitats plantejades inicialment.
Haurem d'avaluar els errors i modificar el disseny i la planificacio en
el que faga falta, per a aixo tornarem a la fase 3 1 des d'aci seguirem

una altra vegada totes les fases segiients. Este procés es fara totes les

vegades que faca falta fins que el nostre producte estiga acabat a

plena satisfaccio.

)
4

=

4
?\{* 1
=
0 |

— ¥t =

4 4

EEEEN R
: |
T

Esquema de les fases del métode de projectes
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1. Necessitat o problema: “Construir un sistema modular que permeta emmagatzemar
estotjos de CD. Requisits: que estiguen fets de carto 1 que es col-loquen sobre una taula o
sobre la paret”.

2. Idea:

3. Desenrotllament de la idea
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3 EL TALLER DE TECNOLOGIA. NORMES
D'HIGIENE I SEGURETAT EN L'AULA TALLER.
SENYALITZACIO.

3.1 El taller

En el taller de Tecnologia es fan prototips, es fabriquen projectes tecnologics, utilitzant el
metode de projectes abans descrit. L'espai del taller es diferéncia en diversos espais fisics:

l'aula, l'aula taller i el magatzem.

Els diferents objectes que utilitzarem es classifiquen cada un en el seu lloc: les ferramentes
se solen col-locar en els panells, els materials en el magatzem, els projectes en les estanteries

i els llibres i manuals en la biblioteca del taller.

SN =%

Panell de ferramentes Aula i taller darrere del finestral

En el taller es treballa sobre taules de treball especials que s'anomenen bancs de treball

3.2 Els grups de treball

Els projectes és realitzen en grup o equip, formats per 4 o 5 alumnes que €s repartixen les
diferents funcions de manera rotativa. En general, les responsabilitats dins del grup de treball

son:

v" Portaveu: representa al grup enfront dels altres grups i el professor/a.
v Encarregat/a de ferramentes: controla que no es perden ni espatlen les ferramentes.
S'encarrega d'agafar-les del panell de ferramentes i de tornar a col-locar-les després

d'usar-les.
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v Encarregat/a de material: arreplega el material necessari per al projecte i recicla el
sobrant per a tornar a utilitzar-lo.

v" Encarregat/a de neteja: controla que tot el grup netege al final de la classe i deixe el
lloc de treball en bones condicions.

v Encarregat/a de seguretat i higiene: s'encarrega del correcte seguiment de les

normes de taller i de la utilitzacio correcta de les ferramentes.

3.3 Les normes de seguretat i higiene

Les ferramentes que utilitzem en el taller poden ser perilloses si no s'usen correctament. Per a
evitar accidents de qualsevol tipus, hem de respectar una serie de normes, aixi com seguir les

indicacions del professor/a.

v" Normes d'higiene:

e [ es mans han d'estar netes 1 eixutes.

e Procura tindre la taula ordenada mentres es treballa. Si no vas a tornar a utilitzar una
ferramenta, porta-la al seu lloc.

e A l'acabar la tasca en el taller, neteja el lloc de treball.

e Guarda el material sobrant que pugues reutilitzar un altre dia
al final de cada classe.

e Recicla el material no reutilitzable en el contenidor

corresponent al final de la sessi6 de taller.

v Normes de seguretat:

e Es recomanable portar el cabell arreplegat i llevar-se anells, penjolls, etc., per a evitar
que s'enganxen.

e (Cada tasca requerix lI's d'una ferramenta apropiada, aixi com la seua utilitzacid
correcta.

e Abans d'utilitzar una maquina o una ferramenta assegura't de
coneixer perfectament el seu maneig, si no €s aixi consulta al
professor/a.

e A l'usar maquines o ferramentes que produisquen
despreniment de borumballa cal usar ulleres de proteccio.

e Al treballar amb fonts de calor (pistola termofusible, soldador,
etc.) v€s en compte per a no cremar-te o cremar altres elements (inclos el cable).

e Abans de trepar, perforar o manipular una peca, assegura't que estiga bé subjecta
utilitzant gats, mordasses o el caragol de banc.

e Si patixes qualsevol lesi6 (tall, colp, cremada, etc.) acudix al professor/a perque
t'atenga.

e Si detectes algun tipus d'anomalia, no experimentes ni investigues, consulta amb el
professor/a.
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3.4 Senyalitzacio

Hi ha quatre tipus de senyals: d'obligacio, de perill, d'auxili 1 de prohibicio.
v’ Perill: avisen del perill que implica la utilitzacié d'alguna ferramenta o d'algunes

substancies. Tenen les figures 1 les vores de color negre, el fons de color groc i les

formes son triangulars.

Materials inflamables =~ Materials explosius Materials toxics Materials radioactius Carregues suspeses

Risc eléctric Perill en general Perill per Perill per radiacions Perill per camps
radiacions laser no ionizants magnétics intensos

Risc d'entropessar Perill de caiguda Risc biologic Risc per Materials nocius
a diferent nivell baixes temperatures o irritants

v" Obligacio: indiquen que cal utilitzar proteccions per a evitar accidents. Tenen les

figures i les vores de color blanc, el fons de color blau i les formes son circulars.

Protecci6 obligatoria Protecci6 obligatoria Proteccio obligatoria Proteccio obligatoria
dels ulls del cap de les oides de les vies respiratories

Proteccié obligatoria Proteccié obligatoria Proteccié obligatoria Proteccié obligatoria
dels peus de les mans del cos individual contra caigudes
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v Auxili: proporcionen informaci6 sobre els equips d'auxili. Tenen les figures de color

blanc, els fons de color roig el primer i verd les segones. Les formes son quadrades o

rectangulars.
Manega d'incendis Direcci6 d'eixida Direcci6 d'eixida Extintor d'incendis Teléfon d'emergencia

per a incendis

Direcci6 d'eixida Direcci6 d'eixida Direcci6 d'eixida Primers auxilis = Teléfon d'emergéncia

v Prohibicié: prohibixen les activitats que posen en perill la salut. Tenen les figures de

color negre, les vores roges, el fons blanc i les formes son circulars.

Prohibit fumar Prohibit encendre Prohibit el pas Prohibit el pas a Aigua no potable
encendre foc a vianants persones no autoritzades

Prohibit el pas a No tocar Prohibit tirar fem Prohibit gossos Prohibit circular
vehicles de manutencié en bicicleta

4 ANALISI D'OBJECTES TECNOLOGICS.

Permet entendre el funcionament dels objectes tecnologics 1 facilita posteriors
desenrotllaments del producte. Convé realitzar l'analisi des de diferents punts de vista,

responent a les mateixes preguntes per als diferents objectes. L'analisi té les etapes segiients:
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1. Analisi anatomic:

»  Quina forma té?.

»  Quines son les seues dimensions?

» Quantes peces ho componen?

» Com estan acoblades les peces que la componen?
2. Analisi funcional i esteétic:

» Per a que servix?

» Com funciona?.

»  Quins altres objectes complixen la mateixa funcio?

»  En quins principis fisics es basa el seu funcionament?
»  Quina sensacio produix en les persones?

»  Quina és la seua textura, color i proporcions?

3. Analisi técnic:
»  De quin material esta construit?
» Com és el procés de fabricacio?
»  Quins son els riscos que té el seu maneig quant a la seguretat?
»  Quines dimensions han d'estar normalitzades?
4. Analisi socioeconomic:
»  Quina necessitat satisfa?
Com es resolia esta necessitat abans de l'existéncia d'este objecte?
Quines conseqiiencies mediambientals té el seu us?
Com es comercialitza este objecte?

Quin és el cost de fabricacio?

YV V V VYV VY

Quin és el preu de venda al public? .

Exemple: Analisi d'un maquineta de fer punta:

1. Analisi anatomic:

e Quina forma té? Formes esferiques, de prisma, de piramide, de con, etc.

e Quines son les seues dimensions? 1,5 x2,5 xI1 cm

e Quantes peces el componen? Dos peces, el cos i la fulla.

o Com estan acoblades les peces que la componen? La fulla esta unida al cos del

maquineta de fer punta encaixada i per mitja d'un caragol
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2. Analisi funcional i esteétic:

Per a qué servix? Per a traure punta a llapis i llapis de colors per mitja de la torsio dels

mateixos.
Com funciona? S'introduix el llapis i es gira, mantenint bé subjecte la maquineta de fer
punta

Quins altres objectes complixen la mateixa funcio? Hi ha maquineta de fer punta

electrics. També una fulla.

En quins principis fisics es basa el seu funcionament? En l'esfor¢ de cizalladura.

Quina sensacio produix en les persones? Lleuger, facil de manejar.

Quina és la seua textura, color i proporcions? Té marques per a ser facilment subjectat

amb els dits, colors variats (o metal-lic). El llarg és major que l'ample i l'alt.

3. Analisi tecnic:

De quin material esta construit? De metall sencer, o de plastic el cos i la fulla de metall

Com és el procés de fabricacio? Es modelen les peces de plastic o de metall, es dona

forma amb maquines i ferramentes a la fulla.

Quins son els riscos que té el seu maneig quant a la seguretat? Tallar-se amb la fulla si

es desprén al traure punta, per aixo cal assegurar-se que estiga ben fixa abans d'usar-lo.

Quines dimensions han d'estar normalitzades? Les que permeten ser utilitzades amb una

ma. La boca d'entrada del llapis ha de ser de grandaria estandard (7 mm

aproximadament).

4. Analisi socioeconomic:

Quina necessitat satisfa? Traure punta als llapis i llapis de colors.

Com es resolia esta necessitat abans de ['existencia d'este objecte? Amb una fulla.

Quines conseqiiencies mediambientals té la seua utilitzacio? . Tirar les borumballes del

llapis al contenidor organic.

Com es comercialitza este objecte? Es ven per unitats en papereries.

Quin és el cost de fabricacié? Es més barat de produir el de plastic que el de metall.

Quin és el preu de venda al public? Baix. 1 o 2 euros (1 euro els de plastic). Ixen millor

els de metall (bona relacio qualitat-preu)..
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5 ELS PROJECTES TECNICS EN TECNOLOGTIA.

Abans de construir un objecte tecnologic es completen diverses fases com hem vist en el
metode de projectes. Aco permet evitar errors en la construccio i estalviar recursos. En este
apartat veurem els documents que s'elaboren durant les fases del metode de projectes 1 que

s'adjunten a l'acabar el treball. Son el que cridarem la documentacio6 del projecte.

Definim per tant la documentacié del projecte com el conjunt de documents que
determinen que es va a construir i com es va a fer. Consta de les parts segiients: memoria,

planols, full de procés i pressupost.

Memoria
En la memoria s'ha de justificar el projecte que es va a fer. La memoria esta composta per una

série de documents que indiquen:

> Per a qué servix el que construirem.
» Com és i com s'usa el que construirem.
» Amb quins materials i com ho anem a construir.

Planols

Els planols descriuen técnicament I'objecte amb les seues mesures (acotacio) 1 escales (relacio

entre les mesures del dibuix i la realitat) .

Full de procés

Es el document més important per a fabricar, perqué este sera la guia que se seguisca durant
tota fabricacid. En ella s'especifica cada una de les fases de fabricacid del projecte i dins de
cada fase es detallen: Operaci6 - Numero de la pega - Descripcid - Materials 1 ferramentes

necessaris - Observacions (tracar, tallar, trepar, etc.) .

Operacié | Nuimero o Eines Materials :
. Descripeid Observacions
numero | de la peca necessdries | necessaris
! Pecal | Marcatge | Regle graduat | Fustadepi | Marcaamb el
segons escaire, llapis | de 30 mm Napis i el regle
pldnol damplada i graduat /a
9 mm de longitud
gruix corresponen,
2 Peca 1 Tallar | Serra darguet | Lapecal | Subjectael listo
o xerrac | marcada | amb el cargol de
serjfant o banc per poder
cargol de banc tallar facilment
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Pressupost

Es un document, que permet a les empreses calcular el preu de venda del producte que es
fabrica amb el projecte. Consistix en la suma dels costos de cada material que utilitzem per a
construir el projecte afegint 'l VA i la ma d'obra. Nosaltres en el nostre cas no inclourem cap

cost de ma d'obra, pero en els projectes professionals és un apartat molt important.

Loncepte Quantitat Freu unitari Freu total
Fullola de 3 mm de gruix P85 x 48 mm 5€ /nf 002€
Cargols hexagonals M5 10 025¢ 25¢€
x30
Subtotal
IVvA (21%)
TOTAL

Presentacio de la documentacio

La documentacio es presentara d'acord al seguiment d'un index general com per exemple:

INDEX GENERAL

1. Deseripeio gel prerttonsmsnasnanessssmmssssaiesvas | PO

T - -
3. El procés de constrUCCIQ.......ouriveererrirmeesiessiseenisssessisessssssssessssssssmnssensesnns PAGL"
31 MATEIIAIS ..o Pdg.-
Bl BB oo sismassimri s smsaiiiss OGP
3.3. Pla de treball establert per a la construccio...........cccccoueuveennene.. PAQ.-
4. Valoracio @CONOMICA. ............ov. oo e e Pdg.-
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6 ACTIVITATS

1. Quina necessitat satisfa un rellotge? Quins altres objectes servixen per a satisfer eixa

mateixa necessitat?

2. Quina necessitat satisfa una bicicleta? Quins altres objectes servixen per a satisfer eixa

mateixa necessitat?

3. Ara pensa ti en dos objectes que utilitzes diariament. ;Per a qué els utilitzes? Quins

altres objectes et servirien per al mateix?
4. Explica que és la Tecnologia i qué és un objecte tecnologic.

5. Enumera ordenadament les fases principals del metode de projectes i explica en que

consistix cada una d'elles.

6. Dissenya una carpeta per a portar dibuixos de diferents grandaries. Seguix les fases del
metode de projectes que hem estudiat. Primer, la necessitat, amb el problema o
necessitat; després, un esbos per a la idea; després un disseny amb plans (croquis,

vistes, especejament...).

7. Enumera algunes de les normes d'higiene i seguretat que han de respectar-se en el

taller.

8. Dibuixarem senyals per al taller de tecnologia que facen referéncia a les normes de
seguretat que hem explicat en classe. Primer dibuixa en el teu quadern almenys dos de
cada grup. Després pots fer-les en cartolina per a col-locar-les en el taller. Posa

atencio en la forma i els colors dels senyals!

9. En Tecnologia tenim tres espais de treball: I'aula, el taller i la sala d'informatica.

Explica que fem en cada un.

10.Anomena les funcions principals que han d'exercir els membres d'un grup de treball en

el taller 1 explica en qué consistix cada una.

11. Analitza els seglients objectes tecnologics, realitzant l'analisi anatomic, analisi

funcional i estétic, analisi técnic 1 analisi socioeconomic:

Boligraf Granera Rellotge Teléfon mobil

RESOLUCIO DE PROBLEMES TECNOLOGICS 17



Tecnologies 1r ESO

12. Explica per a que servix cada un d'estos documents:
v’ Pressupost:

v' Full de processos:

13. Ordena les diferents etapes del procés tecnologic cronologicament (numerant-les) :

v Identificar el problema o necessitat
v" Construir l'objecte.
v' Planificar la construccié de 'objecte segons la idea.

v' Tindre una idea de com solucionar el problema o necessitat.

14. Ordena les distintes etapes del procés tecnologic cronologicament (numerant-les) :

v" Elaboraci6 de pressupost.

v" Recopilaci6 d'informacio i analisi d'antecedents.
v" Proposta d'una o diverses solucions.

v Identificar el problema o necessitat i els condicionants
v’ Disseny de la idea.

v" Elaboracié de memoria de fabricacio.

v' Preveure les necessitats de materials.

v' Analisi o verificacio de 1'objecte construit.

v’ Preveure les necessitats de ferramentes.

v’ Posada en comu i eleccié de la millor solucid.

v" Preveure les necessitats de ma d'obra.

v Previsi6 de temps i pla de construccio.

v" Construir l'objecte.

RESOLUCIO DE PROBLEMES TECNOLOGICS

18



Tecnologies 1r ESO

15. En el taller fabricarem un puzle amb fusta. Com ja saps, abans de fer-lo hem

d'esbrinar els costos del projecte. Per a aixo, copia la taula en el teu quadern i realitza

els calculs necessaris per a saber quant ens costara fabricar el puzle.

o

N Quantitat Material Preu unitari Cost
Total
1 1 peca de Tauler de DM de 1 23,17 €/tauler
0,20 x 0,30m (l:nzl 2de grossor 1 mesures 2,44 x (e £ maes 67 €
e tauler)
2 I m Llist6 de fusta 0,90 €/m €
SAMBA de 20 x 10cm
3 1 peca de Tauler de CONTRAXAPAT de 4 mm 25,23 €/tauler
0,20 x 0,30m de grossor 1 mesures 2,44 x 1,22m (ixen 48 peces d"un €
tauler)
4 12 Pel de segueta 2 €/dotzena €
per a fusta
5 50 ml Cola blanca per a fusta 2,10€/pot de &
100 ml
6 8 Caragols 0,05€/unitat €
7 500 ml Pot de pintura de color 4,80€/potde 1 L €
Total sin [IVA €
IVA (21%) €
TOTAL C

RESOLUCIO DE PROBLEMES TECNOLOGICS
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Unitat 2. L'Expressio grafica
la comunicaci(’) d'idees

e ———

=

Sumari

1. Ferramentes de dibuix.
1.1. Llapis
1.2. Regle mil-limetrat.
1.3. Escaire i cartabo.
1.4. El transportador d'angles.
1.5. Compas.
2. Normalitzacio, suports i format
2.1. Paper
2.2. Escales.
3. Representacio d'objectes.
3.1. Dibuix a ma al¢ada: esbos i croquis.
3.2. Tecniques per a dibuixar: 2D, 3D
4. Acotacio
5. Activitats

En el tema anterior estudiarem la importancia de dur a terme un disseny el més detallat possible
de l'objecte tecnologic (o solucid) a fabricar. Indistintament del seu tipus, les representacions
grafiques a realitzar constituixen una ferramenta indispensable en el procés tecnologic, que ens
permetran tant de fer proves com detectar problemes que se'ns poden plantejar durant el procés

de construccio i en el funcionament de 1'objecte.

L'EXPRESSIO GRAFICA I LA COMUNICACIO D'IDEES 21



Tecnologies 1r ESO

1 FERRAMENTES DE DIBUIX

Per a realitzar correctament l'etapa de disseny és necessari posseir
certs coneixements sobre els materials i les ferramentes que es poden
emprar; perque segons el tipus de dibuix que es vullga realitzar

haurem de triar entre estos els més apropiats (igual que ocorria a

I'hora de construir un objecte) .
Les ferramentes que utilitzarem per a dibuixar son:
1.1. Llapis (sempre ben esmolat) o portamines
1.2. Goma d'esborrar
1.3. Joc de regles (regle mil-limetrat, escaire i cartabo, transportador)
1.4. Transportador d'angles

1.5. Compas

1.1 Llapis

El llapis consta d'una mina de grafit dins
d'un cilindre o hexagon de fusta.

Quan pressiones la mina sobre el paper, esta es desfa, i és el que pinta el paper. Hi ha

diferents dureses de mina, que s'identifiquen per unes lletres i nimeros:

T -

7H BH 54 4H 3H 2H! H F HB B ;28 3B 4B 5B 6B 7B

DURS i DURESA | BLANS
| INTERMEDIA !

-

e Blans: per a dibuix artistic. Posseixen un trag més suau i gros, i sol tacar el paper.
Tenen una lletra B 1 un numero.

e Duresa intermédia: per a esbossos, croquis, o per a escriure. Tenen lletres B, HB, F o
H.

e Durs: per a dibuixos delineats. Trag fi, net 1 precis. Tenen una lletra H 1 un niimero.

En tecnologia usarem sempre un llapis mitja a dur, és a dir, HB a 6H.
Per a dibuixar has de tindre sempre el llapis ben esmolat.
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1.2 Regle mil-limetrat

Servix per a tragar linies rectes i per a prendre mesures.

1em

1 mm

o 1

LA A0 L AR L LA L LA AR L LARN L DAL A LA AR
2 3 4 5 6 7 8 9

10

v" Les linies llargues corresponen als centimetres.

v Les linies curtes corresponen als mil-limetres.

v Per a mesurar has de comencar des del zero (no des de 1'extrem del regle!)

Dam

dm

cm

Quilometre

Hectometre

Decametre

Metre

Decimetre

Centimetre

Milimetre

x 10

1.3 Escaire i cartabo

A\ 4

+10

A&

L'escaire i el cartabd son instruments que utilitzem per a tragar linies rectes paral-leles i

perpendiculars.

Tenen forma de triangle rectangle (ja que tenen

un angle de 90°). L'escaire és isosceles (els

seus dos catets mesuren igual) i el cartabd és

escalé (els seus dos catets son diferents).

Observa els angles de cada una d'elles:

Recorda que els angles d'un triangle sumen

180°:

e FEscaire: 90° + 45° + 45° = 180°

e Cartabo: 90°+ 60°+ 30°= 180°

calelo

45°

80" 45°

caleln

cateto mayor

ape

ap° B0°

cateto menar

L'EXPRESSIO GRAFICA I LA COMUNICACIO D'IDEES
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Tracat de paral-leles

Per a tragar paral-leles a una recta cal seguir els passos segiients:
a) Fem coincidir la hipotenusa de I'escaire amb la recta a que volem tragar paral-leles.
b) Recolzem un dels catets de 1'escaire en la hipotenusa del cartabd.
¢) Llisquem l'escaire sobre el cartabo.

d) Tracem amb el llapis rectes seguint la hipotenusa de 'escaire.

a) b) c)

Tracat de perpendiculars

Per a tragar perpendiculars a una recta cal seguir els passos seglients:

a. Fem coincidir la hipotenusa de l'escaire amb la recta a que¢ volem tragar
perpendiculars.

b. Recolzem un dels catets de l'escaire en la hipotenusa del cartabo.

c. Canviem el catet de I'escaire que recolza en la hipotenusa del cartab6.

d. Tracem amb el llapis rectes seguint la hipotenusa de l'escaire.

a) b) c) d)
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1.4 El transportador d'angles

S'empra per a mesurar angles. T¢é forma semicircular (amb una escala de 0° a 180°) o circular

(amb una escala de 0° a 360°).

\1 lo}aoalkovJU 3{)" / /
130°  \ | Jow 50° /

" \0“ ?au 13{

RERY

\1600 \ o 150( 20(
| - """-20“ 160 —
1 70 — 10° 1?Un-—" 100
] B0 % T PO y—
marca vcrdu

Mesurament d'angles

Per a mesurar un angle se seguixen els passos segiients:

a) Posa el centre del transportador coincidint amb el vertex de l'angle que vols
mesurar.

b) Posa l'eix horitzontal del transportador coincidint amb un dels costats de I'angle.

c) Pren la lectura, tenint en compte que has de fixar-te en l'escala en qué els
nimeros van creixent des del 0° (que coincidix amb el costat de I'angle sobre el
qual vas comengar a mesurar).

d) Els angles es mesuren en graus sexagesimals (cada una de les divisions del
transportador és un grau). Al seu torn, entre dos marques apareixen divisions que

indiquen les desenes de graus.

a)ib) 0)

o L7/
120° |, s
i P Em;‘o Joanc»-.f;-f e

140° 19 40"
q~~~ism \E" ol 307
"-q. il f"
60° " e
16O
?"--170':___m_ o ae— 10.....--
P 1 -] o [}

EruLren VR
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Per a no equivocar-te al mesurar els angles, has de tindre com a referéncia els principals

angles que ja coneixes: 30°,45° 60°, 90°, 180°. Etc.

&

1.5 Compas

El compas ¢és un instrument de dibuix que servix per a tragar
circumferéncies i arcs, aixi com per a traslladar mesures.

L'agulla del compas ha de sobreeixir un poc respecte la mina (mig
mil-limetre).

La mina del compas ha d'estar sempre ben esmolada. Pots usar per

a aixo paper de vidre de gra fi, o una llima d'ungles.

Maneig del compas

e Per a usar-lo correctament has de subjectar-lo per dalt només amb el dit index i polze, i
posar la punta del compas en el centre la circumferéncia del qual vols tragar.

e Inclina lleugerament el compas cap a on vols dibuixar la corba, perqué et resulte més
senzill.

e Mai repasses els tragats que ja has fet si no t'ha eixit la circumferéncia d'un sol gir, ja

que et quedara pitjor.
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2 NORMALITZACIO, SUPORTS I FORMAT

Igual que per exemple en el codi de circulacié hi ha senyals, simbols 1 normes que ens
permeten entendre'ns, també en el dibuix técnic hi ha unes normes comunes que ens permeten
comunicar mesures, escales, eixos, formats, simbologia, etcétera entre persones que no tenen
per que haver parlat. Ni tan sols per que parlar el mateix idioma.

Ag0 ¢és la normalitzacié: el conjunt de normes i1 simbols que acorden alguns paisos per a
poder fabricar 1 comercialitzar els seus productes.

Per a poder fabricar un producte, és necessari poder interpretar els plans d'altres persones, i

per a aixd hem de conéixer i utilitzar les mateixes normes i els mateixos simbols.

Observa el pla segiient:
Que representa? Que son estos simbols? Quina és l'estanga més gran?

Imagina que ocorreria si, al fer els plans d'una casa, cada un dibuixara les portes, finestres,

etc. de diferent forma.

Ja has estudiat com la duresa dels llapis esta normalitzada. Pero tot en el dibuix técnic ho esta.

Al llarg d'esta unitat aniras estudiant alguns casos.

2.1 Paper

Encara que hi ha molts tipus de paper, normalment es classifiquen d'acord amb la seua
dimensio, seguint una norma (regla internacional) anomenada DIN (Deutsche Industrie Norm)

(Exemple DIN-A4, DIN-A3) . Segons esta norma, podem ordenar les diferents grandaries de
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major a menor de la manera segiient (Fixa't que quant

major és el nimero que acompanya al DIN-A, menor

¢s la grandaria del paper) :
DIN-A0 DIN-A1 DIN-A2 DIN-A3 DIN-A4 DIN-AS... {

Aixi, la grandaria més gran és el DIN-AO, que
Ch
correspon a un paper d'l m2 de superficie (de 84 I mm '

x 1189mm) . Per a passar d'una grandaria de paper al
segiient més xicotet, per exemple del DIN-AQ al DIN-
A1, dobleguem el paper a la mitat pel seu costat més

llarg. Aixi d'un DIN-AO s'obtenen dos DIN-AT1.

El format més comt és el DIN-A4, que té unes mesures de 210x297 mm.
També s'utilitza molt el format DIN A-3, que ¢€s la grandaria d'una cartolina doble, o inclus el

DIN A-2, que equival a dos DIN A-3.

2.2 Escales

Hi ha ocasions en qué no es pot dibuixar un objecte en el paper a grandaria real, bé perque
'objecte és molt gran 1 no cabria en el paper, o bé perque és massa xicotet 1 no s'aprecien bé
els seus detalls.

En estos casos es dibuixa a escala, és a dir: amb un grandaria proporcional al real, perd més
gran o més xicotet que este (augmentant o disminuint totes les seues mesures en la mateixa
proporcio).

L'escala indica la relacid entre la mesura real i la del dibuix.

Hi ha tres tipus d'escala:

e ESCALA DE REDUCCIO. S'usa quan l'objecte | 53R

€s massa gran, i es reduix perque capia en el paper. \ E1-10

D'esta manera, el dibuix és més xicotet que la / \

realitat. Es una expressio del tipus: 1: n _
unitats de unitats de
l'objecte en l'objecte
el dibuix real
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e ESCALA D'AMPLIACIO. S'usa quan l'objecte és [ oocalm
massa xicotet, i interessa ampliar-lo per a observar-
lo en detall. En este cas el dibuix és més gran que E 10 :1
l'objecte real. / \
unitats de unitats de
l'objecte en l'objecte
el dibuix real

e ESCALA NATURAL. Quan el dibuix es realitza escala

a grandaria real (€s a dir, ni s'amplia ni es reduix).

E/1 :1\

unitats de unitats de
l'objecte en l'objecte
el dibuix real

Per exemple:

o Escala 2:1 significa que el dibuix de I'objecte té el doble de grandaria que l'objecte real
o Escala 1:2 indica que el dibuix té la mitat de grandaria que I'objecte.
o Quan el dibuix té la mateixa grandaria que l'objecte real, l'escala s'anomena

natural.

Exemples:

Grandaria real (E 1:1)

- Iriaarca veldoddo

Escala de reducci6 (E 1:2)

= Irlalreca veldlce

També les escales estan normalitzades. Les més freqiients son:

ESCALA NATURAL E1:1

ESCALES DE REDUCCIO |E1:2 E1:5 E1:10 E1:20 E1:100 E 1:1000

ESCALES D’AMPLIACIO |E2:1 E5:1 E10:1 E20:1 E50:1 E 100:1
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3 REPRESENTACIO D’OBJECTES

El dibuix tecnic és la millor forma de comunicar idees o projectes
1 descriure peces, maquina o objectes. Pensa en com seria de
complicat explicar amb paraules el pla de la casa d'abans. Es per
aixo que els projectes van necessariament acompanyats de planols

i dibuixos.

El procés d'elaboracioé de planols passa per diverses fases:

Primer es fa un esbos, després un croquis, i finalment els planols
de les vistes 1 la perspectiva de la figura. A continuacié aniras

veient que ¢€s tot aco.

3.1 Dibuix a ma alcada: esbos i croquis.

Esbos

L'esbds és un primer apunt o esborrany de la imatge mental que ens suggerix un objecte. Es
p p y g q gg ]

aproximat 1 poc detallat. No inclou detalls ni mesures exactes. Es realitzen a ma algada, és a

dir, sense utilitzar regles.

Exemple:

Croquis:

Després de realitzar 1'esbos, es realitza el
croquis.

Es un dibuix també a ma algada, perd més
detallat. Inclou informaci6 sobre mesures,
materials, formes d'uni6 entre peces, notes

aclaridores, etc.

Exemple:

L'EXPRESSIO GRAFICA I LA COMUNICACIO D'IDEES
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3.2 Técniques per a dibuixar:

Dibuix en 2D

Per a dibuixar figures planes, convé dibuixar primer el quadrat o rectangle que conté l'objecte,
1 els eixos de simetria, per a dibuixar simétricament a un costat i a l'altre del mateix. Aixi és
més facil que l'objecte isca proporcionat.

Com estas fent tracos auxiliars, dibuixa amb linies molt ténues, per a poder esborrar-les

després facilment. Després pots repassar amb trag més fort el dibuix resultant.

Exemple: dibuix d'un maquineta de fer punta.

Dibuix en 3D

Per a dibuixar en 3D és molt atil dibuixar les peces contingudes en cubs o prismes, i anar
afegint o llevant els blocs que es vagen necessitant.
Has de tindre en compte primer en quina posicid dibuixaras la pega. Fes-ho des d'una posicio
en que es vegen bé¢ els detalls.
De la mateixa manera, has de realitzar els tragcos molt ténues. Al final pots esborrar els que
sobren, 1 repassar amb tra¢c més fort el dibuix resultant.

Exemple:

Pas 1 Pas 2 Pas 3

Un consell: Per a dibuixar circumferéncies amb la més precisio possible, es dibuixen inscrites
en quadrats o cubs.
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Amb estris de dibuix: dibuix tecnic

Els croquis dibuixats amb regles, escaire i cartabd, i delineats amb tinta, s’anomenen

PLANOLS.

Al dibuixar un planol, es fa amb unes normes:

o Es realitza amb un format de paper determinat (DIN
A4, DIN A3, etc.)

o Lalamina es delimita per un marc exterior.

o Dins d'ell es realitza el dibuix.

o En la part inferior del paper, davall del dibuix, hi ha
un requadre, que s'anomena caixeti, amb dades sobre

el dibuix (autor, nom del dibuix, data, escala, etc).

12 cm 3em
] >4 g
LAMINA: TITOL: i — ESCALA:
UNipulUuac
= CURS: NOM: DATA: NOTA:
‘;f]
3 9cm 3om 3em
| b > b4 g

Altres suports

En [Dactualitat els planols es realitzen amb |

-

ordenador. Hi ha infinitud de programes de dibuix
per ordenador (CAD), com per exemple:
OpenOfficeDraw o Autocad. També hi ha *

programes de modelat en 3D com Blender.

— - — O —— - - —-—
— —
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4 ACOTACIO

Quan tinc un croquis o un planol acabat, és imprescindible incloure totes les seues dimensions
(cotes). D'esta manera, la persona que haja de fabricar 1'objecte sabra donar-li la grandaria

adequada a cada una de les peces.
L'acotaci6 de peces esta també normalitzada.

e Es delimiten les longituds dels costats, radis, etcétera i els angles.

o Les longituds s'expressen sempre en

mil-limetres, llevat que s'indique una altra | Linia de cota Fletxes Cota

cosa. Per aix0, només s'anota la xifra, sense

posar la unitat, ja que esta se sobreentén. 60

o Els angles s'expressen en  graus

-~}
<—-| Linies auxiliars de cota | -
sexagesimals.

Les xifres de cota indiquen sempre la mesura I I

real de I'element (hagem realitzat el dibuix a escala o no).

Les cotes s'escriuen sobre unes linies, limitades per dos fletxes en els extrems, que
s'anomenen linies de cota. A més, estan delimitades per les linies auxiliars de cota, que

son dos linies perpendiculars a elles. Totes elles son de trag fi 1 continu.

Procura que mai s'encreuen les linies de cota, perque el dibuix quede més clar.

e Es posen només les cotes necessaries. No dupliques informacio.

40 10 10 20 1a

Exemple:

20
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S ACTIVITATS

1. Marca els dibuixos que poden realitzar-se a ma algada:
o Croquis o Dibuix técnic o Planol o Esbos

2. Plena els espais buits amb les paraules adequades:

> Els dibuixos realitzats sense ferramentes auxiliars de dibuix es criden

> Els dibuixos realitzats amb ferramentes auxiliars de dibuix es criden

> El ¢s un dibuix a ma algada que conté tota la informaci6 necessaria per a
la seua fabricacio.

> El ¢s un dibuix d'un objecte obtingut emprant ferramentes auxiliars de

dibuix (regle, compas, escaire, cartabd....) i que conté la informacid necessaria per a la

seua construccio.
3. Indica si son Falses (F) o vertaderes (V) les frases segiients:

» Els dibuixos realitzats sense ferramentes auxiliars de dibuix es criden esbossos

» Els dibuixos realitzats amb ferramentes auxiliars de dibuix es criden dibuixos
delineats, plans o dibuixos técnics.

» L'esbos és un dibuix realitzat a ma al¢ada (sense ferramentes auxiliars) senzill que no
inclou gran nombre de detalls ni mesures.

» El dibuix delineat és un dibuix a ma algada on no s'indiquen les mesures.

4. Per a dibuix artistic s'utilitzen llapis blans, i per a dibuix técnic en canvi, mitjans o durs.

Per que creus que és ago?

5. Mesura amb el teu regle els segiients segments, 1 indica el resultat en centimetres 1 en

mil-limetres.
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6. Convertix les unitats segiients:

a) Im= mm = cm
b) 57cm=__ = mm= m
¢c) 03m=__ = cm= mm
d) 18 mm= cm = m

7. Traga paral-leles a les rectes donades que passen per els punts marcats.

8. Traga perpendiculars a les rectes donades que passen per els punts marcats.

9. Dibuixa un quadrat de 4 cm de costat.
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10.Dibuixa la quadricula representada en el croquis.

2
-

:;20

11. Dibuixa les figures representades en el croquis

a)

20
-+
20 20
o+—p
10

40

20

12. Mesura els angles segiients:

a) 15°

z.}I

b)

30

30

40

&

LLL
¥L;

13. Dibuixa un angle de:

b) 27°

c) 160°

d) 180°

e) 45°

Im

L'EXPRESSIO GRAFICA I LA COMUNICACIO D'IDEES

36



Tecnologies 1r ESO

14. Dibuixa a escala 1:2 el teu cartabd 1 el teu escaire.

15. Dibuixa a escala 2:1 la figura ¢ de I’exercici 11.

16. Tria l'escala a que dibuixaries:

la porta de la classe
el teu quadern

Un pla de l'institut
Un caragol

o O O O

17. Realitza l'esbos 1 el croquis d'algun objecte senzill que hi haja al teu voltant (la teua
calculadora, el teu teléfon mobil, un caragol, un martell, un tornavis, etc.) Usa per a aixo

la técnica per a dibuix en 2D.

18. Realitza 1'esbos i el croquis del mateix objecte que has dibuixat en I'exercici anterior, pero

ara dibuixant en 3D.
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Unitat 3. Enes d'us téci___c

Sumari

1. Introduccio
2. Classificacio de les eines en funcio de les
técniques o oficis on s utilitzen.
3. Classificacio de les eines en funcio de la
seua utilitat.
3.1. Eines de proteccio.
3.2. Eines per mesurar, marcar i tragar.
3.3. Eines de subjeccio.
3.4. Eines de tall.
3.5. Eines per desbastar i polir.
3.6. Eines de percussio.
3.7. Eines de perforacio.
3.8. Eines per cargolar.
3.9. Eines d’adherir.
3.10. Eines d’acabat i neteja.
4. Activitats

En esta unitat donarem pautes per iniciar els alumnes en el coneixement i I’Gs de les eines i
maquines-eines. Partint de I’analisi de les eines, com sén i per que, els diferents tipus en que
s’han diversificat, quina cal triar en cada circumstancia; com s’anomenen 1 caracteritzen, les
seues normes d’us, les precaucions que cal tenir en compte, etc., es pretén fer de 1’eina un objecte
proper i familiar per a I’alumnat, capacitant-lo per utilitzar-les, expressar-se correctament amb
relaci6 a les eines i comprendre les seues caracteristiques i peculiaritats.
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1 INTRODUCCIO

Les eines son un altre dels components de les técniques que estudia la tecnologia.

Hi ha una gran quantitat d'eines (manuals i eléctriques) que els homes, al llarg de la historia,
han anat construint i perfeccionant per facilitar el maneig
de materials i la construcci6 d'objectes artificials.

Les eines manuals es poden definir com a utensilis de
treball utilitzats generalment de forma individual i que
Unicament requerixen per al seu accionament la forga

motriu humana.

La sinistralitat originada per la utilitzaci6 de les eines
manuals €s quantitativament alta. Si b¢é els accidents no acostumen a ser d'extremada gravetat,
representen aproximadament:

e EIl 8 % dels accidents lleus.

e FEl3 % dels accidents greus.

e El 0,3 % dels accidents mortals.

Els riscos més importants consistixen, sobretot, en
colps 1 talls en les mans o altres parts del cos, lesions

oculars per projeccions i esquingos per gestos

violents; sent causes principals dels accidents:
e Inadequada utilitzaci6 de les ferramentes.
e Utilitzaci6 de ferramentes defectuoses o de baixa qualitat.
e Manteniment incorrecte.

e Emmagatzemament i transport deficient.

Amb l'objectiu d'eliminar o reduir al minim els riscos derivats de la utilitzacié de les eines
manuals mostrarem en esta unitat algunes de les normes d'us i seguretat de les eines més
utilitzades en el taller.
Hi ha diferents maneres de classificar les eines. Nosaltres estudiarem dos tipus
d’agrupaments:

- en funcio de les técniques o oficis que les utilitzen.

- en funcio de la utilitat que tenen.
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2 CLASSIFICACIO DE LES EINES EN FUNCIO DE
LES TECNIQUES O OFICIS ON S'UTILITZEN

Algunes eines son molt especifiques 1 només s'utilitzen en una branca concreta de la
tecnologia. Altres son usades en diferents especialitats. Amb aquest sistema de classificacid
haurem de fer tants grups com especialitats o técniques diferents existeixen, que ja sabem que
son moltissimes. A més a més, hem d'incloure les eines d'tis general, utilitzades en varies

branques a la vegada.
Alguns d'aquestos agrupaments son els segiients:

Eines de fusteria: utilitzades basicament en les técniques de

treball amb fusta, inclouen el xerrac, l'arquet de marqueteria, la

barrina, I'enformador, la raspa, etc.

Eines de ferreria: que son les usades en l'ofici de ferrer, algunes
d'elles d'us més artesanal com el mall i 'enclusa, l'arquet de metalls,

el punxd, etc.

Eines de construccio: les paletes de diferents tipus (I'esquerrana, la

catalana,...), la maceta, l'escarpra, etc. son algunes de les eines utilitzades especificament en

les técniques de construccio.

Entre les eines d'as general, els instruments de mesura (com regles, fleximetres, escaires, etc)

son bastant habituals. El cargol de banc o el serjant tamb¢ s'utilitzen en diferents oficis.

3 CLASSIFICACIO DE LES EINES EN FUNCIO DE LA
SEUA UTILITAT.

Una altra manera d'agrupar les ferramentes d'us tecnologic és segons la utilitat o funcié que
han de realitzar. Els principals grups son:

I De protecciod I+ De percussio

b Per mesurar, tragar i marcar - Per cargolar

» D’adherir

i De subjeccio

I+ De tall

- D’acabat i neteja

i Per desbastar i polir
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3.1 Eines de proteccio

Son les destinades a protegir l'usuari de
possibles ferides derivades de I'us d'algunes
ferramentes. Son les més importants, tant per
la funcié que tenen com perque han de ser les
primeres en utilitzar-se i les darreres en deixar-

se d'utilitzar. S'ha d'agafar el costum d'usar-les

instintivament.

A l'institut, els guants de treball son I'exemple més conegut, que ens pot protegir de xicotets

talls 1 colps.

Les ulleres de proteccid també son necessaries quan part del material puga caure'ns als ulls
(especialment quan utilitzem eines eléctriques), ja que les ferides als ulls son facils de fer i

molt molestes. A més, podriem arribar a quedar cecs de 1'ull accidentat.

Els protectors auditius (per treballs que produeixen molt de soroll), poden evitar sordesa
prematura (com ja sofreix la gent que va amb freqiiéncia a discoteques). El casc de protecciod
ens pot protegir de materials o eines que puguen caure de pisos superiors, com dels colps al
cap quan es l'operari el que cau. Les mascares respiratories son
eines imprescindibles en molts entorns de treball, on hi ha
materials nocius en suspensio, protegint-nos de malalties

respiratories que poden fer-se croniques o fins i tot mortals.

L's d'aquestes eines €s tant important que hi ha senyals de

recomanacid 1 d'obligacié de les eines de proteccid més

habituals.

3.2 Eines per mesurar, marcar i tracar

Sén les eines usades per mesurar i marcar els materials amb els que 4

hem de construir els objectes artificials. Regles, metres, escaires,

compassos son alguns dels exemples més habituals.
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I» LLa cinta métrica

Mesura longituds. Disposa d’una cinta metal-lica graduada que s’enrotlla en I’interior d’una

carcassa.

e Normes d’us

- Es un instrument de mesura, per tant hem de tenir
cura d’on la deixem i de no escantonar-la.

- No hauria d’entrar cap mena de bruticia dins de la
caixa on s’enrotlla.

- No es pot torcer la cinta bruscament.

- Sempre que no siga utilitzada ha d’estar recollida.

e Normes de seguretat

- Hem de tenir precaucio en la seua utilitzacio, perqué podem tallar-nos amb els cantells.

= El regle graduat d’acer inoxidable

Permet mesurar longituds. Es fabrica d’acer perque siga resistent i suporte bé les condicions de
treball d’un taller.

e Normes d’us

e Comencar a mesurar des del zero del regle, el qual

coincidix amb el seu extrem esquerre.
e Esun instrument de mesura, per tant no podem usar-lo per altres finalitats.

e Ha d’estar sempre net.

e Normes de seguretat

e Com que és d'acer, hem de vigilar de no tallar-nos amb els seus cantells.

I» [.'escaire

Es fa servir per tracar linies perpendiculars i comprovar si un

angle és de 90°.
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e Normes d’us

- Sempre hauriem d’elegir una cara de la pega de
referéncia que considerem plana, damunt la qual
recolzarem i podrem desplacar I’escaire amb la finalitat

de comprovar la coincidéncia entre les cares.

- Per a la comprovaciéo d’un angle recte (90°), desplagarem 1’escaire
damunt la cara de referéncia i comprovarem la coincidéncia de 1’altra

cara de la peca.

- Pel tragat de perpendiculars hem de recolzar I’escaire damunt la cara

de referéncia i desplacar-lo

- Es un aparell de mesura, per tant hem de tenir molta cura a 1’hora

d’usar-lo.

3.3 Eines de subjeccio

Son les necessaries per subjectar els materials mentre

es treballa amb ells. El cargol de banc, el serjant, les

pinces o algunes alicates son eines prou conegudes. '
{

S’utilitza per subjectar les peces que hem de

I» El cargol de banc

Mordaszes

treballar, tant si les hem de foradar, Ilimar,

doblegar, serrar, etc.

e Normes d’us
- El cargol ha d’estar fixat correctament al banc de treball.
- L’obertura o tancament del cargol es fa amb la barra o palanca.
- L’algada optima del cargol de banc és la representada amb el colze

segons la figura.
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e Normes de seguretat
- No es pot colpejar la palanca amb el martell o un altre objecte, per prémer més fort el cargol.
- Lapeca ha d’estar ben subjecta, no es pot moure.

- Les mordasses es fan malbé si es premen fortament sense cap pega entremig.

I El serjant

guia
Permet mantenir unides dues peces una contra

I’altra. Es molt util, per exemple, per encolar

objectes de fusta. El serjant de marqueteria €s més | brag mobil

xicotet 1 es fa servir per subjectar fusta de poc

gruix.

e Normes d’us
- La pressio de la premuda ha d'anar d'acord amb el material.
e Normes de seguretat
- Cal tenir cura que el serjant no s’afluixe durant el treball.
- Els serjants de grans dimensions, mal afermats, poden caure a terra amb el perill consegiient

per als peus.

I» Les alicates

Csca per subfectar

Les més comunes son les universals. Amb peces cilindrigues

elles podem subjectar fermament un objecte, ~ . |
doblegar-lo, estirar-lo, etc. Disposa d’una - o
osca dentada per subjectar peces cilindriques “ ‘

1 d’una zona per tallar filferro o cables. Zona de tall

-

FERRAMENTES D’US TECNIC 45



Tecnologies 1r ESO

e Normes d’us
- Cal utilitzar cada tipus d’alicates segons la funci6 per a la qual han estat construides.

- Altres tipus d’alicates bastant usuals son: les de punta plana, punta redona i punta colzada.

Altres tipus d’alicates

Punta redona Punta Plana Punta colzada

e Normes de seguretat

— No s’han de col-locar mai els dits entre el manec

- En cas d’utilitzar les alicates amb tensio eléctrica, el manec ha de ser aillant.

3.4 Eines de tall

Son ferramentes que s'utilitzen per separar dos trossos de material. Serres, tisores, cuters son

alguns exemples.

I» Les tisores

Les més comunes son:

- Tisores d’electricista. S’utilitzen per tallar
1 pelar cables. El manec esta recobert de
plastic per protegir 1’'usuari en cas de

contacte amb el corrent eléctric.

Tispres delectricista
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- Tisores de planxa. De fulles molt

fortes 1 manec molt llarg. S’utilitzen

per tallar lamines de metall.

Tisores de plansa

- Tisores de paper. Per tallar paper i

cartons.

e Normes d’us
- Segons els material que hem de tallar, usarem un determinat tipus de tisores.
- No s’han de tallar mai materials més durs que la tisora utilitzada.

e Normes de seguretat
—  En cas d’utilitzar-les en tensio eléctrica, el manec ha de ser aillant.

- Pel fet de ser una eina de tall, hem de vigilar al moment d’usar-la

I Serres de ma

I+ La serra d’arquet

Té unes dents molt fines pensades per tallar metall

facilment. També serveix per al plastic i la fusta.

i La serra de marqueteria

Consiteix en un arc de metall que manté tensa una serra molt

fina. Es fa servir per tallar fusta de poc gruix, normalment

Serra oe

contraxapat. Pot fer talls rectes i corbs. e
i+ El xerrac

El xerrac comu és especialment apropiat per tallar peces J

grans amb poc esfor¢. No és apropiada per fer talls molt v Bermse

precisos per que la fulla es doblega amb facilitat. i
I Xerrac de baina

El xerrac de baina permet realitzar talls de precisio,
especialment en llistons i peces de poca amplada. T¢é un

refor¢ o baina de metall o plastic que fa que la fulla no es

doblegue amb facilitat.
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e Normes d’us

Técniques basiques per serrar a ma.

- Una postura adient en serrar augmenta la capacitat
de treball aprofitant-se la forga del pes del propi cos
en inclinar-se aquest endavant. Agafant l'arquet
amb les dues mans s'assegura un recorregut regular
de la fulla i un tall uniforme.

- Sempre cal serrar en el mateix sentit

- Cal empényer en el sentit de tall.

- Es convenient utilitzar tota la longitud de la fulla.

- La velocitat ha de ser constant i no massa rapida (40 a 60 curses per minut).

e  Normes de seguretat
- No es pot agafar la serra amb les mans greixoses.

- No s’ha de forcar excessivament la serra i cal evitar moviments bruscos durant el serrat.

- El material que s’ha de serrar ha d’estar subjectat per evitar moviments i vibracions.

- De la mateixa manera que amb les altres eines, pero especialment pel fet de ser una eina de tall
implica que no s’hi pot jugar.

- Cal tenir cura dels possibles talls a les mans o en altres parts del cos.

I* La serra electrica de vogir

Es el tipus de serra eléctrica més comu. Talla gracies a I’accié d’una xicoteta fulla que puja i
baixa alternativament. Permet fer talls rectes i corbs. Es fa servir per tallar fusta tot i que, amb

fulles especials, pot tallar altres materials més durs com plastics 1 metalls.

manec

botodefixacid
cableeledtric
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e Normes d’us

- S’utilitza per a fusta, metall i plastic

- Per serrar una planxa cal col-locar una fusta a sota per amortir les vibracions.

- Es de gran utilitat per retallar figures i peces primes complicades o irregulars.

- Cal no forgar la serra, ja que es produeix un escalfament i no en millora el rendiment.

e Normes de seguretat
- Abans de qualsevol manipulacié d’una part de la maquina, cal desendollar-la.
- Les obertures de refrigeracié sempre han d’estar netes.
- No s’ha d’utilitzar I’eina per a treballs per als quals no ha estat concebuda.
— Es convenient utilitzar ulleres de proteccio.
- Sempre que siga possible cal utilitzar fixacions per mantenir ferma la peca que s’ha de serrar.

- Cal mantenir les empunyadures i les mans seques d’oli i de greix.

3.5 Eines per desbastar i polir

Soén eines que sotmeten a abrasid (desgast) el material que estan treballant amb la finalitat de

rebaixar-lo 1 donar-li forma (desbastar) o d’allisar-lo per donar-li un acabat final (polir).
I» La llima

S’utilitza per a metalls. T¢ la superficie
estriada, la qual cosa li permet arrencar
xicotetes particules de material a cada

passada. Les llimes es classifiquen en

fines 1 gruixudes, segons la mida de les -
Superficie

seues estries. Els tipus de llimes més Lo

comuns, son: plana, redona, triangular i

de mitja canya.

mm @ a A

Llima plana Llima rodona  Lhima de mitja canya  Llima triangular

Tipus de llimes segons la s&va seccio

FERRAMENTES D’US TECNIC 49



Tecnologies 1r ESO

I» Les raspes

S’utilitzen per a fusta o materials tous. S'assemblen molt a les llimes, pero en lloc de tindre la
superficie estriada, tenen dents de forma triangular que erosionen rapidament la fusta. La raspa
deixa un acabat molt bast. No es poden utilitzar amb metalls. Tenen les mateixes formes que

les 1limes.

e Normes d'us

- Posici6 de I’operari (veure figura)

- El moviment de les mans al llimar ha de
ser regular i precis. Cal utilitzar el pes

del propi cos.

- Subjeccid correcta de la pega per evitar

vibracions.

- Direcci6 del llimat
o Desplacament horitzontal sense vaivens

o Llimar fent passades encreuades a 45°

o Espentar endavant

- Neteja de les llimadures amb la carda.

Les particules arrencades per les dents de la Ilima
poden quedar encastades en les ranures del picat i el
van esmussant. Amb la carda, una mena de raspallet

metal-lic, les llimadures retingudes salten facilment.

FERRAMENTES D°US TECNIC 50



Tecnologies 1r ESO

I» Paper de vidre

Es tracta d’un paper que té enganxats xicotets grans
d’un material abrasiu. S’utilitza per donar 1’acabat
final a les peces de fusta, metall o d’altres materials,
normalment després d’haver passat abans la llima o la
raspa. Hi ha de diferents tipus: més fins o més
gruixuts, segons la mida del gra; segons el material

que es vol polir hi ha paper de vidre per a fusta o per a

metalls 1 plastics. Este tipus de paper es classifica segons el grossor del gra abrasiu que té en la

seua superficie. Per exemple, un paper de gra 60 t€¢ 60 grans per centimetre quadrat. Un paper

de gra 240 té ... jsi, heu endevinat! , 240 grans per cm”. A nombre més gran de gra més fi és el

paper de vidre. La segiient taula és una ajuda de com es classifiquen:

molt gros

gros

I» Polidora

Polir a ma una gran superficie €és una
faena molt pesada i requereix molt de
temps. Normalment, s’utilitza una
maquina-eina anomenada polidora.
Esta maquina porta un motor que
transmitix el moviment al paper de

vidre.
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3.6 Eines de percussio

Serveixen per colpejar un material, per modificar-ne la forma, doblegar-lo o trencar-lo,

encaixar peces entre elles, etc. Les eines de percussio més utilitzades son els martells.

Els martells més usuals son:
I+ Martell de bola.

S’utilitza per treballar el metall, per exemple per doblegar peces, treure
deformacions de la xapa metal-lica, reblar, etc. El fan servir molt els ferrers i els

mecanics.

i~ Martell de pena.
Un dels extrems del seu cap té forma de falca i aixo li permet "&

clavar xicotets claus o tatxes en llocs d’accés dificil. Es fan :
servir molt en fusteria i vidreria. \
I» Maceta.

Es fa servir especialment en el ram de paleta. El seu gran
cap d’acer té un pes considerable la qual cosa li permet

colpejar amb gran energia. Es til per tallar mao, ajustar

pedres d’un mur, clavar estaques, etc.
I~ Maca de goma.

S’utilitza per colpejar peces o materials delicats que es poden trencar o en els
quals no volem que hi queden marques. Si el cap és de nild, un plastic més

rigid, s’anomena maca de nilo.

I+ Martell d’orelles.

Es un martell especialitzat per a clavar claus. Si un

clau es torca o doblega, és facil arrencar-lo si fem

palanca amb les dues orelles que té al cap

e Normes d’us : =gl
- Per a cada situaci6 cal utilitzar sempre el martell

adequat.
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e Normes de seguretat
- El manec ha d’estar sempre en bones condicions.
- No s’ha d’agafar el manec amb les mans greixoses.

- En cas de picar superficies dures, és necessari utilitzar ulleres de seguretat.

3.7 Eines de perforacio

Son les eines usades per a fer forats.

» L.a barrina

Es la eina de perforacid més senzilla. Si la giren manualment, ens permet fer forats a la fusta 1

a d’altres materials tous.

manec

- Srutilitza per perforar fusta o materials tous. y -

- També es pot utilitzar per iniciar el roscatge de
caragols. &R
- El sentit de gir ha de ser el de les agulles del rellotge en

perforar i en sentit contrari en retirar-la.

e Normes de seguretat

- La uni6 de la tija amb el manec ha de ser solida, sin 8 ___— puta
¢s aixi, pot provocar lesions a la ma.

- La punta esta afilada, per tant cal anar en compte amb el seu us.

I» Trepant portatil

Es una maquina eina, ja que estd impulsat per un motor
eleéctric. S’anomena broca l'accessori que, en girar, fa el forat.
Hi ha diferents tipus de broques en funcié de la duresa del
material que cal perforar: per a fusta, per a metall, per a paret i

d’altres. Obté I’energia mitjancant un cable que cal endollar en

un presa de corrent.
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fixacioce
labroca
cbertura del

portabrogques

e Normes d’us

- Les broques han d’estar netes i esmolades.

- Si el trepant disposa de dues velocitats €s convenient iniciar el forat amb la més lenta.

- Una vegada la broca ¢és a punt de traspassar el material cal reduir la pressio sobre 1’objecte

que hem de foradar.

- No cal exercir més pressid que la necessaria.

o Per a foradar fusta: t all

Cal marcar préviament la superficie amb un punxo o un clau.
Es poden utilitzar broques d’acer al carboni, de campana o de pala.
Es convenient posar, sota la fusta que hem de foradar, una altra fusta

per a poder travessar la primera sense problemes.

—PFe-

o Per a foradar metall:

Assegurar fermament, tant com siga possible, la pe¢a a foradar.
Si hem de foradar una planxa fina, és preferible col-locar baix una fusta per evitar que la
planxa es deforme.

Cal marcar préviament el forat amb un punxo.
Utilitzar broques d’acer rapid.

Sempre és preferible fer un forat de xicotet diametre abans de

fer-ne un de diametre més gran.
Si el material és molt dur és convenient no for¢ar la maquina, i treure periodicament la

broca del forat perque es refrede.

o Per a foradar plastics cal:

Utilitzar broques d’acer rapid.

Seguir els mateixos passos que per a foradar fusta.
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o Per a foradar obra:

= (al utilitzar el percussor per al formigo, totxana, ciment, etc. Per a

foradar guix o rajoles no és recomanable utilitzar el percussor.

= (al utilitzar broques de vidia.

= La pressi6 ha de ser constant.

= Si el forat és profund es pot retirar la broca del forat per a poder

treure la pols.

e Normes de seguretat

- No es convenient portar robes massa amples. Es podrien enganxar al trepant.

- Cal anar en compte amb els cabells llargs.

- Es recomanable portar guants i ulleres protectores.

- Hem de vigilar que no ens oblidem col-locada la clau del portabroques, ja que podria sortir

disparada.

- Sempre que siga possible, utilitzeu un suport vertical i subjecteu la peca amb les

mordasses.

- El trepant ha d’estar aturat abans de deixar-lo de la ma.

- Cal deixar-lo sempre sobre una superficie plana i estable.

-

I» Trepant de sobretaula

S’instal-la de manera fixa en un banc de
treball. T¢ més poténcia que els trepants
portatils 1, com que esta quiet, permet
treballar amb més precisié. Es fa servir en

tallers 1 industria.

e Normes d’us

- Les broques han d’estar netes i
esmolades.
- EIl centre del forat ha de coincidir

amb la punta de la broca.

palanca
4’ avanzament ———-_

guiesde fixaois
per alamordassa

No és convenient tocar la broca després d’usar-la,
segurament esta calenta i ens podem cremar.

El cable ha d’estar allunyat de la broca i de la
seva zona de treball

Si no ’estem utilitzant, és millor desconnectar-lo.

calxaprotectora
ds 1=z oorratges

carreCjade transmssis

-~

taulaswort —

p—

/7 N\
( O P\ “\-q\_]
\"\.
base

trepant de sobretanlacds columma |
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- Sempre que siga possible, la pega que s’ha de foradar ha d’estar ben subjecta durant tota
I’operacio6 de foradar.

- Si el forat és passant, hem de preveure que la broca no toque mai la taula de suport.

- Si no hem pogut subjectar la peca, per evitar que gire, es poden posar uns topalls a les

ranures de la taula de suport.

e Normes de seguretat

- Convé evitar les robes massa folgades pel perill que comporta enganxar-s’hi. Els punys de
les manigues han d’anar ajustats.

- Cal anar en compte amb els cabells llargs. Es imprescindible portar-los recollits.

- Es recomanable portar ulleres protectores i guants.

- Hem de vigilar que la clau per prémer no se'ns quede oblidada en el portabroques, perque
podria sortir disparada.

- No s'han de subjectar les peces amb las mans, sobretot si s6n xicotetes. Sempre que siga
possible utilitzarem una mordassa subjectada a la taula suport. Per subjectar la planxa
utilitzarem alicates o tenalles.

- No ¢és convenient tocar la broca després del seu us, segurament esta calenta i ens podriem
cremar.

- Mentre no s'utilitze, és millor desconnectar el trepant.

3.8 Eines per cargolar
Serveixen per muntar i desmuntar peces que estan unides mitjancant caragols o femelles.

Alguns exemples son: tornavisos, claus angleses o fixes, etc.
#= Tornavis

Es fa servir per posar i treure cargols. N’hi ha de diversos tipus, encara que el més utilitzats

son els plans i els d’estrella. Es diferencien per la forma de la punta.
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e Normes d’us

- No es pot utilitzar com un tallant o un punxo.
- No es pot utilitzar com una palanca.

- En cada situaci6 cal utilitzar el tornavis adequat.

e Normes de seguretat

- El manec no pot estar greixos.
- No es pot subjectar la peca que s’ha de cargolar amb la ma.
- No s’ha de portar el tornavis a les butxaques, ens el podem clavar.

~ Es preferible que el seu manec siga aillant.

I Claus

I Clau Allen

Es fa servir amb un tipus de cargol
anomenat Allen, que es caracteritza perque
a la cabota t¢ un forat hexagonal on

s’encaixa la clau.

I  Clau fixa

/
Es fa servir per prémer o afluixar cargols o femelles de cap Af @

hexagonal. &

W s

‘/yw i Fis

I Clau anglesa

També s’utilitza amb cargols o femelles de forma
hexagonal, pero, a diferéncia de les claus fixes, la
boca de una clau anglesa es pot regular per

adaptar-la a la mida del cargol o femella.
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e Normes d’us

- Cada tipus de clau s’ha d’utilitzar segons I’accés al cargol o a la femella.
- La mida de la clau sempre ha de coincidir exactament amb la mida del cap del cargol o la
femella.

- Llevat de claus especials, no es pot colpejar damunt de la clau per prémer més fort.
e Normes de seguretat

- Tant les claus com les mans no han d’estar greixoses.
- No es poden utilitzar mai com a martell.

- No estan preparades per ser utilitzades en llocs amb tensio eléctrica

3.9 Eines d’adherir i soldar.

I» Pistola de cola termofusible

Estes eines utilitzen unes barres de plastics, solides a temperatura ambient. Per mitja de
l'aplicacié de calor se'ls fon i1 poden ser utilitzats com a
elements d'unié ja que sén viscoses 1 apegaloses. El
refredament és rapid, pel que les peces apegades es poden
utilitzar rapidament. Existixen actualment en el mercat tres

tipus de pegament termofusible identificats pel color: per a

fusta (groc), per a materials petris (blanc) 1 per a s general
amb qualsevol tipus de material (translucid).

La pistola és capa¢ de mantindre calent de forma continua el pegament que es desitja aplicar.

e Normes d’us

- Connectar la pistola i deixar-la calfar (4 o 5 minuts) fins que caiga una gota per
I'embocadura.

— Introduir la barra de pegament (sense forgar, perque la barra no es fon instantaniament).

— Collocar la pistola amb 1'embocadura sempre cap avall sobre una taula de suport; si deixem
la pistola tirada de totes maneres, el pegament s'estén per l'interior de la pistola deixant-la
inservible

- Mantenint les peces lleugerament separades, aplicar gotes o un cordd prou gruixut perque
no es refrede abans de col-locar les peces en la seua posicio (si son fins, es refreden molt
rapid amb el que la peca, en el millor dels casos, queda apegada defectuosament). A

l'aplicar pegament termofusible hem de procurar que les dos peces queden ben impregnades.
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e Normes de seguretat

- L'embocadura de la pistola i el pegament termofusible aconseguixen suficient temperatura

com per a produir cremades,

guants.

I  Soldador eléctric

Soldar és unir dos o més peces per
mitja de la fusid6 1 posterior
solidificacio d'elles mateixes o d'un
material d'aportacio. Quan només es
fon el material d'aportacid, tenim
una soldadura blana; si es fonen les

peces, la unié s'anomena soldadura

Tanec

pel que és necessari tindre precaucid i fins i tot utilitzar

tub metal lic

punta de coure

=\
\

pintaestanyada

mhlecldcric

forta.

e Normes d’us

Tant les parts que s’han de soldar com les puntes del soldador han d’estar netes
d’impureses 1 d’oxid.

El soldador ha d’estar calent i la punta estanyada.

Per suprimir 1’0xid es pot utilitzar pasta desoxidant. Aquesta pasta s’aplica directament a
una de les peces que s’han de soldar.

Cal col-locar la punta del soldador en contacte sobre 1’element que s’ha de soldar.

Una vegada aquest element esta calent, cal aplicar I’estany sobre la punta del soldador.
Després de fondre I’estany, se separa el soldador i es deixa refredar la soldadura.

No es convenient bufar sobre la soldadura ja que un refredament rapid pot produir clavills.
Una soldadura brillant indica que esta ben feta. Una soldadura mat indica que ¢és

incorrecta.

e Normes de seguretat

Compte: el soldador funciona amb corrent eléctric.

No es pot tocar la part metal-lica del soldador si esta calent

No s’haura de recolzar en llocs que es poden cremar (taula, carpetes,..).

Al taller ha d’haver material per curar les cremades.

Si el soldador esta calent, no feu moviments bruscos o sacsejades per evitar un

despreniment de 1’estany amb el perill de produir cremades.
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3.10 Eines d'acabat i neteja

Encara que son un grup poc valorat, tant els pinzells o les
espatules utilitzades per millorar 1'aspecte final dels objectes,
com els utensilis de neteja (granera, recollidor, granereta, etc)
soOn importants per aconseguir resultats més vistosos 1

mantindre la zona de treball neta.

4 ACTIVITATS

1. Com es classifiquen les eines?
Explica els criteris que s'han seguit per tal de fer la classificacié de les eines que hem
estudiat.

2. Eines i maquines eina
Que son les eines? Quina utilitat tenen? Qué son i per a que serveixen les maquines eina?

3. "Acasatinc..."
A casa tots tenim eines que fem servir per fer el manteniment i les xicotetes reparacions
de la nostra casa. Fes una llista de 5 eines o maquines eina que tingues a casa. Comenta a
quina familia pertanyen i per a qué serveixen.

4. "A l'aula tenim..."
Com ja has vist, a I'aula de Tecnologia tenim diferents tipus d'eines i maquines-eina.
Classifica-les per families. Tria 10 de les eines i1 explica quines funcions i/0 operacions
pots realitzar-ne.

5. Normes d'ls, conservacio i seguretat
Comenta alguna de les normes que has de seguir quan:

treballem a 1'aula-taller de Tecnologia
utilitzem les eines abrasives

tallem un material amb les serres

fem servir les maquines-eina

AN NI NN

6. Quines recomanacions generals podriem fer quan treballem amb eines a l'aula de
Tecnologia
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7. Quina eina formada per dos limits, un fix i un altre mobil, s'empra per a subjectar una peca
de fusta a la taula de treball?

=  Enformador

= Serjant
= Flexometre
= (Gubia
8. Amb quina eina netejaries les estelles d'una raspa?
= Llima
= (Carda
= Paper de vidre
= Alicates

9. Anomena les segiients ferramentes per al treball de la fusta. Indica a més, per a que s'empra
segons el codi seglient: /. Mesurar 2. Marcar 3. Subjectar 4. Desbastar 5. Tallar o
rebaixar 6. Tallar 7. Perforar 8. Unir 9. Acabar

Nom: Nom.

L
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Unitat 4. Materials d’us tecnic.

Productes tecnoi

La fusta:

6.1. "Propie Jear
6.2. - Tipls de fust

Filosofia de’les tres R’s
Activitats.

Saps amb quins materials es fabrica una nau aeroespacial? I els focs artificials? I la

motxilla que uses per a anar a l'institut?

En esta unitat aprendrem amb quins materials es fabriquen els objectes tecnologics que
usem diariament i d'on s'obtenen eixos materials. Aprendrem el procés que seguixen eixos
materials, primer com a recursos naturals 1 materies primeres, i després com a materials per
a al final convertir-se en objectes o productes tecnologics. Després posarem especial atencid
en la fusta, per a aprendre d'on s'obtenen, les seues propietats i tipus 1 veurem que s'utilitzen
per a infinitat d'aplicacions en l'actualitat. Per acabar reflexionarem sobre la importancia de

cuidar el medi ambient amb la filosofia de les tres R’s.
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1 INTRODUCCIO

L'home al llarg de la historia ha utilitzat la naturalesa per a satisfer les seues necessitats 1
millorar les seues condicions de vida. Per a aixo ha fabricat multitud d'objectes tecnologics
que li permeten viure millor i amb major comoditat. Estos objectes tecnologics no estaven

com a tals en la naturalesa sin6 que els hem fabricat.

En esta unitat veurem com 1'home ha utilitzat els recursos naturals per a extraure les matéries
primeres que després ha transformat en materials d'is técnic 1 finalment per mitja del procés

d'elaboracio6 ha obtingut els productes tecnologics. Observa el procés en este esquema:

Extraccio Transformacio El-laboracio
RECURSOS MATERIES MATERIALS PRODUCTES
NATURALS =)  pPRIMERES - D'US == TECNOLOGICS

Vegem ara alguns exemples de productes tecnologics 1 el procés pel qual passen fins a
arribar a ser-ho:

Recurs natural Mateéria Materials d’us Productes
primera técnic tecnologics
Arbre Fusta Taulons, llistons ... Cadires, taules ...
Ovella Llana Fils, cabdell de llana, Bufanda, jersei ...
Pous de petroli Petroli Plastics Boligraf, carpeta ...
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2 RECURSOS NATURALS

Els recursos naturals son aquells
recursos que es troben en la naturalesa
sense que I'home els haja modificat, perd
que son utils i tenen valor per a ell,
perque permeten el desenrotllament i el
benestar de la societat. Exemples: arbres,

boscos, mines, pedreres, pous de petroli 1

gas natural, animals, etc.

Pedrera en Urbasa (Navarra)

3 MATERIES PRIMERES

Les matéries primeres son matcries que s'extrauen directament de la naturalesa (recursos
naturals) 1 que son utils i tenen valor per a I'home.

Les materies primeres es classifiquen segons el seu origen en tres grans grups:

e Mateéries primeres d'origen
animal: s'obtenen d'animals a qui
es cria. Alguns exemples d'este
tipus de materies primeres son: la
llana (de l'ovella), la seda (del
cuc de seda), les pells (de la

vaca), etc.

Esquilada d'una ovella

e Matéries primeres d'origen vegetal: s'obtenen
de les plantes, per mitja de recol-leccid després
de la seua plantaci6. Pertanyen a este tipus: el
cotd (es recol-lecta de la planta del cotd), la

fusta ( dels arbres), el 11i (de la planta del 1li), el

suro (de la corfa de la surera), etc.

Planta del coté
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e Matéries primeres d'origen mineral: s'extrauen de pedreres,

mines, o pous. Son d'origen mineral l'arena, el marbre, el o RN 3205
ey = syt
mineral de ferro, el mineral de coure, el petroli, la pissarra, etc. _J?} med N EEY

5 ) e

4, = 1 E :ﬁ
En la figura apreciem I'amiant fibra de color blanc k

incombustible a la qual els acids no la poden atacar. Es fa servir en roba industrial, en

els vestits dels bombers 1 com a aillament térmic.

4 MATERIALS D°US TECNIC

Els materials d'is técnic son els materials que s'obtenen a partir de les materies primeres pel

procés anomenat transformacid i que son utils 1 tenen valor per a I'home.

Alguns exemples de materials d'us técnic son: el paper (de la transformacié de la fusta), el
plastic (de la transformacio del petroli), el coure (de la transformaci6 dels minerals de coure),
el vidre (de la transformacié de l'arena), el ferro i l'acer (de la transformacio del mineral de

ferro en els alts forns), etc.
Els materials d'us tecnic més utilitzats es classifiquen en sis grups:

1. Materials de fustes: s'obtenen de la part llenyosa dels arbres. Poden ser de dos tipus:
e Naturals (pi, roure, faig, cirerer, etc.)
e Prefabricades (contraxapat, aglomerat, taulers de fibres).
2. Materials plastics: s'obtenen a partir del petroli. Exemples: Poliestire, PVC, etc.
3. Materials metal-lics: s'obtenen dels minerals metal-lics. Hi ha de dos tipus:
e Els que contenen ferro o ferrosos (ferro, acer i fosa)
e Els que no contenen ferro o no ferrosos (alumini, coure, plata, plom, estany,
etc.)
4. Materials petris: s'obtenen a partir dels minerals de les roques. Exemples: vidre, algeps,
ciment, pissarra, etc.
5. Materials ceramics: s'obtenen coent argila a altes temperatures en un forn. Exemples:

ceramica 1 porcellana.
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6. Materials téxtils: son de dos tipus:
e Naturals: s'obtenen a partir d'animals i plantes com els fils de llana, seda, cot6 o 1li.
e Artificials: s'obtenen en transformacions industrials, principalment del petroli, com els

fils de nilo, la licra o el poliéster.

5 PRODUCTES TECNOLOGICS

Els productes tecnologics sén els objectes fabricats o elaborats per 'home a partir dels
materials d'Gs técnic per a satisfer les seues necessitats 1 millorar la seua qualitat de vida.
Hi ha moltissims exemples que utilitzem diariament: llibres (es fabriquen amb paper),
botelles (es fabriquen amb vidre o plastic), taules i cadires (es fabriquen amb fusta, acer,
alumini o plastic), etc.

Seguint la mateixa classificacié que hem utilitzat per als materials tindrem:

¢ Productes de fustes: mobles, portes, finestres, paper, carto, etc.

¢ Productes plastics: botelles, boligrafs, carpetes, envasos, etc.

¢ Productes metal-lics: maquines, cotxes, estructures, ferramentes, etc.
¢ Productes petris: botelles de vidre, escaiola, taulells de marbre, etc.
¢ Productes ceramics: teules, rajoles, taulellets, taulells, vaixelles, etc.

e Productes teéxtils: pantalons, jaquetes, abrics, roba, cobertors, tovalles, cortines,
tapisseries, etc.

Fustes Plastics Metal.lics

Escala Hivernacle Ferramentes
(Cabo de Gata-Almeria)
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Petris Ceramics Textils

test i barana Plats, tassa i taulells cerdmics Samarreta i bufanda

6 LA FUSTA

La fusta és una matéria primera d'origen vegetal. S'obté del tronc dels arbres, després de llevar-los
la corfa. Esta formada per fibres de cel-lulosa i lignina. La cel-lulosa li proporciona flexibilitat

mentres que la lignina li proporciona duresa i rigidesa.

Durant el seu creixement es formen anells en el tronc, cada anell correspon a un any de vida de
I'arbre. T¢ una estructura formada per fibres estretes i llargues que s'observen a simple vista,

anomenades vetes.

6.1 Propietats i caracteristiques de la fusta

e Resisténcia mecanica: ¢és la resistencia de la fusta als esfor¢os mecanics (traccid, compressio,
flexio, torsio i cisalla). En general és bona, perd depén de les vetes i la direcci6 en que s'apliquen

les forces.

Compressio
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e A causa d'esta estructura de vetes, la resistencia de la fusta sera més gran o més
xicoteta segons la direccid en qué s'apliquen les forces o esforcos mecanics. Per
exemple, la resisténcia a la tracci6 (estirar els extrems) o a la compressid (pressionar
pels extrems) sera major si s'aplica la for¢a en la direcci6 de les vetes i sera menor si

s'aplica en perpendicular a les vetes. Esta propietat s'anomena anisotropia.

e Encara que hi ha molts tipus de
fustes segons l'arbre de
procedéncia, en general soOn

blanes.

e [La fusta és facil de treballar amb

ferramentes senzilles.

e Es bon aillant térmic (de la
calor), eléctric (de l'electricitat) 1 acustic (del so), per la qual cosa s'empra molt en

construccio.

e En general t¢ densitat baixa pel que sura en l'aigua.

e Crema amb facilitat, pel que s'utilitza com a combustible.

e La fusta és una matéria primera renovable, ¢és a dir, es regenera 1 naixen nous arbres.
No obstant aixo, pel fet que els boscos tarden molt de temps a regenerar-se, la tala

indiscriminada d'arbres pot fer que desapareguen.

e La fusta és biodegradable, ¢és a dir, és descompon de forma natural amb el temps, per

la qual cosa no és contaminant per al medi ambient.

e La fusta és reciclable, ja que es poden emprar productes de fusta ja rebutjats per a la

fabricacié de nous productes. Per exemple, la fabricacio de paper usant mobles vells.
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6.2 Tipus de fustes

Fustes naturals

Procedixen directament del tronc dels arbres. Després de la tala i 1'escorgat, el tronc es talla en
forma de taules o taulers. Posteriorment els dits taulers poden encolar-se per a fer taulers més

grans.

Les fustes naturals s'empren en la fabricaci6 de mobles de qualitat, portes i finestres o

estructures de cases i es classifiquen en dures i blanes, segons l'arbre de que s'obtenen:

e Fustes dures

e Procedixen d'arbres de creixement lent pel que desenrotllen troncs molt gruixuts i
compactes. Normalment corresponen a
arbres de fulla caduca.

e Aplicacions: s'utilitzen per a la fabricaci6 de
mobles 1 elements de construccid (portes,
finestres, sols, bigues).

e Exemples: caoba, roure, anouer, cirerer,
ametler, banus, tec, olivera.

Roure
Poden arribar a viure 1200 anys i aconseguir altures de 60m)

e Fustes blanes

e Procedixen d'arbres de creixement rapid,
per la qual cosa els seus troncs sén menys
compactes 1 més facils de treballar.
Generalment procedixen dels arbres de
fulla perenne.

e Aplicacions: s'utilitzen en fusteria,

embalatges, revestiments, mobles.

e Exemples: pi, avet, xop, til-ler, alber.

Alber negre
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Fustes artificials o prefabricades

Son fustes elaborades a partir de restes de fustes naturals. Resulten més barates que les
naturals, son facils de treballar 1 es comercialitzen en taulers de diverses grandaries, encara

que son de pitjor qualitat. Les fustes prefabricades més emprades son:
e Fusta contraxapada

e Formada per xapes primes de fusta encolades entre si i premsades.

e El nombre de xapes sempre és imparell (3,5 7...) 1 estes es col-loquen de
manera que les fibres de la fusta d'una xapa i la segiient formen angle de 90
graus per a donar-li major resisténcia mecanica.

e Esla fusta emprada en marqueteria, fabricacié de mobles (taules, armaris, fons

de calaixos.) i en construccid (panells, parets, encofrats).

Dirsccit de les fibres

e Fusta aglomerada

e Formada per borumballes de fusta encolades i1 premsades.

e Es comercialitzen en distints grossors 1 a vegades van recobertes amb una lamina
de fusta natural o de plastic, anomenada melamina, per a millorar el seu aspecte i
resistencia a la humitat.

e S'empren per a fer mobles, sobretot de cuina, 1 en construcci6 (barandats i panells).

Materia Primera Tauler aglomerat
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e Taulers de fibres

e Formats per fibres de fusta (obtingudes per molt de les estelles) que es
comprimixen i1 apeguen per mitja d'una resina.

e Segons la seua densitat reben el nom de DM (densitat mitjana) i DB (densitat
baixa). La seua superficie és molt llisa i resistixen la humitat.

e Slutilitzen en fusteria, mobles (de cuina i de bany, en especial per a les portes

en relleu), motlures i construcci6 (barandats, prefabricats, sols).

6.3 Derivats de la fusta

Paper

Com ja hem explicat, la fusta esta formada per fibres de cel-lulosa i lignina. Per a fabricar

paper haurem de separar-les i quedar-nos amb la cel-lulosa.

Procés de fabricaci6 del paper:

1. Primer es realitza la tala dels arbres.

2. Després, en l'escorcat es lleva la corfa dels troncs de fusta.

3. En tercer lloc, es tritura la fusta (triturat) i es mescla amb aigua i productes quimics que
separen la lignina, deixant aixi la pasta de cel-lulosa lliure.

4. La pasta de cel-lulosa passa després pel procés de llavat i blanquejat per a millorar el seu
aspecte, utilitzant per a aixo també productes quimics.

5. A continuacid, la pasta liquida es premsa, eixuga i allisa fent-la passar per uns corrons i

s'obté en una banda de paper que s'arreplega en grans rotllos o bobines (bobinatge).

MATERIALS D’US TECNIC .LA FUSTA. 72



Tecnologies 1r ESO

6. Finalment, es fabriquen amb estos rotllos de paper moltissims objectes: folis, quaderns,

llibres, etc.

Tala Escorcament Triturat

Llavati blanquejat

g

09
999
PO}

Premsat Assecatge Allisat hobinatge

Inconvenients:

e Este procés suposa un gran consum de fusta, per a fabricar 1000Kg de paper es
consumixen 2400K g de fusta (uns 17 arbres).

e A més s'han d'emprar productes quimics altament contaminants (com el clor).

Per estes raons és molt important reciclar el paper. Nosaltres podem usar paper reciclat per a
contribuir a reduir la tala d'arbres i 1as de productes quimics contaminants si en la seua

fabricaci6 s'han usat productes biodegradables.

Carto

Esta format per unes quantes capes de paper, que al ser compactades fan d'ell un material més
dur que el paper.

El cartd més utilitzat és el carté ondulat, compost per una lamina interior de paper amb
forma d'ondes i reforgat per dos lamines exteriors llises que es peguen a I'ondulada amb cola.

S'empra principalment en embalatges, ja que es caracteritza per ser lleuger i resistent.
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6.4 LLa fustai el medi ambient

Com ja hem estudiat, la fusta és biodegradable, per la qual cosa no contamina; és renovable,
¢s a dir, es pot regenerar plantant nous arbres; a més, és reciclable, ja que es poden tornar a

fabricar productes i derivats de la fusta amb la ja utilitzada.
Aleshores, quin problema té per al medi ambient?

El problema és 1as que fem d'ella. Per exemple, la tala indiscriminada d'arbres porta a la
desforestacio, ja que els arbres tarden molt a regenerar-se. La desforestacié provoca un
empobriment del sol (deserts), augment de 1'efecte d'hivernacle i desequilibri en I'ecosistema.
La forma d'evitar-ho és realitzar tales controlades en els boscos i1 plantar al mateix temps més

arbres.

A més, en alguns processos industrials que es realitzen amb la fusta, per exemple en la
fabricaci6 de paper, s'usen productes quimics molt contaminants. Es pot resoldre usant
productes biodegradables que no siguen contaminants.

I nosaltres, qué podem fer?

Podem reciclar i reutilitzar el paper i el carto, utilitzar paper reciclat i cuidar els boscos

mantenint nets per a evitar incendis.

7 FILOSOFIA DE LES TRES R's

En esta unitat hem aprés que la fusta pot afectar el medi ambient contaminant i esgotant els
recursos naturals, pero, també molts altres materials i molts costums de consum que tenim hui

en dia perjudiquen el medi ambient.
Per a evitar-ho la filosofia de les tres R's ens proposa tres accions:

e Reduir: reduir el consum de productes i energia. No hi ha millor residu que el que no

es produix!. Exemples: reduir el consum d'aigua i d'electricitat,
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e Reciclar: ¢s recuperar els materials que hi ha en els productes rebutjats per a tornar a

fabricar nous productes.

e Reutilitzar: és donar una nova utilitat a

un producte que hem rebutjat perque ja

. , . . Redueix Reutilitza Recicla
no ens servix per al seu s original.

Qué podem fer nosaltres per a protegir el medi ambient?

e Reduir: tancar l'aixeta quan estiguem llavant-nos les dents, dutxar-nos en compte de
banyar-nos, evitar comprar productes amb embalatges excessius

o innecessaris, evitar comprar i utilitzar productes de “usar i

tirar” (com les bosses de plastic d'usar 1 tirar, el paper d'alumini,

§

etc.), apagar les llums a 1'eixir de I'habitacid, etc.

e Reciclar: utilitzar paper reciclat, separar el fem (paper, plastic,

organica) i tirar-la en el seu contenidor corresponent, reciclar 1'oli

portant-lo al punt net.

e Reutilitzar: utilitzar els fulls de paper que ja no
valguen per l'altra cara per a fer comptes, fer
polseres amb anelles de llandes de refresc, usar una

llanda de refresc de pot per als llapis, etc.
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8 ACTIVITATS

1. Completa el seglient diagrama de procés dels materials d'is técnic indicant en que es

van convertint i quina operacio es du a terme per a eixe canvi.

2. Classifica els seglients recursos naturals, materies primeres, materials i objectes
tecnologics en la seua columna corresponent, de manera que cada objecte coincidisca
amb el material amb qué es fabrica i este amb la matéria primera de que s'obté, i la

materia primera amb el seu recurs natural. (alguns estan repetits perque els utilitzes dos

vegades!).

Arena, pou petrolifer, contraxapat, mina, ferro, botelles de refresc, pedrera, porcellana, pedrera,

grua, mineral de ferro, arbre, vidre, plastic, fusta, petroli, pitxer, vidre de les finestres, taula, argila,

quadern, paper, bosc.

Recursos naturals | Matéries primeres Materials Objectes tecnologics

3. Classifica les segiients materies primeres segons el seu origen (animal, vegetal o

mineral):

cotd, seda, lli, argila, marbre, pells, carbd, llana, fusta, arena, suro, plomes.

Animal Vegetal Mineral
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4.  Relaciona els segiients productes tecnologics amb el tipus de material amb quée s'han

fabricat.
Material Producte tecnologic
Fustes Canonades
Taulellets
Materials plastics Tapisseries

Taulells de marbre
Materials metal-lics Marc d’una finestra

Llanda de refresc

Materials petris Teulada de pissarra
Tovallo
Materials ceramics Clau
Cadira
Materials textils Tassa de porcellana

5. Quins son els dos principals components de la fusta? Explica quines caracteristiques li
aporten cada una.

6. Anomena i definix 5 propietats que afecten a les fustes.

7. Escriu el nom de 5 tipus de fustes naturals i indica si son dures o blanes.

8. Explica breument com estan fets els taulers d'aglomerat i els de contraxapat. Per que
s'empren tant hui en dia?

9. Explica breument com s'obté el paper. Per qué és tan important reciclar-1o?

10. Explica que significa que la fusta és un material renovable i biodegradable.

11. Que creus que podem fer com a consumidors per a preservar el medi ambient? Posa

exemples de la filosofia de les tres R's.
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Unitat 5. Estructu

=3 . = )

Introduccio.

El nostre principal rival: les forces.
Lluitant per resistir: les estructures.
3.1. Estabilitat.

3.2. Resistencia.

3.3. Rigidesa.

Tipus d’estructures.

4.1. Massives.

4.2. Ares, Voltes i Cupules.

4.3. Entramades.

4.4. Triangulars.

4.5. Ponts.

4.6. Laminars

Fonamentacio.

Activitats

Tots els cossos posseixen algun tipus d'estructura. Les estructures es troben en la naturalesa i
comprenen des de les petxines dels mol-luscos fins als edificis, des de l'esquelet dels animals ...,
pero el ser huma ha sabut construir les seues per a resoldre les seues necessitats. Pero...

Queé tenen totes en comunes tantes coses distintes per a ser totes estructures?
La resposta a esta pregunta la veurem en este tema, de manera que podrem conéixer quins son els
principals elements que les formen, les forces que son capaces de resistir i com a pesar d'elles, les

estructures van a conservar la seua forma basica.
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1 INTRODUCCIO

Si ens fixem en l'etimologia (estudi de I'origen de les paraules) d'Estructura:
Estructura (del llati structiira) és la disposicio i orde de les parts dins d'un tot.

Veiem que en una estructura seran tan importants els elements que la componen com la seua

disposicid (ubicacid, col-locacid) i I'orde en que es troben.
Podem parlar de I'Estructura de quasi totes les coses.

Per exemple, L'estructura d'una classe serien els alumnes, el professor/a, les cadires, les

taules, la pissarra i també¢, 1 molt important, la forma en que estan col-locades.

Segur que recordes que quan tenies 4 o 5 anys les cadires 1 les taules de les classes no estaven
col-locades com solen estar-ho en un institut. La forma de col-locar les cadires i les taules en
una aula esta molt relacionada amb com es treballa en eixa aula. De la mateixa manera com
col-loquem els elements (la disposicid) i I'orde en que els col-loquem influira en la forma de

treballar de qualsevol altra Estructura.

THE CLASSROOM

En este tema anem a centrar-nos en les estructures que tenen com a principal objectiu resistir

les forces fisiques a que estaran sotmeses.

Com el nostre rival en esta “lluita” son les forces fisiques, la primera cosa que hem de fer és
congixer-les bé per a saber com podrem aconseguir que les nostres estructures siguen capaces

de resistir-les.
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2 EL NOSTRE PRINCIPAL RIVAL: LES FORCES

Tots els objectes de l'univers estan sotmesos a l'accié de forces. Si esclafem la goma
d'esborrar amb els dits estem aplicant una forca capa¢ de deformar-la. Si espentem el llapis
amb un dit, la for¢a provoca el desplagament del llapis. La Terra ens atrau amb una forga (la
de la gravetat) proporcional a la quantitat de materia (massa) del nostre cos... En el mén hi ha

innumerables exemples del que cridem forga, pero: que és realment una forga?

Definim for¢a com tota causa capa¢ de modificar I'estat de repos o moviment d'un cos

o de deformar-lo.

Estes forces o carregues es classifiquen segons la seua duracio en:

e Fixes o permanents. sempre estan presents i l'estructura haura de suportar-les en tot

moment.

Per exemple: el pes d'un edifici, del cos o d'un tronc.

e Variables o intermitents. poden apareixer o
desaparcixer en funci6 de les condicions externes a
l'estructura.

Per exemple: l'acci6 del vent, neu.

Altra classificacié molt important de les forces és la que les diferéncia en funci6 de com
actuen:

e Forces estatiques. La variaci6 de la intensitat, lloc o direcci6 en qué actua la forca no

canvia o canvia molt poc en periodes curts de temps.
Per exemple: el pes d'un edifici, neu.

e Forces dinamiques. Les forces que actuen sobre l'estructura

canvien bruscament de valor, de lloc d'aplicacié o de direccio.

Per exemple: terratrémols, impactes bruscos...

Les forces dinamiques son molt perilloses per a les estructures. En les zones del planeta on hi
ha riscos que es produisquen terratrémols, és molt important tindre'ls en compte a 1'hora de

calcular la resisténcia de les estructures.
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Del nostre rival, les forces, sera molt important coneixer dos coses:
e El valor de la forca (si és molt gran o molt xicoteta)

e Ellloc on eixa forga s'esta exercint.

Respecte el lloc d'aplicacio de la forca, per estrany que parega, de vegades és inclis més

important que la grandaria de la forga. Per a comprovar-ho podem fer l'experiment segiient:

Es tracta d'intentar subjectar, amb un sol brag, durant el major temps possible una cadira

de la classe. Primer amb el bra¢ totalment estés 1 després amb el brag pegat al cos.

El pes de la cadira i per tant la forca (permanent) de la cadira (deguda a la gravetat de la
terra que l'atrau cap al seu centre) és la mateixa en els dos casos. Pero el seu efecte sobre

l'estructura, que en este cas és el nostre cos, és molt diferent.

Brag estés Brag pegat al cos

El que acabes d'experimentar es denomina en calcul d'estructures: moment d'una forca, i és la
magnitud fisica que s'utilitza per a calcular I'efecte d'una for¢a tenint en compte el lloc on

s'esta aplicant.

3 LLUITANT PER RESISTIR: LES ESTRUCTURES

Per a poder vences qualsevol tipus de for¢a estudiada en el punt anterior, son necessaries les

anomenades estructures, per tant, com podriem definir una estructura?

Una estructura ¢s un conjunt d'elements units entre si, amb la missid de suportar les

forces que actuen sobre elles.
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Podem fer una classificacio de les estructures en:

e Naturals: Han sigut “fabricades” per la naturalesa al llarg de milers d'anys d'evolucio.
Per exemple: esquelet, closca d'un crustaci, tronc 1 branques d'un arbre, bresca

d'abelles...

e Artificials: son creades pel ser huma.
Per exemple: les bigues d'un edifici, potes d'una taula,

pont, grua.

Les condicions que ha de complir una estructura son:

A. Estabilitat (que no bolque)
B. Resisteéncia (que no es trenque)

C. Rigidesa ( que no es deforme)

3.1 Estabilitat

Un objecte ¢s tant més estable com més

prop es troba el seu centre de gravetat del

sol 1 quant major és la seua base.
El centre de gravetat esta molt relacionat
amb el que hem anomenat moment de les

forces. Quant menor és la distancia del

centre de gravetat al centre de I'estructura

molt més facil sera resistir la for¢a. Una cosa Com més prop del centre de gravetat
. ) ) o corporal es trobe la carrega, més facil sera
que pots aplicar inclis en la teua vida diaria: portar la motxilla
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En les estructures per a aconseguir estabilitat busquem centrar les masses 1 acostar-les al sol,
altres solucions per a donar estabilitat a una estructura poden ser la col-locacio de tirants o

contrapesos.

Con frapesos

e,

3.2 Resisténcia

Una estructura és resistent quan és capag d'aguantar, de suportar, els esforcos a que es veu

sotmesa.

Es denomina esfor¢ a la tensid interna que experimenten tots els cossos sotmesos a

I'acci6 d'una o diverses forces.

Logicament les responsables d'eixos esforcos son les forces i els moments d'eixes forces.

Per exemple, imagina't que el teu company et tira d'un dit de la ma. La teua ma seria
l'estructura, mentres que la forca externa que fa el teu company per a estirar de tu seria la
carrega. L'esfor¢ seria la tensio que notes en el dit, que et causa una certa moléstia. Si el teu

company fera molta for¢a, l'esfor¢ que patiries podria arribar a doblegar-te o trencar-te el dit.

Quan les forces actuen sobre les estructures poden fer-ho de diferents maneres produint

esforcos de: traccid, compressio, flexio, torsio, cisalla i bombament.

Estudiarem un poc més en detall cada una d'estes formes que tenen d'actuar les forces sobre

les estructures.
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Tipus d'esforcos:

Traccio: Consistix en dos forces aplicades en la mateixa
direcci6 1 de sentits contraris que tendixen a estirar
I'objecte. Exemple.- Cos penjat d'un cable, corda tirada

per dos extrems

Compressiéo: Com l'anterior, consistix en dos forces aplicades en la
mateixa direccio 1 sentits contraris perd que tendixen a reduir la

longitud de I'objecte. Exemple.- Pilar o columna, pota d'una cadira,

prémer un balo.

Flexio: Esforg resultant de forces que s'apliquen

perpendicularment a I'eix principal de 1'objecte. La
flexid produix compressio en la part concava de

l'element i traccio en l'oposada, la convexa.

Exemple.- estanteria, pont, biga

Torsié: Forces que tendixen a retorcer I'objecte .

& i / Exemple.- escorrer un drap

."

Cisalla: Dos forces aplicades en sentits contraris quasi en la
mateixa vertical que tendixen a tallar 1'objecte.

Exemple.- tisores

- Vinclament: Es un tipus especial de
%7 compressio en que l'estructura €s molt
llarga en relaci6 a la seua amplaria. Al

deformar-se l'estructura el seu centre de

gravetat s'allunya de l'eix central,

augmentant el moment de la forga i disminuint la seua resisténcia.

Exemple.- Quan dobleguem una palleta comprimint-la pels seus extrems.
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3.3 Rigidesa

Per a aconseguir la rigidesa d'una estructura (que no es deforme), els perfils han de disposar-

se formant cel-les triangulars. Per a aix0 es poden emprar cables, tensors i escaires.

Una estructura, com la de la

figura, composta per 4 barres ¢és E
una estructura facilment

deformable.

No obstant aix0 una estructura composta per 3 barres no pot deformar-se 1 €s per aixo que la

majoria de les estructures metal-liques estan compostes per estructures triangulars.

VANVAVAN

No es deforma Triangulacio: dona rigidesa i no es deforma

P

Com pots veure en la seglient imatge la triangulacio
impedix que l'estructura puga deformar-se. La barra

central impedix que I'estructura es deforme.

/
4 TIPUS D'ESTRUCTURES

Al descriure els diferents tipus d'estructures aprofitarem per a conéixer algunes Estructures
Imprescindibles. No estan en esta breu llista totes les que soén imprescindibles, pero si son
imprescindibles totes les que estan. Amb imprescindibles no es pretén dir que siguen
necessaries per a respirar, es pot viure sense conéixer-les, perod segur que conéixer-les 1 si és
possible visitar-les/viure-les de vegades suposen un impacte tan gran per a qui les admira que

pot significar un abans 1 un després en la vida d'una persona.

ESTRUCTURES 86



Tecnologies 1r ESO

4.1 Massives

Son estructures molt pesades 1 massisses, construides amb elements molt grossos, amples i
resistents. Les primeres construccions realitzades per I'home es van obtindre excavant en la
roca 0 acumulant materials sense deixar a penes buits. Exemples clars son les piramides maies
1 egipcies. Els elements que les componen treballen a compressio.

Alguns exemples:

Piramides d'Egipte Piramide "Teotihuacan", Mexic

4.2 Arcs, Voltes i Cupules

El descobriment posterior de l'arc 1 la volta va permetre cobrir cada vegada espais majors,
augmentant els buits de les estructures. Amb este tipus d'estructures es van construir edificis
realment grans, com ara catedrals, panteons, basiliques.... Els elements arquitectonics d'este
tipus d'estructures es continuen emprant actualment.

Els seus elements treballen a compressid. La seua principal finalitat és la de cobrir un espai,
entre dos murs en el cas de les voltes o entre 4 o més en el de les cupules.

Alguns exemples:
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4.3 Entramades

Combinen elements verticals 1 horizontals com les bigues, pilars i columnes. De fusta, acer,
formigo.

v’ Pilars: Elements resistents disposats en posicié vertical, que suporten el pes dels
elements que es recolzen sobre ells. Quan presenten forma cilindrica se'ls denomina
columnes.

v’ Bigues: Elements col-locats normalment en posicié horitzontal que suporten la

carrega de l'estructura i la transmeten cap als pilars.

Vila Saboya

Paris,Franca
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4.4 Triangulars

Sovint ens trobem estructures que es troben formades per un conjunt de perfils agrupats
geométricament formant una xarxa de triangles, son les denominades cintres. Les veiem en

construccions industrials, grues, grades metal-liques, pals electrics, etc.

Pavello Estats Units, Expo Montreal 1967

4.5 Ponts

Pont estirat, L'Alamillo, Sevilla.

[ i Saa

Pont pedra, Pont Roma, Merida Pont mensula, Pont ferroviari, Forth.
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4.6 Laminars

Estan constituides per lamines fines de metall,
plastic o materials compostos que s'empren com a
carcasses en tot tipus d'objectes 1 en cobertes
ondulades que emboliquen i1 protegixen.

A pesar del seu poca grossaria oferixen una gran

resistencia degut a la seua curvatura ("actuen com

les voltes") . Exemples: xassis del cotxe, carcassa

de l'ordinador, d'un teléfon mobil, etc.

5 FONAMENTACIO

Hem estudiat els diferents tipus de forces, els esfor¢os que estes
forces produixen sobre les estructures i la forma en que les

estructures treballen per a resistir. Perd, qué ocorre amb els

esfor¢cos que patixen les estructures? Qui acaba emportant-se tots

els esforgcos que suporten les estructures i per tant resistint totes

les forces i els moments de les mateixes? La resposta és: EL SOL.

El s0l és el nostre patit aliat. Les estructures son un mer transmissor de les forces des del lloc
on s'originen fins que arriben al sol. A¢o és quasi sempre aixi, son molt pocs els casos en que
les estructures no acaben descarregant les seues pesades
carregues en el patit sol. Per exemple un cas en que agd no
ocorre son els avions, perd excepte estes excepcions, sera
fonamental que la transmissio dels esforcos de I'estructura
al sol se faca de la millor manera possible. Per a realitzar

esta funcid tan important de les estructures en la majoria

dels casos s'empren les Fonamentacions, que seran la part
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de l'estructura encarregada de transmetre les
forces al soOl repartint-les de la millor manera

possible.

Com pots imaginar, no tots els sols tenen la

mateixa capacitat d'absorbir les forces que els

transmeten les estructures i per tant sera molt zapata losa

important que les fonamentacions s'adapten al tipus de terreny en que l'estructura esta

construida.

Materials de construccio

Normalment, per a construir edificis, ponts, tinels,

WATANS

etc., solen usar-se diversos elements: rajoles, blocs,

WAVAVAWAVAWA)

A

ciment, aigua, arena, grava, acers, formigo, etc. El

VAYAYAVAYAVAVAYAY;

formigo ¢s el material més usat en la construccio.

El formigo6 és una mescla de ciment, arena, grava i
aigua. Si al formigd se li afig un entramat d'acer

per a fer-ho mes resistent, se'l denomina formigé armat.

6 Activitats

1. Que és una forca?

2. Diferéncia entre carregues permanents i variables. Posa dos exemples de cada una.

(98]

Enumera quatre carregues que puguen actuar sobre un edifici. Digues quines son fixes
1 quins variables

Que és una estructura?

Per que diem que el cos huma és un exemple d'estructura?

Enumera tres estructures naturals 1 tres artificials.

N ok

De la segiient llista, assenyala les estructures que utilitzaries per a suportar pesos,
salvar distancies o protegir objectes (potes d'una taula, torre, pissarra, teleferic,
taula, cadira., caixa d'embalatge, rellotge, xassis del cotxe, estanteries, cartd d'ous,

columnes, ponts, grues, casc)
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8. Indica els tipus d'esfor¢os més comuns, explica quan es produix cada un d'ells i posa
un exemple de cada un d'ells. Dibuixa una taula com la segiient en el teu quadern i

completa-la.

Tipus d’esforg Dibuix i explicacio Exemple

9. Dibuixa com instal-laries una tirolina que recorreguera tot el pati del teu institut 1
indica que tipus d'esfor¢ realitzaria cada part de I'estructura. Recorda que 1'estructura

ha d'estar ben ancorada al sol.

10. De cada un dels objectes segiients dir que tipus d'esfor¢ estan sotmesos:

Clau per a obrir una porta Paper que es talla amb tisores
Calces Cable amb lampada penjat
Pota d'una cadira Lleixa d'una estanteria

Fil de pescar Fusta que se serra

Punta de tornavis Una columna

11. Quina d'estes estructures no es deforma a I'aplicar una forga sobre els seus vertexs?
Dibuixa com aconseguiries que les altres 3 tampoc es deformaren.
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12. Quina de les segiients estructures és més estable? I la més inestable? Explica breument

el per que.
1 2 3 4
a) La més estable és la numero: Per que?
b) La més inestable és la nimero: Per que?

13. Tipus d'estructures artificials. Dibuixa una taula com la segiient en el teu quadern 1

completa-la.

Estructures Materials empleats

14. De les segiients estructures, escriu al seu costat si son de tipus MASSIVES,

VOLTADES, ENTRAMADES, TRIANGULARS o PENJATS

Centre comercial Aqtieducte de Segovia
Mur de pedra Pont de catenaria

Grua Catedrals antigues
Torre d'alta tensiod Sénia de fira

Edifici de vivendes Presa d'un embassament

15. Qué ¢és la primera cosa que es construix d'un edifici? Per que?

16. Si un edifici no tinguera fonaments. Qu¢ 1i podria passar?

17. Que és el formigd? ;, Per a que s'empra?

18. Com s'aconseguix formigo armat? Per que es construixen els edificis de formig6 armat
en lloc del formigd simple?

19. En que es diferencia una biga d'un pilar?

20. Per a que servixen les bigues d'una casa?
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Unitat 6. L.'ordinador.
Maquinari i programari

Sumari

1. Introduccio.
2. Elements que constituixen un ordinador.
3. Magquinari: CPU i Periferics

3.1. Unitat Central

3.2. Periferics
4. Programari

4.1. El sistema operatiu.

4.2. Aplicacions i accessoris de Linux
5. Activitats

Este tema esta centrat en dos parts clarament diferenciades. En la primera estudiarem el

Maquinari o elements fisics que formen l'ordinador. Es corrent tindre i usar un ordinador sense
coneixer els seus dispositius interns, Unicament veiem la carcassa de la CPU, el monitor 1 els
periferics que tenim connectats. Aci s'aprofundix en eixos components interns, ocults
habitualment, a través de diverses fotografies acompanyades d'una explicaci6 senzilla de la
funci6 de cada un d'ells.

En la segona part s'estudien i classifiquen els distints programes que fan funcionar a 'ordinador,
denominats genéricament Programari. Es fa especial insisténcia en el programari lliure; estos
programes es distribuixen de forma gratuita, generalment a través d'internet i el seu Us s'esta
generalitzant en quasi tots els camps informatics.
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1 INTRODUCCIO

L'ordinador és una ferramenta de treball i d'oci ampliament
usada en l'actualitat en tot tipus de tasques administratives i
comunicacions a casa, en l'escola i en el treball. Hui en dia no
es concep un ordinador aillat, ja que la seua utilitat estaria

molt reduida. Els usos i aplicacions de I'ordinador augmenten

a mesura que augmenta la seua connectivitat. Pot dir-se que un
ordinador amb elevades prestacions a penes resulta util si no esta connectat a una xarxa local,
a un servidor, a Internet, o a diferents periferics que li van a proporcionar plena operativitat i

permetran obtindre el maxim rendiment del mateix. Dit aco, podriem definir un ordinador?

Un ordinador és un dispositiu capag de processar informacié de forma rapida 1 eficient.
S'encarrega de rebre dades, emmagatzemar-los, fer calculs amb ells a gran velocitat, i presentar els

resultats 1'usuari.

2 ELEMENTS QUE CONSTITUIXEN UN ORDINADOR

L'ordinador es dividix en dos parts basiques: MAQUINARI i PROGRAMARI.

1) MAQUINARI. El maquinari son els dispositius fisics 1 equips electronics que
conformen l'ordinador. Qualsevol element de l'ordinador que es puga "veure i tocar"

forma part del maquinari.

2) PROGRAMARILI. El programari es compon de les dades emmagatzemats, informacio
1 programes que fan que l'ordinador funcione. El programari és la part logica de
l'ordinador (elements no fisics que no es poden "veure ni tocar"). El més important es

el Sistema Operatiu (SO).

Perque un ordinador puga funcionar correctament necessita tant del maquinari com del
programari:
e Els dispositius de I'ordinador necessiten de programes que els controlen per a realitzar
tasques 1 poder funcionar.
e FEls programes requerixen de components maquinari per a poder executar instruccions,

buscar i guardar dades, realitzar calculs, mostrar els resultats, etc.
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—l MAQUINARI I

' ORDINADOR I—

—|_ PROGRAMARI |—-;

Exemples de programari: el navegador Firefox
{esquerra), el programa de dibuix Paint {centre)
i el sistema operatiu Linux (dreta).

3. MAQUINARI: CPU I PERIFERICS

L'ordinador esta compost per la

unitat central 1 els periferics T
| CAIXA O TORRE |

connectats a ella. La combinacio

d'ambdos forma el maquinari o !MAQUINARI -

elements fisics de 'ordinador. e [
| PERIFERICS | '

R Diferents periférics: teclat,
3.1 Ullltat Centl'al monitor, ratoli i impressora
La Unitat Central és el component principal de
I'ordinador; a més de processar la informacio, proporciona
els ports necessaris per a connectar els distints periferics.
Les seues prestacions internes i les seues connexions son

les seues dos caracteristiques més importants.

La Unitat Central esta composta internament per la placa

. L I e e —— e R

base, el microprocessador, la memoria, targetes
d'expansio, disc dur, unitats optiques (CD o DVD), la font d'alimentacio, ventiladors, cables

d'alimentacio, cables de dades o busos 1 els diferents botons de control.
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La placa base o placa mare és un circuit imprés amb multiples connectors; a partir d'ella es

construix l'ordinador.

Ranures per instal-lar

memgria RAM
Microprocessador
{a sota de/
ventilader)

Connectors per a discos durs,
cD-ROM, OVD, ele.

Ports per connectar
impressora, rated,
=dmeres digitals, ate

Ranures dexpansid per
a targetes grafigues,
de g0, de xarxa, efc.

La placa base disposa d'un socol especific per al microprocessador; diversos socols per a
allotjar els moduls de memoria RAM i ranures per a col-locar tot tipus de targetes d'expansio.
També t¢ una pila de botd per a alimentar el rellotge. El subministrament electric el rep

directament de la font d'alimentaci6 a través d'un connector multiple.

El microprocessador també es denomina Unitat Central de Procés o CPU. El
microprocessador és el cervell de I'ordinador. Es tracta d'un xip que maneja gran quantitat de
dades 1 realitzar calculs i operacions amb ells a gran velocitat. El xip sol ubicar-se davall el
ventilador, ja que la seua elevada poteéncia de calcul fa que s'aconseguisquen altes
temperatures. El microprocessador s'encarrega de realitzar les tasques més importants de
I'ordinador: rep les dades dels periférics d'entrada (teclat, ratoli, etc.) , realitza operacions i
calculs matematics amb les dades (processa les dades i executa programes) , 1 finalment envia
els resultats als periférics d'eixida (pantalla, impressora, etc.). Existixen actualment ordinadors

amb dos o inclus més microprocessadors.
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Cara inferior del microprocesador | contactes
eléctis de connexio a la placa base

La memoéria RAM, de l'anglés Random Access Memory (memoria d'accés aleatori). Es la
memoria principal de I'ordinador. S'afig a la placa base en forma de moduls com els de la
foto, pot ampliar-se fins a completar totes les ranures disponibles. Quan el microprocessador
treballa amb programes o dades necessita accedir a ells de forma rapida i eficient. La
memoria RAM ¢és una memoria d'alta velocitat
on s'emmagatzemen temporalment els
programes o dades amb qué I'ordinador
treballara perque el microprocessador puga

accedir a la dita informacié de forma rapida.

Quan s'executa un programa o s'obri un arxiu

(un treball en el processador de textos, un

videojoc, etc.) , estos es carreguen en memoria
RAM. Per aixo és important que 'ordinador tinga prou RAM, en cas contrari 1'ordinador no

podra obrir diversos programes al mateix temps o bé anira molt lent.

La memoria RAM es modifica constantment a l'obrir arxius, carregar programes, tancar
programes 1 fitxers, etc. Es una memoria volatil, el seu contingut s'esborra a l'apagar

I'ordinador.

Les targetes d'Expansié son xicotets circuits impresos que proporcionen connectors extra al
PC. Quan necessitem ampliar un ordinador per a proporcionar-li algun nou connector que no
es troba en la placa base es recorre a les targetes d'expansio. Es connecten a la placa base en

les diferents ranures d'expansié que posseix PCI, AGP, PCI Express, etc.
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La targeta de video és imprescindible per a poder
connectar un monitor a la Unitat Central, i
proporciona connectors VGA, DVI, HDMI o S-Video

segons el model de targeta.

Altres targetes son opcionals; la targeta de xarxa o de

so només son necessaries si la placa base no integra

estes funcions o si es desitja connectar una nova amb

rendiment millorat.

Les targetes Wi-Fi inclouen una xicoteta antena interna o
externa que facilita a l'ordinador les comunicacions sense fil
amb el router, una xarxa local, una impressora sense fil o

telefons mobils que incorporen esta funcid. Estes targetes solen

ser internes; perd també hi ha dispositius externs que es

connecten a l'ordinador a través del port USB.

Els ports o connectors son els llocs dels ordinadors en els quals es connecten els periférics.

Els Ports de comunicacio son connectors situats en la placa base o en les targetes
d'expansio, solen estar col-locats en la part posterior de l'ordinador i en els portatils al
voltant de la carcassa. Estos xicotets 'endolls' ens permeten connectar tot tipus de
dispositius a la unitat central: el monitor, el teclat, el ratoli, la impressora, la xarxa,
l'escaner, el pendrive, la camera de fotos, el mobil 1 un llarg etcétera de periferics nous que

cada dia s'incorporen al mon de la informatica.

Port paral.le! (impressores)

Red (RJ-45) -

Ratoli Teclat PS-2 Port Série Ports USB
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L3 ~ .

El port USB (Universal Serial Bus) sén els més empleats

perque son senzills 1 rapids. En ell es connecten cameres de

fotos, impressores, ratolins, Pen drives, etc. Estos ports
permeten la connexi6 de dispositius en calent, és a dir, sense

necessitat d'apagar 'equip.

El port HDMI (High-Definition Multimedia Interface). Es un port digital d'alta
velocitat que incorporen la majoria dels ordinadors actuals;
portatils i de sobretaula. Es el substitut de 'Euroconnector
entre altres 1 s'empra per a connectar equips multimedia

d'alta definicid, televisors HDTV, monitors HD, projectors,

etc. La velocitat de transmissio de dades pot arribar fins a Connector femella HDMI

10.2 Gbit/s i integra so 1 en el mateix cable.

En els ports VGA o DVI es
connecten els monitors, encara
que actualment s'estan utilitzan

cada vegada més els ports de
| connexi6 HDMI.

FORT HOM!I PORT VGA PORT DVI

Ports de la targeta de Video

El port de RED. En ell es connecten els cables que comuniquen uns

ordinadors amb altres i a més, permeten la navegacio per internet.

El disc dur ¢és un dispositiu d'emmagatzemament permanent (el seu contingut no s'esborra a
l'apagar I'ordinador). Esta col-locat dins de la Unitat Central.
No és visible des de l'exterior a menys que es desmunte la
tapa.

Els Fabricants solen incloure una xicoteta 'lampada' tipus
LED col-locada en la carcassa que s'encén quan esta

funcionant. La informacié emmagatzemada en el disc dur es

tracta d'informaci6 que no esta en Us en eixe precis moment.
Quan es vol recuperar i treballar amb determinada informacié del disc dur, esta s'ha de

carregar en memoria RAM.
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Un ordinador pot tindre més d'un disc dur intern, també li
podem col-locar discos durs externs a través de ports USB.
Té dos cables, un de subministrament eléctric per als seus
motors 1 circuits, i un altre de dades IDE o SATA (més

actual) pel qual 'viatja' la informacidé des del disc a la Placa

base i per ella a la CPU, la memoria i altres parts de
l'ordinador. La seua caracteristica més important és la capacitat d'emmagatzemament que es
mesura en gigabytes.

Unitats optiques. Les lectores, gravadores i1 regravadores de CD,
DVD i Blu-ray habitualment estan allotjades en la carcassa de
l'ordinador, Es connecten a la placa base per mitja de connectors
IDE o ports SATA de forma analoga als discos durs. També hi ha
models externs que es connecten a través de ports USB. Els CD,
DVD 1 Blu-ray sén suports molt emprats en informatica per a

I'emmagatzemament de programes, arxius de so, textos, fotos,

videos i tot tipus de fitxers.
Ports SATA Il en la placa base.

La capacitat dels CD ¢és de 650, 700 o 800 Mbytes. Els DVD tenen una capacitat de 4,7 GB, els
de doble capa 8,5 GB i 17 GB els de doble capa i doble cara. Els
Blu-ray tenen una capacitat de 25 GB, o 50GB en el cas de tindre
doble capa. Els models gravables s'identifiquen amb les lletres
CDR, DVD-R i DVD+R, tots ells poden gravar-se una unica
vegada. Els models regravables son CD RW, DVD-RW i

DVD+RW 1 permeten multiples gravacions i esborraments.

Lector de DVD's

Font d'alimentacié. S'encarrega de transformar el corrent alterna de la xarxa (230V AC) en corrent
continu de baixa tensio (fins a 12 V) per a alimentar els distints dispositius i circuits que componen
I'ordinador. En els ordinadors de sobretaula la font d'alimentacié és interna, va allotjada dins de la

carcassa. En els portatils €s externa i s'empra per a recarregar la bateria.

Font d'alimentacio interna desmuntada. Font d'alimentacio de portatil.
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3.2 Periferics

Un periferic és qualsevol dispositiu electronic exte rn susceptible de connectar-se a un
ordinador per a intercanviar informacié amb l'exterior. Poden ser d'entrada, d'eixida i

d'entrada/eixida.

Periferics d’entrada

Servixen per a introduir informacié a l'ordinador;

son el teclat, ratoli, microfon, escaner, lectors de

codis de barres, cameres de fotos, joystick,

webcam, ...

indicadors
lluminocsos

Teclat. Es el periféric d'entrada basic. Inclou

teclat principal ‘tecles de " teclat

splathods ) numeric diferents tipus de tecles:

Ratoli. Servix per a desplagar el punter per la pantalla i seleccionar les diferents opcions
disponibles en els menus. Hi ha ratolins de bola com el
que apareix desmuntat en la foto 1 Optics que emeten una
llum roja. Els ordinadors portatils integren un dispositiu
denominat touchpad que realitza la mateixa funcio que el

ratoli. La connexi6 a l'ordinador es realitza per mitja de

cable a través del port PS/2 o d'un port USB. També hi

ha ratolins sense fil alimentats per piles que es connecten per mitja d'ones de radio.

Microfon. S'empra per a la introducci6 o gravaci6 de so. Hi ha
models de sobretaula com el de la foto i models que l'integren junt
amb els cascos d'audio. Els portatils tenen un microfon integrat en la
carcassa que a penes resulta visible i disposen d'un connector per a

microfons externs amb millor qualitat de so.
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Periférics d’eixida

A través d'ells l'ordinador mostra les dades processades; son el monitor, impressores,

altaveus 1 auriculars, projector, TV, etc.

Monitor. Es el principal periféric d'eixida. Hi ha
diversos models CRT (ja en desus), TFT, LCD i
LED. La grandaria del monitor s'indica en
polzades i correspon a la mesura de la diagonal
de la pantalla. Els models actuals son de de 17,
19 1 21 polzades, inclus superiors. Hi ha monitors

multimedia que tenen altaveus integrats. Una

altra caracteristica important dels monitors és la

seua resolucid que s'indica en pixels, si ens diuen que un monitor t¢ una resolucido de
1024x768 pixels el primer nombre és el valor horitzontal i el segon la resoluci6 vertical. El
valor maxim dels monitors actuals és de 1920x1080 que correspon a l'estandard d'alta
definicio. La connexi6 a la unitat central es realitza a través del port VGA o DVI. Els

monitors més moderns es connecten a través del port HDMI d'alta definicio.

Impressora. A través d'ella 1'ordinador ens presenta en paper els distints documents que li
indiquem. Hi ha models en color i en blanc i negre. Segons la tecnologia d'impressié emprada

es classifiquen en impressores d'injeccio de tinta 1 laser.

Les impressores d'injeccid son les més IMPRESSORA D'INJECCIO DE TINTA (OBERTA)

economiques 1 senzilles, per aixd s'empren Caruxos de tinta

ampliament en I'ambit domeéstic. Tenen
diversos cartutxos de tinta, segons models
poden tindre un cartutx negre i un altre de
color; o bé cartutxos independents per a cada
color (Magenta, Cyan i Groc), d'esta manera

quan s'esgota un color només ¢és necessari . ‘

canviar eixe cartutx.

Safata de paper

Impressora d'injeccio i cartutxos de tinta
Les impressores laser imprimixen per mitja de toner, S'usen ampliament en el mon

empresarial per la seua velocitat d'impressio i el baix cost per a la impressid de grans series.
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Les més modernes disposen, a més del toner negre, de toner magenta, cyan i groc i permeten

la impressio en color.

La connexi6 a l'ordinador es pot realitzar de diverses formes segons el model. Per mitja del
port USB o el port paral-lel quan es connecten directament a un unic ordinador (actualment
en dests). També hi ha impressores de xarxa que es connecten per mitja del connector de
xarxa RJ-45 a un concentrador actuant com a impressora de tots els ordinadors connectats a

eixa xarxa. Altres models més sofisticats disposen de connexio sense fil.

La primera vegada que es connecta una impressora a un ordinador és necessari instal-lar en
l'equip un programa denominat driver que facilita el fabricant en un disc (o bé es descarrega
des d'Internet). Este programa li indica a l'ordinador totes les caracteristiques técniques i
funcions disponibles en la impressora. A més també se solen instal-lar utilitats de
manteniment de la mateixa. A partir d'eixe instant esta completament instal-lada i disponible

per a imprimir.

Altaveus i auriculars. Ens permeten escoltar tot tipus de musica 1
so. Hi ha altaveus externs com els de la fotografia i altaveus interns
allotjats en la carcassa de l'ordinador. Els ordinadors portatils
inclouen uns xicotets altaveus integrats i connectors de so per a

poder afegir altaveus externs amb una major qualitat d'audio o

auriculars.

Periférics d’entrada/eixida

Molts dispositius informatics permeten indistintament l'entrada i eixida de dades de
I'ordinador; este és el cas dels periférics d'emmagatzemament (pendrives, targetes de
memoria, discos durs externs, reproductors MP3, MP4...), les impressores multifuncid, les
pantalles tactils 1 els periferics de comunicacio (router, modem, concentradores, targetes wi-fi,

punts d'accés...).

Pendrives i targetes de memoria. S'empren ampliament f =
pel seu reduida grandaria 1 elevada capacitat

d'emmagatzemament. Son wusats per tot tipus de

dispositius: cameres de fotos, telefons mobils, cameres de
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video, consoles de joc, etc. 1 resulten molt utils per a l'intercanvi de fitxers. Es connecten a

través de ranures especials adaptades a cada tipus de targeta o bé pel port USB.

Els populars reproductors multimédia MP3, MP4 i MP5 son dispositius autonoms; no obstant
aix0 quan es connecten al PC per a intercanviar arxius poden considerar-se dispositius

d'emmagatzemament externs amb funcions d'entrada/eixida.

Impressores multifuncié. Son un tipus particular d'impressora molt populars que integren en

un unic dispositiu impressora, escaner d'imatges, fotocopiadora i inclas fax.

Periférics de comunicacio. Permeten a 1'ordinador connectar-se a internet, a una xarxa local

0 a un punt d'accés wi-fi.

A través d'ells arriba informaci6 a l'ordinador
des d'Internet quan visitem una pagina web,
perd també s'empra per a enviar dades com,

per exemple, quan enviem un correu

electronic.
Son periférics de comunicacié el modem, la targeta de xarxa, la targeta wi-fi, el punt d'accés,

el switch, el router, ...)

La connexi6 d'estos dispositius es realitza amb cables de xarxa, cables telefonics o per mitja

d'ones de radio en el cas dels dispositius wi-fi.

Unitats d'informacio

La informaci6 que es maneja un ordinador es troba en format digital o binari. La unitat basica
d'informacid ¢és el bit que pot prendre tinicament dos valors '1'1'0'. Els bits s'agrupen en bytes;

un byte és un conjunt de 8 bits, és a dir, una serie de huit uns o zeros.

Com el byte és una unitat molt xicoteta d'informaci6 s'empren multiples; alguns d'ells son:

KiloByte (kB) = 1024 bytes Megabyte (MB) = 1024 kB

Gigabyte (GB) = 1024 MB TeraByte (TB) = 1024 GB
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Alguns exemples:

Guardar una lletra ocuparia un byte.—» a,b,c,d,e,f,g,h
Guardar una carta de unes 200 paraules de 2 a 5 quilobytes
Guardar una imatge de 50 quilobytes fins a 3 6 4 megabytes
Un megabyte equival a 500 pagines escrites.

Un CD de musica té uns 700 megabytes de capacitat.

Exemple. El fitxer d'una fotografia digital ocupa un grandaria de 2,8 MBytes (MB).

Calcular el nombre de bytes que conté:

Grandaria = 2,8 * 1024 * 1024 =2936012,8 Bytes

4. PROGRAMARI

Es el conjunt de programes i aplicacions instal-lats en l'ordinador. Estos programes controlen
I'ordinador indicant-li en tot moment les operacions que ha de realitzar.
Basicament tenim dos tipus de programes.

v’ El Sistema Operatiu: és el programa necessari per posar en marxa el nostre ordinador i
per coordinar tots els dispositius que tenim connectats.

v’ Les aplicacions: son tots els programes que serveixen per fer tasques especifiques,
com ara un processador de text, un full de calcul, una base de dades, un programa de
dibuix, etc.

El programari que empren els ordinadors és molt divers i1 pot estar protegit per diferents
llicéncies d'us per a garantir els drets d'autor. Aixi tenim:

e Programari lliure (llicencia GPL). Déna llibertat a l'usuari per a usar, copiar i
modificar els distints programes, amb 1'obligacié de fer publiques les millores que
introduisca. El seu Us esta experimentant un gran augment en l'actualitat.

e Programari propietari. El creador d'este tipus de programes ven al comprador les

llicéncies d'us, pero el programari no pot ser copiat ni modificat.

Hi ha altres tipus llicéncies com Shareware que permet 1'Gs gratuit durant un cert de periode
de prova per a la seua avaluaci6 per l'usuari. La llicéncia Freeware proporciona programari

gratuit sense limit de temps.
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4.1 El sistema operatiu

Un Sistema Operatiu és un programa indispensable per a treballar amb I'ordinador. Les seues
funcions principals son:

(a) Controlar i distribuir els recursos del maquinari entre la resta de programes en
execucio. Gracies a esta coordinacid es pot tindre diversos programes funcionant al
mateix temps (escriure un correu, escoltar musica i imprimir un treball).

(b) Organitzar la informacié de forma ordenada arxius i carpetes.

(c) Permetre a l'usuari realitzar operacions basiques amb I'ordinador (arrancar altres

programes, accedir al disc dur, obrir documents, moure i esborrar fitxers, etc.)

Es necessari instal-lar-lo una sola vegada al configurar I'ordinador i pot actualitzar-se per a
afegir noves funcions, millorar les existents o protegir a l'equip d'errors detectats en el

programari.

Els Sistemes Operatius més utilitzats hui en dia sén:

1) Windows: El més estés en l'actualitat en la llar i les empreses. Desenrotllat i
comercialitzat per Microsoft.

2) Linux: Sistema operatiu gratuit i de codi obert (es pot veure com esta fet) . Molt
utilitzat en Educacié (Universitats, escoles) 1 I'Administraci6 (Ajuntaments,
Conselleries, etc.) .

3) Mac: Sistema Operatiu desenrotllat per Apple. Només funciona en ordinadors

Macintosh (ordinadors per a disseny grafic) .

A S
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Configurar el sistema operatiu

En la pestanya Sistema podem canviar, modificar, configurar i administrar el sistema operatiu.
Les distintes opcions de configuracio estan disponibles en la pestanya Preferencies. Per a
administrar els distints dispositius hem d'accedir a la pestanya Administracio i triar una opcio
del menu desplegable que apareix.

El salvapantalles ¢s una aplicacié que s'inicia de manera automatica quan l'ordinador esta un
cert temps inactiu. Genera xicotets grafics i fotos que es mouen aleatoriament per la pantalla.
Podem configurar-lo seguint este procediment. Fer clic amb el ratoli en Sistema >
Preferéncies > Salvapantalles. Triar un dels temes que té el sistema operatiu i el temps
d'espera perque aparega. A continuacié fer clic a Tancar.

Ajustar la resolucié del monitor. Fer clic en Sistema > Preferéncies > Monitors. Triar una
resolucié compatible amb la targeta de video instal-lada i el monitor connectat. Fer clic a
Aplicar.

Desmuntar un dispositiu. Fer clic amb el bot6 dret sobre la icona del mateix directament en
l'escriptori 1 triar I'opcid Expulsar, o bé, Extraure de forma segura, a continuacid esperar uns

segons abans de retirar-lo.

4.2 Aplicacions i accessoris de Linux

Calculadora. S'activa fent clic successivament en Aplicacions > Accessoris > Calculadora.
Té distints modes: Basic, Avangat, Financer i Programador. En cada un d'ells s'activen
distintes funcions.

Jocs. Segons la versid disposara de diferents jocs. Poden afegir-se més o llevar-se els ja
instal-lats a través de les ferramentes administratives del sistema.

Grafics. Les distribucions Linux incorporen diferents programes per a l'edici6 de grafics,
fotos i1 dibuixos. Alguns d'ells sén: Draw, GIMP, F-Espot Inkscape,...

Oficina. En esta pestanya s'inclou el Processador de textos, el Full de Calcul, les
Presentacions digitals, el gestor de Bases de dades 1 Diccionaris.

Internet. Aci apareixen distints programes per a la connexid i navegacid per Internet, el
correu electronic, gestor de descarregues, Google Earth... El navegador d'Internet emprat per
defecte en les distribucions Linux ¢és Mozilla Firefox (en la imatge), perd poden afegir-se

altres.

L’ORDINADOR. MAQUINARI I PROGRAMARI 109



Tecnologies Ir ESO

So i Video. Esta pestanya ens dona accés als distints reproductors i editors de so i video que
tinga instal-lats I'equip. Estes aplicacions ens permeten escoltar musica, veure videos, gravar

sons,... convertint l'ordinador en un complet centre multimedia.

5. ACTIVITATS

1. Davant I’ordinador

Identifica en la figura els segilients elements:

e Interruptor

e Lector CD/DVD
e Port USB

e Auriculars/Micro

2. Darrere I’ordinador

Identifica en la figura els connectors assenyalats:

AWM
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3. Periféerics d’entrada o d'eixida.

Fes dues llistes i col-loca els seglients periférics a la llista que els corresponga, segons siguen
periferics d“entrada o d'eixida:

O Pantalla O Escaner
O Teclat [ Altaveus
O Ratoli O Microfon
O Impressora O Camera web

4. Capacitats d’emmagatzemament. Completa les equivaléncies segiients:

1 byte (B) = bits

1 kilobyte (KB) = bytes
1 megabyte (MB) = bytes
1 gigabyte (GB) = bytes

5. Un ordinador es pot dividir en dues parts ben diferenciades:

Magquinari i programari.
Periferics 1 maquinari.
Software 1 programari.

6. El maquinari d'un ordinador és:

La part logica de 1'ordinador formada pel programari informatic.
La part fisica de I'ordinador formada per la torre, la pantalla, el teclat, etc.
Tot allo que es pot tocar i tot allo que no es pot tocar d'un ordinador.

7. El programari d'un ordinador és:

La part logica de l'ordinador formada pel sistema operatiu i tots els programes
informatics.

La part fisica de I'ordinador formada per la torre, la pantalla, el teclat, etc.

Tot allo que es pot tocar 1 tot alld que no es pot tocar d'un ordinador.

8. El programari d'un ordinador es pot dividir en dues parts:
El sistema operatiu i la torre.

Els programes informatics i els periférics.
El sistema operatiu i els programes informatics.
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Quina ¢s la part fisica (maquinari) de l'ordinador més important?

El monitor.
El ratoli.
La torre.

En quin element de 'ordinador hi ha connectats tots els elements?

A la torre.

A la pantalla.

Al teclat.

Que és un periferic?

Es un element de I'interior de la torre de l'ordinador.

Es una part del teclat de l'ordinador.

Es un element que es connecta a I'ordinador per realitzar una tasca.

El disc dur d'un ordinador és:

Un element que permet millorar la qualitat de les imatges 1 grafics.

Una capsa metal-lica que dona a I'ordinador I'energia eléctrica per funcionar.
El principal dispositiu d'emmagatzemament on es desa la informacio.

La font d'alimentacié d'un ordinador és:

Un element que permet millorar la qualitat de les imatges 1 grafics.

Una capsa metal-lica que dona a l'ordinador l'energia eléctrica per funcionar.
El principal dispositiu d'emmagatzemament on es desa la informacio.

La targeta grafica d'un ordinador és:

Un element que permet millorar la qualitat de les imatges i1 grafics.

Una capsa metal-lica que dona a 'ordinador I'energia eléctrica per funcionar.
El principal dispositiu d'emmagatzemament on es grava la informacio.

Quin periferic permet portar al paper la informacid que apareix a la pantalla?
El teclat.

La impressora.
L'escaner.
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16. Quin periféric permet passar el text i les imatges que es troben en format paper a format
digital i els mostra en pantalla o els grava al disc?

La camera web.
El monitor.

L'escaner.

17. Quines tasques realitza el sistema operatiu?. Dona dos exemples de sistemes operatius i
cinc d'aplicacions.

18. En qué consistix el codi binari?

19. Que es un bit?

20. Quina es la part més important d'un ordinador? Explica quina ¢és la seua funcio.
21. Quina és la funci6 de la memoria RAM?

22. Quins tipus de ports pots utilitzar per a connectar un monitor a l'ordinador?

L’ORDINADOR. MAQUINARI I PROGRAMARI 113



114



Tecnologies Ir ESO

Unitat 7. Tecnhologies de |
comunicacio. Internet

Sumari

Introduccio
Connexio a la xarxa
Navegar en Internet

Aplicacions d'Internet en l'aula

SR RN~

Activitats

Internet ha suposat una revolucié sense precedents en el moén de la informatica i1 de les
comunicacions. Els invents del teleégraf, tel¢fon, radio 1 ordinador van assentar les bases per a
esta integracid de capacitats mai abans viscuda. Internet és al mateix temps una oportunitat de
difusi6 mundial, un mecanisme de propagacié de la informaci6 i un mitja de col-laboracio i
interaccid entre els individus i els seus ordinadors independentment de la seua localitzacid
geografica.
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1 INTRODUCCIO

Es podria dir que Internet és una gran xarxa d'ordinadors connectats entre si a través de la

linia telefonica, que ens permet intercanviar informacio i comunicar-se des de qualsevol punt
per mitja d'una instal-lacio assequible que pots disposar en la teua propia casa.

Internet et permet realitzar multitud d'activitats relacionades amb la comunicacié i amb la
informacio, i no sols aixo, disposa d'altres utilitats com fer compres, veure televisio en directe,
escoltar la radio.

En I'esquema segiient pots veure alguns dels servicis que oferix Internet:

Foros,
Xarxes socials

Navegacio i
busca
d' informacid

Transferéncia
d'informacio

INTERNET

Perqué els ordinadors compartisquen informacio6, han d'estar units entre si formant una xarxa
que permeta compartir informacid 1 servicis en practicament tot el mon. No pot parlar-se

d'una xarxa, siné d'una xarxa de xarxes.

La quantitat d'activitats que pots realitzar per internet
va en augment. La navegacid en pagines web
(WWW, World Wide Web) és un sistema d'arxius

enllagats que es poden visualitzar.

TECNOLOGIES DE LA COMU ICACIO. INTERNET 116



Tecnologies Ir ESO

2 CONNEXIO A LA XARXA

2.1 La xarxa i tipus de xarxes

Per a poder trobar informacié en Internet, o per a comunicar-te per correu electronic,
necessites diversos elements:

e Un ordinador.

e Un MODEM que rep i envia la informaci6 i que es connecta a I'ordinador i a la xarxa
telefonica. El modem convertix els senyals de l'ordinador en altres que poden ser
transmeses per via telefonica i1 viceversa.

e Un programa que permeta establir la connexio.

e Un navegador que et permeta visualitzar les pagines Web.

Servidor .
d'internet Modem

B!

Una vegada que has establit la connexio, saps que estas dins de la immensa xarxa de internet.
Perqué pugues trobar informacio, comunicar-te i aprofitar els servicis que t'oferix internet son

necessaris diversos elements, que son els seglients:

e Un servidor, que ¢s un ordinador molt potent al qué s'accedix en busca
d'informacié

e L'ordinador personal es connecta a la xarxa telefonica i a través d'un modem rebra
1 enviara la informacio.

e Protocols o Codis que utilitzen els ordinadors per a entendre's.

e Connexio: que son els cables o connexions sense fil.
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Els ordinadors estan en xarxa quan estan connectats entre si. Per tant, poden compartir
informacio i recursos com la impressora, cameres etc. Per exemple els ordinadors de 1'aula
d'informatica de l'institut.

Hi ha diversos tipus de xarxes. Si s'establix entre xicotets grups d'ordinadors per a enviar
dades a poca distancia s'anomenen LAN.

Si la xarxa és més extensa que agrupa regions i incliis uns quants paisos fins a un continent, es
anomenen WAN. Estes tltimes necessiten connexions millors, com la fibra optica i la de

radio.

,_
=

|

2.2 Tipus de connexio

Quan vols comunicar-te a Internet, hi ha diversos tipus de connexions que es diferencien en la

velocitat de la transmissi6 de dades i en la tecnologia utilitzada.

Empra la linia telefonica convencional

Utilitza la linia telefonica convencional amb un MODEM que permet
parlar al mateix temps per tele¢fon
Compartix cable amb la transmissid de televisio i és d'alta velocitat,

semblant a 'ADSL

Un router sense fil rep el senyal de la xarxa i I'emet a través d'ones que

INALAMBRICA

un ordinador podra captar

TECNOLOGIES DE LA COMU ICACIO. INTERNET 118



Tecnologies Ir ESO

La velocitat amb la que es produixen les connexions en Internet depén de diversos factors:

e La configuracid i caracteristiques de 1'ordinador que s'esta utilitzant.
e [a pagina que es consulta: el nombre de visitants en el moment de la visita.

e [l trafic total d'Internet en el moment de la connexid.

Hi ha pagines Web que et permeten calcular
la velocitat de descarrega de documents i la
de pujada dels mateixos, com a exemple la

imatge on apareix esta informacié

2.3 La pagina web

Una pagina web ¢és un document o informacio electronica capag de contindre text, so, video,
programes, enllagos, imatges, i moltes altres coses, adaptada per a la crida World Wide Web, i
que pot ser accedida per mitja d'un navegador.

Per a accedir a una pagina Web per a la seua consulta és necessari
escriure la seua adrega correctament. En la dita adrega ha
d'aparéixer:

e EL protocol que és http:// o https://, que sén indicatius que

son pagines web.
HTTPS és la forma més segura de navegar per Internet, ja que qualsevol dada que introduim en el
navegador viatjara xifrat i per tant no podra ser analitzat per al seu us, tant amb fins comercials o de

qualsevol tipus
e El nom del domini en que esta allotjada la pagina.
El domini sol comptar de dos o més lletres, situades al final del nom que indiquen el
pais a qué pertanyen o altres dominis principals.
v' Paisos: .es Espanya, .de Alemanya, .ch Suiza, .fr Franga.
v Dominis principals: .edu llocs educatius, .net llocs de sistemes de xarxes,

.org llocs d'organitzacions , .com llocs comercials.

e Laruta d'accés a l'arxiu.

6 [ hittp:/ -llu:u:eru:ia.udea.edu.cnﬂlm:-rru:u::IIE-u:u:Lll':E iE.'..|3I1|3Ti:I:3T53]

[Protocol || Domini | Ruta
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2.4 La adreca del teu ordinador

Les computadores es connecten entre si per mitja de les seues respectives direccions IP. No
obstant aix0, als essers humans ens és més comode utilitzar una altra notacid més facil de
recordar, com els noms de domini.

Cada ordinador t¢ una adreca, un nimero que l'identifica anomenat adreca IP (Internet
Protocol), aixi que quan consultes alguna pagina Web, eixa pagina identifica el teu equip per
mitja de 1'IP del teu ordinador.

Esta adreca té quatre niumeros separats per punts, cada un d'ells pot valdre entre 0 1 255. Per

exemple esta [P 188.78.169.147.

Direccions IP assignades d'acord a la connexio a la red

Usuari connectat a internet des del seu PC
|2 200.45.3.13

Connectat des d'un maohil
P 200.45.3.15

3 NAVEGAR EN INTERNET

3.1 Els navegadors

El sistema més utilitzat per a utilitzar Internet és el WWW (World

Wide Web) i esta format pel conjunt de pagines web. Conté una

gran quantitat d'informaci6 i1 d'utilitats.
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El programa que s'utilitza per a accedir a la web s'anomena navegador, d'aci la denominacio
de navegar per la xarxa. Els navegadors més utilitzats son Mozilla Firefox que és de

programari lliure, Internet Explorer de Windows, Safari d'Apple i Google Chrome.

3.2 La interficie d'un navegador: FIREFOX

Com a exemple d'esta pregunta, analitzarem la interficie de Firefox, un navegador lliure que a
més s'esta imposant a Internet Explorer. Al clicar la icona de Firefox, la interficie que veuras
¢s esta. A més del nom del navegador, trobaras una barra on es posen les adreces de la pagina
web que busques 1 també veuras un buscador, per a facilitar la teua tasca, com el de la imatge

que ¢és Google.

Barra de direccions Buscador

W Pigns mnce do Mands tvstes [+

&
Navegador '

pr—

(&) | Pk sosales onlorw

3.3 Els buscadors

Quan ja t'has connectat a Internet, el més immediat per a trobar la informacié que necessites
¢s utilitzar un buscador. Els més usuals son Google, Bing, Yahoo, Ask, etc.
En els buscadors s'introduix la paraula o paraules que definixen la teua busca 1 ells en la xarxa

www comparen 1 troben documents que contenen les dites paraules.
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4 APLICACIONS D'INTERNET EN L'AULA

Internet és una ferramenta molt util per a elaborar i desenrotllar els teus treballs escolars. Es
com si tingueres a casa una gran biblioteca on trobes qualsevol classe d'informacié escrita i
visual. Per aixo pots buscar informacio i imatges, guardar-les en el teu equip, treballar sobre

elles, imprimir-les...

4.1 Busques

Hi ha dos formes de buscar informacid, imatges, noticies, etc.

1. Coneixent l'adreca de la pagina Web que et proporciona el teu professor. ij

Per a accedir a una pagina Web coneguda, escriu l'adreca de la pagina Web 7

que vols i després actives "anar a" o bé polses "Intro". Anar a..

2. L'altra forma és a partir de paraules clau amb les que pots trobar una gran quantitat
d'informaci6 del tema en qué estigues interessat. Per a aixd en el buscador, que és un

programa, escrius les paraules clau i busca en arxius i documents que les tinguen marcades.

4.2 El correu electronic: E-mail

El correu electronic (e-mail) és una de les aplicacions que ens oferix
Internet i funciona com un correu normal. El paper per a escriure
correspon amb la zona d'edicio de la pantalla i I'adreca que escriuries
en el sobre és el correu electronic del destinatari.

En el correu electronic pots adjuntar documents de text, imatges

digitals, adreces de videos, arxius de so. De la mateixa manera, el
correu electronic que reps també pots rebre el mateix tipus d'arxius.
Un gran avantatge en l'emissio de correu electronic és que els dos ordinadors no han d'estar
connectats al mateix temps. Envies el correu al destinatari, pero en realitat és el servidor que
fa de pont qui ho guarda.
Les adreces de correu electronic s'identifiquen perqué tenen  l'estructura

nom(@servidor.extensid Aixi per exemple els servidors poden ser: telefonica, terra, gmail,

hotmail, outlook, 1 les extensions: com, net, ¢s, org.
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&G-S Direcciones = Agenda = Blocde notas =

Enviar | Guardar borrador Cancelar

Introduce direcciones | Quitar CC - Afiadir CCO

Para: adrega electrinica de la persona a qui enviem el missatge|

CC: nova adreca si é5 que es vol enviar al missatge a meés persones

Asunto: |fitol del missatge

Adjuntar archivos |

¥ X DO s 2
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,
Al
=
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+
Il

Salutacia,

Text

Signatura

4.3 El Xat i videoconferéncia

Les conversacions escrites en temps real s'anomenen “xat” i se sol
realitzar entre diversos usuaris que estiguen connectats al mateix
temps.

L'acci6 de participar en un xat s'anomena xatear, i es pot fer amb els

teus amics o amb persones desconegudes amb les quals vols parlar

sobre un tema concret.
Quan estigues en el xat, pots llegir els missatges que envien altres persones i escriure el teu a
tots aquells connectats al canal. Hi ha molts llocs on xatear 1 cada vegada més els propis

correus electronics tenen 'opcid de xatear.

La videoconferéncia ¢és un dels serveis més
recents d“Internet. La millora en les linies de
comunicacio, en els servidors 1 els avangos
tecnologics en general han permes que la

comunicacié visual a distancia per Internet siga

una realitat. La videoconferéncia és un sistema de
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comunicacio en temps real que incorpora imatge i so. La videoconferéncia permet a més la
transmissio de fitxers, compartir programes i interactuar amb altres usuaris sobre aquests

programes.

4.4 Forums

Una forma de comunicar-se en Internet és participar en un
forum.
Els forums son llocs Web tancats de tal manera que només els

usuaris poden veure eixos missatges. En Internet pots trobar

molts llocs per a forums molts monotematics.

4.5 Les Xarxes Socials

Cada vegada esta més estés 1is de les xarxes socials on es registren els amics i es
comuniquen, xatejen, s'intercanvien fotos, cangons, videos etc.
Hi ha moltissimes xarxes socials, pero les més utilitzades son Tuenti, Facebook, Twiter,

MySpaces, hi5, pero has de tindre en quanta que son per a majors de 14 anys.

A
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5 ACTIVITATS

1. Entra en Internet utilitzant el navegador Firefox 1 busca informacié sobre “buscadors”

escrivint eixa paraula en l'espai del buscador que aparega.
2. Busca en Firefox mesuradors de velocitat d'Internet.

3. Entra en les pagines del llibre de text del Museu Naval utilitzant un buscador. A

continuacio localitza I'horari del museu.

4. Troba informacid sobre un cientific en Internet introduint en el buscador el nom del
cientific. Noms: Copérnic, Leonardo da Vinci, Mendel, Pasteur, Boyle, Newton, Volta,

Marie Curie, Otto, Einstein, Marconi, Juan de la Cerva.

5. Amb la informaci6 que has trobat abans, fes un xicotet treball d'una pagina en que hi haja

alguna cosa de text sobre la vida del cientific que has triat aixi com una imatge del mateix.
6. Crea un correu electronic d'un buscador que conegues.

7. Entra en un periodic digital i copia una noticia relacionada amb educaci6. Crea un arxiu i

apega-la alli.

8. Obri una pagina de la Reial Academia Espanyola, I'adre¢a de la qual és http://www.rae.es/

i busca el significat de les paraules segiients: tecnologia, Internet, projecte, innovacio.
9. Busca qui va inventar o en que moment es va utilitzar per primera vegada:

a) La taula b) El parxis

10. Busca quin equip de futbol va guanyar la lliga espanyola 1970-71, qui va guanyar la Copa
I'any 1940 i qui va ser el porter menys golejat en la lliga 1972-73.
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