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|dear i realitzar peces multimedia de qualitat tecnica, artistica i
comunicativa.

Planificar i dur a terme projectes de productes interactius que
integren i desenvolupen de forma optima conceptes d'usabilitat
d'interficies, arquitectura de la informacio i accessibilitat,
grafisme digital, video, so i uns altres en funcié dels objectius
comunicatius de I'encarrec.

Organitzar i dur a terme les diferents fases del projecte i els
controls de qualitat corresponents fins a l'obtencid d'un producte
multimedia de la qualitat exigible a nivell professiona
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Titulaci
Tecnic/a Superior d'Arts Plastiques i Disseny en Grafica
Interactiva

Familia professional
Comunicacio grafica i audiovisual

Duracid

2000 h

2 cursos academics, inclosa la Fase de formacid practica en
empreses, estudis o tallers

Accés Directe

Estar en possessid d'alguna de les titulacions segients:

_Titol de Batxiller, modalitat d'Arts, o de Batxillerat artistic
experimental

_ Titol de Teenic d'Arts Plastiques i Disseny o Tacnic Superior d'Arts
Plastiques i Disseny

_ Llicenciatura en Belles Arts, Arquitectura o Enginyeria técnica en
disseny industrial

Accés amb Requisit Academic + Prova Especifica

Estar en possessid del titol de Batxiller, Tecnic de FP. Tecnic d'APD
_Superar una prova especifica per demostrar les aptituds i els
coneixements artistics necessaris per a cursar amb aprofitament
aquests ensenyaments.

Accés sense Requisit Academic + Prova Especifica

+ Prova General
Podran accedir als ensenyaments els que, sense complir els requisits
academics, superen una prova d'accés amb dues parts, una General i
una altra Especffica.

Denominacid del modul Hores  Hores Grdd

totals setmanals ECTS
1" curs 2 ours

Fonaments de la representacic i

['expressid visual 100 3 b
Teoria de la imatge 0 2 3
Mitjans informatics 100 3 6
Fotografia 2 4
Historia de la imatge audiovisual

i multimédia 5 2 4
Recursos grafics i tipografics 150 2 2 li
Llenguatge de programacio 175 6 8
Interficies grafiques d'usuari 200 2 13
Postproduccid fotografica 5 2 4
Llenguatge i tecnologia

audiovisual 200 2 ) 11
Projectes de grafica interactiva 300 24
Formaci6 i Orientaci6 Laboral 50 2 3
Empresa i iniciativa emprenedora 50 2 3
|dioma estranger (angles) 100 2 2 b
Projecte integrat 100 12
Formacid practica en empreses 150 8
TOTAL 2000 30 30 120



