
Aquest projecte té l'objectiu de construir una aplicació de

mòbil,  en  francés,  que  continga  tota  la  informació

necessària per a la realització d'un viatge imaginari a la

ciutat francesa de Nîmes.

➢ Elaboració d’una app mòbil a través de la plataforma

online appInventor:

➢ Edició d'imatges digitals

➢ Integració en documents multimèdia de àudio, so,

vídeo, mapes Google Maps i pàgines d’Internet.

➢ L’aplicació  es  dividirà  en  tres  blocs,  en  els  que

s’estudiaran  les  estructures  gramaticals  i  de

vocabulari del futur, present i passat del francés com

a llengua estrangera.

➢ Aprendrem a descriure en francés, els diferents llocs

a  visitar:  allotjament  (prohibicions  i

permissions), monuments, llocs exteriors

i tancats al voltant de la ciutat de Nîmes.

També  planificarem les  activitats  a

realitzar  en  el  viatge,  a  través  de  les

diferents pantalles i botons de l’aplicació

mòbil. 

➢ S’estudiarà  en  francés  la  manera

d’afrontar (en present i passat) possibles

imprevistos  en  el  viatge  (incident,

malalties,  al·lèrgies)  i  com  solucionar-

los.

➢ L’aplicació  mòbil  també  comptarà  amb

unes  seccions  en  la  que  constaran  les  opinions,  preferències  (treballant  el  temps

passat  del  francés)  en  la  que  s’expressaran  aquells  aspectes  del  viatge  que  han

agradat més a l’alumne o que ha preferit respecte a altres.
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           « L’aventure! »


