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PROGRAMACIO EDUCACIO SECUNDARIA OBLIGATORIA

1. MARC LEGAL

Les programacions es basen en la LLEI ORGANICA 3/2020 d’Educacié, LOMLOE, de 29 de
desembre, per la qual es modifica la llei organica 2/2006, de 3 de maig i el REIAL DECRET 217/2022,
de 29 de marg¢ pel qual s’estableix 'ordenacio i els ensenyaments minims de I'Educacié Secundaria
Obligatoria. Aixi mateix, es fonamenten en el seu desenvolupament autonomic, DECRET 107/2022 de

5 d’agost.



2. DISPOSICIONS COMUNS PRIMER, 2ESO STEAM | TERCER D’ESO
2.1. DEFINICIONS

Per a I'aplicacio d’aquest decret és necessari definir els conceptes seguents d’acord amb el que
estableix I'article 2 del Reial decret 217/2022:

1. Objectius: Assoliments que s’espera que l'alumnat haja aconseguit en finalitzar I'etapa i la

consecucio dels quals esta vinculada a I'adquisicié de les competéncies clau.

2. Competéncies clau. CC: Assoliments que es consideren imprescindibles perque I'alumnat puga
progressar amb garanties d’éxit en el seu itinerari formatiu i afrontar els principals reptes i desafiaments
globals i locals. Les competéncies clau apareixen recollides en el perfil d’eixida de I'alumnat al final de
'ensenyament basic i son I'adaptacié al sistema educatiu espanyol de les competencies clau
establides en la Recomanacio del Consell de la Unié Europea de 22 de maig de 2018, relativa a les

competéncies clau per a I'aprenentatge permanent.

3. Perfil d’eixida: fixa les competéncies clau que I'alumnat ha d’haver assolit i desenvolupat en
finalitzar I'educacié basica. Constitueix el referent ultim de I'acompliment competencial, tant en
I'avaluacio de les diferents etapes i modalitats de la formacié basica com per a la titulacié de graduat
en educacié secundaria obligatoria. Fonamenta la resta de decisions curriculars, aixi com les

estratégies i orientacions metodoldgiques en la practica lectiva.

4. Competeéncies especifiques. CE: Assoliments que I'alumnat ha de poder desplegar en activitats o
en situacions I'abordatge de les quals requereix els sabers basics de cada materia o ambit. Les
competéncies especifiques constitueixen un element de connexio entre, d’'una banda, el perfil d’eixida
de 'alumnat i, d’altra banda, els sabers basics de les matéries o ambits i els criteris d’avaluacié. El seu
desenvolupament s’ha de produir per mitja de les situacions d’aprenentatge contextualitzades en les

quals cada alumne o alumna haura de resoldre.

5. Criteris d’avaluacié. C: Referents que indiquen els nivells d’acompliment esperats en I'alumnat en
les situacions o activitats d’aprenentatge que requereixen el desplegament de les competéncies

especifiques de cada matéria o ambit en un moment determinat del seu procés d’aprenentatge.



6. Sabers basics. SB: Coneixements, destreses i actituds que constitueixen els continguts propis
d’'una matéria o ambit 'aprenentatge del qual és necessari per a I'adquisicié de les competéncies
especifiques. L'ordre d’aquests sabers, tal com s’especifiquen en cada una de les matéries, no
comporta cap sequenciacié d’aprenentatge. D’acord amb els criteris de la concrecié curricular de
centre, reconeixent la diversitat en el grup, el context educatiu o altres criteris pedagogics, I'equip

educatiu pot aprofundir en uns més que en altres, a més d’agrupar-los i articular-los.

7. Situacions d’aprenentatge. SA: Situacions i activitats que impliquen el desplegament per part de
'alumnat d’actuacions associades a les competéncies especifiques i a les competéncies clau i que
contribueixen a la seua adquisicid i desenvolupament. La capacitat d’actuacié de l'alumnat en
enfrontar-se a una situacié d’aprenentatge requereix mobilitzar tota mena de coneixements implicats

en les competéncies especifiques, com ara els conceptes, els procediments, les actituds i els valors.

2.2. OBJECTIUS
D’acord amb el que estableix I'article 7 del Reial decret 217/2022, 'educacié secundaria obligatoria

ha de contribuir a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que els permeten:

1. Assumir responsablement els seus deures, coneixer i exercir els seus drets en el respecte als altres,
practicar la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se en el dialeg
refermant els drets humans com a valors comuns d’una societat plural i preparar-se per a I'exercici de

la ciutadania democratica.

2. Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicio
necessaria per a una realitzacio efica¢ de les tasques de l'aprenentatge i com a mitja de

desenvolupament personal.

3. Valorar i respectar les diferéncies de géneres i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar

els estereotips que suposen discriminacié entre homes i dones.

4. Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions
amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els comportaments

sexistes i resoldre pacificament els conflictes.



5. Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d’'informacioé per a adquirir, amb sentit
critic, nous coneixements. Desenvolupar les competéncies tecnoldgiques basiques i avangar en una

reflexid ética sobre el seu funcionament i utilitzacio.

6. Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en diferents disciplines,
aixi com coneixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del

coneixement i de I'experiéncia.

7. Desenvolupar I'esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit critic, la
iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir

responsabilitats.

8. Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengues oficials, el valencia,
com a llengua propia, i el castella, com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en

el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.
9. Comprendre i expressar-se en una o més llengues estrangeres de manera apropiada.

10. Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres,
incloses les llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilinglisme

i de la multiculturalitat del moén, que també s’ha de valorar i respectar.

11. Coneixer i acceptar el funcionament del seu cos i el dels altres, respectar les diferéncies, consolidar
els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacio fisica i la practica de I'esport per a afavorir el
desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensié humana de la sexualitat en tota la

seua diversitat.

12. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, 'empatia i el
respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, i contribuir a la conservacié

i millora.

13. Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques

utilitzant diversos mitjans d’expressio i representacio.



14. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en

els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

2.3. COMPETENCIES CLAU

Les competéncies clau es recullen en el Perfil d'eixida responen a reptes i desafiaments del segle
XXI, tenint en compte que, encara que l'aprenentatge sera permanent al llarg de tota la vida, el Perfil
remet a un moment precis i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu de I'alumnat: I'etapa

de lI'ensenyament basic.

a) Competéncia en comunicacio linguistica (CCL).

b) Competéncia plurilingtie (CP).

c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM).
d) Competéncia digital (CD).

e) Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA).

f) Competéncia ciutadana (CC).

g) Competéncia emprenedora (CE).

h) Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC).

La materia contribueix especialment en el perfil d’eixida de l'alumnat a l'adquisicié de les
competéncies clau STEM que formen part del perfil d’eixida de I'alumnat. Entenent la competéncia de
tecnologia com a l'aplicacié d’aquests coneixements per a respondre al que es percep com a
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i desenvolupament de projectes,
la comunicacié relacionada en diferents formats amb un llenguatge técnic i matematic. Tot aixd seguint
principis etics i de sostenibilitat. L’altra competéncia clau que aquesta matéria contribueix a

desenvolupar és la digital.



L’alfabetitzacio informacional, la gestio del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participacid
activa en plataformes de comunicacio, el desenvolupament de programes informatics, la seguretat dels
dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els utilitzen, permetran a I'alumnat resoldre
problemes informatics senzills. De manera més transversal, contribueix al desenvolupament de les
competéncies linguistica, personal, social i d’aprendre a aprendre. En el cas d'aquesta ultima,
fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en els quals la reflexid, la comprensio
proactiva de les diferents perspectives i 'assumpcié de responsabilitats dins del projecte permetran a
'alumnat afrontar constructivament els nous reptes que se’ls plantegen. Finalment, la competéncia
emprenedora esta també connectada amb la materia de Tecnologia i Digitalitzacio, en la qual sovint la
imaginacio, la creativitat i el pensament estratégic intervenen de manera decisiva en els processos de
presa de decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir de I'éxit, perd sense oblidar totes les

oportunitats d’aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d’aquesta materia, en la qual és habitual la
resolucié de problemes basada en el desenvolupament de projectes, I'analisi d’objectes, la
implementacié de diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.), el disseny, la
simulacid, la comunicacié o la difusi6 d’idees o solucions. Tot aix0, contextualitzat al voltant de
situacions d’aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies de desenvolupar

activitats d’ensenyament i aprenentatge molt significatives per a 'alumnat.

2.4. PERFIL D’EIXIDA

La vinculacié entre competéncies clau i reptes del segle XXI| és la que donara sentit als
aprenentatges, en acostar I'institut a situacions, questions i problemes reals de la vida quotidiana, la
qual cosa, al seu torn, proporcionara el punt de suport necessari per a afavorir situacions
d'aprenentatge significatives i rellevants, tant per a I'alumnat com per al personal docent. Es vol garantir
que tot alumne o alumna que supere amb eéxit I'ensenyament basic i, per tant, assolisca el Perfil
d'eixida, sapia activar els aprenentatges adquirits per a respondre als principals desafiaments als quals

haura de fer front al llarg de la seua vida:

— Desenvolupar una actitud responsable a partir de la presa de consciéncia de la degradaci6 del medi
ambient i del maltractament animal basada en el coneixement de les causes que els provoquen,

agreugen o milloren, des d'una visié sistémica, tant local com global.
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— Identificar els diferents aspectes relacionats amb el consum responsable, valorant les seues
repercussions sobre el bé individual i el comu, jutjant criticament les necessitats i els excessos i

exercint un control social enfront de la vulneracié dels seus drets.

— Desenvolupar estils de vida saludable a partir de la comprensi6 del funcionament de I'organisme i la
reflexié critica sobre els factors interns i externs que incideixen en ella, assumint la responsabilitat
personal i social en la cura propia i en la cura de les altres persones, aixi com en la promocio de la

salut publica comprensio de les causes complexes que les originen.

— Entendre els conflictes com a elements connaturals a la vida en societat que s’han de resoldre de

manera pacifica.

— Analitzar de manera critica i aprofitar les oportunitats de tota classe que ofereix la societat actual, en
particular les de la cultura en l'era digital, avaluant-ne els beneficis i els riscos i fent un us étic i

responsable que contribuisca a la millora de la qualitat de vida personal i col-lectiva.

— Acceptar la incertesa com una oportunitat per a articular respostes més creatives, aprenent a

gestionar I'ansietat que pot portar aparellada.

— Cooperar i conviure en societats obertes i canviants, valorant la diversitat personal i cultural com a

font de riquesa i interessant-se per altres llengles i cultures.

— Sentir-se part d'un projecte col-lectiu, tant en I'ambit local com en el global, desenvolupant empatia i

generositat.

— Desenvolupar les habilitats que li permeten continuar aprenent al llarg de la vida, des de la confianga
en el coneixement com a motor del desenvolupament i la valoracié critica dels riscos i beneficis

d'aquest ultim.

La resposta a aquests i altres desafiaments necessita dels coneixements, destreses i actituds que
subjauen a les competéncies clau i son abordats en les diferents arees, ambits i matéries que

componen el curriculum.
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2.5. COMPETENCIES ESPECIFIQUES | CONNEXIO AMB LES COMPETENCIES CLAU

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

CE1

CE2

CE3

CE4

CE5

CEG6

CE7

X | X[ X | X[ X]|X

X[ X | X]|X]|X
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Competéncia especifica 1. CE1

Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el metode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

Tant en el procés de recerca d'informacio com en la fase de disseny i en la comunicacio i difusié del
resultat final es posen en joc la competéncia clau en comunicacié linguistica i, si €s el cas, la plurilingte.
Igualment, la competéncia digital impregna aquestes mateixes fases o s’aplica de ple en el cas que
I'objecte construit siga un producte digital. El treball col-laboratiu i/o cooperatiu propi del métode de
disseny de I'enginyeria apel-la tant a la competéncia ciutadana i a la de consciéncia i expressio cultural,
com a la personal, social i d’aprendre a aprendre, ja que ha d’assumir responsabilitats alhora que
valora i respecta el saber i les opinions de tot 'equip. De la mateixa manera, la iniciativa en la recerca
i proposta de solucions fa us d’'un coneixement STEM i recorre a un caracter i una actitud propis,
respectivament, de les competéncies clau en matematiques, en ciéncia, tecnologia i enginyeria i

emprenedora.

Competéncia especifica 2. CE2

Buscar, obtindré, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i sequra per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a 'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un

pla de treball realista.

La competéncia clau en comunicacio linguistica i, per extensio, la plurilingle, presenten una relacio
directa amb aquesta competéncia. Aixi mateix, la condicio participativa implica també la posada en joc
de la competéncia ciutadana. La comunicacié orientada a un proposit concret i el treball col-laboratiu

faciliten aprenentatges dialogics i de resolucio de conflictes.

La connexié amb la competéncia matematica i en ciéncia i tecnologia i la competéncia digital son

inherents al plantejament de la competéncia en comunicacio tecnologica i digital.
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L’acceptacié de la diversitat i la interaccié empatica i respectuosa entronquen directament amb la
competéncia clau en consciéncia i expressio culturals, ja que respecta la forma en qué les idees poden

ser expressades i comunicades.

La competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre i la competéncia emprenedora estan, aixi
mateix, directament implicades en els aspectes relacionats amb la gestié de I'aprenentatge i el
desenvolupament d’'un enfocament dirigit a utilitzar els coneixements necessaris per a generar

resultats que facen front als reptes.

Competéncia especifica 3. CE3

Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio

idonia i un us segur i adequat en funcio de la tasca.

Les competéncies clau matematica i en ciéncia i tecnologia i digital son consubstancials a aquesta
competéncia. Ressalta també, la connexi6 amb les competéncies en comunicacid linguistica i
plurilingtie pel que fa a I'analisi de les descripcions de les diferents técniques i eines. Usar-les sovint
requereix interpretar textos instructius i dominar el llenguatge propi de larea. Igualment, la
competéncia ciutadana es materialitza en I'analisi critica d’elements involucrats en el desenvolupament
d’aquesta competéncia especifica. Les decisions sobre els materials, els objectes o els processos
utilitzats requereixen les consideracions relacionades amb el desenvolupament sostenible i els
Objectius del Desenvolupament Sostenible associats. La competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre esta també directament i estretament relacionada amb aquesta competéncia especifica, pel

que fa al coneixement dels riscos per a la salut, propia i col-lectiva.

Competéncia especifica 4. CE4

Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i etiques.
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Al costat de les competéncies clau matematica i en ciencia i tecnologia i digital, dbviament
vinculades a la matéria, la necessitat de comprendre i interpretar de manera critica i responsable la
informacié disponible sobre els productes tecnolodgics fa que la competéncia clau en comunicacio
linguistica siga essencial per a I'adquisicié d’aquesta competéncia especifica. De manera similar, la
competéncia plurilingie permet tindre més sentit critic, ja que es poden contrastar opinions i dades

sobre innovacions tecnologiques expressades en altres llengues.

La competéncia emprenedora té un paper important en I'adquisiciéo de nous coneixements que ens
ajuden a avancar en una reflexié ética sobre el funcionament i la utilitzacié dels nous productes
tecnologics quotidians que van sorgint en la societat a consequéncia de I'avang tecnologic. De la
mateixa manera, I'impacte dels productes tecnoldgics confereix molta importancia a la competéncia
ciutadana. La tecnologia del segle XXI planteja constantment nous dilemes étics, la resposta dels quals
pot tindre consequéncies en I'estil de vida de I'alumnat i, en ultima instancia, del seu entorn social. Una
vegada més, la sostenibilitat emergeix com a terme vertebrador del desenvolupament d’aquesta
connexié competencial. Aixi, el respecte per la riquesa cultural, és a dir, anteposar els interessos de
preservar-la per damunt d’amenaces potencials basades en aspectes tecnologics, requereix integrar
adequadament la competéncia en consciéncia i expressio cultural a I'hora d’exercir I'Us responsable i

I'analisi critica dels productes tecnologics.

Competéncia especifica 5. CES

Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit academic com en el

personal i social.

Les competéncies clau en comunicacio linguistica, i per extensio la plurilingue, presenten una relacié
directa amb aquesta competéncia especifica. La integracié del discurs sobre una situacidé per a
justificar arguments és un instrument poderds de pensament critic i de confianga en si mateix, la qual
cosa la relaciona amb les competéncies clau ciutadana, emprenedora i social, personal i a aprendre a
aprendre. La comunicacid orientada a un proposit concret i el treball col-laboratiu faciliten

aprenentatges dialogics i de resolucié de conflictes.
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L’acceptacié de la diversitat i la interaccié empatica i respectuosa son aspectes de la competéncia
clau referida a la consciéncia i expressid cultural que entronquen directament amb aquesta
competéncia especifica. A més, la competéncia matematica i en ciéncia i tecnologia i la competéncia

digital son inherents al plantejament de la competéncia en comunicacié tecnoldgica i digital.

Competéncia especifica 6. CE 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucid, de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robodtica i aplicant el pensament computacional.

La competéncia clau matematica i en ciencia i tecnologia i la competéncia digital tenen una relacio
directa amb aquesta competéncia especifica. En el desenvolupament d’aquesta competéncia
s’utilitzen métodes inductius, deductius i I0gics per a plantejar models i transmetre els raonaments amb
un llenguatge formal de rigor i precisio cientifica. Tant la recerca d’informacio fiable, com I'organitzacio
de I'entorn de desenvolupament, la gestio col-laborativa de projectes, la seguretat i sostenibilitat en el
treball i solucions, aixi com el desenvolupament aplicacions informatiques, sén aspectes que engloba

aquesta competéncia especifica.

En el procés de desenvolupament de programari és imprescindible comprendre i destriar informacié
i expressar-se amb llengues oficials i estrangeres, la qual cosa vincula aquesta competéncia especifica
amb les competéncies clau en comunicacio linguistica i plurilingle. L’autonomia personal que afavoreix
aquesta competéncia especifica esta relacionada amb la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, ja que s’han de gestionar els reptes que planteja la programacio, augmentar la seua
motivacié per aprendre, generar habits de treball saludables fisicament i mentalment, col-laborar
activament amb el grup de treball, usar fonts fiables per a validar els aprenentatges i plantejar

mecanismes per a aprendre dels errors a mitja termini.

Competéncia especifica 7. CE7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i

comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon actual.

La principal competéncia clau relacionada amb aquesta competéncia especifica és la personal,
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social i d’aprendre a aprendre, en la qual la gesti6 de I'aprenentatge al llarg de la vida com a forma
d’afrontar la incertesa i complexitat dels escenaris futurs es presenta com a essencial per a totes les
persones. Connecta, aixi mateix, amb la competéncia emprenedora pel que fa a 'enfocament vital amb
qué s’actua davant de les oportunitats, que seran sempre enteses com a oportunitats per a aprendre.
Ho fa també amb la competéncia ciutadana, quant al desenvolupament d’aquesta competéncia, que

té com a rerefons la participacio plena en la vida social i civica amb valors democratics.

De la mateixa manera, la competencia digital esta implicada de manera directa, ja que és 'entorn
digital el que presenta un volum més gran de tecnologies i en el qual les consideracions sobre la
identificacio de riscos i 'adopcié de mesures per a protegir els dispositius, les dades personals i la
legalitat a qué van lligades aquestes tecnologies son més utils per a establir una reflexio critica sobre
aquestes mateixes tecnologies. La competéncia matematica i en ciéncia i tecnologia esta molt
relacionada amb totes les competéncies especifiques d’aquesta matéria. Finalment, hi ha també una
connexid amb la competéncia plurilingle pel que fa a les possibilitats d’emprar diferents llenglies en

els recursos per a desenvolupar I'aprenentatge.

2.6. SABERS BASICS

L’organitzacio dels continguts en blocs té com a finalitat que siguen més facils d’entendre i no ha
d’interpretar-se en cap cas com una proposta per a abordar-los i treballar-los per separat. S’hauran de
tractar de manera integral i no han d’entendre’s ailladament. S’adquiriran i mobilitzaran per mitja de
situacions d’aprenentatge adequades, cosa que permetra desenvolupar les competéncies

especifiques i, amb aix0, les competencies clau incloses en el perfil d’eixida de 'alumnat.

CONTINGUTS:

- Procés de resolucié de problemes
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Eix vertebrador de tots els sabers basics, aborda el desenvolupament d’estratégies i metodes per
a, partint de la identificacié d’'un problema o necessitat, arribar a desenvolupar una solucid, passant

per les diferents fases intermédies de manera planificada.
- Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge

Introdueixen elements propis de I'espai digital, com I'ajust i manteniment d’equips i aplicacions, que
forma part de la vida quotidiana de la ciutadania de manera cada vegada més rellevant i, per tant,

dominar-ho esdevé una destresa essencial en la societat del segle XXI.
- Pensament computacional, programacio, control i robotica

Inclou els fonaments del plantejament i solucié de problemes, a través de I'abstraccid, seqlienciacio,
algoritmica i reconeixement de patrons, aplicada al disseny de programes senzills i a 'automatitzacio
dels processos, propia dels robots i els sistemes de control, elements molt presents en la quotidianitat

de I'alumnat.
- Eines i maquines de taller

Presenta el conjunt de sabers relacionats amb els elements fisics propis del taller, la seua idoneitat

i el seu us segur, com a facilitadors dels processos constructius.

- Materials, productes i solucions tecnologiques

Esta subdividit en: Materials (fusta, materials de construccid, metalls i plastics), Estructures i

esforgos mecanics, Maquines simples i mecanismes, Electricitat i electronica.
- Creacid, expressioé i comunicacio

Agrupa el conjunt de sabers associats als sistemes d’expressio propis de I'area, inclosos el dibuix
teécnic i tot el necessari per a transmetre els elements més rellevants dels seus resultats, projectes i
demostracions de la manera més clara i precisa possible, emprant la terminologia i les eines digitals

adequades.
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- Tecnologia sostenible

Considera tots els aspectes de caracter més transversal que en aquest sentit s’estan oferint des de
les diferents respostes tecnologiques, aixi com un element fonamental de reflexié sobre les propies

mesures, solucions i dissenys que I'alumnat desenvolupa en I'aprenentatge de la matéria.

2.7. SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d’ensenyament
i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen tasques complexes

en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per afrontar aquestes situacions.

Amb la finalitat de dissenyar situacions d’aprenentatge que siguen rellevants, es proposa combinar
una seérie d’elements que s’enumeren a continuacié de manera que finalment s’obtinga I'esb6s d’'una
situacio d’aprenentatge ideal. Per comencar, es proposa partir d’algun dels reptes globals complexos
als quals ens enfrontem com a societats més directament relacionats amb la Tecnologia i Digitalitzacio,
entre els quals cal esmentar, a tall d’exemple, la intel-ligéncia artificial, la robotica, la societat digital,
'energia (neta i segura), el canvi climatic, la sostenibilitat, la salut (medicina personalitzada,
bionanotecnologia, edicié genética) o el canvi demografic. Una vegada seleccionat el repte, convé
adoptar un posicionament sobre aquest tema: Consum responsable, respecte al medi ambient, vida
saludable, resolucié pacifica de conflictes, acceptacio i gestid de la incertesa, compromis davant de
les situacions d’inequitat i exclusio, valoracié de la diversitat personal i cultural, compromis ciutada en
I'ambit local i global, confianga en el coneixement com a motor del desenvolupament, aprofitament

critic, etic i responsable de la cultura digital.
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Arribats a aquest punt, és el moment de considerar I'esfera contextual entorn de la qual donar sentit
als aprenentatges i estimular-los. Aixi, es poden plantejar des de I'esfera personal, social, escolar o
professional. En funcié de la proposta plantejada, és possible reflexionar sobre el grau de connexié de
la situacid amb el mén real, que pot variar des d’'una que només té sentit dins de l'aula fins a una
auténticament real amb actuacions i solucions amb influéncia i utilitat reals. Aixi mateix, el paper de
lalumnat dins de la situacié d’aprenentatge pot anar des de resultar creible perd no interactuar
realment amb el mon, fins a fer que la interaccio siga real. També es pot valorar si els sabers mobilitzats
en la situacié d’aprenentatge son essencials per a resoldre-la i es troben en el centre del repte,

desafiament o problema que es proposa.

Es recomanable, a més, que el conjunt de la informacié, dades i solucions generades mitjancant la
construccié de prototips, I'analisi d’'objectes o el disseny d’experiments permeten I'argumentacio i

fonamentar la presa de decisions.

Una altra de les claus per a definir una situacié optima d’aprenentatge és I'ajust del nivell
d’autonomia de 'alumnat, que comencara amb el desenvolupament de propostes quasi completament
guiades fins a una actuacié totalment autbnoma a mesura que s’aconseguisquen nivells més alts de
desenvolupament competencial. El nivell més avangat suposa que I'alumnat decideix quina tecnologia,

productes i eines, incloses les digitals, utilitza per a aconseguir els objectius.

Per mitja d’aquesta recerca d’oportunitats per a connectar els aprenentatges realitzats i
desenvolupar nous aprenentatges en diferents situacions ben contextualitzades, es pretén que
I'adquisicio de les competéncies especifiques de la materia siga tan efectiva com es puga. A fi que els
aprenentatges siguen accessibles i s’adapten a les necessitats, caracteristiques i diferents ritmes
d’aprenentatge de l'alumnat, cal alinear el seu disseny amb els principis del disseny universal

d’aprenentatge accessible.
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Des de la perspectiva de I'accessibilitat, cal tindre en compte: I'accessibilitat fisica, segons la qual
qualsevol persona ha de poder desplacgar-se, arribar i romandre en els diferents llocs en els quals es
desenvolupen les activitats i participar-hi de manera comoda, aixi com agafar i manipular els objectes
confortablement; I'accessibilitat cognitiva, que permet comprendre els entorns, les activitats i I'Us
d’objectes, perqué estan adaptats al nivell de comprensié de I'alumnat i son predictibles; I'accessibilitat
emocional, que promou que les persones se senten competents, segures i acollides, sense conflictes
a consequeéncia de les diferéncies culturals de I'alumnat; i, finalment, I'accessibilitat sensorial, que ha
de garantir 'accés a través dels sentits a la informacié necessaria per a dur a terme les diferents

activitats, manipular objectes i desplagar-se pels entorns.

El disseny de les situacions ha d’oferir oportunitats per a generalitzar els aprenentatges i adquirir
altres de nous per mitja de tasques complexes que mobilitzen de manera coherent i eficag els

coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies especifiques.

2.8. METODOLOGIA

L'assignatura de Tecnologia s’impartira en valencia, i es portara a terme seguint una metodologia

d'acord amb la legislacié vigent.

-L’assignatura s'abordara de forma tedrico - practica, de manera que l'alumnat aprendra els
conceptes necessaris per a, posteriorment, desenvolupar la possible solucié als problemes
plantejats, per mitja de la creacid de projectes tecnologics, base fonamental de I'assignatura de

Tecnologia.

-L’alumnat treballara en les aules- taller, fent us del ordinadors disponibles en cada aula, on
coneixera les principals funcions de I'ordinador. D'aquesta manera se li introduira en les noves

tecnologies de la informacié i comunicacié.

-A més, en l'aula-taller treballaran majoritariament els continguts procedimentals ja que, treballant
en equip, formulara una solucié al problema que s'haja plantejat. Aixi, utilitzant els materials i
ferramentes necessaris, donaran solucié al problema, per mitja de la realitzacié del projecte

técnic.
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Les mesures organitzatives, metodologiques i curriculars que s’adapten a aquesta finalitat es regiran
pels principis del disseny universal de I'aprenentatge (DUA), sent els 7 principis fonamentals els

indicats a continuacio:

Principi 1: Us equitatiu. Els espais, activitats i materials han de ser accessibles i
equitatius tenint en compte les diferents capacitats i habilitats.

Principi 2: Flexibilitat en I'us. El disseny d’activitats es realitzara proposant
diferents nivells d’aprofundiment, format d’activitats, vies d'accés a la informacio...
tenint present els diversos ritmes d’aprenentatge.

Principi 3: Us simple i intuitiu. Cal assegurar-se que tot 'alumnat entén el que ha
de fer. Per aix0 caldra eliminar la complexitat innecessaria i els elements que
puguen distraure’ls de procés d’aprenentatge.

Principi 4: Informacid perceptible. Caldra garantir que tot 'alumnat puga captar la
informacio tenint en compte condicions ambientals (reflexes, sorolls intensos...),
diferents tipus d’accessibilitat sensorial (oral, grafica, escrita...), elements técnics
de recolzament per alumnat amb limitacions sensorials a nivell auditiu, visual...

Principi 5: Tolerancia a les errades. Sera necessari dinamitzar estratégies que
identifiquen i reconduisquen qualsevol situacio problematica. Oferir feedback
continu i regular per corregir errades (fragmentar processos llargs per augmentar
el fluxe i d'informacio professor — alumne), avaluar el coneixements previs per
minimitzar el fracas en el procés aprenentatge, assegurar I'accessibilitat
emocional per reduir la frustracio (dinamiques d’ajuda entre iguals, situacions
d’atenci6 personalitzada...).

Principi 6: Poc esforc fisic. Els espais i les activitats han de ser fisicament
accessibles de manera que les dificultats fisiques no suposen un obstacle per
I'accés a la informacio, I'elaboracié o I'expressio dels continguts apresos; en cas
necessari es proporcionaran els utensilis requerits.

Aquest principi també es tindra en compte a I'hora de plantejar extraescolars.
Principi 7: Dimensions que permetan un us adequat. L'extensio dels continguts
ha de ser accessible per tot I'alumnat (fragmentar), revisar continuament espais
fisics i virtuals per tal de permetre un Us adequat, garantir que les adaptacions
estan connectades a la programacio.
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La combinaci6é del métode de projectes amb el model universal d’aprenentatge en el disseny de les

diferents activitats permet una major inclusié, la qual es completa amb model universal d’aprenentatge

i accessibilitat.
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3. PROGRAMACIO 1r ESO TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

3.1. COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Competéncia especifica 1. CE1

Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de les
diferents fases comencara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament és
autdonom a mesura que s’incremente el desenvolupament competencial de I'alumnat. En acabar aquest

curs, 'alumnat haura de ser capag¢ de dur a terme alguna de les fases de manera més o menys
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autonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccio i, per tant, menys maduresa.

Competeéncia especifica 2. CE2

Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i sequra per a poder gestionar
el temps, els coneixements i els recursos disponibles a 'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un

pla de treball realista.

En primer s’espera que I'alumnat siga capag de buscar informacié d’'una manera intuitiva, sense un
formalisme elevat a I'hora d’administrar-la, tant per a destriar-la com per a custodiar-la i organitzar-la.
Si que s’espera que siga capag de fer-ho de manera segura, tant per a ell mateix com per als equips

utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'Us de la tecnologia.

Igualment, no s’espera que I'organitzacié dels temps siga eficag, perod si estructurada, que entenga

la prioritzaci6 de tasques i siga capac de fer estimacions senzilles de temporitzacié del treball.

Competéncia especifica 3. CE3

Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio

idonia i un us segur i adequat en funcié de la tasca.

S’espera que l'alumnat aconseguisca progressivament un coneixement suficient de les
caracteristiques de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes, de manera que quan acabe

el curs siga capag de fer una seleccio addient dels més apropiats per a cada tasca.

Igualment, s’espera que faga un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les

eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.

Competéncia especifica 4. CE4

Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i etiques.
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Quan acabe primer l'alumnat haura de ser capag¢ de relacionar el disseny, la produccio i I'is
d’objectes, materials, productes i solucions tecnoldgiques amb els residus que es generen i amb les
agressions tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la fabricacié d’objectes,
'alumnat ha de ser capag¢ d’aportar proves sobre quins processos generen menys quantitat de residus

o generen residus susceptibles de ser reciclats.

Competéncia especifica 5. CES

Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjians propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en 'ambit academic com en el

personal i social.

En acabar primer, I'alumnat hauria d’utilitzar llenguatges i canals de comunicaci6é adequats i generar
missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip com per qualsevol altra aliena
a la tecnologia. Aixo implica dominar habilitats basiques comunicatives que permeten el treball en
equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la matéria. Per a aquesta comunicacio cal
conéixer llenguatges propis, com I'expressié grafica, o usar aplicacions digitals senzilles. Obviament,
I'expressi6 oral i escrita ha d’estar en la mateixa linia que els requeriments propis de les competéncies
linguistiques especifiques de les diferents llengles i de les matematiques. A més de I'elaboracié,
s’espera que I'alumnat siga capag¢ de comprendre i processar de manera adequada missatges senzills

que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

Competéncia especifica 6. CE 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio, de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

A final de curs I'alumnat hauria d’haver adquirit les destreses basiques implicades en la programacio
per blocs i hauria d’haver progressat des d’un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures de

programacio, us de variables, bucles.

Competeéncia especifica 7. CE7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i

comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mén actual.
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L’alumnat haura de conéixer i ser capag d’utilitzar la tecnologia a un nivell basic per a un us personal
i poder utilitzar diferents solucions tecnologiques préviament establertes per a desenvolupar solucions

creatives.

3.2. CONNEXIO COMPETENCIES ESPECIFIQUES | CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1. Criteris d’avaluacio

CE 1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills i proxims aplicant el metode de projectes,
propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics

fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnolodgics quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o

problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels
problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma

guiada com usar-los de manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacio i conformacié de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes i electricitat i

respectar les normes de seguretat i salut basiques corresponents.

Competéncia especifica 2. Criteris d’avaluacié
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CE 2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics

seguint un pla de treball realista.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts,

com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la més adequada en

funcio de la faena i de la necessitat en cada ocasio.

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes

tecnologics plantejats.

C2.4. Seqguiriexecutar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu

coherent amb les caracteristiques de la tasca.
C2.5. Organitzar la informacio aplicant tecniques d’emmagatzematge segur.

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Us de la tecnologia i analitzar-los de manera

etica i critica.

Competéncia especifica 3. Criteris d’avaluacié

CE 3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una

seleccio idonia i un us sequr i adequat en funcio de la tasca.
C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer.

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge a les propies

necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit, de manera que es

respecten en tot moment les seues normes d’us i conservacio.
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C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacié de materials, maquines,

eines, sistemes digitals, etc

Competéncia especifica 4. Criteris d’avaluacio

CE 4. Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques
i digitals que hi ha en l'entorn ordinari, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i etiques.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les seues caracteristiques

funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.

C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics,

tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments tecnologics
susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en 'ambit academic com en el

personal.

Competéncia especifica 5. Criteris d’avaluacié

CE 5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit academic com en el

personal i social

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com

en remot, per a facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques.
C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacié d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnoldgiques en

diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.
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C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb

expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6. Criteris d’avaluacio

CE 6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que s’automatitzen processos

amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.
C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccié i modelitzacié de la realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les estructures de dades

necessaries.

C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de programacio basat

en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a Internet, per mitja de l'analisi i la

programacié basica de sistemes de control.

Competéncia especifica 7. Criteris d’avaluacio
CE 7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon actual.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement

adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang

social i cultural de la humanitat.
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3.3. CONNEXIONS SB -CE -CC-C

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

SABERS BASICS.

Estratégies de recerca i filtracié d’informacio. Estratégies, técniques i marcs de resolucio de problemes i les seues fases
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccié de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context.

CE2: Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics
quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucié a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en
la resoluci6 dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada
i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
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COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CEZ2: CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacioé obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnolodgics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

SABERS BASICS

Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periférics

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils. Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracid, manteniment i Us critic

Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat

Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacié. Antivirus
Identitat digital i benestar digital
Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccid idonia i un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.
CE4. Fer un uUs responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d’Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnolodgics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
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COMPETENCIES CLAU

el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC
CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA

SABERS BASICS

Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Abstraccio, sequenciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.

Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.

Introducci6 a la programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs.
Estructures de control del flux del programa. Bucles. Variables, constants, condicions i operadors. Elaboracié de programes informatics senzills.
Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques. Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.

Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO
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CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnolodgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CEB6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que
s’automatitzen processos amb eines de programacid, sistemes de control o
robotica i aplicant el pensament computacional.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE6: CCL, CP, STEM, CD, CPSAA

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccié i modelitzacié de la
realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les
estructures de dades necessaries

C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de
programacio basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a Internet, per mitja de
I'analisi i la programacié basica de sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER

SABERS BASICS

Eines del taller de Tecnologia

Maquines del taller de Tecnologia

Normes de seguretat i higiene de l'aula taller

Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials

Elements i mesures de proteccio en el taller

Criteris de reducci6 de riscos en el taller

Criteris d’actuacié i primers auxilis en cas d’accident

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics

Manteniment de les maquines i eines

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccié idonia i un Us segur i

adequat en funcié de la tasca.
CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d'Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacid.
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CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnolodgics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS

SABERS BASICS

Obtencié i classificacid. Relacio entre les seues propietats i la seua estructura interna

Técniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats
Generacio i gestié de residus associats a la produccié de materials

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO
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CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccid idonia i un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.
CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d’Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qlestions
tecnoldgiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
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terminologia i la simbologia adequades

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS

SABERS BASICS

Tipus d’estructures i els seus elements.

Triangulacid. Esforgos mecanics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié.

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacioé obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca.

C2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Us de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnolodgics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.
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C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat

B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES

SABERS BASICS

Palanques

Tipus i aplicacions de mecanismes

Transmissio i transformacié del moviment

Relacio de transmissio

Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacié d’eixos
Programes de simulacié de mecanismes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un pla de treball
realista.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnolodgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica
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CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

SABERS BASICS

Circuits eléctrics: interpretacié, calcul, disseny i aplicacié en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

Programes informatics de simulacio de circuits eléectrics

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
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CEB6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que
s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robodtica i aplicant el pensament
computacional.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CEG6: CCL, CP, STEM, CD, CPSAA

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccio i modelitzacié de la
realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les
estructures de dades necessaries

C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de
programacio basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a Internet, per mitja de
I'analisi i la programacioé basica de sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat
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B9: COMUNICACIO TECNICA

SABERS BASICS

Documentacié técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequaci6, coheréncia i cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I'ls del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.

Participaci6 ciutadana en linia.

Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio.

Sistemes d’intercanvi, col-laboraci6 i publicacié d’informacio: seguretat i Us responsable.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3: Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccio idonia i un Us segur i adequat en funcié de la tasca.
CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i etiques.

CES5: Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacid, tant en 'ambit académic com en el personal i social.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d’Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.
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CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicencies i drets d'autoria en la creacid i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre gliestions
tecnoldgiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTES

SABERS BASICS

Eines de creacio6 i edicio digital en linia. Instal-lacid, configuracio i Us responsable

Elaboraci6 i formatacié de continguts en un document de text.
Insercio de grafics. Impressié de documents
Insercié de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul

Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics

Planificacié, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals

Elaboracio, formatacid, disseny de diapositives en una presentacié digital

Produccio i edicid senzilla d’audio i video.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb

un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacid, tant en I'ambit académic com en el personal i social.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacid.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
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COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qliestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO

SABERS BASICS

Materials de dibuix i disseny

Sistemes de representacio: dieédric, perspectiva

Croquis i esbossos com a elements d’informacio d’objectes quotidians i industrials

Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacié, escales i acotacié

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
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CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacid, tant en 'ambit académic com en el personal i social

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre gliestions
tecnoldgiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a 'avang social i cultural de la humanitat.
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B12: IMPLICACIONS DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIETAT | EL MEDI AMBIENT

SABERS BASICS

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacié, investigacié, obsolescéncia.

Historia breu del desenvolupament tecnologic.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I'activitat tecnoldgica i I'explotacié de recursos.

Técniques de tractament i reciclatge de residus.

Seleccié de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1: Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context.

CE4: Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics
quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen soluci6 a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en
la resolucio dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada
i sostenible.
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COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CECE7: CP, STEM, CD, CPSAA

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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B13: ENERGIA: TIPUS, TRANSPORT | CONSUM

SABERS BASICS

Técniques d’estalvi energétic

Energies alternatives

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnolodgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les
seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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3.4. SITUACIONS D’APRENENTATGE -SB-CE-CC-C

PROJECTE TECNOLOGIC: JOC EQUILIBRI CANIQUES

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats de taller: Apliquem el procés tecnoldgic. El meu nom. B1, B4, B5, B11
- SA1: Activitats de taller: Apliquem el procés tecnologic. Aranya boja. B1, B4, B5, B8, B11
- SA1: Activitat de taller: Projecte tecnoldgic: Construccié del joc. Procés de resolucié de problemes. B1, B4, B5, B11
- SA2: Activitats individuals: Ens organitzem. B2, B9, B10
- SA2: Activitats individuals: Video - Questionari. Procés de resolucid de problemes. B1, B2
- SA2: Activitats individuals: App / Problema tecnologic. Procés de resolucio de problemes. B1, B2
- SA2: Activitats individuals: Memory ferramentes - families. B4
- SA3: Activitats de digitalitzacio: Procés de resolucié de problemes. B1, B2
- SA3: Activitats de digitalitzacio: Eines i maquines al taller. B2, B4
- SA3: Activitats de digitalitzacio: t (Kahoots, quiestionaris, proves objectives). Procés de resolucié de problemes. B1, B2
- SA3: Activitats de digitalitzacio: Taula ferramentes / Panell ferramentes. Eines i maquines al taller. B2, B4, B9, B10
- SA3: Activitats de digitalitzacio: (Kahoots, qliestionaris, proves objectives). Eines i maquines al taller. B2, B4
- SA3: Activitats de digitalitzacio: Muntatge video PT. B1, B10; Workshop. B2, B4
-SA4: Activitat individual: Responsabilitat, treball i implicacié diaria. B1-B11

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracio d'informacio. Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccié de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE
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Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periferics

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils. Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracié, manteniment i Us critic

Proteccié de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacio i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat
Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’'informacid. Antivirus. Identitat digital i benestar digital

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia. Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER:
Eines del taller de Tecnologia. Maquines del taller de Tecnologia. Normes de seguretat i higiene de I'aula taller
Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials. Elements i mesures de proteccio en el taller. Criteris de reduccié de riscos en el taller
Criteris d’actuacié i primers auxilis en cas d’accident. Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics. Manteniment de les maquines i eines

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS
Obtencié i classificacid. Relacio entre les seues propietats i la seua estructura interna
Teécniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats
Generacio i gestio de residus associats a la produccio de materials

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA
Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacio en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu
Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

B9: COMUNICACIO TECNICA

Documentaci6 tecnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracio, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio.
Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.

Respecte en I'is del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.

Participacio ciutadana en linia.

Propietat intel-lectual i llicencies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i lliceéncies de distribucié i explotacio.
Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacio d'informacio: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE
Eines de creacid i edicio digital en linia. Instal-lacio, configuracié i Us responsable
Elaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text.
Insercio de grafics. Impressié de documents
Insercio de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul
Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics
Planificacié, de manera individual o cooperativa, en 'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals
Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital
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Produccio i edicio senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CEA1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context. B1

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista. B1, B5, B8, B10

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccid idonia i un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.
B2, B4, B5, B9.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. B1,
B2, B4, B5, B8, B9, B10, B11

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un uUs correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social. B5, B9, B10,
B11.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i

professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual. B1, B2, B4, B5, B9, B10, B11

COMPETENCIES CLAU

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics
quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucié a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en
la resoluci6 dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada
i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur
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CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d'Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les

seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacié i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qlestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO
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- Rubriques d’actitud i habilitats.

- Questionaris i test tipus concurs.
- Activitats interactives.

- Proves objectives.

- Llistes de revisio.

- Observacié i registre.

- Jocs d’associacio.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Maquines i ferramentes del taller. Material fungible. Ordinadors amb connexié | 20 Sessions. 1 Avaluacié
Internet, Aules, Microsoft. Recursos preparats pel professorat.
Aula - taller
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PROJECTE TECNOLOGIC: PONT LLEVADIS

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats de taller: Projecte tecnologic: Construccio pont llevadis. B1, B4, B5, B8, B11

- SA1: Activitats de taller: Disseccio bossa de fem. Separacio residus. Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient. B12
- SA2: Activitats individuals: Disseny targetes Nadal. Electricitat. B8, B11

- SA2: Activitats individuals: Memory materials. Materials. B5

- SA2: Activitats individuals: Identificacié de propietats de materials. B5S

- SA2: Activitats individuals: Tancament materials. Materials. B2, B5

- SA2: Activitats individuals: Ambits, eixida Desert de les Palmes. B2, B9, B10, B12

- SA2: Activitats individuals: Classify materials. B2, B5

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Esquema materials d’Us técnic // Video - questionari materials. Materials. B2, B5S
- SA3: Activitats de digitalitzacio: Taula classificacié materials. Materials. B2, B5, B9, B10

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Classificacié materials. Materials. B2, B5

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Esquema propietats CANVA. Materials. B2, B5, B10

- SA3: Activitats de digitalitzacio. Materials. B2, B5

-SAA4: Activitat individual: Responsabilitat, treball i implicacié diaria. B1-B11

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracié d’'informacié. Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacio de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseverancga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periferics

Xarxes d’'ordinadors cablejades i sense fils. Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracid, manteniment i Us critic

Proteccioé de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacioé i emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat
Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacid. Antivirus. Identitat digital i benestar digital
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Practiques segures i riscos. Ciberconvivencia. Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER:
Eines del taller de Tecnologia. Maquines del taller de Tecnologia. Normes de seguretat i higiene de I'aula taller
Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials. Elements i mesures de proteccié en el taller. Criteris de reduccid de riscos en el taller
Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident. Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics. Manteniment de les maquines i eines

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS
Obtencié i classificacio. Relacio entre les seues propietats i la seua estructura interna

Técniques de manipulacio i mecanitzacio. Acabats
Generacio i gestié de residus associats a la produccié de materials

B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS
Tipus d’estructures i els seus elements.
Triangulacid. Esforgos mecanics.

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA
Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacié en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu
Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.
Eines digitals per a I'elaboracid, publicaci¢ i difusié6 de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacié, coheréncia i cohesié.
Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I's del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.
Participacio ciutadana en linia.
Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio.
Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié d'informacio: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE
Eines de creaci¢ i edicié digital en linia. Instal-lacio, configuracié i Us responsable
Elaboracio i formatacio de continguts en un document de text.
Inserci6 de grafics. Impressié de documents
Insercio de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul
Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics
Planificaci6, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals
Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital
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Produccio i edicidé senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO
Materials de dibuix i disseny
Sistemes de representacio: diedric, perspectiva

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacié, investigacid, obsolescéncia.
Historia breu del desenvolupament tecnologic.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I'activitat tecnoldgica i I'explotacié de recursos.
Técniques de tractament i reciclatge de residus.

Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials
Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacid, escales i acotacio
Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes
B12: IMPLICACIONS DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIETAT | EL MEDI AMBIENT

Seleccid de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnoldgics i digitals més adequats al
context. B1, B12

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un pla de treball
realista. B1, B5, B6, B8, B10

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccié idonia i un Us segur i adequat en funcié de la tasca.
B2, B4, B5, B9.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. B1,
B2, B4, B5, B6, B8, B9, B10, B11, B12.

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en I'ambit académic com en el personal i social. B5, B9, B10,

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics
quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucié a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en
la resoluci6 dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada
i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié i conformaci6 de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
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B11

CE6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que
s’automatitzen processos amb eines de programaciod, sistemes de control o
robotica i aplicant el pensament computacional. B8

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del moén actual. B1, B2, B4, B5, B6, B8, B9, B10, B11, B12.

COMPETENCIES CLAU

CE1:
CE2:
CE3:
CE4:
CES5:
CE6:
CET:

STEM, CD, CE

CCL, CP, STEM

STEM, CD, CPSAA, CC

CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CCL, CP, STEM, CD, CPSAA

CP, STEM, CD, CPSAA

de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Us de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d'us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les

seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qlestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives.
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C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccié i modelitzacié de la
realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les
estructures de dades necessaries

C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de
programacio basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a Internet, per mitja de
I'analisi i la programacio6 basica de sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Rubriques d’actitud i habilitats.

- Questionaris i test tipus concurs.
- Activitats interactives.

- Proves objectives.

- Llistes de revisio.

- Observacié i registre.

- Jocs d’associacié.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Maquines i ferramentes del taller. Material fungible. Ordinadors amb connexi6
Internet, Aules, Microsoft, programes de dibuix en linia. Material preparat pel
professorat.
Aula - taller

22 Sessions. 2 Avaluacio
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PROJECTE TECNOLOGIC: FINALITZACIO PONT LLEVADIS

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats de taller: Projecte tecnologic: Finalitzacié Pont llevadis. B1, B4, B5, B8, B11

- SA1: Activitats de taller: Muntatges eléctrics senzills. Electricitat i electronica. B1, B4, B8

- SA2: Activitats individuals: Taula esforgos. Estructures i esforgos mecanics. B2, B6

- SA2: Activitats individuals: Taula estructures artificials. B2, B6

- SA2: Activitats individuals: Taula components eléectrics. B2, B8

- SA2: Activitats individuals. Stresses, structutures. B2, B6

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Esforgos. Estructures i esforgcos mecanics. B2, B6

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Video - questionari estructures. Estructures i esforgos mecanics. B2, B6

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Estructures |. Estructures i esforgos mecanics. B2, B6

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Estructures Il. Estructures i esforgos mecanics. B2, B6

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Tancament esforgos i estructures. Estructures i esforgos mecanics. B2, B6
- SA3: Activitats de digitalitzacio: Video - questionari electricitat. Electricitat i electronica. B2, B8

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Electricitat i electronica. B2, B8

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Disseny de circuits eléctrics senzills. Electricitat i electronica. B2, B8

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Maquines i mecanismes. B2, B7

- SA3: Activitats de digitalitzacio: Scratch / Code.org. Pensament computacional, programacio, control i robotica. B2, B3
-SA4: Activitat individual: Responsabilitat, treball i implicacié diaria. B1-B11

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracio d'informacio. Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases
Processos de disseny de prototips. Estratégies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits
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Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periférics

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils. Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracié, manteniment i Us critic

Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat
Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d'informacio. Antivirus. Identitat digital i benestar digital

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia. Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA

Representacioé de problemes per mitja del modelatge.

Abstraccid, seqlenciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.

Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.

Introducci6 a la programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs.

Estructures de control del flux del programa. Bucles. Variables, constants, condicions i operadors. Elaboracié de programes informatics senzills.

Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques. Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.
Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER:

Eines del taller de Tecnologia. Maquines del taller de Tecnologia. Normes de seguretat i higiene de I'aula taller

Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials. Elements i mesures de proteccié en el taller. Criteris de reduccié de riscos en el taller

Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident. Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics. Manteniment de les maquines i eines

B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES

Palanques

Tipus i aplicacions de mecanismes

Transmissio i transformacié del moviment

Relacié de transmissio

Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacié d’eixos
Programes de simulacié de mecanismes

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacio en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu
Programes informatics de simulacio de circuits eléctrics

B9: COMUNICACIO TECNICA

Documentaci6 tecnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracio, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio.
Teécniques per a I'exposicid publica de projectes desenvolupats.
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Respecte en I'lis del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.
Participaci6 ciutadana en linia.

Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio.
Sistemes d’intercanvi, col-laboraci6 i publicacié d’'informacio: seguretat i Us responsabile.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE
Eines de creaci6 i edicio digital en linia. Instal-lacid, configuracio i Us responsable

Elaboraci6 i formatacié de continguts en un document de text.
Inserci6 de grafics. Impressié de documents

Insercié de dades, formatacié de les cel-les i Us de fulls de calcul
Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics

Planificacié, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals

Elaboracio, formatacid, disseny de diapositives en una presentaci6 digital
Produccid i edicié senzilla d’audio i video.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CEA1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context. B1, B12

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista. B1, B7, B8, B10

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccio idonia i un Us segur i adequat en funcié de la tasca.
B2, B4, B9

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. B1,
B2, B3, B4, B7, B8, B9, B10, B12, B13

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social. B9, B10

CE6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que
s’automatitzen processos amb eines de programacio, sistemes de control o

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics
quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen soluci6 a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en
la resoluci6 dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada
i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
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robotica i aplicant el pensament computacional. B3, B8
CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i

professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual. B1, B2, B3, B4, B7, B8, B9, B10, B12, B13

COMPETENCIES CLAU

CE1:
CE2:
CE3:
CE4:
CE5:
CE®6:
CET:

STEM, CD, CE

CCL, CP, STEM

STEM, CD, CPSAA, CC

CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CCL, CP, STEM, CD, CPSAA

CP, STEM, CD, CPSAA

més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d’Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les

seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d'utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre gliestions
tecnoldgiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives.

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccié i modelitzacié de la
realitat.
C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les
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estructures de dades necessaries

C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de
programacio basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a Internet, per mitja de
I'analisi i la programacié basica de sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Rubriques d’actitud i habilitats.

- Questionaris i test tipus concurs.
- Activitats interactives.

- Proves objectives.

- Llistes de revisio.

- Observacié i registre.

- Jocs d’associacio.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Maquines i ferramentes del taller. Material fungible. Ordinadors amb connexié
Internet, Aules, Microsoft, programes de programacié en linia, simuladors
circuits electrics. Material preparat pel professorat.

Aula - taller

26 Sessions. 3 Avaluacio
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3.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES

En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany a cap bloc
de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I’activitat.

Els criteris de qualificacions de les tres avaluacions es mostren a la segiient graella, havent-se desglosat a I’apartat
anterior les diferents activitats:

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 |CE2 |CE3 |CE4 | CE5 | CE6 | CE7

SA1 Activitats de taller 35 40 15 25 95 65
SA2 Activitats individuals 15 10 10 30 10
SA3 Activitats de digitalitzacio 40 80 40 40 60 20
SA4 Activitat individual: responsabilitat, treball, implicacio 10 10 10 15 15 5 5
100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100%

El professorat registrara en la seua llibreta de notes els aspectes relatius a I'entrega d’activitats fora
de termini, retards a classe, faltes d’assisténcia no justificades, trencament del ritme de la classe,
mancanca de treball... podent fer-les constar també en el sistema de Gestid6 Docent. Tots aquests
aspectes afectaran a la nota de cadascuna de les situacions d’aprenentatge dins de les CE4 i CE7,

quedant  raonablement justificada la  qualificaci6 atorgada a cada  alumne/a.

En cada avaluacio, la nota de les CE es calculara aplicant el percentatge corresponent establert en

les graelles anteriors respecte a la nota de les diferents situacions d’aprenentatge.
Per exemple, CE1 del la primera avaluacié correspondria a:
NOTA CE1 = 35% SA1 + 15% SA2 + 40% SA3 + 10% SA4

La nota de cada trimestre s’obtindra calculant la mitjana de les notes obtingudes en cada CE en aquest

periode.
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La nota final del curs s’obtindra fent la mitjana de les tres avaluacions.

Per poder aprovar l'assignatura caldra superar cadascun dels continguts en un minim del 40% de la

seua ponderacio. En_cas de no arribar al 4 a I'apartat actitud, la nota obtinguda de I'avaluacié sera

inferior a 5 i lo més propera possible a la mitjana obtinguda.

No sera possible I'entrega treballs i/o activitats fora del termini establert i, donant que I'assignatura és
practica, les tasques demanades es realitzaran en l'aula en les sessions corresponents, sent criteri

del professorat la finalitzacié a casa; no tenint aquesta opcié aquells alumnes que de manera reiterada

presenten una actitud disruptiva o facen un mal us de les TIC.

En cas de no entregar totes les tasques demanades una volta finalitzada I'avaluacio, el professorat
decidira la forma de recuperacio, mitjangant I'entrega de les activitats pendents amb una nota maxima
de 5 0 amb un examen. Si no s’entregaren tots els treballs pendents i amb correccié dins de les dates
establertes, el professorat podra decidir fer un examen dels continguts de tot el curs que suposara la

nota final de la part de continguts. Pel que fa a les CE4 i CE7, només podran recuperar-se en la millora

corresponent en l'aula.

A més, es tindra en compte les seguents observacions:
- Arredonir a 5: Criteri del professorat.
- Realitzacié d'examens i recuperacions: Criteri del professorat.

- Copia total o parcial d'un treball / examen: Zero per als implicats.

- Nota fi de curs: Mitjana de les tres avaluacions, aprovant minim dues d'elles.

L'alumne/a aprovara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent)

al finalitzar el curs resultat de la mitjana dels tres trimestres (avaluacions) del curs.

3.6. PROGRAMA D’EDUCACIO PLURILINGUE | INTERCULTURAL. PEPLI

Per tal de millorar la competéncia linguistica de I'alumnat, especialment en les habilitats
comunicatives orals, una part de les unitats es treballara en anglés, ja siga en el desenvolupament

tedric o en I'aplicacié practica, reforgcant especialment I'expressioé oral.
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3.7. PROGRAMACIO PER AMBITS

Donat que diversos grups de 1ESO treballen per ambits les assignatures de Tecnologia i matematiques treballaran continguts de
les dues assignatures de manera simultania realitzant un projecte comu al final de cada avaluacid. La seguent taula mostra la relacio
entre els diferents continguts per avaluacions.

MATEMATIQUES TECNOLOGIA: TALLER - ACTIVITATS COMUNES
ORDINADORS
1Av - Estadistica - Procés tecnologic - PROJECTE: Joc d’equilibri

- Operacions combinades .

- Potencies + Divisibilitat - Workshop + Normes taller caniques

—Fraccions - Ferramentes / Tools - Percentatges

—Enters - Us d’Aules, Onedrive, Office - Funcions
- PROJECTE: Joc d'equilibri caniques - Canvi unitats
= Construccio a partir dels documents - Estadistica: Mitjana

elaborats a ordinador

2 Av —Algebra | - Materials i propietats / Materials - PROJECTE: Estructures: Pont
g - PROJECTE: Estructures: Pont llevadis. ;
—Coordenades. Representacio grafica. llevadis.
—Algebra Il - Percentatges
—Tma Pitagores. Geometria - Funcions

- Estadistica: Mitjana, taules
frecuéncia...

Canvi unitats
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3 Av —Proporcionalitat i percentatges - PROJECTE: Estructures: Pont
- Esforgos i estructures / Stresses &

_ i llevadis.
Geometria Structures
= Calcul d'arees i perimetres de figures - Introducc!g al electr|C|_tat/ Electricity - Escales
- Introduccié als mecanismes Proporcionalitat

senzilles a partir del joc. - Introduccié a la programacio P

—_ Probabilitat o 5 - Geometria (arees i perimetres)
o o ) - Dibuix planols, escales, acotacio. C i unitat

—Repas i ampliacié dels contiguts del curs. - Lanviunitats

- PROJECTE: Estructures: Pont llevadis.

Pel que fa a obtenir una qualificacio numérica del nivell d'assoliment de I'alumnat, es tindran en compte els seglents percentatges

per determinar la qualificacié numérica de cada avaluacio:

- 70% de la mitjana aritmética de les proves individuals personalitzades, que poden tindre diversos formats (examen escrit, exposicio

oral, proves usant TIC, etc).

- 30% treball a classe, interacci6 amb els companys i professorat, treball en equip, activitats fetes a casa, exposicions individuals o
grupals, productes finals de projectes, lliurament de quaderns i treballs puntuables.
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4. PROGRAMACIO DIDACTICA TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO 3r D’ESO.

4.1. COMPETENCIES ESPECIFIQUES.

Competéncia especifica 1. CE1

Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de les
diferents fases comencara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament és
autdonom a mesura que s’incrementa el desenvolupament competencial de 'alumnat. En acabar aquest
curs, 'alumnat haura de ser capag¢ de dur a terme alguna de les fases de manera més o menys

autonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccio i, per tant, menys maduresa.

L’alumnat ha de ser capac¢ de gestionar tot el procés de manera practicament autbnoma amb un
guiatge minim per part del professorat. Per a obtindre resultats eficacos, I'alumnat ha de combinar

coneixements amb destreses i un important component actitudinal.

Competéncia especifica 2. CE2

Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i sequra per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a 'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un

pla de treball realista.

En primer s’espera que I'alumnat siga capa¢ de buscar informacié d’'una manera intuitiva, sense un
formalisme elevat a ’hora d’administrar-la, tant per a destriar-la com per a custodiar-la i organitzar-la.
Si que s’espera que siga capag de fer-ho de manera segura, tant per a ell mateix com per als equips

utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'Us de la tecnologia.

Igualment, no s’espera que I'organitzacio dels temps siga eficacg, pero si estructurada, que entenga la
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prioritzacié de tasques i siga capag de fer estimacions senzilles de temporitzacio del treball.

'alumnat també ha de ser més critic i reflexiu amb la informacié gestionada, ser capag de destriar-la,
emmagatzemar-la i organitzar-la de manera eficag. Aixi mateix, aquesta organitzacié de la informacio
ha de poder transposar-se a I'organitzacio del treball relacionat amb aquesta, a fi de buscar I'eficiéncia
sense perdre de vista els aspectes relatius a la seguretat, aixi com I'adopcié de mesures preventives

per a garantir el benestar digital apreses en el primer curs.

Competéncia especifica 3. CE3

Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio

idonia i un us segur i adequat en funcié de la tasca.

S’espera que I'alumnat acoseguisca progressivament un coneixement suficient de les caracteristiques
de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes, de manera que quan acabe el curs siga capag

de fer una seleccié addient dels més apropiats per a cada tasca.

Igualment, s’espera que faca un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les

eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.

L’alumnat siga capag¢ de fer un us veritablement eficient dels instruments esmentats, i adapte la
seleccié a la tasca requerida i optimitze I'is que en fa. Aixi mateix, s’espera que I'alumnat duga a terme
operacions senzilles i adequades de revisio, conservacié i manteniment d’aquests, especialment dels
meés senzills i de més us quotidia. El vessant més actitudinal d’aquesta competéncia vindra de la

valoracio de la importancia de fer un Us segur i adequat de la tecnologia.

Competéncia especifica 4. CE4

Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i etiques.

Quan acabi primer I'alumnat haura de ser capag de relacionar el disseny, la produccio i I'us d’objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques amb els residus que es generen i amb les agressions

tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la fabricacié d'objectes, I'alumnat ha de
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ser capag d’aportar proves sobre quins processos generen menys quantitat de residus o generen

residus susceptibles de ser reciclats.

L’alumnat ha de ser capag d’identificar i analitzar, de manera global i amb coneixements técnics, els
problemes que afecten el nostre planeta generats per l'activitat humana d’'una manera directa o
indirecta, les seues causes i les possibles actuacions que es puguin emprendre per a mitigar-los o
adaptar-s’hi. A més a més, l'alumnat ha d’haver adquirit consciéncia dels habits de consum
responsable que comporten una reduccio de la petjada de carboni, un menor consum energétic i una
menor generacio de residus, esdevenint un actiu en la difusié d’aquestes practiques en el seu entorn

meés proxim i també aportant proves sobre la seua idoneitat.

Competéncia especifica 5. CE5S

Crear, expressar, comprendre | comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit academic com en el

personal i social.

En acabar primer, I'alumnat hauria d’utilitzar llenguatges i canals de comunicacié adequats i generar
missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip com per qualsevol altra aliena
a la tecnologia. Aixo implica dominar habilitats basiques comunicatives que permeten el treball en
equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la matéria. Per a aquesta comunicaci6 cal
conéixer llenguatges propis, com I'expressié grafica, o usar aplicacions digitals senzilles. Obviament,
I'expressi6 oral i escrita ha d’estar en la mateixa linia que els requeriments propis de les competéncies
linguistiques especifiques de les diferents llengles i de les matematiques. A més de I'elaboracio,
s’espera que I'alumnat siga capag¢ de comprendre i processar de manera adequada missatges senzills

que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

S’espera que la competéncia comunicativa s’haja desenvolupat a un nivell més avancgat i utilitze els
llenguatges de I'area per a comprendre i transmetre les idees i pensaments propis i aliens. La produccié
d’elements comunicatius amb més abstraccid és un dels avancos esperats. Aixi mateix, s’ha d’haver
aconseguit un domini de llenguatges més especifics, amb una riquesa de vocabulari técnic, a I'altura
del seu nivell de maduresa. La comprensié de missatges d’'una certa complexitat relacionats amb 'area

i una major destresa argumentativa a I'hora de transmetre les seues idees, expressar les seues
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reflexions i transmetre la seua visio critica son questions, que, quan s’acabe I'etapa, han de formar

part del bagatge de I'alumnat.

Competéncia especifica 6. CE 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio, de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robdtica i aplicant el pensament computacional.

A final de curs I'alumnat hauria d’haver adquirit les destreses basiques implicades en la programacio
per blocs i hauria d’haver progressat des d'un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures de

programacié, us de variables, bucles.

L’alumnat haura adquirit les destreses basiques implicades en la programacid per blocs i haura
progressat des d’un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures de programacio, us de variables,

bucles. En acabar el segon nivell, 'alumnat sera capag de fer dissenys en plataformes diferents.

Competéncia especifica 7. CE7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i

comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon actual.

L’alumnat haura de conéixer i ser capag d’utilitzar la tecnologia a un nivell basic per a un us personal i
poder utilitzar diferents solucions tecnologiques préviament establertes per a desenvolupar solucions

creatives.

L’alumnat, a més d’un Us basic de les diferents tecnologies, ha de ser capag d’analitzar-les i valorar-
les per a triar la que millor s’adapte i oferisca un servei més adequat al que les noves necessitats
demanen. Per tant, ha de poder proposar noves tecnologies per a afrontar les diferents situacions que
se li plantegen, assumir la gestié d’un grau creixent d’incertesa i ser capag¢ d’actuar amb més llibertat
per a afrontar els reptes. Finalment, 'alumnat ha de valorar els assoliments del desenvolupament

tecnoldgic com a motors de transformacié i de desenvolupament social, cultural i cientific al llarg de la
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historia.
4.2. CONNEXIO COMPETENCIES ESPECIFIQUES | CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1. Criteris d’avaluacio

CE 1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills i proxims aplicant el metode de projectes,
propi de I'enginyeria, executant, si és necessatri, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics

fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema detectat.

C1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del métode de
projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié6 a la necessitat o problema

identificat.

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucio dels
problemes o l'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la vida quotidiana i gestionar

autbnomament com usar-los de manera eficacg, innovadora i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié i conformacié de materials: triar i emprar
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes, electricitat i

electronica i respectar les normes de seguretat i salut corresponents.

Competéncia especifica 2. Criteris d’avaluacié

CE 2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i sequra per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics

segquint un pla de treball realista.

C2.1. Fer cerques avangades en Internet segons criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de

les fonts i considerant els riscos associats com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
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de resolucio de problemes tecnologics.

C2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera critica: destriar la més

adequada en funcio de la faena i de la necessitat en cada ocasio.

C2.3. Utilitzar la informacio cientificotecnica seleccionada de manera segura i optimitzar les seues

possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar els reptes tecnologics plantejats.

C2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i els

coneixements per a actuar amb la major eficacia i eficiéncia possibles.

C2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques d’emmagatzematge

segur.

C2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la salut personal.

Competéncia especifica 3. Criteris d’avaluacio

CE 3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una

selecci6 idonia i un us segur i adequat en funcié de la tasca.

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les seues caracteristiques,

el seu potencial i la seua adequacio a la faena que s’ha de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i ajustar-les a les

necessitats propies.

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals accessibles de manera
adequada al proposit de cada accid, de manera que s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los

i es respecten en tot moment les normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de materials, maquines,
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eines, sistemes digitals, etc.

Competéncia especifica 4. Criteris d’avaluacié

CE 4. Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques

i digitals que hi ha en l'entorn ordinari, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i étiques.

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les seues
caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio, utilitzant métodes inductius,

deductius i ldgics propis del raonament tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions derivades d’usar-
los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de respecte com es puga amb el medi i

I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I'explotacio i la

transformacié dels diferents recursos naturals usats en la produccié de béns tecnoldgics quotidians.

C4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva, tant en I'ambit académic

com en el personal.

Competéncia especifica 5. Criteris d’avaluacié

CE 5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels

llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit academic com en el

personal i social

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa amb diferents formats,

tant presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
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tecnologiques.
C5.2. Utilitzar i respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacio i comunicacié d’idees.

C5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnologiques en

diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en lI'ambit personal,
académic o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar informacio vinculada
amb la tecnologia i la digitalitzaci6 com per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp

de coneixement.

C5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats comunicatives en I'ambit

tecnologic, amb un llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6. Criteris d’avaluacio

CE 6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucid, de manera que s’automatitzen processos

amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.
C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'is de les estructures de control més adequades.

C6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual i cooperativa, utilitzant els algoritmes

i les estructures de dades necessaries.

C6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a I'aprenentatge de programacié basat en

blocs en dispositius mobils amb moduls d’intel-ligéncia artificial.

C6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexié a Internet, per mitja de I'analisi,
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construccid i programacié de robots o sistemes de control.

Competéncia especifica 7. Criteris d’avaluacié
CE 7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mén actual.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i analitzar el problema des

de diferents punts de vista per a obtindre solucions creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnoldgica canviant amb una actitud positiva,

i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la

humanitat.
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4.3. CONNEXIONS SB-CE-CC-C

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

SABERS BASICS.

Estrategies de recerca i filtracio d’informacio

Introduccié6 a la intel-ligéncia artificial. Introduccié a la fabricacié digital.

Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccio d’'un prototip
Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat
Eines i técniques per a la construccié de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 Identificar i resoldre problemes tecnoldgics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context.

CE2: Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un pla de treball
realista.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans

desafiaments del moén actual.

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a afrontar i
donar solucié a la necessitat o problema detectat.

C1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les
fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen
solucié a la necessitat o problema identificat.

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en
la resolucié dels problemes o I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar autbnomament com usar-los de manera eficag,
innovadora i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié i conformacié de
materials: triar i emprar eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectar les normes de
seguretat i salut corresponents.

C2.1. Fer cerques avangades en Internet segons criteris de validesa, qualitat,
actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats com a punt de
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COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE
CE2: CE2: CCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

partida en qualsevol de les fases del procés de resoluci6 de problemes
tecnologics.

C2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera
critica: destriar la més adequada en funcio de la faena i de la necessitat en cada
ocasio.

C2.3. Utilitzar la informacié cientificotécnica seleccionada de manera segura i
optimitzar les seues possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar
els reptes tecnologics plantejats.

C2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball
individual o en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i
adequar el temps de treball i els coneixements per a actuar amb la major
eficacia i eficiéncia possibles.

C2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

C2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la
salut personal.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i
analitzar el problema des de diferents punts de vista per a obtindre solucions
creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang

social i cultural de la humanitat.

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

SABERS BASICS

Sistemes operatius comuns: instal-lacio, configuracio, actualitzacié i desinstal-lacié d’aplicacions

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils.

Identificacié i resolucié de problemes informatics senzills en I'entorn personal

Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat
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Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informaci6. Antivirus
Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia
Llicencies de programari. El programari lliure i el programari de propietat

Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccid idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.
CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans

desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC
CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les
seues caracteristiques, el seu potencial i la seua adequacié a la faena que s’ha
de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i
ajustar-les a les necessitats propies

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals
accessibles de manera adequada al proposit de cada accid, de manera que
s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’'Us i conservacio.

C3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'iis i manipulacio
de materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnoldgiques
segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
aplicacié, utilitzant métodes inductius, deductius i ldgics propis del raonament
tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions
derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals usats en la
produccio de béns tecnologics quotidians.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i
analitzar el problema des de diferents punts de vista per a obtindre solucions
creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnolodgica canviant amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang

social i cultural de la humanitat.
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B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA

SABERS BASICS

Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Abstraccio, seqiienciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.
Estructures de control del flux del programa. Bucles. Variables, constants, condicions i operadors.
Elaboracio de programes informatics senzills per a dispositius mobils

Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes i components de control

Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques. Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.
Control de sistemes automatitzats i robotitzats

Programacio i aplicacié de targetes controladores en I'experimentacié amb prototips dissenyats
Programes de simulacié de programacié de targetes controladores

Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses

Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES CRITERIS D’AVALUACIO

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i | C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne | segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. aplicacié, utilitzant métodes inductius, deductius i ldgics propis del raonament
CE®6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que | tecnologic.

s’automatitzen processos amb eines de programacid, sistemes de control o | C4.2. Emprar els elements tecnoldgics accessibles, considerar les implicacions
robotica i aplicant el pensament computacional. derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals usats en la
produccié de béns tecnologics quotidians.

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'is de les estructures de control
més adequades.
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C6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual i cooperativa,
utilitzant els algoritmes i les estructures de dades necessaries.

C6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a I'aprenentatge de
programacio basat en blocs en dispositius mobils amb moduls d’intel-ligéncia
artificial.

C6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexié a Internet,
per mitja de I'analisi, construccid i programacié de robots o sistemes de control.

COMPETENCIES CLAU

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE6: CCL, CP, STEM, CD, CPSAA
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B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER

SABERS BASICS

Maquines del taller de Tecnologia

Normes de seguretat i higiene de l'aula taller

Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials

Elements i mesures de proteccio en el taller

Criteris de reducci6 de riscos en el taller

Criteris d’actuacié i primers auxilis en cas d’accident

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics

Manteniment de les maquines i eines

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una selecci6 idonia i un Us segur i
adequat en funcié de la tasca.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans

desafiaments del moén actual.

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les
seues caracteristiques, el seu potencial i la seua adequacié a la faena que s’ha
de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i
ajustar-les a les necessitats propies

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals
accessibles de manera adequada al proposit de cada accid, de manera que
s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacioé
de materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

COMPETENCIES CLAU
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CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS

SABERS BASICS

Obtencié i classificacio de plastics
Relacié entre les propietats i I'estructura interna dels plastics
Técniques de manipulacié i mecanitzacié de plastics

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes

digitals, fent-ne una seleccié idonia i un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.:

CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un Us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacid, tant en I'ambit académic com en el personal i social

C2.1. Fer cerques avancgades en Internet segons criteris de validesa, qualitat,
actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid de problemes
tecnologics.

C2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera
critica: destriar la més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada
ocasio.

C2.3. Utilitzar la informacié cientificotécnica seleccionada de manera segura i
optimitzar les seues possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar
els reptes tecnologics plantejats.

C2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball
individual o en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i
adequar el temps de treball i els coneixements per a actuar amb la major eficacia
i eficiencia possibles.

C2.5. Organitzar la informacié6 de manera estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

C2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la
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salut personal.

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les
seues caracteristiques, el seu potencial i la seua adequacié a la faena que s’ha
de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i
ajustar-les a les necessitats propies

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals
accessibles de manera adequada al proposit de cada acci6, de manera que
s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacié
de materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa
amb diferents formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques

C5.2. Utilitzar i respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacid i
comunicacio d’idees.

C5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre qliestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en
I'ambit personal, académic o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant
per a intercanviar informacio6 vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacié com
per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC
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CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
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B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS

SABERS BASICS

Tipus d’estructures i els seus elements.
Triangulacid. Esforgos mecanics.
Reaccions i classes de suport.

Calcul d’esforgos en peces simples.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasio.

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnoldgics plantejats.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca.

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en 'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat
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COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES

SABERS BASICS

Relacioé de transmissio.
Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacié d’eixos.
Programes de simulacié de mecanismes.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnolodgics, seguint un pla de treball
realista.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotecnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcio de la faena i de la necessitat en cada ocasio

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica
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C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

SABERS BASICS

Magnituds eléctriques: definicid i elements de mesura.

Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacié en projectes.

Llei dOhm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu.

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu.
Programes informatics de simulacio de circuits eléctrics.

Electronica analdgica: components basics i simbologia.

Analisi i muntatge de circuits electronics elementals.

Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics.
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CEZ2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un pla de treball
realista.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CEB6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que
s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robodtica i aplicant el pensament
computacional.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccié i modelitzacié de la
realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les
estructures de dades necessaries

C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de
programacio basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a Internet, per mitja de
I'analisi i la programacio basica de sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM
CE6: CCL, CP, STEM, CD, CPSAA
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA
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B9: COMUNICACIO TECNICA

SABERS BASICS

Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracio, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequaci6, coheréncia i cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.

Respecte en I'ls del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Col-laboracio digital.

Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.

Participacio ciutadana en linia.

Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio.

Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié d'informacié: seguretat i Us responsable.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3: Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccio idonia i un Us segur i adequat en funcié de la tasca.
CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnoldgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CES5: Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social.

COMPETENCIES CLAU

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC
CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les
seues caracteristiques, el seu potencial i la seua adequacié a la faena que s’ha
de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i
ajustar-les a les necessitats propies.

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals
accessibles de manera adequada al proposit de cada accio, de manera que
s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines,

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques
segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
aplicacié, utilitzant métodes inductius, deductius i ldgics propis del raonament
tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions
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derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals usats en la
produccio de béns tecnologics quotidians.

C4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per a fer
front als desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida
personal i col-lectiva, tant en 'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa
amb diferents formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques.

C5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacio i
comunicacio d’idees.

C5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre gliestions
tecnoldgiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en
I'ambit personal, académic o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant
per a intercanviar informacié vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacié com
per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.
C5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats
comunicatives en l'ambit tecnoldgic, amb un llenguatge técnic adequat i
expressions no discriminatories i inclusives.
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B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTES

SABERS BASICS

Eines de creacio6 i edicio digital en linia. Instal-lacid, configuracio i Us responsable.

Us d’estils, taules i indexs en documents de text.

Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics.

Altres formats de documentacio técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics, llibres electronics, mapes mentals.

Produccio i edicio senzilla d’audio i video.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnolodgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb

un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la

digitalitzacid, tant en 'ambit académic com en el personal i social

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

C2.1. Fer cerques avancgades en Internet segons criteris de validesa, qualitat,
actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid de problemes
tecnologics.

C2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera
critica: destriar la més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada
ocasio.

C2.3. Utilitzar la informacié cientificotécnica seleccionada de manera segura i
optimitzar les seues possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar
els reptes tecnoldgics plantejats.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa
amb diferents formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacid i
comunicacio d’idees.

C5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre qlestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en
I'ambit personal, académic o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant
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per a intercanviar informacioé vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacié com
per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.

C5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats
comunicatives en I'ambit tecnoldgic, amb un llenguatge técnic adequat i
expressions no discriminatories i inclusives.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO

SABERS BASICS

Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials

Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacié, escales i acotacié

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa
amb diferents formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.2. Utilitzar i respectar les llicencies i drets d’autoria en la creaci6 i
comunicacio d’idees.

C5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre glestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en
I'ambit personal, académic o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant
per a intercanviar informacioé vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacié com
per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.
C5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats
comunicatives en I'ambit tecnoldgic, amb un llenguatge técnic adequat i
expressions no discriminatories i inclusives.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i
analitzar el problema des de diferents punts de vista per a obtindre solucions
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CE7: CP, STEM, CD, CPSAA creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnoldgica canviant amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent.

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang
social i cultural de la humanitat.

B12: IMPLICACIONS DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIETAT | EL MEDI AMBIENT

SABERS BASICS

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacid, obsolescéncia.

Historia breu del desenvolupament tecnologic.

Assoliments del desenvolupament cientific i técnic.

Aprofitament sostenible de matéries primeres i recursos naturals.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament.social.

Contribucio a la consecucié dels Objectius de Desenvolupament Sostenible. Valoracio critica.

El desenvolupament del transport, les comunicacions, el tractament i la transmissié de la informacio.
Consum responsable d’equipament informatic.

Impacte ambiental de I'activitat tecnoldgica i I'explotacié de recursos.

Técniques de tractament i reciclatge de residus.

Seleccié de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES CRITERIS D’AVALUACIO
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CE1: Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al

context.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne

criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CET7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans

desafiaments del moén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CECET7: CP, STEM, CD, CPSAA

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les
fases del metode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen
solucié a la necessitat o problema identificat.

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en
la resolucio dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar autbnomament com usar-los de manera eficag,
innovadora i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié i conformaci6 de
materials: triar i emprar eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectar les normes de
seguretat i salut corresponents.

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnoldgiques
segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
aplicacio, utilitzant métodes inductius, deductius i logics propis del raonament
tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions
derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals usats en la
produccio de béns tecnologics quotidians.

C4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per a fer
front als desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida
personal i col-lectiva, tant en 'ambit academic com en el personal.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i
analitzar el problema des de diferents punts de vista per a obtindre solucions
creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent.

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a 'avang
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social i cultural de la humanitat.

-104 -




B13: ENERGIA: TIPUS, TRANSPORT | CONSUM

SABERS BASICS

Produccio de les diferents formes d’energia.

Impacte sobre el medi ambient.

Transport de I'energia eléctrica, carbd, petroli, gas natural.
Técniques d’'estalvi energétic

Energies alternatives

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne

criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

COMPETENCIES CLAU

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnoldgiques
segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
aplicacié, utilitzant métodes inductius, deductius i ldgics propis del raonament
tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions
derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals usats en la
produccio de béns tecnolodgics quotidians.

C4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per a fer
front als desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida
personal i col-lectiva, tant en I'ambit academic com en el personal.

- 105 -




4.4. SITUACIONS D’APRENENTATGE -SB-CE-CC-C
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PROJECTE TECNOLOGIC: MAQUETA INSTAL-LACIO D’UNA CASA
SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats individuals: Simulacio i discussioé de circuits eléctrics amb el programa Crocodile. Electricitat i electronica . B1, B2, B8, B11
- SA2: Activitats grupals: Muntatge de circuits eléctrics senzills. Electricitat i electronica. B1, B8

- SA3: Activitats interactives: Magnituds basiques i llei 'Ohm Electricitat i electronica. B1, B2, B8

- SA4: Activitats tancament: (Kahoots, qliestionaris, proves objectives). Electricitat i electronica. B1, B2, B8

- SA5: Activitat individual: Realitzacié del planols d’'una casa i la seva instal-lacié eléctrica. En programes de dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D B1, B2, BS,
B10, B11

- SA6: Activitat grupal: Projecte tecnoldgic: Construccié d’'una maqueta de la instal-lacié eléctrica d’'una casa. Procés de resolucié de problemes i Electricitat i
electronica. B1, B4, B8, B9

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracioé d'informacio

Introduccio a la intel-ligéncia artificial. Introduccio a la fabricacié digital.

Processos de disseny de prototips. Estratégies de planificacié de la construccié d’'un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resilieéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria
B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periferics

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils. Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracid, manteniment i Us critic

Proteccié de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacio i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat
Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacid. Antivirus

Identitat digital i benestar digital

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge
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B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER

Maquines del taller de Tecnologia

Normes de seguretat i higiene de l'aula taller

Riscos derivats de I'ls d’eines, maquines i materials

Elements i mesures de proteccio en el taller

Criteris de reduccié de riscos en el taller

Criteris d’actuaci6 i primers auxilis en cas d’accident

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics
Manteniment de les maquines i eines

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

Magnituds eléctriques: definicid i elements de mesura.

Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacié en projectes.

Llei d’Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu.

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu.
Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics.

Electronica analdgica: components basics i simbologia.

Analisi i muntatge de circuits electronics elementals.

Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics.

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentacié tecnica: formats, vocabulari apropiat.
Eines digitals per a I'elaboracio, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio, coheréncia i cohesio.
Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I'ls del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Col-laboracié digital.
Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.
Participacio ciutadana en linia.
Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucié i explotacié
Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacio d'informacio: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE

Eines de creacid i edicio digital en linia. Instal-lacio, configuracio i Us responsable.

Us d’estils, taules i indexs en documents de text.

Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics.

Altres formats de documentacio técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics, llibres electronics, mapes mentals.
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Produccio i edicio senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO

Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials.
Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacio, escales i acotacio6.
Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CEA1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context. B1

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de treball
realista. B1, B5, B10

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccid idonia i un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.
B2, B4, B5, B9.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnolodgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. B2,
B9

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb
un us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social. B5, B9, B10,
B11.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual. B1, B4, B2, B11

COMPETENCIES CLAU

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o
problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics
quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucié a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en
la resolucio dels problemes o I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada
i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié i conformacié de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotecnica seleccionada per
a superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual
0 en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca
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CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.5. Organitzar la informacioé aplicant técniques d’emmagatzematge segur
C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge
a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al propdsit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d'Us i
conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les

seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacid.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar
elements tecnologics, tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnoldgics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacidé i comunicacio
d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qliestions
tecnologiques en diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la
terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no discriminatories i inclusives

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant
el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a I'avang social i cultural de la humanitat.
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INSTRUMENTS D’AVALUACIO

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller,ordinadors amb connexi6 Internet, Aules, Microsoft. 20 Sessions. 1 Avaluacio

PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO D’UN ROBOT

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats individuals: Practiques de simulacié de circuits electronics amb protoboard. B1, B2, B3, B8, B10

- SA2: Activitats individuals: Practiques de programacié amb Arduino i software MBlock . B1, B2, B3, B8, B10

- SA3: Activitats grupals: Muntatge de circuits electronics i verificacié del seu funcionament amb plaques protoboard. B1, B4, B8
- SA4: Activitats tancament: (Kahoots, questionaris, proves objectives). B1, B2, B3, B8

- SA5: Activitat grupal: Projecte tecnologic: Construccié i programacié d’'un robot amb les especificacions donades. B1,B3, B4, B8, B9, B10, B11.

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estrategies de recerca i filtracio d’informacio
Introduccio a la intel-ligéncia artificial. Introduccio a la fabricacié digital.
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Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria
B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Sistemes operatius comuns: instal-lacid, configuracio, actualitzacio i desinstal-lacié d’aplicacions

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils.

Identificaci6 i resolucié de problemes informatics senzills en I'entorn personal

Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat
Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacié. Antivirus

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

Llicencies de programari. El programari lliure i el programari de propietat

Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA
Representacié de problemes per mitja del modelatge.
Abstraccio, seqlienciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.
Estructures de control del flux del programa. Bucles. Variables, constants, condicions i operadors.
Elaboracié de programes informatics senzills per a dispositius mobils
Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes i components de control
Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques. Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.
Control de sistemes automatitzats i robotitzats
Programacio i aplicacié de targetes controladores en I'experimentacié amb prototips dissenyats
Programes de simulacié de programacié de targetes controladores
Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses
Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER

Maquines del taller de Tecnologia

Normes de seguretat i higiene de l'aula taller

Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials

Elements i mesures de proteccio en el taller

Criteris de reduccio de riscos en el taller

Criteris d’actuaci6 i primers auxilis en cas d’accident

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics
Manteniment de les maquines i eines
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B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

Magnituds eléctriques: definicié i elements de mesura.

Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacié en projectes.

Llei d’Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu.

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu.
Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics.

Electronica analdgica: components basics i simbologia.

Analisi i muntatge de circuits electronics elementals.

Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics.

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat.
Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequaci6, coheréncia i cohesio.
Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I'is del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Col-laboracié digital.
Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.
Participaci6 ciutadana en linia.
Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio
Sistemes d’intercanvi, col-laboraci6 i publicacié d’informacio: seguretat i Us responsabile.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE

Eines de creacid i edicié digital en linia. Instal-lacid, configuracid i Us responsable.

Us d'estils, taules i indexs en documents de text.

Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics.

Altres formats de documentacio técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics, llibres electronics, mapes mentals.
Produccio i edicié senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO
Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials.
Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacié, escales i acotacié.
Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB CRITERIS D’AVALUACIO

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els
CE1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
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projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context. B1

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un pla de treball
realista. B1, B5, B10

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccio idonia i un Us segur i adequat en funcié de la tasca.
B2, B4, B5, B9.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. B2,
B9

CE5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes
amb un Us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacid, tant en 'ambit académic com en el personal i social. B5, B9, B10,
B11.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual. B1, B2, B11

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

sabers basics fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a afrontar i
donar solucié a la necessitat o problema detectat.

C1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les
fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen
solucié a la necessitat o problema identificat.

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en
la resolucié dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar autdnomament com usar-los de manera eficag,
innovadora i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacio i conformacié de
materials: triar i emprar eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectar les normes de
seguretat i salut corresponents.

C2.1. Fer cerques avangades en Internet segons criteris de validesa, qualitat,
actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes
tecnologics.

C2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera
critica: destriar la més adequada en funcio de la faena i de la necessitat en cada
ocasio.

C2.3. Utilitzar la informacio cientificotécnica seleccionada de manera segura i
optimitzar les seues possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar
els reptes tecnoldgics plantejats.

C2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball
individual o en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i
adequar el temps de treball i els coneixements per a actuar amb la major
eficacia i eficiéncia possibles.

C2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

C2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la
salut personal.

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les
seues caracteristiques, el seu potencial i la seua adequacio a la faena que s’ha
de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i
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ajustar-les a les necessitats propies

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals
accessibles de manera adequada al proposit de cada accid, de manera que
s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’'Us i conservacio.

C3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'Us i manipulacié
de materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques
segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
aplicacio, utilitzant métodes inductius, deductius i l1dgics propis del raonament
tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnoldgics accessibles, considerar les implicacions
derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals usats en la
produccié de béns tecnoldgics quotidians.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i
analitzar el problema des de diferents punts de vista per a obtindre solucions
creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a l'avang

social i cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.
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RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller,ordinadors amb connexid Internet, Aules, Microsoft. 20 Sessions. 2 Avaluacio

PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO D’'UNA BARRERA DE PARQUING

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats individuals: Practiques de simulacié de de mecanismes de transmissié de moviment. B1, B2, B3, B8, B10
- SA2: Activitats individuals: Practiques de programacié amb Scratch B1, B2, B3, B8, B10
- SA3: Activitats grupals: Muntatge de practiques de mecanismes de transmissiéo de moviment. B1, B4, B8

- SA4: Activitats tancament: (Kahoots, qUestionaris, proves objectives). B1, B2, B3, B8

- SAS5: Activitat grupal: Projecte tecnoldgic: Construccid i programacié d’una barrera de parquing amb les especificacions donades. B1,B3, B4, B8, B9, B10, B11.

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracioé d'informacio

Introduccio a la intel-ligéncia artificial. Introduccio a la fabricacié digital.

Processos de disseny de prototips. Estratégies de planificacié de la construccié d’'un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resilieéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria
B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Sistemes operatius comuns: instal-lacid, configuracio, actualitzacio i desinstal-lacié d’aplicacions
Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils.

Identificacié i resolucié de problemes informatics senzills en I'entorn personal
Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat
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Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informaci6. Antivirus
Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

Llicéncies de programari. El programari lliure i el programari de propietat
Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA
Representacié de problemes per mitja del modelatge.
Abstraccio, seqlienciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.
Estructures de control del flux del programa. Bucles. Variables, constants, condicions i operadors.
Elaboraci6 de programes informatics senzills per a dispositius mobils
Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes i components de control
Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques. Implicacions socials de la robdotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.
Control de sistemes automatitzats i robotitzats
Programacio i aplicacié de targetes controladores en I'experimentacié amb prototips dissenyats
Programes de simulacié de programacié de targetes controladores
Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses
Autoconfianga i iniciativa. L’error, la re avaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER

Maquines del taller de Tecnologia

Normes de seguretat i higiene de 'aula taller

Riscos derivats de I'ls d’eines, maquines i materials

Elements i mesures de proteccio en el taller

Criteris de reduccio de riscos en el taller

Criteris d’actuaci6 i primers auxilis en cas d’accident

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics
Manteniment de les maquines i eines

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

Magnituds eléctriques: definicid i elements de mesura.

Circuits eléctrics: interpretacio, calcul, disseny i aplicacio en projectes.

Llei d’Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu.

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu.
Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics.

Electronica analdgica: components basics i simbologia.

Analisi i muntatge de circuits electronics elementals.
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Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics.

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentacié tecnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracio, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio, coheréncia i cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.

Respecte en I'ls del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Col-laboracié digital.

Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.

Participacio ciutadana en linia.

Propietat intel-lectual i llicencies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicencies de distribucié i explotacié
Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié d'informacié: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE
Eines de creacid i edicié digital en linia. Instal-lacio, configuracio i Us responsable.

Us d’estils, taules i indexs en documents de text.
Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics.

Altres formats de documentacio técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics, llibres electronics, mapes mentals.

Produccio i edicié senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO

Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials.
Normalitzacid i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacié, escales i acotacio.
Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CEH1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnoldgics i digitals més adequats al
context. B1

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un pla de treball
realista. B1, B5, B10

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccié idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a afrontar i
donar solucié a la necessitat o problema detectat.

C1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les
fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen
solucio a la necessitat o problema identificat.

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en
la resolucié dels problemes o I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar autbnomament com usar-los de manera eficag,
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B2, B4, B5, B9.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnoldgiques i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques. B2,
B9

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes
amb un Us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 'ambit académic com en el personal i social. B5, B9, B10,
B11.

CE?7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual. B1, B2, B11

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

innovadora i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de
materials: triar i emprar eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectar les normes de
seguretat i salut corresponents.

C2.1. Fer cerques avangades en Internet segons criteris de validesa, qualitat,
actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid de problemes
tecnologics.

C2.2. Comparar i valorar la informacio cientificotécnica obtinguda de manera
critica: destriar la més adequada en funcio de la faena i de la necessitat en cada
ocasio.

C2.3. Utilitzar la informacio cientificotécnica seleccionada de manera segura i
optimitzar les seues possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar
els reptes tecnoldgics plantejats.

C2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball
individual o en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i
adequar el temps de treball i els coneixements per a actuar amb la major
eficacia i eficiencia possibles.

C2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques
d’emmagatzematge segur.

C2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la
salut personal.

C3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les
seues caracteristiques, el seu potencial i la seua adequacio a la faena que s’ha
de fer.

C3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i
ajustar-les a les necessitats propies

C3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals
accessibles de manera adequada al proposit de cada accid, de manera que
s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'is i manipulacié
de materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques
segons les seues caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i
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aplicacié, utilitzant métodes inductius, deductius i ldgics propis del raonament
tecnologic.

C4.2. Emprar els elements tecnoldgics accessibles, considerar les implicacions
derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

C4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
I'explotacié i la transformacio dels diferents recursos naturals usats en la
produccié de béns tecnologics quotidians.

C7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i
analitzar el problema des de diferents punts de vista per a obtindre solucions
creatives.

C7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se
competent

C7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang

social i cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller, ordinadors amb connexi6 Internet, Aules, Microsoft.

20 Sessions. 32 Avaluacio.
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4.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES

En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany a cap bloc
de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I’activitat.

PROJECTE TECNOLOGIC: MAQUETA INSTAL-LACIO D’UNA CASA 1 Av

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 |CE2 |[CE3 |CE4 | CE5 [ CE6 |CE7

SA1 | Activitat individual: Simulacié circuits eléctrics amb

Crocodile i 30 20 5
SA2 | Activitat grupal: Muntage de circuits eléctrics senzills 10 30 10 20
SA3 | Activitat de tancament: Prova practica sobre muntatge

de circuits 20 40 20 20 5
SA4 | Activitats interactives: Magnituds basiques illeid’Ohm | 20 10 10 10 5
SA5 | Activitat individual: disseny del planol d'una vivenda i

la seua instal-laci6 eléctrica amb Software | 10 10 30 30 20 5

Floorplanner
SA6 | Activitat grupal: Construir a escala la vivenda i 30 10 30 50 20 60

muntage dels seus circuits.

100% | 100% 100% 100% 100% | 0% 100%

PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO D’UN ROBOT 2 Av

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 |CE2 |CE3 |CE4 |CE5 |CE6 |CE7

SA1 | Activitats individuals: Practiques de simulacié de | 10 10 15 5 5
circuits electronics amb protoboard. B1, B2, B3, B8,
B10

SA2 | Activitats individuals: Practiques de programacio amb [ 20 30 30 15 15 50 5
Arduino i software MBlock . B1, B2, B3, B8, B10

SA3 | Activitats grupals: Muntatge de circuits electronics i [ 20 30 10 15 5 25

verificaci6 del seu funcionament amb plaques
protoboard. B1, B4, B8

SA4 | Activitats tancament: (Kahoots, qlestionaris, proves [ 20 10 30 5 25 10 5
objectives). B1, B2, B3, B8

SA5 | Activitat grupal: Projecte tecnologic: Construccio i [ 30 20 30 50 50 40 60
programacié dun robot amb les especificacions
donades. B1,B3, B4, B8, B9, B10, B11.

100% | 100% 100% | 100% 100% | 100% 100%
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PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO D’UNA BARRERA DE PARQUING 3Av

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 [CE2 (CE3 |CE4 | CE5 |CE6 | CE7
SA1 Activitat individual: Activitats interactives sobre
mecanismes 10 10 10 50 5
SA2 Activitat individual: Simulaci6 de mecanismes amb
software adient 20 30 10 5
SA3 | Activitat individual: Muntatge de mecanismes senzills 30 10 20
SA4 | Activitat individual:Practiques de programacié amb
Scracht 50 10 50 20
SA5 [ Activitat grupal: Projecte barrera de parking 100 40 10 60 50 50 50
100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 100%

5. PROGRAMACIO AMBIT PRACTIC : Tecnologia i Digitalitzacié— 3rPDC

Els programes de diversificacié curricular (PDC) estan orientats a la consecucié del titol de graduat
en educacio secundaria obligatoria per part dels qui presenten dificultats rellevants d’aprenentatge
després d’haver rebut, si és el cas, mesures de suport en el primer o segon curs d’aquesta etapa, o
als qui esta mesura d’atencié a la diversitat els siga favorable per a 'obtencié del titol.

La programacio sera la especificada a l'apartat 5. PROGRAMACIO DIDACTICA TECNOLOGIA |
DIGITALITZACIO 3r D’ESO d’aquest document. Es faran les adaptacions adients al grup.

La nota final de cada avaluacié de I'assignatura Ambit Practic sera la mitjana ponderada entre les
assignatures:

- Tecnologia i Digitalitzacio

- Educacio6 Plastica i Visual.
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6. PROGRAMACIO DIDACTICA PROGRAMACIO, IA | ROBOTICA TERCER D’ESO
(OPTATIVA)

6.1 INTRODUCCIO

L’assignatura de Programacio, Intel-ligéncia Artificial i Robotica (PIAR) té com a finalitat apropar
'alumnat al mén de la tecnologia des d’'una perspectiva practica, funcional i adaptada al seu ritme
d’aprenentatge. En una societat cada vegada més digitalitzada, és fonamental que els joves
desenvolupen competéncies basiques en programacio, automatitzacié i robodtica, aixi com una

comprensid inicial de conceptes relacionats amb la intel-ligéncia artificial.

A través d’aquesta matéria, 'alumnat aprendra a controlar dispositius tecnologics, dissenyar i
programar robots, crear petits sistemes automatics i entendre com les maquines poden prendre
decisions en funcié de dades o condicions. El treball es realitzara mitjancant projectes practics, amb

metodologies actives i cooperatives, fomentant la creativitat, la curiositat i el treball en equip.

L’assignatura esta pensada per a oferir una experiéncia d’aprenentatge motivadora i significativa, on
'alumnat és protagonista del seu proceés, i pot aplicar alldo que aprén en contextos reals i utils. A més,
es treballaran habilitats essencials com la resolucié de problemes, el pensament logic, el disseny i la

perseveranga davant dels reptes.

Els continguts es presentaran de manera accessible i progressiva, adaptats a les caracteristiques dels
alumnes de 3r ’ESO, combinant teoria basica amb aprenentatge practic mitjangant eines com mBlock,

sensors, plaques controladores i plataformes de disseny i impressié 3D.

Amb tot aixd, PIAR no sols pretén ensenyar tecnologia, sind6 també empoderar I'alumnat perqué

entenga i participe activament en el mén digital i tecnologic que els envolta.

Segons 'annex VI del Decret 107/2022, de 5 d'agost, del Consell, pel qual s'estableix I'ordenacid i el
curriculum d'Educacié Secundaria Obligatdria a la Comunitat Valenciana, la distribucié horaria de

I'assignatura optativa PIAR 3r d’ESO preveu la destinacié de dues hores setmanals.

6.2 OBJECTIUS
D’acord amb el que estableix l'article 7 del Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual

s’estableix l'ordenacid i el curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria, el taller de robodtica
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contribueix a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que els permeten els seguents objectius:

1. Comprendre els conceptes basics de la programacio i aplicar-los per controlar dispositius

tecnologics senzills, com robots o sistemes automatitzats.

2. Conéixer i experimentar amb el funcionament de sensors i actuadors, aixi com la seua aplicacio

en entorns reals.

3. Dissenyar i programar projectes tecnologics senzills utilitzant llenguatges de programacio visual

(com mBlock) i metodologies actives basades en reptes i situacions concretes.

4. Entendre les bases de la intel-ligéncia artificial, com el reconeixement de patrons o la presa de

decisions automatica, mitjangcant exemples adaptats i contextualitzats.

5. Fomentar el pensament computacional, la logica i la capacitat per descompondre problemes

complexos en parts més simples.

6. Aplicar coneixements interdisciplinaris (matematiques, ciéncies, tecnologia i TIC) en el

desenvolupament de projectes practics.

7. Utilitzar de manera responsable i segura els recursos tecnologics, tenint en compte aspectes

etics, socials i ambientals.

8. Fomentar el treball cooperatiu, la comunicacié i I'autonomia personal a través del treball en

equip, el respecte als rols dins el grup i la presa de decisions conjunta.

9. Desenvolupar la creativitat i la capacitat de resoldre problemes mitjangant la construcci6 i

programacié de prototips o robots.

10.Iniciar-se en el disseny i impressié 3D, com a eina de fabricacio digital per complementar els

projectes tecnologics desenvolupats a classe.

6.3 SABERS BASICS.

El sabers basics que engloben l'optativa de PIAR en aquesta estapa, s’agrupen en 3 blocs de

continguts, i es tracten en major o menor mesura a les diferents situacions d’aprenentatge plantejades

i se consideren necessaris per a desenvolupar les competéncies especifiques i, amb aixo, les

competencies clau. Els tres blocs esmentats son els seglents:
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SB Bloc 1. Inteligéncia Artificial. Abordar les estratégies que utilitza el cervell i els algorismes
informatics per resoldre tasques que requereixen pensament racional i intel-ligent. Analitzar I'is de
tecnologies i técniques que permeten recrear en entorns bidimensionals o tridimensionals realitats
dificils de presenciar per I'alumnat, ja siga per la seua llunyania fisica, la seua grandaria o pel seu

elevat cost.

SB Bloc 2. Programacié. Introduir els fonaments del pensament computacional per interpretar la
realitat, analitzar situacions i plantejar solucions creatives a problemes senzills mitjang¢ant I'’elaboracié
d’algorismes. Conéixer i valorar diferents alternatives de resolucié per tal de triar la més adequada en

funcid del context i de les necessitats concretes.

SB Bloc 3. Roboética. Incloure els fonaments de la robotica per complementar o traslladar al context
quotidia i proper de l'alumnat el codi generat mitjancant la programacié en les situacions
d’aprenentatge proposades. Utilitzar els robots o components desenvolupats com a base per

implementar técniques d’intel-ligéncia artificial.

6.3. COMPETENCIES ESPECIFIQUES

A continuacié es presenten les competéncies especifiques més vinculades als plantejaments de
'assignatura de Programacié, Intel-ligéncia Artificial i Robotica (PIAR). Aquestes competéncies,
s’integren i es desenvolupen al llarg d’aquesta programacié mitjangant les diferents situacions

d’aprenentatge descrites en 'apartat 6.4.

L’enfocament practic i competencial de la materia permet aplicar els sabers basics relacionats amb la
programacio, la robotica, els sistemes de control i la intel-ligéncia artificial, promovent un aprenentatge

actiu, funcional i adaptat al context de I'alumnat.
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CEA1. Identificar, investigar i emprar técniques d'intel-ligéncia artificial i virtualitzacié de la realitat en
I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics de la societat valorant els principis étics i

inclusius aplicats.

Relacionada amb la CE2. Per identificar problemes permet dissenyar i programar
solucions adequades.

Competéncies clau relacionades: CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA.
CEZ2. Aplicar el pensament computacional en I'analisi i resolucié de problemes basics

significatius per a I'alumnat mitjancant el desenvolupament de programari.

Es connecta amb la CES3 ja que el disseny i la programacié s’han de materialitzar

amb la construcci6 i posada en funcionament dels prototips.

Competencies clau relacionades: CCL, CMCT, CD, CPSAA.

CE3. Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua

interaccié amb I'entorn i valorant I'eficacia d'aquestes davant dels reptes plantejats.

Depen de la CE2 per desenvolupar els prototips i esta vinculada amb la CE4 perqué
cal avaluar I'impacte de les solucions desenvolupades.

Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CPSAA.

CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjangant la programacio, la
Intel-ligéncia Artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i valorant criticament les implicacions

etiques i ecosocials.

Es transversal i es relaciona amb totes les altres competéncies per garantir que les solucions

siguin sostenibles i étiques.

Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CPSAA, CC, CE.

6.4. SITUACIONS D’APRENENTATGE - SB—-CE-CC-C
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TAULA 1: Situacions d’aprenentatge i avaluacions en que es treballen.

A . 12 22 32
Situacions d’aprenentatge L ., ,
avaluacié | avaluacié | avaluacio
Practiques de reptes amb IA. SA1. 10
sessions
- . S 4 10 10
Practiques programacié Python, Micro:bit. SA2. . . X
sessions sessions sessions
Practiques disseny, construcci6 i programacié Robots. 6 10 10
sessions sessions sessions

Practiques IA, Experts en Python 1a AV

SITUACIONS D’APRENENTATGE/ AGRUPAMENTS

problemes relacionats amb el
contingut de cada sessio.

SA2. Practiques programacio en
Python.

INDIVIDUAL GRUPS COOPERATIUS

SA1. Reptes IA per solventar petits | SA3. Disseny, construccié i programacié d’un robot proposat.

REPTES S.XXI |1 ODS
ODS 4. Educacié de qualitat.
ODS 5. Igualtat de genere.

SABERS BASICS

SB Bloc 1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL

e Sensors, tipologia i aplicacions.

e Processament automatic de la informacid.

e Teécniques de virtualitzacié de la realitat.
SB Bloc 2. PROGRAMACIO.
e Habilitats del pensament computacional.

e Estructures de control del flux del programa.
SB Bloc 3. ROBOTICA.

e |’aprenentatge en sistemes bioldgics. Decisions i lliure albir.

e Equitatiinclusio en sistemes de IA. Biaixos en IA.
¢ Implicacions socials i étiques de la intel-ligéncia artificial.

e Interpretacio de la realitat mitiangcant modelatge de problemes.
e Abstraccid, seqlenciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.
o Deteccio i reutilitzacioé de patrons. Generalitzacio.
e Sostenibilitat i inclusid com a requisits del disseny del programari.

e Fonaments de la IA. Arbres de decisio. Big data, xarxes neuronals.
e Técniques inicials de IA: sistemes experts, xarxes neuronals i aprenentatge automatic.

¢ Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques basiques.
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e Muntatge de robots.

e Control de sistemes robotitzats.
e Sensors, actuadors i controladors.
e Carregai execuci6 dels algorismes en robots.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA.
CE2. CMCT, CD, CPSAA.
CE3. CMCT, CD, CPSAA.

CE4. CMCT, CD, CPSAA, CC, CE.

C1.1. Identificar el funcionament de tecniques de A.

C1.2. Investigar situacions on s’apliquen técniques IA.

C1.3. Valorar criteris étics aplicats a les funcions de IA.

C1.4. Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles seguint criteris étics i
inclusius per a buscar solucions a problemes basics.

C.1.5. Emprar técniques senzilles de virtualitzacié de la realitat.

C2.1. Analitzar problemes basics significatius per a 'alumnat, mitjangant I'is de
les estructures de control més adequades.

C2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques desenvolupades pel
mateix alumnat.

C2.3. Planificar de manera autonoma la solucié de problemes basics, utitlitzant els
algorismes i les estructures de dades més adequades.

C2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera autdbnoma per a
resoldre problemes basics.

C2.5. Aplicar i respectar els drets d’autoria, llicencies de drets i explotacié durant
la creaci6 de programari.

C3.3. Seleccionar els moduls d’entrada i eixida per a muntar robots senzills, que
siguen capagos de fer tasques de manera autdbnoma.

C.3.5 Programar instruccions senzilles multiplataforma de manera autdbnoma per
a controlar un robot programable.

C4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures d’equips de treball, distribuir

funcions i responsabilitats de les persones integrats i col-laborar proactivament en
el desenvolupament de solucions digitals i tecnologiques.

C.4.2. Valorar la importancia de la intel-ligéncia artificial, la programacio i la
robotica com a elements disruptors de la transformacioé social, cultural i cientifica
actuals

C4.3. Dissenyar solucions utilitzant la programacio, la Intel-ligéncia Artificial i la
robotica triant 'opcié que millor s’adapte als reptes plantejats.

C.4.4. Gestionar situacions d’incertesa en entorns digitals i tecnologics amb una
actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint.se
competent.

C.4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusi6 com a requisits del disseny de solucions
tecnologiques.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques IA.
Practiques Pyton.

Rubrica d’avaluacié de practiques amb Us de les TIC.
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MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Recursos: Microsoft, Aules GVA,
Python, IA.

Espais: Aula taller amb ordinadors
fixes i portatils.

20 Sessions. 1a Avaluacio.

DISSENY, CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO ROBOT 2a AV

SITUACIONS D’APRENENTATGE/ AGRUPAMENTS

INDIVIDUAL

SA1. Practiques micro:bit.
SA2. Practiques programacio en
Python.

GRUPS COOPERATIUS

SA3. Disseny, programacio i construccié d’un robot proposat.

REPTES S.XXI 1 ODS
ODS 4. Educacié de qualitat.
ODS 5. Igualtat de génere.

SABERS BASICS

SB Bloc 2. PROGRAMACIO.

e Habilitats del pensament computacional.

e Interpretacio de la realitat mitjangant modelatge de problemes.
e Abstraccid, seqiienciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.
e Deteccié i reutilitzacié de patrons. Generalitzacio.

e Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del programari.
e Estructures de control del flux del programa.

SB Bloc 3. ROBOTICA.

e Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques basiques.

e Muntatge de robots.

e Control de sistemes robotitzats.
e Sensors, actuadors i controladors.
e Carregai execuci6 dels algorismes en robots.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA.
CE2. CMCT, CD, CPSAA.
CE3. CMCT, CD, CPSAA.

CE4. CMCT, CD, CPSAA, CC, CE.

C2.1. Analitzar problemes basics significatius per a I'alumnat, mitjangant I'is de
les estructures de control més adequades.

C2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques desenvolupades pel
mateix alumnat.

C2.3. Planificar de manera autonoma la solucié de problemes basics, utitlitzant els
algorismes i les estructures de dades més adequades.
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C2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera autbnoma per a
resoldre problemes basics.

C2.5. Aplicar i respectar els drets d’autoria, llicéncies de drets i explotacié durant
la creaci6é de programari.

C3.1. Muntar robots de major complexitat emprant sensors, actuadors i altres
operadors.

C3.2. Connectar, transferir i validar I'execucié del programa de control seleccionat
al robot.

C3.3. Seleccionar els mdduls d’entrada i eixida per a muntar robots senzills, que
siguen capacgos de fer tasques de manera autonoma.

C3.4. Analitzar i avaluar I'eficacia de la interaccié del robot amb I'entorn.

C.3.5 Programar instruccions senzilles multiplataforma de manera autdbnoma per
a controlar un robot programable.

C.3.6. Controlar el robot per part de I'usuari en temps real i de manera remota.
C4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures d’equips de treball, distribuir
funcions i responsabilitats de les persones integrats i col-laborar proactivament en
el desenvolupament de solucions digitals i tecnologiques.

C.4.4. Gestionar situacions d’incertesa en entorns digitals i tecnoldgics amb una
actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint.se
competent.

C.4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusi6 com a requisits del disseny de solucions
tecnologiques.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques micro:bit amb MakeCode.
Practiques Python.

Rubrica d’avaluacié de practiques amb Us de les TIC.

Rdubrica avaluacio taller.
Registre d’observacio diaria al taller.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Recursos: Microsoft, Aules GVA,
Python, plaques micro:bit, software
MakeCode.

Espais: Aula taller amb ordinadors
fixes i portatils.

20 Sessions. 2a Avaluacio.

Practiques Python, Construccié Robot. 3a AV

SITUACIONS D’APRENENTATGE/ AGRUPAMENTS

INDIVIDUAL

SA1. Practiques programacié en
micro:bit.

GRUPS COOPERATIUS

SA3. Disseny, programacio i construccio d’un robot proposat.
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SAZ2. Practiques programacio en
Python.

REPTES S.XXI 1 ODS
ODS 4. Educacié de qualitat.
ODS 5. Igualtat de génere.

SABERS BASICS

SB Bloc 1. INTELIGENCIA ARTIFICIAL
e |’aprenentatge en sistemes bioldgics. Decisions i lliure albir.
e Sensors, tipologia i aplicacions.
e Fonaments de la IA. Arbres de decisié. Big data, xarxes neuronals.
e Técniques inicials de |A: sistemes experts, xarxes neuronals i aprenentatge automatic.

e Processament automatic de la informacio.

e Equitatiinclusio en sistemes de IA. Biaixos en IA.

¢ Implicacions socials i étiques de la intel-ligéncia artificial.
e Técniques de virtualitzacié de la realitat.

SB Bloc 2. PROGRAMACIO.

e Habilitats del pensament computacional.

e Interpretacio de la realitat mitiangant modelatge de problemes.
e Abstraccio, seqienciacid, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux.
e Deteccit i reutilitzacié de patrons. Generalitzacio.

e Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del programari.

e Estructures de control del flux del programa.

SB Bloc 3. ROBOTICA.

o Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques basiques.

e Muntatge de robots.

e Control de sistemes robotitzats.
e Sensors, actuadors i controladors.
e Carrega i execuci6 dels algorismes en robots.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA.
CE2. CMCT, CD, CPSAA.
CE3. CMCT, CD, CPSAA.

CE4. CMCT, CD, CPSAA, CC, CE.

C1.1. Identificar el funcionament de técniques de A.

C1.2. Investigar situacions on s’apliquen tecniques IA.

C1.3. Valorar criteris étics aplicats a les funcions de IA.

C1.4. Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles seguint criteris étics i
inclusius per a buscar solucions a problemes basics.

C.1.5. Emprar técniques senzilles de virtualitzacio de la realitat.

C2.1. Analitzar problemes basics significatius per a I'alumnat, mitjangant I'is de
les estructures de control més adequades.

C2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques desenvolupades pel
mateix alumnat.

C2.3. Planificar de manera autonoma la solucié de problemes basics, utitlitzant els
algorismes i les estructures de dades més adequades.

C2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera autbnoma per a
resoldre problemes basics.

C2.5. Aplicar i respectar els drets d’autoria, llicéncies de drets i explotacié durant
la creaci6 de programari.
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C3.3. Seleccionar els mdduls d’entrada i eixida per a muntar robots senzills, que
siguen capagos de fer tasques de manera autdbnoma.

C.3.5 Programar instruccions senzilles multiplataforma de manera autdbnoma per
a controlar un robot programable.

C4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures d’equips de treball, distribuir

funcions i responsabilitats de les persones integrats i col-laborar proactivament en
el desenvolupament de solucions digitals i tecnologiques.

C.4.2. Valorar la importancia de la intel-ligéncia artificial, la programacié i la
robotica com a elements disruptors de la transformacio social, cultural i cientifica
actuals

C4.3. Dissenyar solucions utilitzant la programacid, la Intel-ligéncia Artificial i la
robotica triant 'opcié que millor s’adapte als reptes plantejats.

C.4.4. Gestionar situacions d’incertesa en entorns digitals i tecnoldgics amb una
actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint.se
competent.

C.4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusio com a requisits del disseny de solucions
tecnologiques.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques micro:bit amb MakeCode.

Practiques Python.

Rubrica d’avaluacié de practiques amb Us de les TIC.
Rubrica avaluacio taller.

Registre d’'observacio diaria al taller.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Recursos: Microsoft, Aules GVA, 20 Sessions. 3a Avaluacio.
Python, plaques micro:bit, software
MakeCode.
Espais: Aula taller amb ordinadors i
portatils.

6.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES

En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany

a cap bloc de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I'activitat.

6.5.1 PRACTIQUES IA, EXPERS EN PYTHON 1a Av
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SITUACIONS D’APRENENTATGE

%

CE1 CE2 CE3 CE4
SA1 40 40 20
Reptes individuals. Practiques reptes
amb IA.
SA2 Practiques programacio Python. 30 30 30
SA3 30 30 50
Disseny, construcci6 i programacié d'un
robot proposat.
100% 100% 100% 100%
6.5.2 DISSENY, CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO ROBOT 2a Av
%
SITUACIONS D’APRENENTATGE CE1 CE2 CE3 CE4
SA1 20 40 20
SA1: Practiques micro:bit amb
MakeCode.
SA2 SA2: Practiques programacié en 30 30 40 30
Python.
SA3 50 30 60 50
Disseny, construcci6 i programacié d’'un
robot proposat.
100% 100% 100% 100%
6.5.3 PRACTIQUES PYTHON, CONSTRUCCIO ROBOT 3a Av
%
SITUACIONS D’APRENENTATGE CE1 CE2 CE3 CE4
SA1 20 40 20
SAT: Practiques micro:bit amb
MakeCode.
SA2 SA2: Practiques programacié en 30 30 40 30
Python.
SA3 50 30 60 50
Disseny, construcci6 i programacié d'un
robot proposat.
100% 100% 100% 100%
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6.6. INSTRUMENTS D'AVALUACIO / PROCEDIMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS DE QUALIFICACIO

Els procediments i instruments d'avaluacio, seran l'observacio i seguiment sistematic de I'alumne, és
a dir, es prendran en consideracio totes les produccions que desenvolupa, tant de caracter individual
com grupal: treballs practics (projectes), treballs escrits, exposicions orals, activitats de classe, actitud
davant l'aprenentatge, precisié en I'expressio, autoavaluacio ... i els de I'avaluacié sumativa i les de
recuperacio (al final de cada trimestre i al final de curs, si I'alumne no hagués recuperat alguna
avaluacio, i extraordinaria, en el cas d'obtenir una qualificacié d'Insuficient en I'ordinaria final de curs).
En tot cas, els procediments d'avaluacié seran variats, de manera que puguin adaptar-se a la flexibilitat
que exigeix la mateixa avaluacio. Les qualificacions que obtingui I'alumne en les proves de recuperacio,
ordinaria final de curs (en el cas de no haver superat alguna de les avaluacions trimestrals) i

extraordinaria podran ser qualificades amb una nota superior a Suficient.

Com a criteris de qualificacié per establir les notes en cadascuna de les tres avaluacions en qué s'ha

organitzat el curs es basaran en els seguents percentatges de ponderacio:
a) Continguts conceptuals: 10%

e Documentacio Técnica elaborada be individualment o en grup al voltant del projectes o

practiques realitzades.
b) Continguts Procedimentals: 70%

¢ Funcionament, acabat, ajustament a les condicions inicials, millora del disseny, originalitat, etc.

¢ Realitzacié de dissenys, practiques, projectes tant individuals com en grup, i exercicis.
c) Continguts actitudinals: 20%

e Presentacio i expressio escrita del quadern didactic.
e Lliurament dels treballs en el termini acordat.
¢ Respecta als companys i manteniment correcte de les relacions personals.

e Cura de les instal-lacions, materials i ferramentes de I'aula-taller.

Actituds favorables envers l'assignatura:
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= Assisténcia i puntualitat a classe.

= Escoltari respectar les indicacions del professora.

= Portar a classe el material necessari.

= Realitzar tasques extraordinaries per propia iniciativa.

= Participar activament en el desenvolupament de les sessions.

= Respecte per tots els membres de la comunitat educativa.

Aquests criteris es concreten en un full d'avaluacié de totes les activitats realitzades durant cadascun
dels trimestres del curs, quedant raonablement justificada la qualificacié atorgada a cada alumne/a.
Per poder aprovar I'assignatura caldra superar cadascun dels continguts en un minim del 35 % de la

seua ponderacio.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o
excel-lent) en la tercera i ultima avaluacid, qualificacié que s’obtindra com a resultat de: La mitjana
dels tres trimestres del curs en quant a la part conceptual, procedimental i actitudinal, seguint el criteri

de ponderacié abans esmentat.

Prova extraordinaria. Els alumnes que no hagin superat I'assignatura en I'tiltima sessi6é d’avaluacio

realitzaran una prova extraordinaria.

Consistira en Realitzacié d’'un examen. En aquest examen es valoraran els continguts conceptuals
i procedimentals de la matéria impartida al llarg del curs, mitjangcant una prova escrita. L'alumne/a
promocionara l'assignatura si obté una qualificacioé d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent) en la

prova extraordinaria.
6.7. RECURSOS DIDACTICS | ORGANITZATIUS

Com a materials per a I'alumne utilitzaran apunts preparats pel professorat que tindran disponibles des
de l'aula virtual del Centre. A més, propostes concretes de projectes en les quals es facilita a 'alumnat
I'enunciat del problema a resoldre, amb les condicions que els alumnes han de coneixer i acomplir al

dur a terme la seva solucid.

e Materials i ferramentes propis de I'aula taller. Impressora 3D.

e \Videos i presentacions amb el projector de dades i video disponible en el taller.
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e Ordinadors de l'aula-taller, 10 de sobretaula i altres tants mini portatils.

e Placa Micro:Bit.

6.8. MESURES D'ATENCIO A L'ALUMNAT AMB NECESSITATS,ESPECiFIQUES DE
SUPORT EDUCATIU O AMB NECESSITATS DE COMPENSACIO EDUCATIVA

En el procés d’ensenyament-aprenentatge de la matéria de Programacio, Intel-ligéncia Atrtificial i
Robdtica (PIAR), és essencial atendre les necessitats individuals de cada alumne o alumna, oferint els

recursos i suports educatius necessaris perqué el seu aprenentatge s’ajuste a les seues possibilitats.

La naturalesa practica i competencial de la matéria permet adaptar les activitats i els projectes a
diferents nivells de destresa i coneixement. Aixi, es proposen activitats de refor¢ per a I'alumnat que
necessita consolidar els sabers basics, i activitats d’ampliacié per a aquell que mostra una major

autonomia i interés per aprofundir en els continguts.

Aquesta diferenciacio afavoreix que cada alumne puga avancgar al seu propi ritme dins d’un context
col-laboratiu, on el treball per projectes i la resoluci6 de problemes reals permeten aplicar la

programacio, la robotica i la intel-ligéncia artificial d’'una manera funcional i significativa.
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| | | 100% | 100% | 100% | 100% |

El professorat registrara en la seua llibreta de notes els aspectes relatius a I'entrega d’activitats fora
de termini, retards a classe, faltes d’assisténcia no justificades, trencament del ritme de la classe,
mancanca de treball... podent fer-les constar també en el sistema de Gestid6 Docent. Tots aquests
aspectes afectaran a la nota de cadascuna de les situacions d’aprenentatge dins de les CE4, quedant

justificada la qualificacié atorgada a cada alumne/a.

La nota de cada trimestre s’obtindra calculant la mitjana de les notes obtingudes en cada CE en aquest

periode.

La nota final del curs s’obtindra fent la mitjana de les tres avaluacions.
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7. PROGRAMACIO ROBOTICA SEGON D’ESO (OPTATIVA)

7.1. Introduccid.
La robodtica, com a disciplina educativa, s'ha convertit en una peca fonamental per a la formacio
dels joves en la societat actual. En aquesta optativa, ens centrarem a explorar I'impacte i la importancia

d'aquesta matéria en I'educacio i la societat contemporania.

La robdtica no solament ens convida a entendre com funcionen les maquines i els robots, sind
que també ens proporciona habilitats essencials en I'era digital que estem vivint. Des de la programacio
fins a la resolucié de problemes, aquesta optativa ens prepara per a un futur en que la tecnologia i la

innovacid son crucials

L’optativa estara formada per un maxim de 16 alumnes. Tindra una carrega horaria de 2 hores

setmanals i els continguts que es traballaran seran eminentment practics.

Aquesta matéria abasta el conjunt d'activitats pedagogiques dirigides a proporcionar a I'alumnat
experiéncies relacionades amb la programacio, robots, sistemes de control automatic i entorns de
desenvolupament rapid de prototips o sistemes de fabricaciéo a mida. Comprén tots els aspectes que
sén necessaris per a resoldre un problema tecnologic real, des de I'analisi del problema fins a la solucié
definitiva. Aquest procés inclou: la elaboracié de un programa informatic que controli el
funcionament del robot, el disseny del robot, la fabricaci6 i muntatge del mateix i
I'experimentacié amb ell. Tot aixd amb la finalitat de realitzar els ajustos necessaris en el control i el

funcionament del mateix perqué el robot proporcioni la solucié definitiva al problema inicial.

S’afavoreixen els processos cognitius que es requereixen per resoldre un problema integrant
coneixements relacionats amb les matematiques, les ciéncies experimentals, continguts

técnics i les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

La programacio és una eina que s'esta utilitzant en nombrosos camps técnics i sistemes
d'informacié i cal coneixer-la per poder controlar tota la tecnologia que ens envolta. Saber programar
és fonamental per automatitzar el funcionament dels robots i que puguin interrelacionar amb

I'entorn.

Per a la realitzacio de robots, a part de la programacio, cal conjugar coneixements de mecanica,
per a realitzar l'estructura, i coneixements de electricitat i electronica, per donar moviment i realitzar

sensors que s'adaptin i comuniquin aquesta informacié de I'entorn del robot.
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En consequeéncia, els blocs de continguts que s'imparteixen sén: electronica analogica
i digital, sistemes de control, programacié de sistemes técnics i robotica, activitats de disseny

en 3D e impressié en 3D.

Electronica analogica i digital: Es busca distingir i conéixer les caracteristiques dels senyals
analogiques i digitals i el funcionament i propietats dels components electronics ja que son fonamentals

en la realitzacidé de sensors i actuadors que utilitza el robot.

Sistemes de control: Els sistemes de control detecten condicions del entorn i, en funcié dels seus
valors, realitzen alguna accié de forma automatica, pel que sén de gran aplicacié en els sistemes
robotics, aixi, 'objectiu d'aquest bloc €s comprendre els tipus de sistemes de control, els components

que el formen i les seves caracteristiques principals.

Programacioé de sistemes técnics: S'aprenen els coneixements necessaris per a programar usant
algoritmes, diagrames de flux, definint diferents tipus de variables, aixi com estructures de repeticio,

sequencials i condicionals orientats al control de robots.

Robotica: En aquest bloc és on conflueixen els coneixements i continguts dels anteriors blocs, ja que
és necessari utilitzar-los en la realitzacié i construccié d'un robot. L'alumne aprén els elements basics
que té un robot, els dissenya, projecta i construeix ajudant-se d'una plataforma de programari lliure, en
la qual realitza un programa informatic que fa servir el robot, i una altra de maquinari lliure, seguint el
meétode de projectes, treballant en equip de forma participativa en el aula-taller i realitzant la

documentacio técnica del robot.

Disseny e impressio 3D: introduccio al mén del disseny en 3D utilitzant-la com a eina en el disseny i

elaboraci6 de diferents projectes guiats.

7.2. Objectius.
D’acord amb el que estableix I'article 7 del Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual
s’estableix I'ordenacid i el curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria, el taller de robotica

contribueix a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que els permeten els seguents objectius:
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1. Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte als altres,
practicar la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se en el dialeg
refermant els drets humans com a valors comuns d’una societat plural i preparar-se per a I'exercici de
la ciutadania democratica.
2. Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicio
necessaria per a una realitzacié efica¢ de les tasques de l'aprenentatge i com a mitja de

desenvolupament personal.

3. Valorar i respectar les diferéncies de géneres i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar
els estereotips que suposen discriminacio entre homes [ dones.
4. Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions
amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els comportaments
sexistes [ resoldre pacificament els conflictes.
5. Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d’'informacié per a adquirir, amb sentit
critic, nous coneixements. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una
reflexio etica sobre el seu funcionament [ utilitzacio.
6. Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, ques estructura en diferents disciplines,
aixi com conéixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del
coneixement i de I'experiéncia.
7. Desenvolupar I'esperit emprenedor i la confianga en si mateix,la participacid, el sentit critic, la
iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir

responsabilitats.

14. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en

els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

7.3. Competéncies especifiques.
Tenint en compte que robdtica s'imparteix des del Departament de Tecnologia, aquesta matéria

contribueix a I'adquisicio de les competéncies especifiques de la

seguent manera:

Competéncia especifica 1. CE1
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Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el metode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

El Us instrumental de les matematiques ajuda a I'estudi de diversos continguts de la matéria aixi com
en la resolucié de problemes tecnologics diversos en els quals s'utilitzen eines matematiques de certa
complexitat. En el disseny i realitzacio de robots és necessaria la comprensié de processos, sistemes
i entorns tecnologics en els quals s'utilitzen coneixements de caracter cientific i tecnoldgic, seguint el

metode de projectes.

Aplicar adequadament les estructures de control: decisié i bucles en el disseny d'un programa.
Coneixer els elements basics d'un llenguatge de programacio: objectes, propietats i esdeveniments.
Familiaritzar-se amb les parts d'un robot: estructura, motor i parts mobils, circuits eléctrics, sensors,

indicadors i unitat de control.

Identificar els operadors mecanics (rodes, eixos, corretges, palanques, ressorts, manetes,
cremalleres, etc.) i la seva utilitat. Reconéixer l'estructura, funcionament i aplicabilitat dels

engranatges en maquines de la vida quotidiana.

Crear i utilitzar simulacions de models per a I'aprenentatge de nocions fisiques: velocitat de

desplagament, acceleracio, col-lisions, rebots, canvis de trajectoria, comptadors, indicadors, etc.

Competéncia especifica 4. CE4.

Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i etiques.

La construccié dels robots fomentant I'is de materials reciclats implica el treball d’aquesta competéncia

especifica, en la que s’analitza criticament I'Us dels possibles materials a emprar.

Competéncia especifica 6. CE6.
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Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio, de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

La robdtica esta intimament relacionada amb aquesta competéncia ja que cal aprendre i usar un

llenguatge de programacié per al funcionament dels robots.

A més, es treballa amb eines de simulacié informatica de processos i sistemes tecnolodgics per
ordinador. Cal coneixer els elements basics d'un llenguatge de programacio: objectes, propietats i

esdeveniments. | dissenyar senzills programes de control del robot d'acord amb uns requisits previs.

7.4 Connexions de les competéncies especifiques amb els criteris d'avaluacio.

Competéencia especifica 1. CE1. Criteris d’avaluacio

Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles enlaire dels problemes o
I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la vida quotidiana, gestionant autbnomament el seu Us de

manera eficag, innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models mitjangant la manipulacié i conformacié dematerials, seleccionant
i emprant eines i maquines adequades, aplicant-los fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i

electronica, i respectant les normes de seguretat i salut corresponents.

Competéncia especifica 4. CE4. Criteris d’avaluacio

Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions
ambientals, socials i etiques.

4.1. Analitzar criticament els objectes,productes i solucions tecnologiques, atenent asus caracteristiques
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funcionals i considerant sunaturalesa, estructura i aplicacié, utilitzant metodes inductius, deductius i logics
propisdel raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles considerant les implicacions del seu Us, tant actuals com a
mitja i llarg termini, i essent el més respectuds possible amb el medi i I' entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I'explotacio i transformacio dels
diferentsrecursos naturals usats en la produccié devents tecnologics quotidians.

4.4. Analitzar criticament i éticament els desafiaments digitals utilitzats per fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de millorar-la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en el personal académic com
en el personal.

Competéncia especifica 6. CEG6. Criteris d’avaluacio

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio, de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

6.1. Analitzar problemes senzills de I'Us de les estructures de control més. Resoldre problemes de

maneraindividual, utilitzant els algoritmes i lesestructures de dades necessaries.

6.2. Planificar la solucidé de problemes demanera individual i cooperativa, utilitzant els estructures i les

estructures de dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles per a I'aprenentatge de programacié basat en blocs en dispositius afegint

moduls d'intel-ligéncia.

6.4. Automatitzar processos, maquines iobjectes, amb connexié a internet, mitjangant elanalisi, construccio i

programacio de robots osistemes de control.

7.5 Connexions de les competéncies especifiques amb les competéncies clau.

Donat que les competéncies especifiques que es treballen son la CE1, la CE4 ila CEB, s’esta treballant

I'adquisicié de les competéencies clau del perfil d’eixida de I'etapa de 'ESO, seguents:
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CCL: competencia en comunicacion linguistica

CP: competencia plurilingte

CMCT: competencia matematica, ciencia y tecnolégica

CD: competencia digital

CPSAA: competencia personal, social y de aprender a aprender

CC: competencia ciudadana

CE: competencia emprendedora

CCL

CP

CMCT

CD

CPSAA

cc

CE

CCEC

CE1

CE2 X
CE3

CE4 X
CES X
CE® X

CE7

7. 6. Sabers basics.

L’organitzacio dels sabers en avaluacions té com a finalitat que siguen més facils d’entendre i no ha
d’interpretar-se en cap cas com una proposta per a abordar-los i treballar-los per separat. S’hauran de

tractar de manera integral i no han d’entendre’s ailladament.

S’adquiriran i mobilitzaran per mitja de situacions d’aprenentatge adequades, cosa que permetra

desenvolupar les competéncies especifiques i, amb aix0, les competéncies clau incloses en el perfil

d’eixida de I'alumnat.

PRIMERA AVALUACIO:

Concepte Intel-ligéncia artificial.

Electronica basica. Placa Protoboard. Circuits eléctrics.
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Programacié amb CODE.ORG.

Taller de robots. Construccio de robots simples (sense programacio) tipus: robot amb placa solar, robot

tortuga o granota camina sobre obstacles, laberint electronic, hexa-robot etc ...

SEGONA AVALUACIO

Programacié amb mBlocKs i Arduino. Realitzacié de practiques i/o micro-projectes amb arduino,

sensors i actuadors ( motors, servo-motors, altaveu, LEDs, ..).

Taller de robots. Disseny i construccié de robots més complexes, controlats a distancia, radio-dirigits.
TERCERA AVALUACIO

Programacié de robots amb Mblocks i Arduino.

Taller de robots. Construccié i programacié de robots amb arduino. Tornasol, brag robotic, insecte-

robot, ...

7.7. Situacions d'aprenentatge.

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d’ensenyament
i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen tasques complexes

en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per afrontar aquestes situacions.
SA 1: ROBOTS SOLARS

Introducci6 a la intel-ligéncia artificial i al muntatge de robots sencills.
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SABERS BASICS MOBILITZATS

Intel-ligéncia Artificial: historia, futur, aplicacions actuals, desenvolupament d’aplicacions futures.
Programacié amb code.org

Muntatge de robots

Electrénica basica

COMPETENCIES ESPECIFIQUES CRITERIS D’AVALUACIO
CE1 1.3;14
CE4 4.1;4.2;4.3;4.4
CE6 6.1;6.2; 6.3; 6.4

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Activitats interactives.

- Rubriques d’actitud i habilitats.

- Questionaris i test tipus concurs.
- Proves objectives.

- Llistes de revisié.

- Observacié i registre.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller Da Vinci, dotada amb ordinadors | 20 sessions. Primera avaluaci6
d’arrancada dual i zona de taller.
6 kits de robotica LEGO Mindstorm

SA 2: ROBOTS AMB PROGRAMACIO

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- Programacié amb mBlocKs i Arduino. Realitzacié de practiques i/o micro-projectes amb arduino,

sensors i actuadors ( motors, servo-motors, altaveu, LEDs, ..).

Taller de robots. Disseny i construccio de robots més complexes.
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SABERS BASICS MOBILITZATS

Programacio6 de robots amb Mblocks i Arduino.

Taller de robots. Construccio i programacié de robots amb arduino. Tornasol, brag robotic, insecte-

robot, ...
COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB CRITERIS D’AVALUACIO
CE1 13;1.4
CE4 4.1;4.2;4.3;,4.4
CE6 6.1,6.2;6.3; 6.4

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Activitats interactives.

- Rubriques d’actitud i habilitats.

- Questionaris i test tipus concurs.
- Proves objectives.

- Llistes de revisié.

- Observacié i registre.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller Da Vinci, dotada amb ordinadors | 20 Sessions. Segona avaluacié
d’arrancada dual i connexié Internet, Aules,
Microsoft. VS Code, Python.

6 kits d’Arduino.

Zona taller

SA 3: ROBOTS AVANCATS

SITUACIONS D’APRENENTATGE

Programacié de robots amb Mblocks i Arduino.

Taller de robots. Construccio i programacié de robots amb arduino. Tornasol, brag robotic, insecte-

robot, ...

SABERS BASICS MOBILITZATS
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Programacié amb mBlocKs i Arduino.
Disseny 3D i impressio.

Taller de robots. Construccio i programacié de robots amb arduino. Tornasol, brag robotic, insecte-

robot, ...
COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB CRITERIS D’AVALUACIO
CE1 13;1.4
CE4 41;42;:43: 44
CE6 6.1,6.2;6.3; 6.4

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Activitats interactives.

- Rubriques d’actitud i habilitats.

- Questionaris i test tipus concurs.
- Proves objectives.

- Llistes de revisié.

- Observaci6 i registre.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula informatica amb ordinadors i connexi6 | 20 Sessions. Tercera avaluacio
Internet, Aules, Microsoft. VS Code, Python

6 kits d’arduino

Impressora 3D, fresadora i filaments

Inicialment, es realitzaran practiques tancades per tal de introduir els blocs de continguts, electronica

i programacio.

Una vegada l'alumne hagi assolit una base de coneixement minim sobre els continguts basics,
s'utilitzara el procés de resolucié técnica de projectes on els alumnes dissenyaran i construiran
productes tecnologics relacionats amb la robotica, que resolguin problemes técnics seguint les
diferents fases que formen el procés. Perqué la realitzacié del producte tecnologic sigui satisfactoria,

sera necessaria la investigacio, la valoracio de les diferents propostes de solucio, I'experimentacié amb
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diferents elements tecnologics, la documentacioé del projecte técnic i 'avaluacio del resultat final per

introduir millores en el funcionament del producte, si cal.

La metodologia del procés de resolucio técnica de projectes implica, necessariament, que el grup
classe s'organitzi en grups de treball. d'aquesta manera, es fomenta I'aprenentatge col-laboratiu en
qué cada un dels integrants aporta a I'equip seus coneixements i habilitats, assumeix responsabilitats

i respecta les opinions dels altres per tal d'obtenir un producte que solucioni el problema plantejat.

La realitzaci6 de practiques és un altre interessant recurs que s'adapta perfectament en la
metodologia de la materia. Aixi, el professor, mostrara practiques que els alumnes van reproduint,
alhora que es donen les explicacions de la seva fonamentacié, per després, proposar reptes que, amb

lleugeres modificacions del que s'ha fet, puguin emprendre amb creativitat.

Per tant, €s molt important I'us de l'aula-taller per a la realitzacié de projectes i practiques on l'alumne
pot comprovar que el que s’ha aprés en els continguts tedrics es compleix en la practica, refermant els

conceptes i verificant el funcionament dels sistemes tecnolodgics.

Durant aquest procés, I'alumne utilitzara les eines adequades i seguira les normes de seguretat i

higiene propies d'un taller.

L'ds de programes de simulacio virtual és una eina molt utilitzada en moltes activitats tecnologiques,
aixi, en aquesta matéria aquesta eina és molt util i s'haura d'usar per verificar el funcionament de

sistema tecnologics i consolidar els continguts teorics.

Consequentment, I'us d'ordinadors és molt important ja que, a part dels programes de simulacio, la

majoria dels continguts impliquen I'us de ordinador.

Els blocs de continguts estan molt relacionats entre si i es utilitzara com a eix conductor els blocs de
programacié de sistemes técnics i robotica, impartint-los en paral-lel, aportant en cada moment els
continguts dels altres blocs que van sent necessaris per a la millor comprensié de I'alumne, fins a poder

plasmar-ho en la fabricacio, muntatge i control d'un robot o sistema de control.
7.8. Criteris de qualificacio associats a les SA.

A les tres situacions d’aprenentatge plantejades, els criteris de qualificacié sén els que es mostra a la
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seguent taula. Aixi mateix, la qualificacio final de la matéria sera la mitjana de les tres situacions

d’aprenentatge, garantint aixi que s’han assolit les competéncies especifiques plantejades.

%

SITUACIONS D’APRENENTATGE
CE1 | CE4 | CE6

Reptes individuals. Solucio a petits problemes

relacionats amb el contingut de cada sessio. 30 30 40

rR(;;prtes en grup: Solucié a problemes de la vida 30 30 40

Projecte final trimestre: proposat pel grup o per 40 40 40

part del professor.

TOTAL | 100% | 100% 100%

El professorat registrara en la seua llibreta de notes els aspectes relatius a I'entrega d’activitats fora
de termini, retards a classe, faltes d’assisténcia no justificades, trencament del ritme de la classe,
mancancga de treball... podent fer-les constar també en el sistema de Gestié Docent. Tots aquests
aspectes afectaran a la nota de cadascuna de les situacions d’aprenentatge dins de les CE, quedant
justificada la qualificacio atorgada a cada alumne/a.

Per poder superar l'assignatura caldra superar cadascun dels continguts en un minim del 50% de la
seua ponderacio. En cas de no arribar al 4 a I’ apartat actitud, la nota obtinguda sera inferiora 5i lo

meés propera possible a la mitjana obtinguda.

Criteris de promocio:

L'alumne/a proporcionara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o

excel-lent) al finalitzar el curs resultat de la mitjana dels tres trimestres (avaluacions) del curs.
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Criteris de recuperacio:

Prova extraordinaria. Els alumnes que no hagen superat |’assignatura en 'tltima sessi6 d’avaluacié
hauran de presentar un dossier amb totes les practiques, activitats i exercicis proposats durant tot el

curs amb una nota maxima de la assigatura de 5.
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8. PROGRAMACIO PROJECTE INTERDISCIPLINAR: PROJECTES STEAM SEGON
D’ESO (OPTATIVA)

8.1.- COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Competéncia especifica 1. CE1

Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de les
diferents fases comencara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament és
autonom a mesura que s’incremente el desenvolupament competencial de I'alumnat. En acabar aquest
curs, 'alumnat haura de ser capag¢ de dur a terme alguna de les fases de manera més o menys

autonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccio i, per tant, menys maduresa.

Competéncia especifica 2. CE2

Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i sequra per a poder gestionar
el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics, seguint un

pla de treball realista.

En primer s’espera que I'alumnat siga capag de buscar informacié d’'una manera intuitiva, sense un
formalisme elevat a I'hora d’administrar-la, tant per a destriar-la com per a custodiar-la i organitzar-la.
Si que s’espera que siga capag de fer-ho de manera segura, tant per a ell mateix com per als equips

utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'is de la tecnologia.

Igualment, no s’espera que 'organitzacié dels temps siga eficag, perod si estructurada, que entenga

la prioritzacio de tasques i siga capag de fer estimacions senzilles de temporitzacié del treball.
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Competéncia especifica 3. CE3

Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio

idonia i un us sequr i adequat en funcié de la tasca.

S’espera que lalumnat aconseguisca progressivament un coneixement suficient de les
caracteristiques de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes, de manera que quan acabe

el curs siga capag de fer una seleccio addient dels més apropiats per a cada tasca.

Igualment, s’espera que faga un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les

eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.

Competéncia especifica 4. CE4

Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i étiques.

Quan acabe primer I'alumnat haura de ser capa¢ de relacionar el disseny, la produccié i I'is
d’objectes, materials, productes i solucions tecnoldgiques amb els residus que es generen i amb les
agressions tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la fabricacié d’objectes,
I'alumnat ha de ser capag d’aportar proves sobre quins processos generen menys quantitat de residus

0 generen residus susceptibles de ser reciclats.

Competéncia especifica 5. CES

Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit academic com en el

personal i social.
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En acabar primer, I'alumnat hauria d’utilitzar llenguatges i canals de comunicacio adequats i generar
missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip com per qualsevol altra aliena
a la tecnologia. Aixo implica dominar habilitats basiques comunicatives que permeten el treball en
equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la matéria. Per a aquesta comunicacio cal
conéixer llenguatges propis, com I'expressié grafica, o usar aplicacions digitals senzilles. Obviament,
I'expressioé oral i escrita ha d’estar en la mateixa linia que els requeriments propis de les competéncies
linguistiques especifiques de les diferents llenglies i de les matematiques. A més de I'elaboracio,
s’espera que I'alumnat siga capag¢ de comprendre i processar de manera adequada missatges senzills

que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

Competéncia especifica 6. CE 6

Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio, de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacio, sistemes de control o robdtica i aplicant el pensament computacional.

A final de curs I'alumnat hauria d’haver adquirit les destreses basiques implicades en la programacio
per blocs i hauria d’haver progressat des d'un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures de

programacio, us de variables, bucles.

Competéncia especifica 7. CE7

Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i

comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon actual.

L’alumnat haura de coneixer i ser capag d’utilitzar la tecnologia a un nivell basic per a un us personal
i poder utilitzar diferents solucions tecnologiques préviament establertes per a desenvolupar solucions

creatives.

8.2. CONNEXIO COMPETENCIES ESPECIFIQUES | CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1. Criteris d’avaluacio
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CE 1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills i proxims aplicant el métode de projectes,
propi de I'enginyeria, executant, si és necessatri, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans

tecnologics i digitals més adequats al context.

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics

fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o

problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnolodgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels
problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma

guiada com usar-los de manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacio i conformacié de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes i electricitat i

respectar les normes de seguretat i salut basiques corresponents.

Competéncia especifica 2. Criteris d’avaluacié

CE 2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i sequra per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes tecnologics

seguint un pla de treball realista.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts,

com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la més adequada en

funcidé de la faena i de la necessitat en cada ocasio.

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié cientificotecnica seleccionada per a superar els reptes

tecnologics plantejats.
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C2.4. Seqguiriexecutar, amb la informaci6 obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu

coherent amb les caracteristiques de la tasca.
C2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur.

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Us de la tecnologia i analitzar-los de manera

ética i critica.

Competéncia especifica 3. Criteris d’avaluacié

CE 3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una

selecci6 idonia i un us sequr i adequat en funcié de la tasca.
C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer.

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge a les propies

necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit, de manera que es

respecten en tot moment les seues normes d’us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i manipulacié de materials, maquines,

eines, sistemes digitals, etc

Competéncia especifica 4. Criteris d’avaluacié

CE 4. Fer un us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques
i digitals que hi ha en l'entorn ordinari, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions

ambientals, socials i etiques.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les seues caracteristiques

funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacié.
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C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics,

tant actuals com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments tecnologics
susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en 'ambit academic com en el

personal.

Competéncia especifica 5. Criteris d’avaluacié

CE 5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitians propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit academic com en el

personal i social

C5.1. Crear i editar continguts tecnoldgics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com

en remot, per a facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques.
C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacié i comunicacioé d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnoldgiques en

diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb

expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6. Criteris d’avaluacio

CE 6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucid, de manera que s’automatitzen processos

amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.
C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccié i modelitzacio de la realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les estructures de dades

necessaries.
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C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de programacio basat

en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes 0 maquines, amb connexié a Internet, per mitja de l'analisi i la

programacié basica de sistemes de control.

Competéncia especifica 7. Criteris d’avaluacié
CE 7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mon actual.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement

adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang

social i cultural de la humanitat.
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8.3.- CONNEXIONS SB -CE -CC-C

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

SABERS BASICS

Estratégies de recerca i filtracié d’'informacié. Estratégies, tecniques de resolucié de problemes i les seues fases

Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccié de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resiliencia, perseverancga i creativitat per a abordar problemes des d’'una perspectiva interdisciplinaria

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills
aplicant el métode de projectes, propi de I'enginyeria,
executant, les seues fases caracteristiques i utilitzant els
mitjans tecnologics i digitals més adequats al context.
CE2: Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos disponibles a I’hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla de treball realista.

CE4. Fer un us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CEZ2: CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers basics fonamentals d’aquesta
area per a entendre la necessitat o problema detectat.
C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del
meétode de projectes per a generar i/o utilitzar productes
que donen solucié a la necessitat o problema identificat
C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de
manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié
i conformacioé de materials: emprar les eines i maquines
adequades, aplicar els fonaments d’estructures,
mecanismes i electricitat i respectar les normes de
seguretat i salut basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid
de problemes tecnoldgics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacid cientificotécnica
obtinguda: destriar la més adequada en funci6 de la faena
i de la necessitat en cada ocasi6

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio
cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb
les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de
la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques

tecniques
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funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

SABERS BASICS

Eines i plataformes d’aprenentatge amb Us critic

Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat

Identitat digital

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CES3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne un Us segur i
adequat en funcié de la tasca.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC
CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena
que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma
ajustada al proposit, de manera que es respecten en tot
moment les seues normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i
manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes

digitals, etc
C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques

funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacid.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTIC

SABERS BASICS

Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Introduccié a la programacio per blocs: composicid de les estructures basiques i encaix de blocs.
Muntatge de robot senzills, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.
Autoconfianga i iniciativa. L'error, la reavaluacié i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4. Fer un us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnolodgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE®6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio,
de manera que s’automatitzen processos amb eines de
programacio, sistemes de control o robodtica i aplicant el
pensament computacional.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE®6: CCL, CP, STEM, CD, CPSAA

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacié.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'abstraccio i
modelitzacio de la realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant
els algoritmes i les estructures de dades necessaries
C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per
a l'aprenentatge de programacié basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexi6 a
Internet, per mitja de I'analisi i la programacioé basica de
sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER

SABERS BASICS

Eines del taller de Tecnologia

Magquines del taller de Tecnologia

Normes de seguretat i higiene de l'aula taller
Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials
Elements i mesures de proteccio6 en el taller

Criteris de reducci6 de riscos en el taller

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics

Manteniment de les maquines i eines

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccio idonia
i un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena
que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma
ajustada al proposit, de manera que es respecten en tot
moment les seues normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i
manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes

digitals, etc
C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnoldogiques segons les seues caracteristiques

funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I’'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS

SABERS BASICS

Teécniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats

Generacid i gestié de residus associats a la produccié de materials

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla de treball realista.

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccié idonia i
un Us segur i adequat en funcioé de la tasca.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us correcte dels llenguatges i
els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacid, tant en
I'ambit académic com en el personal i social.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid
de problemes tecnoldgics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacid cientificotécnica
obtinguda: destriar la més adequada en funcié de la faena
i de la necessitat en cada ocasi6

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio
cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb
les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de
la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena
que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma
ajustada al proposit, de manera que es respecten en tot
moment les seues normes d’Us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i
manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes

técniques

digitals, etc
C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques

funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I’'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a
facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacid
i comunicacio d’idees.
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C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre qlestions tecnoldgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i
la simbologia adequades

C5.4. Comunicar en una llengua o més en l'ambit
tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a 'avang social i cultural de
la humanitat.
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B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS

SABERS BASICS

Tipus d’estructures i els seus elements. Triangulacié.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos disponibles a I’hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla de treball realista.

CE4. Fer un us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié
de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica
obtinguda: destriar la més adequada en funcié de la faena
i de la necessitat en cada ocasié.

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié
cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb
les caracteristiques de la tasca.

C2.5. Organitzar la informacié aplicant
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de
la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.

tecniques
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B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES

SABERS BASICS

Palanques

Tipus i aplicacions de mecanismes

Transmissio i transformacié del moviment

Relacié de transmissio

Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacié d’eixos
Programes de simulacié de mecanismes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos disponibles a I’hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla de treball realista.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid
de problemes tecnoldgics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacid cientificotécnica
obtinguda: destriar la més adequada en funci6 de la faena
i de la necessitat en cada ocasi6

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio
cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb
les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de
la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.

tecniques
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B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

SABERS BASICS

Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacié en projectes

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla de treball realista.

CE4: Fer un us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnolodgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i etiques.
CE®6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucio,
de manera que s’automatitzen processos amb

eines de programacié, sistemes de control o robotica i
aplicant el pensament computacional.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC
CE6: CCL, CP, STEM, CD, CPSAA

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucio
de problemes tecnoldgics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacid cientificotécnica
obtinguda: destriar la més adequada en funcié de la faena
i de la necessitat en cada ocasié

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacid
cientificoteécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb
les caracteristiques de la tasca

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I’ambit académic com en el personal.

C6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I'abstraccid i
modelitzacio de la realitat.

C6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant
els algoritmes i les estructures de dades necessaries
C6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per
a l'aprenentatge de programacié basat en blocs.

C6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexi6 a
Internet, per mitja de l'analisi i la programacié basica de
sistemes de control.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat
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B9: COMUNICACIO TECNICA

SABERS BASICS

Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difusié de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacié, coheréncia i

cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.

Respecte en I'is del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual.

Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacio d'informacio: seguretat i Us responsable.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE3: Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccié idonia i
un Us segur i adequat en funcio de la tasca.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CES5: Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us correcte dels llenguatges i
els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacid, tant en
I'ambit académic com en el personal i social.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena
que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma
ajustada al proposit, de manera que es respecten en tot
moment les seues normes d’'Us i conservacio.

C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i
manipulaci6 de materials, maquines, eines, sistemes

digitals, etc
C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques

funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a
facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacio
i comunicacio d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre qlestions tecnoldgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i
la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit
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tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTES

SABERS BASICS

Eines de creacié i edici6 digital en linia. Configuracid i Us responsable

Elaboracio i formatacio de continguts en un document de text. Insercié de grafics.

Insercié de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul

Planificacio, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals

Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacioé digital

Produccio i edicié senzilla d’audio i video.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos disponibles a I’hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla de treball realista.

CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,

opinions i propostes amb un Us correcte dels llenguatges i
els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacid, tant en
I'ambit académic com en el personal i social.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE2: CCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucid
de problemes tecnoldgics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacid cientificotécnica
obtinguda: destriar la més adequada en funci6 de la faena
i de la necessitat en cad a ocasi6

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio
cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacié.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a
facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes
tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacio
i comunicacio d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre questions tecnoldgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i
la simbologia adequades

C5.4. Comunicar en una llengua o més en [I'ambit
tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
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C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de
la humanitat
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B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO

SABERS BASICS

Materials de dibuix i disseny

Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials

Normalitzacié i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacié, escales i acotacio

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4: Fer un us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnolodgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us correcte dels llenguatges i
els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacid, tant en
I'ambit académic com en el personal i social

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I’'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a
facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnoldgiques.

C5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacio
i comunicacio d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre qgliestions tecnoldgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i
la simbologia adequades

C5.4. Comunicar en una llengua o més en l'ambit
tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obe rtes
i incertes que sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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B12: IMPLICACIONS DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIETAT | EL MEDI AMBIENT

SABERS BASICS

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacié, investigacié, obsolescéncia.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I'activitat tecnologica i I'explotacié de recursos.

Técniques de tractament i reciclatge de residus.

Seleccid de recursos amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1: Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills
aplicant el métode de projectes, propi de I'enginyeria,
executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques
i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més adequats al
context.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.
CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CECE7: CP, STEM, CD, CPSAA

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C1.1. Identificar problemes tecnologics senzills utilitzant els
SB fonamentals per a entendre la necessitat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del
métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes
que donen solucié a la necessitat o problema identificat
C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de
manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié
i conformacié de materials: emprar les eines i maquines
adequades, aplicar els fonaments d’estructures,
mecanismes i electricitat i respectar les normes de
seguretat i salut basiques corresponents.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a 'avang social i cultural .
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B13: ENERGIA: TIPUS, TRANSPORT | CONSUM

SABERS BASICS

Técniques d’estalvi energétic

Energies alternatives

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE4: Fer un us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques i digitals que
hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i étiques.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals com
a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I’'ambit académic com en el personal.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de la
humanitat.
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8.4. SITUACIONS D’APRENENTATGE -SB - CE-CC-C

PROJECTE TECNOLOGIC: ESTRUCTURA IMPOSSIBLE + AUTOMATISME “COSA”

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats individuals / grupals en el taller:
- Construccio prototip. Estructura impossible. B1, B4, B5, B6
- Construccio prototip. Automatisme “Cosa”. B1, B4, B5, B6
- SA2: Activitats individuals. Digitalitzacié:
- Fases procés tecnologic (Identificacio, recerca, disseny, planificacid, avaluacid).Estructura impossible. B1, B2, B4, B5,
B6, B9,B10, B11
- Disseny 3D per ordinador. Estructura impossible. B1, B2, B10, B11
- Produccio i edicio senzilla d’audio i video. Estructura impossible. B1, B2, B10, B11
- Fases procés tecnologic (Identificacid, recerca, disseny, planificacid, avaluacié). Automatisme “Cosa”. B1, B2, B3, B4,
B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11
- Linia de temps. Automatisme “Cosa”. B1, B2, B10, B11
- SA3: Activitats individuals: Responsabilitat, treball i implicacié diaria. B1, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11 .

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracié d’'informacié. Estrategies, técniques de resolucié de problemes i les seues fases.
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccié de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits

Emprenedoria, resilieéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’'una perspectiva interdisciplinaria

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracio i us critic

Proteccié de dades personals. Tecniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacid.
Seguretat. Identitat digital i benestar digital. Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA
Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.

Muntatge de robots. Intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.

Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacié i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER:
Eines del taller de Tecnologia. Maquines del taller de Tecnologia. Normes de seguretat i higiene de I'aula taller
Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials. Elements i mesures de proteccio en el taller. Criteris de reduccio
de riscos en el taller
Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics. Manteniment de les maquines i eines

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS
Teécniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats
Generacio i gestié de residus associats a la produccié de materials

B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS
Tipus d’estructures i els seus elements. Triangulacid.

B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES
Tipus i aplicacions de mecanismes
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Transmissio i transformacié del moviment

Mecanismes de retencio, acoblament i lubricacié d’eixos

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA

Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacié en projectes

Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difusié de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequaci6, coheréncia i

cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I'Us del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori. Pautes de conducta apropiades de I'entorn

virtual.

Participacio ciutadana en linia. Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié d'informacio: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE

Eines de creacidé i edicié digital en linia.

Elaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text.
Insercié de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul. Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul.
Planificaci6, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals

Produccio i edicié senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO
Esbds i croquis com a elements d’informacio.

Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: Normalitzacid, escales i acotacio.
Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. Identificar i resoldre problemes tecnologics
senzills aplicant el metode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i
digitals més adequats al context.

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié
de manera fiable i segura per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a
I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de
treball realista.

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccid
idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.
CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnoldgiques i digitals
que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i
etiques.

CES. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en l'ambit académic com en el
personal i social.

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills
i proxims utilitzant els sabers basics fonamentals
d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema
detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucio a la necessitat o problema
identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de
manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per
manipulacié i conformacid de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les
normes de seguretat i salut basiques corresponents.
C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris
de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt
de partida en qualsevol de les fases del procés de
resolucié de problemes tecnologics.
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CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio
cientificotécnica obtinguda: destriar la més adequada en
funcid de la faena i de la necessitat en cada ocasio
C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié
cientificotecnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informaci6 obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent
amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is
de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica.
C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la
faena que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de
forma ajustada al proposit, de manera que es respecten
en tot moment les seues normes d’Us i conservacio.
C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en
'ds i manipulaci6 de materials, maquines, eines,
sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i 'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals
com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats
per a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles
de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant
en I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot,
per a facilitar la comunicacié d'idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la
creacio i comunicacié d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre qlestions tecnolodgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia
i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit
tecnoldgic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions
obertes i incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament
de la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural
de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Rabriques d’'actitud i habilitats.
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- Llistes de revisio.
- Observacié i registre.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller, ordinadors amb connexid Internet, Aules, 20 Sessions. 1 Avaluacio
Microsoft.
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PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO D’UN AUTOMATISME AMB DESPLAGAMENT

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats individuals / grupals en el taller:
- Construcci6 prototip. Automatisme amb desplagament. B1, B3, B4, B5, B6, B7, B8.
- SA2: Activitats individuals. Digitalitzaci6:
- Fases procés tecnologic (Identificacid, recerca, disseny, planificacid, avaluacié). Automatisme amb desplagament. B1
B2, B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11 B12.
- Disseny 3D per ordinador. Automatisme amb desplagament. B1, B2, B10, B11
- Produccid i edicié senzilla d’audio i video. Automatisme amb desplagament. B1, B2, B10, B11

- SA3: Activitats individuals: Responsabilitat, treball i implicacié diaria. B1, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11 .

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracié d’'informacié. Estratégies, técniques de resolucié de problemes i les seues fases.
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacio de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuraci6 i Us critic

Proteccié de dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié.
Seguretat. Identitat digital i benestar digital. Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA
Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.

Muntatge de robots. Intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.

Autoconfianga i iniciativa. L'error, la reavaluacio6 i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER:
Eines del taller de Tecnologia. Maquines del taller de Tecnologia. Normes de seguretat i higiene de 'aula taller

Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials. Elements i mesures de proteccio en el taller. Criteris de reduccio
de riscos en el taller

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics. Manteniment de les maquines i eines

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS
Técniques de manipulacio i mecanitzacio. Acabats
Generacid i gestié de residus associats a la produccié de materials

B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS
Tipus d’estructures i els seus elements. Triangulacio.

B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES
Tipus i aplicacions de mecanismes
Transmissio i transformacié del moviment
Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacié d’eixos

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA
Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacié en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu
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Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacié, coheréncia i

cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I'Us del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori. Pautes de conducta apropiades de I'entorn

virtual.

Participacio ciutadana en linia. Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié d'informacié: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE

Eines de creacié i edicié digital en linia.

Elaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text.
Insercié de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul. Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul.
Planificaci6, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals

Produccio i edicio senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO
Esbds i croquis com a elements d’informacio.

Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: Normalitzacid, escales i acotacio.

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes
B12: IMPLICACIONS DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIETAT | EL MEDI AMBIENT

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacié, investigacio, obsolescéncia.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I'activitat tecnoldgica i I'explotacié de recursos.

Técniques de tractament i reciclatge de residus.

Seleccié de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre

problemes tecnoldgics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. Identificar i resoldre problemes tecnologics
senzills aplicant el metode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i
digitals més adequats al context.

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié
de manera fiable i segura per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a
I'hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de
treball realista.

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccié
idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.
CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals
que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i
etiques.

CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers basics fonamentals
d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema
detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del
métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes
que donen solucié a la necessitat o problema identificat
C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de
manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per
manipulacié i conformacié de materials: emprar les eines
i  maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les
normes de seguretat i salut basiques corresponents.
C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
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digitalitzacio, tant en l'ambit académic com en el
personal i social.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

partida en qualsevol de les fases del procés de resolucio
de problemes tecnolodgics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio
cientificotecnica obtinguda: destriar la més adequada en
funcio de la faena i de la necessitat en cada ocasio
C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio
cientificotecnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Segquir i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent
amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Us
de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica.
C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la
faena que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de
forma ajustada al proposit, de manera que es respecten
en tot moment les seues normes d’Us i conservacio.
C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gis
i manipulacié6 de materials, maquines, eines, sistemes
digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnoldogiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar elements tecnologics, tant actuals
com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats
per a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles
de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en
I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per
a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la
creaci6 i comunicacié d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre questions tecnoldgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia
i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit
tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions
obertes i incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de
la humanitat.
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INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Rubriques d’actitud i habilitats.
- Llistes de revisio.
- Observacié i registre.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Aula taller, ordinadors amb connexié Internet, Aules, | 22 Sessions. 2 Avaluacio
Microsoft.

Salto de pagina
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PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO D’UN AUTOMATISME SENZILL

SITUACIONS D’APRENENTATGE

- SA1: Activitats individuals / grupals en el taller:
- Construccio prototip. Automatisme senzill. B1, B3, B4, B5, B6, B7, B8.

- SA2: Activitats individuals. Digitalitzacio:
- Fases procés tecnologic (Identificacio, recerca, disseny, planificacié, avaluacié). Automatisme senzill. B1, B2, B4, B5,
B6, B7, B8, B9,B10, B11 B12, B13.
- Disseny 3D per ordinador. Automatisme senzill. B1, B2, B10, B11
- Produccié i edicio senzilla d’audio i video. Automatisme amb desplagament. B1, B2, B10, B11

- SA3: Activitats individuals: Responsabilitat, treball i implicacié diaria. B1, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11 .

SABERS BASICS MOBILITZATS

B1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES:

Estratégies de recerca i filtracié d’'informacié. Estratégies, técniques de resolucié de problemes i les seues fases.
Processos de disseny de prototips. Estratégies de planificacié de la construccié d’un prototip

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

Eines i técniques per a la construccio de prototips. Métodes d’avaluacio de prototips construits

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

B2: DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuraci6 i Us critic

Proteccio de dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacio.
Seguretat. Identitat digital i benestar digital. Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

B3: PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO, CONTROL | ROBOTICA
Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.

Muntatge de robots. Intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses.

Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

B4: EINES | MAQUINES DEL TALLER:
Eines del taller de Tecnologia. Maquines del taller de Tecnologia. Normes de seguretat i higiene de I'aula taller
Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials. Elements i mesures de proteccio en el taller. Criteris de reduccio
de riscos en el taller
Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls i plastics. Manteniment de les maquines i eines

B5: MATERIALS: FUSTA, MATERIALS DE CONSTRUCCIO METALLS, PLASTICS
Técniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats
Generacid i gestié de residus associats a la produccié de materials

B6: ESTRUCTURES | ESFORGOS MECANICS
Tipus d’estructures i els seus elements. Triangulacio.

B7: MAQUINES SIMPLES | MECANISMES
Tipus i aplicacions de mecanismes
Transmissio i transformacio del moviment
Mecanismes de retencio, acoblament i lubricacioé d’eixos

B8: ELECTRICITAT | ELECTRONICA
Circuits eléctrics: interpretacid, disseny i aplicacié en projectes
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Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

B9: COMUNICACIO TECNICA
Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio, coheréncia i

cohesio.

Técniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I'Us del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori. Pautes de conducta apropiades de I'entorn

virtual.

Participaci6 ciutadana en linia. Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié d'informacié: seguretat i Us responsable.

B10: ELABORACIO DE COMUNICACIO TECNICA | INFORMACIO DE PROJECTE

Eines de creacié i edicié digital en linia.

Elaboracio i formatacié de continguts en un document de text.
Insercié de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul. Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul.
Planificacio, de manera individual o cooperativa, en I'elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals

Produccio i edicié senzilla d’audio i video.

B11: SISTEMES DE REPRESENTACIO
Esbds i croquis com a elements d’informacio.

Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: Normalitzacid, escales i acotacio.

Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes
B12: IMPLICACIONS DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIETAT | EL MEDI AMBIENT

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacié, investigacio, obsolescéncia.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I'activitat tecnoldgica i I'explotacié de recursos.

Técniques de tractament i reciclatge de residus.

Seleccié de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre

problemes tecnologics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES - SB

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. Identificar i resoldre problemes tecnologics
senzills aplicant el metode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i
digitals més adequats al context.

CE2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié
de manera fiable i segura per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos disponibles a
I’hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de
treball realista.

CE3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una seleccié
idonia i un Us segur i adequat en funcio de la tasca.
CE4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes,
materials, productes i solucions tecnologiques i digitals
que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions ambientals, socials i
etiques.

CES5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la

C1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills
i proxims utilitzant els sabers basics fonamentals
d’aquesta area per a entendre |la necessitat o problema
detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucio a la necessitat o problema
identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de
manera adequada i sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips o models per
manipulacié i conformacié de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les
normes de seguretat i salut basiques corresponents.
C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris
de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt
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digitalitzacio, tant en l'ambit académic com en el
personal i social.

CE7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del
desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

COMPETENCIES CLAU

CE1: STEM, CD, CE

CE2: CCL, CP, STEM

CE3: STEM, CD, CPSAA, CC

CE4: CCL, STEM, CD, CC, CCEC

CES5: CCL, CP, STEM, CD, CCECCCL, CP, STEM
CE7: CP, STEM, CD, CPSAA

de partida en qualsevol de les fases del procés de
resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacio
cientificotecnica obtinguda: destriar la més adequada en
funcio de la faena i de la necessitat en cada ocasio
C2.3. Utilitzar de manera segura la informacié
cientificotecnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informaci6 obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent
amb les caracteristiques de la tasca

C2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques
d’emmagatzematge segur

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is
de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica
C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la
faena que s’ha de fer

C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de
forma ajustada al proposit, de manera que es respecten
en tot moment les seues normes d’Us i conservacio.
C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en
'ds i manipulaci6 de materials, maquines, eines,
sistemes digitals, etc

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnoldogiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.
C4.2. Considerar les implicacions per al medi i 'entorn
derivades d’utilitzar elements tecnolodgics, tant actuals
com a mitja i llarg termini.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats
per a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles
de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant
en I'ambit académic com en el personal.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot,
per a facilitar la comunicacié d'idees, opinions i
propostes tecnologiques.

C5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la
creaci6 i comunicacié d’idees.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de
vista sobre qlestions tecnolodgiques en diferents formats
fent servir de manera correcta i coherent la terminologia
i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit
tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives.

C7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions
obertes i incertes que sorgeixen en I'entorn.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament
de la tecnologia com a eina per a 'avang social i cultural
de la humanitat.
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INSTRUMENTS D’AVALUACIO

- Rubriques d’actitud i habilitats.
- Llistes de revisio.
- Observacié i registre.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSION | TEMPORITZACIO

Aula taller, ordinadors amb connexié Internet, Aules, | 26 Sessions. 3 Avaluacio
Microsoft.
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8.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES

En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany a cap bloc
de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I’activitat.

PROJECTES TECNOLOGICS:
- ESTRUCTURA IMPOSSIBLE — AUTOMATISME “COSA”. 1Av
- CONSTRUCCIO D’'UN AUTOMATISME AMB DESPLACAMENT. 2 Av
- AUTOMATISMES SENZILL. 3 Av

En les tres avaluacions s’aplicaran els seglents criteris:

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 |CE2 |CE3 |CE4 |CE5 |CE6 |CE7

SA1 | AI/AG. Activitats de taller 50 45 50 25 55 100 25
B1, B2, B4, B5, B6, B9,B10, B11

SA2 | Al. Activitats digitalitzacio. 50 55 50 40 45 40
B1, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11

SA3 | Al. Responsabilitat, treball i implicacié diaria. 35 35
B1, B2, B3, B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10, B11

100% | 100% [ 100% | 100% 100% 100% 100%

El professorat registrara en la seua llibreta de notes els aspectes relatius a I'entrega d’activitats fora
de termini, retards a classe, faltes d’assisténcia no justificades, trencament del ritme de la classe,
mancancga de treball... podent fer-les constar també en el sistema de Gestié Docent. Tots aquests
aspectes afectaran a la nota de cadascuna de les situacions d’aprenentatge dins de les CE4 i 7,
quedant raonablement justificada la qualificacié atorgada a cada alumne/a perd especialment a la

situacié d’aprenentatge relativa a la responsabilitat, treball i implicacié diaria.

En cada avaluacio, la nota de les CE es calculara aplicant el percentatge corresponent establert en

les graelles anteriors respecte a la nota de les diferents situacions d’aprenentatge.

Per exemple, CE1 del la tercera avaluacié correspondria a:
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NOTA CE1 =50% SA1 + 50% SA2
Suposant en aquest cas un 100% per comptar amb una activitat extra.

La nota de cada trimestre s’obtindra calculant la mitjana de les notes obtingudes en cada CE en aquest

periode.
La nota final del curs s’obtindra fent la mitjana de les tres avaluacions.

Per poder aprovar l'assignatura caldra superar cadascun dels continguts en un minim del 40% de la

seua ponderacio. En_cas de no arribar al 4 a I'apartat actitud, la nota obtinguda de I'avaluacié sera

inferior a 5 i lo més propera possible a la mitjana obtinguda.

No sera possible I'entrega treballs i/o activitats fora del termini establert i, donant que I'assignatura és
practica, les tasques demanades es realitzaran en l'aula en les sessions corresponents, sent criteri

del professorat la finalitzacié a casa; no tenint aquesta opcié aquells alumnes que de manera reiterada

presenten una actitud disruptiva o facen un mal us de les TIC.

En cas de no entregar totes les tasques demanades una volta finalitzada I'avaluacio, el professorat
decidira la forma de recuperacio, mitjangant I'entrega de les activitats pendents amb una nota maxima
de 5 0 amb un examen. Si no s’entregaren tots els treballs pendents i amb correccié dins de les dates
establertes, el professorat podra decidir fer un examen dels continguts de tot el curs que suposara la

nota final de la part de continguts. Pel que fa a les CE4 i CE7, només podran recuperar-se en la millora

corresponent en l'aula.

A més, es tindra en compte les seguents observacions:
- Arredonir a 5: Criteri del professorat.
- Realitzacié d'examens i recuperacions: Criteri del professorat.

- Copia total o parcial d'un treball / examen: Zero per als implicats.

- Nota fi de curs: Mitjana de les tres avaluacions, aprovant minim dues d'elles.

L'alumne/a aprovara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent)
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al finalitzar el curs resultat de la mitjana dels tres trimestres (avaluacions) del curs.
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9. PROGRAMACIO DIDACTICA AMBIT PRACTIC - 4PDC.

9.1. INTRODUCCIO

Els programes de diversificacié curricular (PDC) tenen com a finalitat facilitar I'obtencié del titol de
Graduat en Educaci6 Secundaria Obligatoria a l'alumnat que presenta dificultats rellevants
d’aprenentatge i que, després d’haver rebut, en cas necessari, mesures de suport ordinaries o
especifiques durant el primer o segon curs de I'etapa, requereix una organitzacio curricular adaptada
a les seues necessitats. Aixi mateix, s’adrecen a aquell alumnat per al qual aquesta mesura d’atencio

a la diversitat es considere favorable per assolir el titol ’ESO.

Segons I'annex VI del Decret 107/2022, de 5 d'agost, del Consell, pel qual s'estableix I'ordenacié i el
curriculum d'Educacié Secundaria Obligatoria a la Comunitat Valenciana, la distribucié horaria del
Programa de Diversificacié Curricular de 4t ’ESO preveu la destinacié de quatre hores setmanals a

I'assignatura d’Ambit Practic.

Aquesta matéria integra continguts procedents de l'area de Tecnologia, segons la programacio
establida a 'apartat 4 d’aquest document, i d’Ambit d’Orientacié i Iniciacié Professional, desenvolupat
pel Departament d’Orientacié. L’Ambit Practic té un caracter aplicat i interdisciplinari, orientat a afavorir
I'adquisicié de competéncies relacionades amb la resolucié de problemes, 'autonomia personal, treball

cooperatiu, presa de decisions vocacional i I'is funcional dels coneixements tecnologics.

La qualificacié final de cada avaluacié de I'assignatura Ambit Practic es determinara mitjancant la
mitjana ponderada de les dues parts que la conformen, d’acord amb els criteris i percentatges establits
conjuntament pels departaments implicats i recollits en les seves respectives programacions

didactiques.

9.2 SABERS BASICS.

El sabers basics que engloben I'enseyament d’ambit practic en aquesta estapa, s’agrupen en 5 blocs
de continguts, i es tracten en major o menor mesura a les diferents situacions d’aprenentatge
plantejades i se consideren necessaris per a desenvolupar les competencies especifiques i, amb aixo,

les competencies clau. Els cinc blocs esmentats son els seguents:
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SB Bloc 1. Procés de resolucié de problemes. Abordar el desenvolupament d’estrategies i metodes
per a, partint de 'identificacié d’'un problema o necessitat, arribar a desenvolupar una solucid, passant
per les diferents fases intermédies de manera planificada i incorporant técniques adaptades del mén

empresarial i industrial.

SB Bloc 2. Operadors tecnologics. Ampliar les tecnologies i els operadors disponibles per a trobar
solucions. L’electronica analdgica i digital basiques i la pneumatica son fonamentals, juntament amb

la resta d’operadors treballats a cursos anteriors.

SB Bloc 3. Pensament Computacional, Automatitzacié i Robética. Entendre, dissenyar i
implimentar sistemes de control programat. Incorporaci6 de moduls d’intel-ligéncia artificial,
d’enginyeria i un acostament a la Internet de les coses permeten dissenyar programes senzills i de

I'automatitzacié dels processos com a resposta a necessitats presents en la quotidianitat de I'alumnat.

SB Bloc 4. Instal-lacions en Habitatges. Analitzar els elements que conformen les instal-lacions
basiques d’'un habitatge necessaries per a la seua habitabilitat en condicions adequades, incorporant

alhora les diferents mesures d’estalvi energétic accesibles per a la ciutadania.
SB Bloc 5. Tecnologia Sostenible. Abordar el coneixement i I'aplicacié de sostenibilitat en I'is de
materials, en el disseny de processos i en la gestié energética, com a fonament per a promoure

processos de reflexié sobre respostes tecnologiques, aixi com sobre les mesures, solucions i dissenys

que I'alumant desenvolupa al llarg de I'aprenentate en I'ambit.

9.3 COMPETENCIES ESPECIFIQUES (CE)
A continuacio es presenten les CE més afins als plantejaments de la materia de taller i d'informatica i
que s’incorporen a esta programacio des de la matéria de Tecnologia del curriculum. Aquestes CE

s’inclouen en les situacions d’aprenentatge descrites a I'apartat 9.2.

CEA1. Identificar problemes tecnologics a partir de I'estudi de les necessitats presents en I'entorn
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proxim, formular propostes per a abordar-los, i resoldrel’s de manera eficient i innovadora mitjangant
processos de treball col-laboratiu i utilitzant estratégies propies del metode de projectes.
Relacionada amb la CE2, CE4 i CE5. Per resoldre un problema tecnologic cal fabricar,
programar o utilitzar eines digitals.
Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CPSAA, CE.

CEZ2. Fabricar solucions tecnoldgiques utilitzant els coneixements interdisciplinaris, les técniques i els
recursos disponibles de manera apropiada i segura per a donar una resposta satisfactoria a les
necessitats plantejades.

Es relaciona amb la CE1, CE3 i CEG6. Les solucions sorgeixen de identificacio (CE1), s’han de

comunicar (CE3) i valorar pel seu impacte (CE6).

Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CPSAA.

CE3. Expressar, difondre i interpresat idees, propostes o solucions tecnoldgiques de manera efectiva,
emprant els recursos disponibles i participant en espais d’intercanvi d’informacio.
Relaciéo amb la CE1 i CE2. Comunicar és una part del procés de disseny i fabricacié de
solucions.

Competéncies clau relacionades: CCL, CD, CE.

CE4. Dissenyar i construir sistemes de control programables i robotics, desenvolupant solucions

automatitzades mitjangant la implementacié d’algorismes i operadors tecnologics.

Relacionada amb la CE1, CE2 i CES5. Per a programar i construir, identificar el probema
utilitzem eines digitals.

Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CE.

CES. Aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals per a realitzar eficienment tasques
tecnoldgiques, configurant-les i aplicant els coneixements interdisciplinars adequats.
Es relaciona amb la CE1 i CE4. Les eines digitals son instrumentals per a totes les altres
competéncies.
Competéncies clau relacionades: CD, CMCT, CPSAA.

-195 -



CEG6. Contribuir al desenvolupament sostenible analitzant criticament I'is d’objectes, materials,
productes, instal-lacions i procesos tecnoldgics, valorant els impactes i les repercussions ambientals,
socials i étiques d’aquests, i proposant alternatives realistes.
La CE6 es relaciona amb totes les anteriors ja que la sostenibilitat i la reflexid critica sén
transversals a tot el procés tecnologic.
Competencies clau relacionades: CMCT, CC, CPSAA, CE.

9.4. SITUACIONS D’APRENENTATGE -SB - CE- CC-C

TAULA 1: Situacions d’aprenentatge i avaluacions en que es treballen.

q . 12 22 3a

Situacions d’aprenentatge o L .
avaluacié | avaluacié | avaluacié
Practiques amb Full de Calcul. SA1. 8
sessions

Activitats interactives individuals: Magnituds basiques, llei 2
d’Ohm. SA2. sessions
Muntatge de circuits electronics i verificacié del seu 2 2 sessions
funcionament amb plaques protoboard. SA3, SA3. sessions
PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un Laberint 8
Robotizat. SA4. sessions
Practiques de simulacié de circuits electronics amb placa de 8 6 sessions
proves. SA1. sessions
Practiques de programacié amb Arduino i software MBlock. 2 sessions
SA2.
PROJECTE TEQNOLOGIC: CONSTRUCCIO i 10
PROGRAMACIO d’un robot seguidor de llum amb les sessions
especificacions donades.
La tecnologia i I'entorn quotidia. SA1. 2 sessions
FluidSim. Panells Pneumatics. SA2. 9 sessions
PROJECTE TECNOLOGIC. Disseny i construccié d’un 9
elevador pneumatic. sessions

PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO D’UN LABERINT ROBOTITZAT 1a AV

SITUACIONS D’APRENENTATGE/ AGRUPAMENTS

PARELLES

plaques protoboard.

SA3. Muntatge de circuits electronics i verificacid del seu funcionament amb

GRUPS COOPERATIUS

SA4. Construccié d’un laberint robotitzat.
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REPTES S.XXI 1 ODS
ODS 4. Educacié de qualitat.
ODS 5. Igualtat de genere.

SABERS BASICS

SB Bloc 2. OPERADORS TECNOLOGICS
Electronica analogica.
e Components basics i simbologia.
e Analisi i muntatge de circuits elementals.
e Circuits impresos.
e Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.
o Elements aplicats a la robotica.
Electronica digital.
e Components basics.
e Analisi i muntatge de circuits elementals.
e Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.
o Elements aplicats a la robotica.
SB Bloc 3. PENSAMENT COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACIO | ROBOTICA.
Sistemes de control programat.
e Sistemes automatics: funcionament, tipus i components de control.
e Sensors.
e Actuadors.
e Controladors.
Programacio i Control
o Espais compartits i discos virtuals.
¢ Internet de les coses: elements, comunicacions i control.
e Aplicacions practiques.
Robodtica
e Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques.
e Programacié i aplicacié de microcontroladors en I'experimentacié amb prototips dissenyats.
e Disseny, construcci6 i control de robots senzills de manera fisica o simulada.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES | CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. CMCT, CD, CPSAA, CE. C1.1. Identificar problemes tecnoldgics actuals, senzills i proxims utilitzant els
sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema
CE2. CMCT, CD, CPSAA. detectat.

C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians
CE3. CCL, CD, CE. seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que
CE4. CMCT, CD, CE. donen soluci6 a la necessitat o problema identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la
resolucié dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de manera adequada i
sostenible.

C1.4. Fabricar objectes, prototips 0 models per manipulacié i conformacié de
materials: emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i salut
basiques corresponents.

C2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i
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fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

C2.2. Analitzar i seleccionar la informacié cientificotécnica obtinguda: destriar la
més adequada en funci6 de la faena i de la necessitat en cada ocasio

C2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per a
superar els reptes tecnologics plantejats

C2.4. Seguir i executar, amb la informacio obtinguda, un pla de treball individual o
en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca.

C2.5. Organitzar la informacioé aplicant técniques d’emmagatzematge segur.
C3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer.
C3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge a
les propies necessitats.

C3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit,
de manera que es respecten en tot moment les seues normes d’Us i conservacio.
C3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de
materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc.

C4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les seues
caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacié.

C4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i
col-lectiva tant en 'ambit académic com en el personal.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques informatica Llibre Excel.
Practiques de taller de electronica.

Programes de simulacio de circuits. Tinkercad.

Rubrica d’avaluaci6 de Taller.

Rubrica d’avaluacié de Treballs amb us de les TIC.
Prova practica per valorar els aprenentatges relacionats amb calcul circuits i aplicacio Llei dOhm.

Registre d’observacio diaria al taller.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Recursos: Microsoft, Aules GVA.
Espais: Aula taller, Aula informatica,

20 Sessions. 1a Avaluacio.

PROJECTE TECNOLOGIC: COTXE SEGUIDOR DE LLUM ARDUINO 2a AV

SITUACIONS D’APRENENTATGE

GRUPS COOPERATIUS
SA3. Muntatge de circuits electronics i verificacio del seu funcionament amb plaques
de proves.
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SA4. Projecte tecnologic: Construccié i programacié d’un robot seguidor de llum amb
les especificacions donades.

SABERS BASICS MOBILITZATS

SB Bloc 1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES.

Estrategies i técniques.
o Estratégies de recerca i filtracié d'informacio.
Introduccio a la intel-ligéncia artificial. Introduccio a la fabricacid digital.
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip.
Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
Eines i técniques per a la construccid de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits.
Emprenedoria, resiliencia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d'una perspectiva
interdisciplinaria.
SB Bloc 2: OPERADORS TECNOLOGICS.
Electronica analogica.
e Components basics i simbologia.
e Analisi i muntatge de circuits elementals.
e Circuits impresos.
e Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.
o Elements aplicats a la robotica.
Electronica digital.
e Components basics.
e Analisi i muntatge de circuits elementals.
e Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.
e Elements aplicats a la robotica.

SB Bloc 3. PENSAMENT COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACIO | ROBOTICA.
Sistemes de control programat.

e Sistemes automatics: funcionament, tipus i components de control.

e Sensors.

e Actuadors.

e Controladors.
Programacio i Control

e L’ordinador i els dispositius mobils com a elements de programacié i control.
e Treball amb simuladors informatics en la verificacié i la comprovacié del funcionament dels sistemes
dissenyats.
e Espais compartits i discos virtuals.
e Internet de les coses: elements, comunicacions i control.
e Aplicacions practiques.
Robotica
e Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques.
e Programacio i aplicacié de microcontroladors en I'experimentacié amb prototips dissenyats.
¢ Disseny, construccié i control de robots senzills de manera fisica o simulada.

SB Bloc 4. INTRODUCCIO A LES INSTAL-LACIONS EN HABITATGES.
Instal-lacions essencials.

e Instal-laci6 eléctrica.

e Instal-laci6 d’aigua sanitaria.

¢ Instal-lacié de sanejament.

e Normativa, simbologia, analisi i muntatge basic de les instal-lacions.

-199 -




o Criteris i mesures d’estalvi energeétic en un habitatge.

Altres instal-lacions.
e Instal-lacié de calefaccio.
e |Installaci6 de gas.
e Instal-lacié de climatizacio.
e Domotica.

o Criteris i mesures d’estalvi energétic en un habitatge.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. CMCT, CD, CPSAA, CE.
CE2. CMCT, CPSAA, CC, CCEC.
CE3. CCL, CP, CMCT, CD, CC.

CE4. CP, CMCT, CD, CPSAA, CE.

CES. CP, CD, CPSAA.

CE6. CMCT, CD, CC.

C1.1. Identificar problemes tecnologics a partir de I'observacio i analisi de I'entorn
més proper, estudiant les seues necessitats, amb sentit critic i principis étics, de
manera que conduisquen a possibles solucions que repercutisquen positivament
en la comunitat.

C1.2. Idear solucions tecnologiques com més eficients, accesibles i innovadores
millor, considerant les necessitats, els requisits i les possibilitats de millor de
'entorn més proxim.

C1.3. Planificar un projecte tecnologic de manera creativa proposant solucions
tecnologiques emprenedores que generen un valor per a la comunitat.

C1.4. Gestionar de manera creativa el desenvolupament d’'un projecte, el temps,
els materials i els recursos disponibles, aplicant les estratégies i les técniques de
col-laboracié pertinents amb una perspectiva interdisciplinaria i seguint un procés
interatiu de validacio, des de la fase d’ideacio fins a la difusié de la solucid.

C2.1. Fabricar productes i solucions tecnologiques que donen resposta a
necessitats de I'entorn més proxim, aplicant eines de disseny assistit, técniques
d’elaboracié manual, mecanica i digital, i utilitzant els materials i els recursos
mecanics, eléctrics, electronics i digitals adients.

C2.2. Seleccionar els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics,
pneumatics i digitals adequats a I'hora de crear productes i solucions
tecnoldgiques que donen resposta a problemes o reptes tecnologics plantejats.
C2.3. Desenvolupar les destresses necessaries per a utilitzar les diferents
técniques de fabricacié manual i digital aplicades a projectes, que permeten
construir solucions tecnoldgiques que resolguen problemes o reptes tecnoldgics
plantejats.

C2.4. Utilitzar correctament eines, maquines, i recursos, observant les mesures de
seguretat corresponents i triant les que sén adequades en funcié de I'operacié que
cal realitzar i del material sobre el qual s’actua.

C2.5. Valorar la responsabilitat de fer un Us responsable dels materials respecte
de la sostenibilitat evitant-ne el malbaratament durant el procés de fabricacio.
C3.1. Comunicar i interpretar informacié amb el vocabulari técnic, els simbols i els
esquemes de sistemes tecnoldgics apropiats.

C3.2. Difondre i intercanviar informacié tecnoldgica emprant les eines digitals
adequades.

C3.3. Presentar i difondre les propostes o les solucions tecnoldgiques de manera
efectiva.

C3.4. Expressar la informacio rellevant en el desenvolupament del treball en equip
de manera assertiva.

C3.5. Utilitzar I"entonacio, I'expressio la gestio del temps i 'adaptacié adequada
del discurs, i un llenguantge inclusiu, no sexista i no discriminatori en la
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presentacio i la difusié de problemes, les necessitats, els projectes i les solucions
tecnologiques.

C4.1. Dissenyar sistemes automatics programables i robots que siguen capacos
de fer tasques que resolguen problemes o reptes tecnologics plantejats de manera
autdbnoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

C4.2. Construir sistemes automatics programables i robots que siguen capagos
de fer tasques que resolguen problemes o reptes tecnoldgics platejats de manera
autbnoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

C4.3. Programar per blocs o amb codi I'algoritme de control del robot o el sistema
automatic, dispositius mobils o plaques microcontroladores.

C4.4. Controlar i/o simular sistemes automatics programables i robots mitjancant
ordinadors, dispositius mobils o plaques microcontroladores.

C4.5. Integrar en les maquines i els sistemes tecnoldgics aplicacions informatiques
i tecnologies digitals emergents de control i simulacié com ara Internet de les
coses, dades massives (big data) i intel-ligéncia artificial.

C5.1. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les
necessitats personals i en funcid dels problemes o els reptes tecnologics
plantejats.

C5.2. Fer tasques tecnoldgiques de manera eficient mitjangant I'is d’eines digitals,
aplicant coneixements interdisciplinaris amb autonomia.

C5.3. Emprar éticament i responsablement les eines digitals.

C5.4. Utilitzar i respectar les llicencies i els drets d’autonomia propis de les eines
digitals.

C6.1. Fer un us responsable de la tencologia, mitjangant I'analisi i I'aplicaci6 de
criteris de sostenibilitat i accesibilitat en el disseny dels productes tecnoldgics, en
la secci6 dels materials, en els processos de fabricacié i en el seu reciclatge, i
minimitzar aixi I'impacte negatiu en la societat i en el planeta.

C6.5. Analitzar el disseny i la fabricacié d’'un projecte que done resposta a una
necessitat plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucid i la previsié de fi de cicle
de vida amb un criteri étic, responsable i inclusiu.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques planner 5D.

Practiques de taller de electronica.
Rubrica d’avaluacié de Taller.

Rubrica d’avaluacié de Treballs amb u
Registre d’observacio diaria al taller.

s de les TIC.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO
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Recursos: Microsoft, Aules GVA. 19 Sessions. 2a Avaluacio.
Espais: Aula taller, Aula informatica.

PROJECTE TECNOLOGIC: SISTEMA ELEVADOR PNEUMATIC 3a AV

SITUACIONS D’APRENENTATGE

INDIVIDUAL GRUPS COOPERATIUS

SA1. La tecnologia a I'entorn SA4. Disseny i construcié d’un elevador Pneumatic.
quotidia.

PARELLES

SA2. Practiques amb panells
pneumatics.

SA3. Practiques de simulaci6 amb
FluidSim.

SABERS BASICS MOBILITZATS

SB Bloc 1: PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES.

Estrategies i técniques.
o Estratégies de recerca i filtracié d’informacio.
Introduccid a la intel-ligéncia artificial. Introduccio a la fabricacid digital.
Processos de disseny de prototips. Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip.
Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
Eines i técniques per a la construccié de prototips. Métodes d’avaluacié de prototips construits.
Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des duna perspectiva
interdisciplinaria.

SB Bloc 2: OPERADORS TECNOLOGICS.
Electronica analogica.

e Components basics i simbologia.

¢ Analisi i muntatge de circuits elementals.

e Circuits impresos.

e Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.

o Elements aplicats a la robotica.

Electronica digital.

e Components basics.

e Analisi i muntatge de circuits elementals.

¢ Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.

o Elements aplicats a la robotica.

Pneumatica i hidraulica basica.

e Sistemes hidraulics i pneumatics: ambits d’aplicacio.
Instal-lacions hidrauliques i pneumatiques: configuracio basica.
Components pneumatics: simbologia i funcionament.

Circuits pneumatics basics.
Simulacié de circuits pneumatics.

SB Bloc 3. PENSAMENT COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACIO | ROBOTICA.
Sistemes de control programat.

e Sistemes automatics: funcionament, tipus i components de control.

e Sensors.

e Actuadors.

o Controladors.
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Programacio i Control

e L’ordinador i els dispositius mobils com a elements de programacié i control.
e Treball amb simuladors informatics en la verificacié i la comprovacié del funcionament dels sistemes

dissenyats.

e Espais compartits i discos virtuals.
e Internet de les coses: elements, comunicacions i control.

e Aplicacions practiques.
Robotica

o Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques.
e Programacio i aplicacié de microcontroladors en I'experimentacié amb prototips dissenyats.
e Disseny, construccio i control de robots senzills de manera fisica o simulada.

SB Bloc 5. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Sistemes de control programat.
e Sostenibilitat.

e Seleccié de materials amb criteris de sostenibilitat.

e Tecniques i estratégies per a aprofitar matéries primeres i recursos naturals.
e Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

e Disseny de processos, de productes i de sistemes tecnologics.

e Cicle de vida de productes tecnologics.

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIO

CE1. CMCT, CD, CPSAA, CE.
CE2. CMCT, CPSAA, CC, CCEC.
CE3. CCL, CP, CMCT, CD, CC.
CE4. CP, CMCT, CD, CPSAA, CE.

CES5. CP, CD, CPSAA.

CE6. CMCT, CD, CC.

C1.1. Identificar problemes tecnoldgics a partir de 'observacié i analisi de I'entorn
més proper, estudiant les seues necessitats, amb sentit critic i principis étics, de
manera que conduisquen a possibles solucions que repercutisquen positivament
en la comunitat.

C1.2. Idear solucions tecnoldgiques com més eficients, accesibles i innovadores
millor, considerant les necessitats, els requisits i les possibilitats de millor de
I'entorn més proxim.

C1.3. Planificar un projecte tecnologic de manera creativa proposant solucions
tecnologiques emprenedores que generen un valor per a la comunitat.

C1.4. Gestionar de manera creativa el desenvolupament d’un projecte, el temps,
els materials i els recursos disponibles, aplicant les estratégies i les técniques de
col-laboracié pertinents amb una perspectiva interdisciplinaria i seguint un procés
interatiu de validacio, des de la fase d’ideacio fins a la difusié de la solucid.

C2.1. Fabricar productes i solucions tecnoldgiques que donen resposta a
necessitats de I'entorn més proxim, aplicant eines de disseny assistit, técniques
d’elaboracié manual, mecanica i digital, i utilitzant els materials i els recursos
mecanics, eléctrics, electronics i digitals adients.

C2.2. Seleccionar els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics,
pneumatics i digitals adequats a I'hora de crear productes i solucions
tecnologiques que donen resposta a problemes o reptes tecnologics plantejats.
C2.3. Desenvolupar les destresses necessaries per a utilitzar les diferents
técniques de fabricacié manual i digital aplicades a projectes, que permeten
construir solucions tecnologiques que resolguen problemes o reptes tecnologics
plantejats.

C2.4. Utilitzar correctament eines, maquines, i recursos, observant les mesures
de seguretat corresponents i triant les que sén adequades en funcié de I'operacié
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que cal realitzar i del material sobre el qual s’actua.

C2.5. Valorar la responsabilitat de fer un Us responsable dels materials respecte
de la sostenibilitat evitant-ne el malbaratament durant el procés de fabricacio.
C3.1. Comunicar i interpretar informacié amb el vocabulari técnic, els simbols i els
esquemes de sistemes tecnologics apropiats.

C3.2. Difondre i intercanviar informacié tecnoldgica emprant les eines digitals
adequades.

C3.3. Presentar i difondre les propostes o les solucions tecnoldgiques de manera
efectiva.

C3.4. Expressar la informacio rellevant en el desenvolupament del treball en equip
de manera assertiva.

C3.5. Utilitzar I’entonacio, I'expressio la gestié del temps i 'adaptacié adequada
del discurs, i un llenguantge inclusiu, no sexista i no discriminatori en la
presentacio i la difusié de problemes, les necessitats, els projectes i les solucions
tecnologiques.

C4.1. Dissenyar sistemes automatics programables i robots que siguen capagos
de fer tasques que resolguen problemes o reptes tecnoldgics plantejats de manera
autdbnoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

C4.2. Construir sistemes automatics programables i robots que siguen capagos
de fer tasques que resolguen problemes o reptes tecnologics platejats de manera
autbnoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

C4.3. Programar per blocs o amb codi I'algoritme de control del robot o el sistema
automatic, dispositius mobils o plaques microcontroladores.

C4.4. Controlar i/o simular sistemes automatics programables i robots mitjangant
ordinadors, dispositius mobils o plaques microcontroladores.

C4.5. Integrar en les maquines i els sistemes tecnoldgics aplicacions
informatiques i tecnologies digitals emergents de control i simulacié com ara
Internet de les coses, dades massives (big data) i intel-ligéncia artificial.

C5.1. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les
necessitats personals i en funcié dels problemes o els reptes tecnologics
plantejats.

C5.2. Fer tasques tecnologiques de manera eficient mitjangant I'is d’eines digitals,
aplicant coneixements interdisciplinaris amb autonomia.

C5.3. Emprar éticament i responsablement les eines digitals.

C5.4. Utilitzar i respectar les llicencies i els drets d’autonomia propis de les eines
digitals.

C6.1. Fer un Us responsable de la tencologia, mitjangant I'analisi i I'aplicacié de
criteris de sostenibilitat i accesibilitat en el disseny dels productes tecnologics, en
la secci6 dels materials, en els processos de fabricacid i en el seu reciclatge, i
minimitzar aixi I'impacte negatiu en la societat i en el planeta.

C6.2. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a
'explotacié i la transformacié dels diferents recursos naturals utilitzats en
I'elaboracié de productes tecnologics.

C6.3. Valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de projectes
tecnoldgics de caracter social per mitja de comunicats oberts, accions de
voluntariat o projectes de servei a la comunitat.

C6.3. Valorar la repercussié i els beneficis del desenvolupament de projectes
tecnologics de caracter social per mitja de comunicats oberts, accions de
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voluntariat o projectes de sevei a la comunitat.

C6.4. Analitzar les repercussions mediambientals provocades per 'arquitectura
bioclimatica, I'ecotransport i les instal-lacions doméstiques valorant la contribucio
de les tecnologies al desenvolupament sostenible.

C6.5. Analitzar el disseny i la fabricacié d’un projecte que done resposta a una
necessitat plantejada, avaluant-ne la demanda, I'evolucié i la previsié de fi de cicle
de vida amb un criteri étic, responsable i inclusiu.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques de simulacié amb Rubrica d’avaluacié del projecte del Taller.
FluidSim. Rubrica d’avaluacié de Treballs amb Us de les TIC.
Practiques de taller amb panells Registre d’observacio diaria al taller.

pneumatics.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en I'actual programacio.

RECURSOS | ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Recursos: Microsoft, Aules GVA, 20 Sessions. 3a Avaluacio.
Panell Pneumatic, software
FluidSim.
Espais: Aula taller, Aula informatica.

9.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES

En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany

a cap bloc de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I'activitat.

9.3.1 PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO | PROGRAMACIO D’UN JOC DEL LABERINT 1a Av

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE
CE1 CE2 CE3 CE4 | CE5 CE6

SA1 | Activitats individuals: Practiques amb full de calcul. 20 10 15 30
SA2 | Activitats  individuals:  Practiques interactives 20 30 15 30 50

individuals: Magnituds basiques, llei d'Ohm.
SA3 | Activitats parelles: Muntatge de circuits electronics i 30 30 30 15 20

verificacido del seu funcionament amb plaques

protoboard.
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SA5 | Activitat grups cooperatius: Projecte tecnologic: 30 30 70 50 20 40
Construccio i programacio d’un laberint robotizat amb
les indicacions donades.
100% 100% 100% 100% 100% 100%
9.3.2 PROJECTE TECNOLOGIC: COTXE SEGUIDOR DE LLUM 2a Av
%
SITUACIONS D’APRENENTATGE CE1 CE2 CE3 CE4 CE5 | CEé
SA1 | Activitat individual: Simulacio de circuits electronics 20 20 10 20 40
amb placa de proves.
SA2 | Activitat individual: Practiques programacié amb
Arduino i software MBlock. A e 10 20 “lt
SA3 | Activitat grups coop.: Muntatge de circuits electronics
i verificacio del seu funcionament amb plaques de 30 30 40 30 10 50
proves.
SA4 | Activitat grups coop.: Construccié i programacié d’'un
robot seguidor de llum amb les especificacions 30 30 40 30 10 50
donades.
100% 100% 100% 100% 100% 100%
9.3.3 PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO SISTEMA PNEUMATIC 3a Av
%
SITUACIONS D’APRENENTATGE
CE1 CE2 CE3 CE4 CE5S CE6
SA1 /;\ctivitat ipdi_vi.cjual: Activitats sobre la tecnologia i 10 50 10 30 50
I'entorn quotidia.
SA2 Act|V|taF . parelles:  Practiques amb  panells 20 30 10 0
pneumatics.
SA3 ACt.IVItQt parelles: Practiques de simulaci6 amb 30 20 50
FluidSim.
SA4 | Activitat grups coop.: Disseny i programaciéo d'un
projecte pneumatic. 100 40 20 60 20 50
100% 100% 100% 100% 100% 100%
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9.6. INSTRUMENTS D'AVALUACIO / PROCEDIMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS DE
QUALIFICACIO

Els procediments i instruments d'avaluacio, seran l'observacio i seguiment sistematic de I'alumne, és
a dir, es prendran en consideracio totes les produccions que desenvolupa, tant de caracter individual
com grupal: treballs practics (projectes), treballs escrits, exposicions orals, activitats de classe, actitud
davant l'aprenentatge, precisio en l'expressio, autoavaluacié ... En tot cas, els procediments
d'avaluacié seran variats, de manera que puguin adaptar-se a la flexibilitat que exigeix la mateixa

avaluacio.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o
excel-lent) en la tercera i ultima avaluacio, qualificacié que s’obtindra com a resultat de: La mitjana

dels tres trimestres.

Prova extraordinaria. Els alumnes que no hagin superat I'assignatura en I'tltima sessio d’avaluacio
realitzaran una prova extraordinaria. Consistira en realitzaci6 d’'una prova, on es valoraran els

continguts conceptuals i procedimentals de la materia impartida al llarg del curs.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o

excel-lent) en la prova extraordinaria.

9.7 RECURSOS DIDACTICS | ORGANITZATIUS

Com a materials per a I'alumne utilitzaran apunts preparats pel professorat que tindran disponibles des
de l'aula virtual del Centre. A més, propostes concretes de projectes en les quals es facilita a 'alumnat
I'enunciat del problema a resoldre, amb les condicions que els alumnes han de conéixer i acomplir al

dur a terme la seva soluci6.

e Materials i ferramentes propis de I'aula taller. Impressora 3D.

e Videos i presentacions amb el projector de dades i video disponible en el taller.
e Ordinadors de l'aula-taller, 10 de sobretaula i altres tants mini portatils.

e Ordinadors per a cada alumne a I'aula ENIAC.

e Plaques Arduino i altres componentes electronics.
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9.8. MESURES D'ATENCIO A L'ALUMNAT AMB NECESSITATS ESPECIFIQUES DE
SUPORT EDUCATIU O AMB NECESSITATS DE COMPENSACIO EDUCATIVA

En el marc del Programa de Diversificacié Curricular, el procés d’ensenyament-aprenentatge s’ha de
fonamentar en la identificacio i atencié individualitzada de les necessitats de I'alumnat, proporcionant
els recursos i suports educatius necessaris perque la seua formacio s’ajuste a les seues possibilitats

reals.

D’acord amb la naturalesa del PDC, que persegueix I'assoliment del titol de Graduat en Educacio
Secundaria Obligatdria mitjancant un enfocament practic i personalitzat, I'’Ambit Practic incorpora
activitats diferenciades de refor¢ i ampliacié, adaptades al ritme i nivell de cada alumne o alumna.
Aquestes activitats es seleccionen i apliquen segons l'evolucié individual, amb l'objectiu de garantir

I'assoliment progressiu de les competéncies especifiques i els criteris d’avaluacio establerts.

En aquest context, el treball per projectes esdevé una eina metodologica especialment eficag, ja que
permet a 'alumnat implicar-se en tasques significatives, connectades amb la realitat i orientades a la
resolucié de problemes. A més, facilita el desenvolupament de les seues potencialitats i fomenta

'autonomia, la responsabilitat i la participacié activa en el propi aprenentatge.
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9. PROGRAMACIO 4t ESO TECNOLOGIA
9.1. INTRODUCCIO

Matéria regulada en el nou DECRET 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix
'ordenacié i el curriculum d’Educaciéo Secundaria Obligatoria. Ofertada en el Centre com a Taller
d’Aprofundiment en Robotica i Programacié. En el curs 2024/25 tenim dos grups de 4art ABCDE y
4°PDC que la cursaran com optativa del Bloc B.

L'evolucio tecnoldgica que s'ha produit al llarg dels darrers anys fa que la incorporacié de continguts
relacionats amb control automatic i robotica sigui una necessitat formativa pel seu caracter
instrumental. els sistemes educatius de tot el mén enfoquen la seva mirada cap a aquest fenomen ja

que permet un acostament a lI'entorn en qué viu l'alumne.

Aquesta matéria abasta el conjunt d’activitats relacionades amb diferents situacions d’aprenentatge,
que proporcionen a l'alumnat experiencies relacionades amb la programacid, robots, sistemes de
control automatic i entorns de desenvolupament rapid de prototips o sistemes de fabricacioé a mida. El
desenvolupament de les competéncies especifiques de la matéria durant el procés d’aprenentatge,
assegura la articulacié i mobilitzacié dels coneixements, actituds, destreses i habilitats necessaries
per afrontar els reptes plantejats. Les situacions d’aprenentatge plantejades en aquesta programacio
comprenen tots els aspectes que sén necessaris per a resoldre un problema tecnologic real, des de
I'analisi del problema fins a la solucié definitiva. Aquest procés inclou: la elaboracié de un
programa informatic que controli el funcionament del robot, el disseny del robot, la fabricacio i
muntatge del mateix i I'experimentacié amb ell. Tot aixd amb la finalitat de realitzar els ajustos
necessaris en el control i el funcionament del mateix perqué el robot proporcioni la solucio definitiva al

problema inicial.

Aquesta matéria es troba especialment relacionada amb les competéncies matematica i en ciéncia,
tecnologia i enginyeria y competéncia digital mitjangant els aprenentatges associats al pensament
computacional i la robdtica, encara que també es troba relacionada amb les competéncies clau
d’aprendre a aprendre, personal i social, emprenedora i linguistica y plurilingle debut al caracter practic
de la matéria. Es afavoreixen els processos cognitius que es requereixen per resoldre un problema
integrant coneixements relacionats amb les matematiques, les ciéncies experimentals,

continguts técnics i les tecnologies de la informacié i la comunicacié.
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La programacié és una eina que s'esta utilitzant en nombrosos camps técnics i sistemes d'informacio
i cal coneixer-la per poder controlar tota la tecnologia que ens envolta. Saber programar és

fonamental per automatitzar el funcionament dels robots i que puguin interrelacionar amb I'entorn.

Per a la realitzaci6 de robots, a part de la programacid, cal conjugar coneixements de mecanica, per a
realitzar I'estructura, i coneixements de electricitat i electronica, per donar moviment i realitzar sensors

que s'adaptin i comuniquin aquesta informacié de I'entorn del robot.

La matéria Taller d’Aprofundiment en Robotica i Programacio, es planteja des de el Departament de
Tecnologia com a un reforg i ampliacié de diferents sabers basics inclosos en el curriculum de les
materies de I'ESO propies del departament com son: Tecnologia, Tecnologia i digitalitzacio i
Programacié i Robotica. Consequéncia d’aquest plantejament son les competéncies especifiques i el
sabers basics que es treballen a cada situacié d’aprenentatge i que es recullen del curriculum de les

matéries esmentades.

En conclusid, la programacio d’aquest Taller es platea desenvolupant sis situacions d’aprenentatge
(SA) a les que queden asociades diferents activitats. Les activitats proppassades son les necessaries
per a promoure i garantir l'adquisici6 de les competéncies especifiques i els sabers basics que
'alumnat ha de aconseguir a la fi del curs. A més a més, en el desenvolupament de les SA, es fiquen
en marxa processos pedagogics inclusius i flexibles que s’ajusten als diferents ritmes d’aprenentatge

i segueixen els principis del Disseny Universal d’Aprenentatge Accessible.

Remarcar, que aquesta programacio s’utilitzara per a dos grups de 4t d’ESO, amb una distribucio
diferent dels continguts al llarg del curs. Un grup treballara els continguts durant la primera avaluacio,
mentre que l'altre els abordara en la segona, i viceversa o tercera avaluacié. D’aquesta manera, tot i

I'ordre temporal diferent, tots els alumnes assoliran els mateixos aprenentatges.

9.2. SABERS BASICS

Els sabers basics inclosos en aquest Taller s’agrupen en 5 blocs de continguts i es tracten, en major
0 menor mesura, a les diferents situacions d’aprenentatge plantejades en aquesta programacio d’aula.

Els cinc blocs esmentats son els segluents:
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SB1. Electronica analogica i digital

Senyals analogiques i digitals, caracteristiques. Funcionament i propietats dels components

electronics. Sensors, tipologia i aplicacions. Actuadors utilitzats en robotica.
SB2. Sistemes de control

Sistemes de control de llag obert i llag tancat. Evolucio dels robots. Diferenciar automatismes i robots,

caracteristiques. Disseny i construccié d’'un automatisme. Control robotic d’un sistema automatic.
SB3. Programacio de sistemes técnics

Habilitats del pensament computacional. Algoritmes i diagrames de flux. Interpretacié i analisi de
programes. Estructures de control, repeticid, condicionals i sequencials. Diferents tipus de variables.
Programacié per blocs. Introduccié als llenguatges d’alt nivell. Programacié d’aplicacions per a

dispositius mobils. Simuladors en targetes controladores (arduino i Micro:Bit).
SB4. Robotica

Muntatge i construccié d'un robot. Sensors, actuadors i controladors. Parts d’'un robot. Graus de
llibertat. Métode de projectes per a dissenyar el programa informatic que fa servir el robot. Robotica
amb Microsoft LegoMindStorm i Lego Spike. Maquinari lliure. Treball en equip de forma participativa

en el aula-taller. Documentacio técnica del robot.

SB5. Activitats de disseny en 3D e impressio en 3D

Introduccié al mon del disseny en 3D. Us d’aplicacions de disseny en 3D (thinkercard) com a eina en

el disseny i elaboracié de diferents projectes guiats.

9.3. COMPETENCIES ESPECIFIQUES (CE)
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A continuacio es presenten les CE més afins al plantejament de la matéria de Taller i que s’incorporen
a esta programacio des de matéria de Programacio i Robdética | i Il del curriculum. Aquestes CE
s’inclouen en les situacions d’aprenentatge 3, 4 i 5. Per a la resta de SA, les CE es corresponen amb

les de la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio.

CEA1. Identificar, investigar i emprar técniques d'intel-ligéncia artificial i virtualitzacié de la realitat en
I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics de la societat valorant els principis étics i

inclusius aplicats.
Relacionada amb la CE2 en quan al desenvolupament del programari
Competéncies clau relacionades: CCIl, CP, CMCT, CD,CPSAA

CE2. Aplicar el pensament computacional en I'analisi i resolucié de problemes basics significatius per

a l'alumnat mitjangant el desenvolupament de programari.

Se centra en el desenvolupament d'algorismes i serveix per a analitzar i crear aplicacions de |IA (CE1)

i controlar robots (CE3)

Es relaciona amb la CE2 de Tecnologia i Digitalitzacio i posa el focus en la creacié de continguts
digitals. Competéncies clau relacionades: CCl, CMCT, CD,CPSAA

CE3. Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua interaccio

amb I'entorn i valorant I'eficacia d'estes enfront dels reptes plantejats.
Relaciéo amb la CE1 en la creacio i programacio de robots.
Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CPSAA

CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjangant la programacio, la
Intel-ligéncia Artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i valorant criticament les implicacions

etiques i eco socials.

Relacionada amb la CE1, CE2 i CE3, ja que necessita de les tres per a poder desenvolupar-se.
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Posa el focus en els desafiaments del s.XX| en abordar els problemes des d'una perspectiva

integradora i global que connecta directament amb la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio.
Competéncies clau relacionades: CMCT, CD,CPSAA, CC, CE

9.4 SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d'aprenentatge plantejades en aquesta programacio es presenten relacionades amb els
elements del curriculum que es treballen a cada una d’elles: competéncies especifiques (CE),

competéncies clau (CC), sabers basics (SB) i criteris d’avaluacié (CA).

9.4.1 Llistat de Situacions d’Aprenentatge i Temporalitzacio

La Taula 1 mostra la distribucié de les SA al llarg del curs amb relacié dels projectes i unitats definits
a la matéria. S’ha de tindre en compte que els dos grups d’alumnes de Robadticai el grup de Tecnologia
de 4t, que han de compartir recursos com son el robot LEGOMINDSTORM, LEGOSPIKE, les
controladores arduino, els panells de Pneumatica i la impressora 3D. Per aix0, el professorat adaptara

la distribucié temporal de les SA a la disponibilitat dels recursos. Variant les avaluacions.

TAULA 1: Situacions d’aprenentatge i avaluacions en que es treballen

Situacions d’aprenentatge aval1uacic') avalzuacié avaI?L)Jacié
Practiques Electronica Analdgica i Digital.

Protoboard. Circuits Eléctrics Crocodile. 15

SA1, SA2, SA3, SA4, SA5 sessions
PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un 6 4
PROJECTE controlat amb Arduino. sessions | sessions
SA1, SA2, SA3, SA4, SA5

FluidSim. Panells Pneumatics. 8
SA1, SA2, SA3 sessions
Disseny d’un projecte pneumatic. 10
SA1, SA2, SA3 sessions
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Construccié i programacié d’un robot amb 20

LEGOMINDSTORM sessions
SA1, SA2, SA3, SA4, SA5
Obtenir un objecte Tridimensional emprant una 4

impressora 3D. sessions

SA1, SA2, SA3, SA4

-214 -




9.4.2. Desenvolupament de les Situacions d’Aprenentatge

Practiques Electronica Analogica i Digital. Protoboard. Circuits Eléctrics Crocodile.

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

PARELLES
INDIVIDUALS SA4. Practiques de electronica Analogica i Digital
SA1. Conceptes d’electricitat i electronica
SA2. Practiques amb Simulador Crocodile GRUP-CLASE .
SA3. Practiques de Taller SA5. Treballs de components electronics amb TIC

REPTES S.XXI | ODS

SABERS BASIQUES )
relacionats

Tots els del bloc SB3. Programacié de sistemes | ODS 4. Educacio de Qualitat.

tecnics ODS 5. Igualtat de Génere.

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes

o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Segquir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnologiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques de Taller de electronica.

Programes de Simulacié de Circuits. Crocodile
Rubrica d’avaluacié de practiques de Taller.
Rubrica d’avaluacié de Treballs amb Us de les TIC.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.
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RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 16 Sessions.
aules, plaques Protoboard, components eléctrics i | ordinadors 12 Avaluacié
electronics. Crocodile. Onedrive.

PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un PROJECTE controlat amb Arduino.

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

INDIVIDUALS

SA1. Diferents treballs relacionats amb el
Projecte

SA2. Circuits en protoboard.

SA3. Practiques sobre muntatge de circuits

PARELLES

SA4. Practiques de programacio i realitzacio de circuits electronics.

GRUP-CLASE
SAS5. Construccié d’un projecte.

REPTES S.XXI |1 ODS

SABERS BASIQUES )
relacionats

Tots els del bloc SB3. Programacié de sistemes | ODS 4. Educacioé de Qualitat.

ODS 5. Igualtat de Génere.

tecnics

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 meétode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

ggg C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes
CE7 o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-

los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicaci6 d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnoldgiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO
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Practiques de programacié i realitzacio de circuits electronics.
Construccio d’un projecte

Rubrica d’avaluacié de practiques de circuits.

Rubrica d’avaluacié de projecte.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO

Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 6 Sessions.

aules, protoboard, material eléctric, Arduino, | ordinadors 12 Avaluacié

materials i eines de Taller. 4 Sessions
22 Avaluacié

Disseny d’un projecte de PNEUMATICA
SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

PARELLES GRUPS DE 3 ESTUDIANTS

SA1. Practiques d’electronica amb placa de proves. SA3. Disseny i programacio d’un

SA2. Practiques de Simulacié amb FluidSim projecte Pneumatic.

SABERS BASIQUES REPTES S.XXI | ODS relacionats

SB1. Electronica analodgica i digital

ODS 9. Industria innovacié

SB2. Sistemes de control Disseny i construccié d’un automatisme. | infraestructures

Control robotic d’'un sistema automatic.

SB4. Métode de projectes per a dissenyar el programa informatic que fa
servir el robot. Maquinari lliure. Treball en equip de forma participativa en
el aula-taller.

ODS 11. Ciutats 1 comunitats sostenibles

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del
CE2 métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes o

I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los
de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C4.2. Considerar les implicacions per al medi i 'entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals
com a mitja i llarg termini.

C5.1. Creari editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en remot,
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per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qlestions tecnologiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques de Taller amb Panells Pneumatics. Rubrica d’avaluacié de practiques de taller
Practiques de simulacié FluidSim. Rubrica de practiques de programacio
Projecte de Elevador pneumatic. Rubrica d’avaluacié del projecte de programacio

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS
SESSIONS | TEMPORITZACIO

Ordinadors portatil amb connexioé a Internet, Plataforma | Aula taller

aules, Panell de Pneumatics, software FluidSim. 10 Sessions.

22 Avaluacio

Construccié i programacié d’un robot amb LEGOMINDSTORM i LEGOSPIKE.

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

INDIVIDUALS PARELLES
SA1. Diferents treballs relacionats amb el Projecte | SA4. Practiques de programacié per a LEGOMINDSTORM.

SA2. Diferents reptes per muntar y programar el

robot de Legomindstorm. GRUP-CLASE

SA3. Practiques sobre muntatge de diferents
sensors per control amb el Robot.

SA5. Construccié d’un projecte de Robot de Sumo y fer una
Competicio.

REPTES S.XXI | ODS

SABERS BASIQUES )
relacionats

ODS 4. Educacié de Qualitat.

Tots els del bloc SB4. Robdtica. ODS 5. Igualtat de Génere.

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 metode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes

o I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.
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C2.4. Segquir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Uis de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre giiestions tecnologiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i

cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Diferents Reptes de muntatge amb sensors amb
el Robot Legomindstorm.

Practiques de programacié i realitzacio de
circuits electronics..

Construccio d’un projecte de Sumo
Rubrica d’avaluacié de practiques de circuits.
Rubrica d’avaluacié de projecte

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 20 Sessions.
aules, protoboard, material eléctric, Arduino, | ordinadors 3?2 Avaluacio
materials i eines de Taller.

Obtenir un objecte Tridimensional emprant una Impressora 3D

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

INDIVIDUALS
SA1. Diferents treballs relacionats amb el Projecte
SAZ2. Diferents reptes per dissenyar en Tinkercad.

PARELLES
SAS3. Diferents reptes per dissenyar en Tinkercad.

GRUP-CLASE

SA4. Construccié d’un projecte Tridimensional emprant una
Impressora 3D.

SABERS BASIQUES

REPTES S.XXI |1 ODS
relacionats

Tots els del bloc SB5. Activitats de disseny en 3D
e impressio en 3D

ODS 4. Educacio de Qualitat.
ODS 5. Igualtat de Génere.
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CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 metode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes

o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicaci6 d’idees, opinions i propostes tecnoldgiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnoldgiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Diferents reptes per dissenyar en Tinkercad.
Activitat de tancament: Prova practica el disseny i impressié 3D.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 4 Sessions.
aules, materials i eines de Taller, Impressora 3D | ordinadors 3?2 Avaluacio
del Departament de Tecnologia.

9.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES
En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany

a cap bloc de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I'activitat.

9.5. 1. Practiques Electronica Analogica i Digital. Protoboard. Circuits Eléctrics Crocodile.
CE1 CE2 CE3 CE4

SA1 | Conceptes d’electricitat i electronica 20 30 20
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SA2 | Practiques amb Simulador Crocodile 20 20 20

SA3 | Practiques de Taller 20 30 20
SA4 | Practiques de electronica Analogica i Digital 20 20 100 20
SAS5 | Treballs de components electronics amb TIC 20 20

100% 100% 100% 100%

9.5. 2. PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un PROJECTE controlat amb Arduino.
%

SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 |CE2 | CE3 | CE4 | CE5 | CE6 | CE7

SA1 | Diferents treballs relacionats amb el | 10 10 15 5 5
Projecte. B1, B2, B3, B8, B10
SA2 | Activitats individuals: Practiques de | 20 30 30 15 15 50 5
programacié amb Arduino i software
MBlock . B1, B2, B3, B8, B10

SA3 | Activitats grupals: Muntatge de circuits | 20 30 10 15 5 25
electronics i verificacié del seu
funcionament amb plaques
protoboard. B1, B4, B8

SA4 | Activitats  tancament: (Kahoots, | 20 10 30 5 25 10 5
questionaris, proves objectives). B1,

B2, B3, B8
SA5 | Activitat grupal: Projecte tecnologic: [ 30 20 30 50 50 40 60
Construcci6 i programacié d'un

Projecte controlat amb  Arduino.
B1,B3, B4, B8, B9, B10, B11.

100 | 100 | 100 |[100 |100 |100 {100
% % % % % % %

9.5. 3. Disseny d’un projecte de pneumatica.

CE1 CE2 CE3 CE4

SA1 | Practiques d’electronica amb placa de proves. 30 30 30

SA2 | Practiques de Simulacié amb FluidSim 30 30 30

SA3 | Disseny i programacio d’un projecte 40 40 100 40
Pneumatic.

100% 100% 100% 100%

9.5.4.Projecte tecnologic: Construccio i programacié d’un robot amb LEGOMINDSTORM

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE

CE1 |CE2 |CE3 |CE4 (CE5 |CE6 |CE7

SA1 | Activitats individuals: Diferents treballs 10 10 15 5 5
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relacionats amb el Projecte. B1, B2, B3, BS,
B10
SA2 | Activitats individuals: Diferents reptes per| 20 30 30 15 15 50 5
muntar 'y  programar el robot de
Legomindstorm. . B1, B2, B3, B8, B10
SA3 | Activitats grupals: Practiques sobre muntatge | 20 30 10 15 5 25
de diferentes sensors per control amb el
Robot: B1, B4, B8
SA4 | Activitats tancament: Construccié dun| 20 10 30 5 25 10 5
projecte de Robot de Sumo y fer una
Competicio. B1, B2, B3, B8
SA5 | Activitat grupal: Practiques de programacio [ 30 20 30 50 50 40 60
per a LEGOMINDSTORM. B1,B3, B4, B8, B9,
B10, B11.
100% | 100% | 100% [ 100% | 100% | 100% | 100%
9.5.5. Obtenir un objecte tridimensional emprant una Impressora 3D.
%
SITUACIONS D’APRENENTATGE
CE1 |[CE2 |CE3 |(CE4 [CE5 |CE6 |CE7
SA1 Activitat mcjmdual. Diferents treballs relacionats 10 30 20 5
amb el Projecte
SA2 Actlwtat |nd|\(|dual. Diferents reptes per 10 30 10 20
dissenyar en Tinkercad.
SA3 Actlwtat de G.rup. SA3. Diferents reptes per 40 40 20 20 5
dissenyar en Tinkercad.
SA4 | Activitats interactives: SA4. Construccid d’un
projecte Tridimensional emprant una| 40 30 70 40 5
Impressora 3D.
100% | 100% | 100% | 100% | 100% | 0% 100%
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9.6. INSTRUMENTS D'AVALUACIO / PROCEDIMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS DE QUALIFICACIO

Els procediments i instruments d'avaluacio, seran 'observacié i seguiment sistematic de I'alumne, és a dir, es
prendran en consideracio totes les produccions que desenvolupa, tant de caracter individual com grupal: treballs
practics (projectes), treballs escrits, exposicions orals, activitats de classe, actitud davant I'aprenentatge,
precisio en l'expressio, autoavaluacio ... i els de 'avaluacié sumativa, les proves escrites en finalitzar cada una
de les unitats didactiques i les de recuperacié (al final de cada trimestre i al final de curs, si I'alumne no hagués
recuperat alguna avaluacio, i extraordinaria, en el cas d'obtenir una qualificacié d'Insuficient en I'ordinaria final
de curs). En tot cas, els procediments d'avaluacié seran variats, de manera que puguin adaptar-se a la flexibilitat
que exigeix la mateixa avaluacié. Les qualificacions que obtingui I'alumne en les proves de recuperaciod, ordinaria
final de curs (en el cas de no haver superat alguna de les avaluacions trimestrals) i extraordinaria podran ser

qualificades amb una nota superior a Suficient.

Com a criteris de qualificacié per establir les notes en cadascuna de les tres avaluacions en qué s'ha organitzat

el curs es basaran en els seglents percentatges de ponderacio:

a) Continguts conceptuals: 30%

o Controls escrits i orals, mitjancant proves objectives de la matéria impartida.

e QuUestionaris realitzats amb la plataforma de moodle (aula virtual del Centre) o a través de Kahoots.

o Proves del tipus: verdader-fals, posar la paraula que falta, de resposta multiple, indicar la correcta entre
varies, lleis, unitats, etc.

o Documentacié Técnica elaborada be individualment o en grup al voltant del projectes o practiques
realitzades.

b) Continguts Procedimentals: 50%

e Funcionament, acabat, ajustament a les condicions inicials, millora del disseny, originalitat, etc.

o Realitzacié de dissenys, practiques, projectes tant individuals com en grup, i exercicis.

¢) Continguts actitudinals: 20%

e Presentacio i expressio escrita del quadern didactic.

e Lliurament dels treballs en el termini acordat.
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o Respecta als companys i manteniment correcte de les relacions personals.

e Cura de les instal-lacions, materials i ferramentes de I'aula-taller.

Actituds favorables envers l'assignatura:

= Assisténcia i puntualitat a classe

= Escoltar i respectar les indicacions del professor

= Portar a classe el material necessari

» Realitzar tasques extraordinaries per propia iniciativa

= Participar activament en el desenvolupament de les sessions

= Respecte per tots els membres de la comunitat educativa

Aquests criteris es concreten en un full d'avaluacié de totes les activitats realitzades durant cadascun dels
trimestres del curs, quedant raonablement justificada la qualificacié atorgada a cada alumne/a. Per poder

aprovar l'assignatura caldra superar cadascun dels continguts en un minim del 35 % de la seua ponderaciod.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent) en
la tercera i ultima avaluacid, qualificacié que s’obtindra com a resultat de: La mitjana dels tres trimestres del

curs en quant a la part conceptual, procedimental i actitudinal, seguint el criteri de ponderacié abans esmentat.

Prova extraordinaria. Els alumnes que no hagin superat I'assignatura en I'iltima sessi6 d’avaluacié realitzaran
una prova extraordinaria.Consistira en Realitzacié d’un examen. En aquest examen es valoraran els

continguts conceptuals i procedimentals de la matéria impartida al llarg del curs, mitjancant control escrit.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacio d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent) en

la prova extraordinaria.

9.6 Recursos didactics i organitzatius.

Com a materials per a I'alumne utilitzaran apunts preparats pel professorat que tindran disponibles des de 'aula
virtual del Centre. A més, propostes concretes de projectes en les quals es facilita a 'alumnat I'enunciat del
problema a resoldre, amb les condicions que els alumnes han de conéixer i acomplir al dur a terme la seva

solucio.

e Materials i ferramentes propis de l'aula taller. Impressora 3D i fresadora CNC.

o Videos i presentacions amb el projector de dades i video disponible en el taller.
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e Ordinadors de l'aula-taller, 10 de sobretaula i altres tants mini portatils.
¢ 6 Kits de Robodtica de Lego Mindstorm.

o Kits del microcontrolador Arduino, components electronics i placa Mibro:Bitt

9.7. MESURES D'ATENCIO A L'ALUMNAT AMB NECESSITATS’ESPECiFIQUES DE
SUPORT EDUCATIU O AMB NECESSITATS DE COMPENSACIO EDUCATIVA

En un procés d'ensenyament-aprenentatge basat en la identificacio de les necessitats de I'alumne, és
fonamental oferir-li tots els recursos educatius que siguen necessaris perque la seva formacié s'ajusta
a les seves possibilitats, en uns casos perque aquestes son més grans que les del grup, en altres
perqué necessita ajustar el ritme d'aprenentatge per les dificultats amb qué es troba. Per atendre la
diversitat de nivells de coneixement i de possibilitats d'aprenentatge, és a dir, per adequar
I'ensenyament a l'aprenentatge i per fer compatibles la comprensivitat i la diversitat, es proposen en
cada unitat noves activitats, diferenciades entre les d'ampliacid i les de reforg, i que pel seu propi
caracter depenen de I'aprenentatge de I'alumne per a decidir quins, en quin moment i com es van a

aplicar, ja que no totes sén igualment valides per a tots els alumnes .

Per a aquesta finalitat, i per les possibilitats metodoldgiques que permeten, el métode de treball per
projectes és una excel-lent oportunitat perqué cada alumne desenvolupi personalment totes les
potencialitats que atresora, de manera que el procés d'ensenyament-aprenentatge es pugui ajustar a

les seves necessitats i possibilitats.
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10. PROGRAMACIO 4t ESO TALLER D’APROFUNDIMENT EN ROBOTICA
10.1. INTRODUCCIO

Matéria creada i regulada en el DECRET 51/2018, de 27 d’abril, del Consell, pel qual es modifica el
Decret 87/2015, pel qual estableix el curriculum i desplega l'ordenacié general de l'educacio
secundaria obligatoria i del batxillerat a la Comunitat Valenciana vigent per al present curs segons les
Disposicions transitories del nou DECRET 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix
'ordenacié i el curriculum d’Educaciéo Secundaria Obligatoria.. Ofertada en el Centre com a Taller
d’Aprofundiment en Robdtica i programacié. En el curs 2025/26 tenim dos grups de 4rt que la cursaran

com optativa del Bloc B.

L'evolucio tecnoldgica que s'ha produit al llarg dels darrers anys fa que la incorporacié de continguts
relacionats amb control automatic i robotica sigui una necessitat formativa pel seu caracter
instrumental. Els sistemes educatius de tot el mén enfoquen la seva mirada cap a aquest fenomen ja

que permet un acostament a lI'entorn en qué viu l'alumne.

Aquesta materia abasta el conjunt d'activitats pedagogiques dirigides a proporcionar a l'alumnat
experiéncies relacionades amb la programacio, robots, sistemes de control automatic i entorns de
desenvolupament rapid de prototips o sistemes de fabricacié a mida. Compren tots els aspectes que
sén necessaris per a resoldre un problema tecnologic real, des de I'analisi del problema fins a la solucié
definitiva. Aquest procés inclou: la elaboracié de un programa informatic que controli el
funcionament del robot, el disseny del robot, la fabricaci6 i muntatge del mateix i
I'experimentacié amb ell. Tot aixd amb la finalitat de realitzar els ajustos necessaris en el control i el

funcionament del mateix perqué el robot proporcioni la solucié definitiva al problema inicial.

Es afavoreixen els processos cognitius que es requereixen per resoldre un problema integrant
coneixements relacionats amb les matematiques, les ciéncies experimentals, continguts

técnics i les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

La programacié és una eina que s'esta utilitzant en nombrosos camps técnics i sistemes d'informacio
i cal coneixer-la per poder controlar tota la tecnologia que ens envolta. Saber programar és

fonamental per automatitzar el funcionament dels robots i que puguin interrelacionar amb I'entorn.
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Per a la realitzacio de robots, a part de la programacid, cal conjugar coneixements de mecanica, per a
realitzar I'estructura, i coneixements de electricitat i electronica, per donar moviment i realitzar sensors

que s'adaptin i comuniquin aquesta informacié de I'entorn del robot.

En consequéncia, els blocs de continguts que s'imparteixen sén: electronica analogica i digital,
sistemes de control, programacio de sistemes técnics i roboética, activitats de disseny en 3D e

impressio en 3D.

Electronica analdgica i digital: Es busca distingir i conéixer les caracteristiques dels senyals
analogiques i digitals i el funcionament i propietats dels components electronics ja que son fonamentals

en la realitzacidé de sensors i actuadors que utilitza el robot.

Sistemes de control: Els sistemes de control detecten condicions del entorn i, en funcié dels seus
valors, realitzen alguna accié de forma automatica, pel que sén de gran aplicacié en els sistemes
robotics, aixi, I'objectiu d'aquest bloc és comprendre els tipus de sistemes de control, els components

que el formen i les seves caracteristiques principals.

Programacié de sistemes técnics: S'aprenen els coneixements necessaris per a programar usant
algoritmes, diagrames de flux, definint diferents tipus de variables, aixi com estructures de repeticio,

sequencials i condicionals orientats al control de robots.

Robotica: En aquest bloc és on conflueixen els coneixements i continguts dels anteriors blocs, ja que
és necessari utilitzar-los en la realitzacié i construccié d'un robot. L'alumne aprén els elements basics
que té un robot, els dissenya, projecta i construeix ajudant-se d'una plataforma de programari lliure, en
la qual realitza un programa informatic que fa servir el robot, i una altra de maquinari lliure, seguint el
meétode de projectes, treballant en equip de forma participativa en el aula-taller i realitzant la

documentacio técnica del robot.

Disseny e impressio 3D: introduccié al mén del disseny en 3D utilitzant-la com a eina en el disseny i

elaboraci6 de diferents projectes guiats.
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10.2. SABERS BASICS.

L'ensenyament del Taller d’aprofundiment en robodtica en aquesta etapa tindra com a finalitat el

desenvolupament de les seglents capacitats:

1. Abordar amb autonomia i creativitat, individualment i en grup, problemes tecnologics treballant de
forma ordenada i metodica per estudiar el problema, recopilar i seleccionar informacié procedent de
diferents fonts, elaborar la documentacié pertinent, concebre, dissenyar, planificar i construir objectes
o sistemes que resolguin el problema estudiat i avaluar la seua idoneitat des de diferents punts de

vista.

2. Adquirir destreses técniques i coneixements suficients per a 'analisi, disseny i elaboracié d'objectes

i sistemes tecnologics mitjangant la manipulacid, de forma segura i precisa, de materials i eines.

3. Analitzar els objectes i sistemes técnics per comprendre el seu funcionament, conéixer els seus
elements i les funcions que realitzen, aprendre la millor forma d'usar-los i controlar-los, entendre les
condicions fonamentals que han intervingut en el seu disseny i construccid i valorar les repercussions

que ha generat la seva existéncia.

4. Expressar i comunicar idees i solucions técniques, aixi com explorar la seva viabilitat i abast

utilitzant els mitjans tecnologics, recursos grafics, la simbologia i el vocabulari adequats.

5. Adoptar actituds favorables a la resolucié de problemes técnics, desenvolupant interés i curiositat
cap a l'activitat tecnoldgica, analitzant i valorant criticament la investigacio, la innovacio i el
desenvolupament tecnologic i la seva influencia en la societat, en el medi ambient, en la saluti en el

benestar personal i col-lectiu al llarg de la historia de la humanitat.

6. Comprendre les funcions dels components fisics d'un microcontrolador i conéixer les formes de

connectar-los.

7. Manejar amb desimboltura aplicacions informatiques que permeten buscar, emmagatzemar,
organitzar, manipular, recuperar i presentar informacié, emprant de forma habitual les xarxes de

comunicacio.
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8. Assumir de forma critica i activa lI'avang i I'aparici6 de noves tecnologies, i incorporar-les al seu

quefer quotidia, analitzant i valorant criticament la seva influéncia sobre la societat i el medi ambient.

9. Actuar de forma dialogant, flexible i responsable en el treball en equip, en la recerca de solucions,
en la presa de decisions i en I'execucié de les tasques encomanades amb actitud de respecte,

cooperacio, tolerancia i solidaritat.

10. Coneixer les necessitats personals i col-lectives més proximes, aixi com les solucions més

adequades que ofereix el patrimoni tecnoldgic del mateix entorn.

11. Conéixer, valorar i respectar les normes de seguretat i higiene en el treball i prendre consciéncia

dels efectes que tenen sobre la salut personal i col-lectiva.

Tots aquests objectius especifics de la matéria tenen relacioé expressa i directa amb aquest curs. Cada
un d'ells, sera desglossat posteriorment en els que s'indiquen en les respectives unitats didactiques en

gué s'han organitzat els continguts.

10.3. COMPETENCIES ESPECIFIQUES (CE)

A continuacio es presenten les CE més afins al plantejament de la matéria de Taller i que s’incorporen
a esta programacio des de matéria de Programacio i Robotica | i Il del curriculum. Aquestes CE
s’inclouen en les situacions d’aprenentatge 3, 4 i 5. Per a la resta de SA, les CE es corresponen amb

les de la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio.

CEA1. Identificar, investigar i emprar tecniques d'intel-ligéncia artificial i virtualitzacié de la realitat en
I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics de la societat valorant els principis étics i

inclusius aplicats.
Relacionada amb la CE2 en quan al desenvolupament del programari

Competéncies clau relacionades: CCl, CP, CMCT, CD,CPSAA
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CE2. Aplicar el pensament computacional en I'analisi i resolucié de problemes basics significatius per

a l'alumnat mitjangant el desenvolupament de programari.

Se centra en el desenvolupament d'algorismes i serveix per a analitzar i crear aplicacions de IA (CE1)

i controlar robots (CE3)

Es relaciona amb la CE2 de Tecnologia i Digitalitzacié i posa el focus en la creacié de continguts
digitals. Competéencies clau relacionades: CCl, CMCT, CD,CPSAA

CE3. Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua interaccio

amb l'entorn i valorant I'eficacia d'estes enfront dels reptes plantejats.
Relaciéo amb la CE1 en la creacio i programacio de robots.
Competéncies clau relacionades: CMCT, CD, CPSAA

CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjangant la programacio, la
Intel-ligéncia Artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i valorant criticament les implicacions

etiques i eco socials.
Relacionada amb la CE1, CE2 i CE3, ja que necessita de les tres per a poder desenvolupar-se.

Posa el focus en els desafiaments del s.XXI en abordar els problemes des d'una perspectiva

integradora i global que connecta directament amb la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio.

Competéncies clau relacionades: CMCT, CD,CPSAA, CC, CE

10.4. SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d’aprenentatge plantejades en aquesta programacio es presenten relacionades amb els
elements del curriculum que es treballen a cada una d’elles: competéncies especifiques (CE),

competeéncies clau (CC), sabers basics (SB) i criteris d’avaluacio (CA).

9.4.1 Llistat de Situacions d’Aprenentatge i Temporalitzacié
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La Taula 1 mostra la distribucié de les SA al llarg del curs amb relacié dels projectes i unitats definits
a la matéria. S’ha de tindre en compte que els dos grups d’alumnes de Robadticai el grup de Tecnologia
de 4t, han de compartir recursos com son el robot LEGOMINDSTORM, LEGOSPIKE, les controladores

Arduino i les microBIT. Per aix0, el professorat adaptara la distribucié temporal de les SA a la

disponibilitat dels recursos dels Robots.

TAULA 1: Situacions d’aprenentatge i avaluacions en que es treballen en Robotica 2.

: : , 12 22 3
Situacions d'aprenentatge avaluacié | avaluacié | avaluacié
Reptes de programacio d’un robot amb 10
LEGOMINDSTORM sessions
SA1, SA2, SA3, SA4, SA5
Construccio i programacié d’un robot amb o o
LEGOMINDSTORM SA1, SA2, SA3, SA4, SA5 sessions | sessions
Reptes de programacié d’un robot amb 10
LEGOSPIKE SA1, SA2, SA3, SA4, SA5 sessions
Construccio i programacié d’un robot amb 10
LEGOSPIKE sesslons
SA1, SA2, SA3, SA4, SA5
PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un o 15
PROJECTE controlat amb Arduino. Sessions | sessions
SA1, SA2, SA3, SA4, SA5
DIFERENTS REPTES amb Arduino. S
SA1, SA2, SA3, SA4, SA5 sessions

Noves aplicacions mobils amb APPinventor S sessions
SA1, SA2, SA3, SA4, SA
TAULA 2: Situacions d’aprenentatge i avaluacions en que es treballen en Robotica 2.

. . 5 13 2a 38
Situacions d’aprenentatge avaluacié | avaluacié | avaluacid
Projecte tecnoldgic: construccié d’un laberint 10
mitjangant el control amb servomotors. sessions
Projecte tecnologic: soldadures electroniques d’un 10
robot seguidor de linies sessions

L . : 10
Reptes de programaciéo amb MicroBit. sessions
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Projecte tecnologic: construccio i programacio 15 5
d’un robot. sessions | sessions
Reptes de programacio d’'un robot amb 10
LEGOMINDSTORM sessions
Construccié i programacié d’'un robot amb 10
LEGOMINDSTORM sessions

9.4.2. Desenvolupament de les Situacions d’Aprenentatge

Construccié i programacié d’un robot amb LEGOMINDSTORM.

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

INDIVIDUALS PARELLES
SA1. Diferents treballs relacionats amb el Projecte | SA4. Practiques de programacié per a LEGOMINDSTORM.
SA2. Diferents reptes per muntar y programar el

robot de Legomindstorm. GRUP-CLASE
SA3. Practiques sobre muntatge de diferents
sensors per control amb el Robot.

SAS5. Construccié d’un projecte de Robot de Sumo y fer una
Competicio.

SABERS BASIQUES

REPTES S.XXI |1 ODS
relacionats

ODS 4. Educacié de Qualitat.

Tots els del bloc SB4. Robdtica. ODS 5. Igualtat de Génere.

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 metode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes

o I'abordatge de reptes tecnoldgics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnoldgiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnoldgic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO
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Diferents Reptes de muntatge amb sensors amb
el Robot Legomindstorm.

Practiques de programacio i realitzacio de
circuits electronics..

Construccio d’un projecte de Sumo
Rubrica d’avaluacié de practiques de circuits.
Rubrica d’avaluacié de projecte

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 25 Sessions.
aules, ROBOTS LEGOMINDSTORM ordinadors 12 Avaluacio, ¥z 22 Avaluacio.

Construccio i programacié d’un robot amb LEGOSPIKE

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

INDIVIDUALS PARELLES
SA1. Diferents treballs relacionats amb el Projecte | SA4. Practiques de programacié per a LEGOSPIKE.

SA2. Diferents reptes per muntar y programar el

robot de Legospike. GRUP-CLASE

SA3. Practiques sobre muntatge de diferents
sensors per control amb el Robot.

SA5. Construccié d’un projecte de Robot de Sumo y fer una
Competicio.

SABERS BASIQUES

REPTES S.XXI | ODS
relacionats

ODS 4. Educacio de Qualitat.

Tots els del bloc SB4. Robdtica. ODS 5. Igualtat de Génere.

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnoldgics quotidians seguint les fases del
CE2 métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes

o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Segquir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre giiestions tecnologiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnoldgic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

C7.3. Reconeixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO
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Diferents Reptes de muntatge amb sensors amb
el Robot Legospike.

Practiques de programacio i realitzacio de
circuits electronics..

Construccio d’un projecte robotic per fer campionat.
Rubrica d’avaluacié de practiques de circuits.
Rubrica d’avaluacié de projecte

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de 'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 25 Sessions.
aules, ROBOTS LEGOSPIKE ordinadors 12 Avaluacio, %2 22 Avaluacio.

PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un PROJECTE controlat amb Arduino.

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

INDIVIDUALS

SA1. Diferents treballs relacionats amb el

Projecte

SAZ2. Circuits en protoboard.
SA3. Practiques sobre muntatge de circuits

PARELLES

SA4. Practiques de programacio i realitzacio de circuits electronics.

GRUP-CLASE
SA5. Construccié d’un projecte

REPTES S.XXI | ODS

SABERS BASIQUES )
relacionats

Tots els del bloc SB3. Programacié de sistemes | ODS 4. Educacié de Qualitat.

ODS 5. Igualtat de Génere.

técnics

CE CRITERIS D’AVALUACIO

CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat

ggg C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes
CE7 o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-

los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
critica.

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicacioé d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre questions tecnologiques en diferents
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formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.
C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions
no discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques de programacio i realitzacié de circuits electronics.
Construccié d’un projecte

Rubrica d’avaluacié de practiques de circuits.

Rubrica d’avaluacié de projecte.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS SESSIONS | TEMPORITZACIO
Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb 25 SESSIONS.
aules, protoboard, material eléctric, Arduino, | ordinadors 32 Avaluacio.
materials i eines de Taller.

Noves aplicacions mobils amb APPinventor per millorar la sostenibilitat

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

P ARELLES

INDIVIDUALS
SA1. Practiques d’iniciacié a la programacié amb
APP inventor

SA2. Disseny d’una aplicacié per millorar la sostenibilitat

GRUP-CLASE
SAS3. Mur col-laboratiu sobre sostenibilitat

SABERS BASIQUES

REPTES S.XXI | ODS relacionats

Tots els del bloc SB3. Programaci6 de sistemes

ODS dels blocs de prosperitat i planeta.
Prosperitat: ODS 7. Energia neta i assequible; ODS 8. Treball

decent i creixement econdmic; ODS 9. Industria, innovacio i

técnics
infraestructures; ODS 10. Reducci6 de desigualtats; ODS 11.
Ciutats i comunitats sostenibles
Planeta: ODS 6. Aigua neta i sanejament; ODS 12. Producci6 i
consum responsables ODS 13. Acci6 pel clima; ODS 14. Vida
submarina; ODS 15. Vida d'ecosistemes terrestres
CE CRITERIS D’AVALUACIO
CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del
CE2 métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE4 identificat

C1.3. Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes
o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera ética i
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critica.

actuals com a mitja i llarg termini.

cultural de la humanitat.

C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant

C5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en
remot, per a facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre quliestions tecnoldgiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques de programacié amb APP inventor
Programes elaborats

Mur col-laboratiu amb pluja d’idees

Rubrica d’avaluacié de practiques de programacio.

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.

RECURSOS ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Ordinadors amb connexié Internet, Plataforma | Espai d’aula taller amb
aules, plaques Micro:Bit. Accés web: gitmind, | ordinadors
Scratch 3.0 i Microsoft MakeCode.

16 Sessions.
12 Avaluacié

Disseny d’un projecte control robotitzat

SITUACIONS D’APRENENTATGE / AGRUPAMENTS

PARELLES
SA1. Practiques d’electronica amb placa de proves.
SA2. Practiques de programacié amb Arduino.

GRUPS DE 3 ESTUDIANTS
SA3. Disseny i programaci6 d’un
projecte de circulacio de vehicles

SABERS BASIQUES

REPTES S.XXI | ODS relacionats

SB1. Electronica analogica i digital

SB2. Sistemes de control Disseny i construcci6 d’'un automatisme.
Control robotic d’un sistema automatic.

SB3. Programacié de sistemes técnics Habilitats del pensament
computacional. Programacié per blocs. Introduccié als llenguatges d’alt
nivell. Simulador en targetes controladora arduino uno.

SB4. Robotica Métode de projectes per a dissenyar el programa informatic
que fa servir el robot. Maquinari lliure. Treball en equip de forma
participativa en el aula-taller.

ODS 9. Industria innovacio
infraestructures
ODS 11. Ciutats i comunitats sostenibles

CE CRITERIS D’AVALUACIO
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CE1 C1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del

CE2 métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
CE3 identificat
CE4 C1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels problemes o

I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los
de manera adequada i sostenible.

C2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca

C4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals
com a mitja i llarg termini.

C5.1. Creari editar continguts tecnolodgics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com en remot,
per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

C5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qliestions tecnoldgiques en diferents
formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

C5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives

C7.2. Afrontar situacions d’'incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
C7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avang social i
cultural de la humanitat.

INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Practiques de electronica analogica. Rubrica d’avaluacié de practiques de taller
Practiques de programacio amb arduino. Rubrica de practiques de programacio
Projecte de programacié amb arduino Rubrica d’avaluacié del projecte de programacio

MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO
Especificades en el punt corresponent de I'actual programacio.
RECURSOS ESPAIS

SESSIONS | TEMPORITZACIO

Ordinadors portatil amb connexié a Internet, Plataforma | Aula taller
aules, kit d’arduino per a practiques amb protoboard, 10 Sessions.
software arduino. 22 Avaluacio

10.5. CRITERIS DE QUALIFICACIO ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE
PLANTEJADES

En alguna de les situacions d’aprenentatge, s’ha inclos alguna competéncia especifica que no pertany

a cap bloc de continguts directament associats, havent sigut afegida per la naturalesa de I'activitat.

10.5.1.Projecte tecnologic: Construccié i programacié d’un robot amb LEGOMINDSTORM

%
SITUACIONS D’APRENENTATGE CE1 |CE2 |CE3 |CE4 |CE5 |CE6 |CE7
SA1 | Activitats individuals: Diferents treballs 10 10 15 5 5
relacionats amb el Projecte. B1, B2, B3, B8,
B10
SA2 | Activitats individuals: Diferents reptes per| 20 30 30 15 15 50 5
muntar 'y  programar el robot de
Legomindstorm. . B1, B2, B3, B8, B10

-237 -



SA3 | Activitats grupals: Practiques sobre muntatge | 20 30 10 15 5 25
de diferentes sensors per control amb el
Robot: B1, B4, B8
SA4 | Activitats tancament:  Construcci6 dun| 20 10 30 5 25 10 5
projecte de Robot de Sumo y fer una
Competicio. B1, B2, B3, B8
SA5 | Activitat grupal: Practiques de programacié [ 30 20 30 50 50 40 60
per a LEGOMINDSTORM. B1,B3, B4, B8, B9,
B10, B11.
100% | 100% | 100% [ 100% | 100% | 100% | 100%
10.5.2.Projecte tecnologic: Construccio i programacio d’un robot amb LEGOSPIKE
%
SITUACIONS D’APRENENTATGE CE1 |CE2 |CE3 |CE4 |CE5 |CE6 |CE7
SA1 | Activitats individuals: Diferents treballs 10 10 15 5 5
relacionats amb el Projecte. B1, B2, B3, BS,
B10
SA2 | Activitats individuals: Diferents reptes per| 20 30 30 15 15 50 5
muntar 'y programar el robot de
Legomindstorm. . B1, B2, B3, B8, B10
SA3 | Activitats grupals: Practiques sobre muntatge | 20 30 10 15 5 25
de diferentes sensors per control amb el
Robot: B1, B4, B8
SA4 | Activitats tancament:  Construcci6 dun| 20 10 30 5 25 10 5
projecte de Robot de Sumo y fer una
Competicio. B1, B2, B3, B8
SA5 | Activitat grupal: Practiques de programacio 30 20 30 50 50 40 60
per a LEGOMINDSTORM. B1,B3, B4, B8, B9,
B10, B11.
100% | 100% | 100% [ 100% | 100% | 100% | 100%

10.5. 3. PROJECTE TECNOLOGIC: CONSTRUCCIO d’un PROJECTE controlat amb Arduino.

%

SITUACIONS D’APRENENTATGE CE1

CE2

CE3

CE4

CE5

CE6

CE7

SA1

Diferents treballs relacionats amb el 10
Projecte. B1, B2, B3, B8, B10

10

15

5

SA2

Activitats individuals: Practiques de | 20
programaciéo amb Arduino i software
MBlock . B1, B2, B3, B8, B10

30

30

15

15

50

SA3

Activitats grupals: Muntatge de circuits | 20
electronics i verificacid del seu
funcionament amb plaques
protoboard. B1, B4, B8

30

10

15

25

SA4

Activitats ~ tancament: (Kahoots, | 20
gliestionaris, proves objectives). B1,
B2, B3, B8

10

30

25

10

SA5

Activitat grupal: Projecte tecnologic: | 30
Construcci6 i programacié d’'un
Projecte controlat amb  Arduino.
B1,B3, B4, B8, B9, B10, B11.

20

30

50

50

40

60

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%
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10.5.4. Noves aplicacions mobils amb APPinventor per a millorar la sostenibilitat

CE1 CE2 CE3 CE4

SA1 | Practiques d’iniciacid a la programacié amb 30 50 20
APP inventor

SA2 | Disseny duna aplicaci6 per millorar Ila 50 50 40
sostenibilitat

SA3 | Mur col-laboratiu sobre sostenibilitat 20 20

100% 100% 100% 100%
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10.6. INSTRUMENTS D'AVALUACIO / PROCEDIMENTS D'AVALUACIO | CRITERIS DE QUALIFICACIO

Els procediments i instruments d'avaluacio, seran I'observacié i seguiment sistematic de I'alumne, és a dir, es
prendran en consideracio totes les produccions que desenvolupa, tant de caracter individual com grupal: treballs
practics (projectes), treballs escrits, exposicions orals, activitats de classe, actitud davant I'aprenentatge,
precisio en l'expressio, autoavaluacio ... i els de 'avaluacié sumativa, les proves escrites en finalitzar cada una
de les unitats didactiques i les de recuperacié (al final de cada trimestre i al final de curs, si I'alumne no hagués
recuperat alguna avaluacio, i extraordinaria, en el cas d'obtenir una qualificacié d'Insuficient en I'ordinaria final
de curs). En tot cas, els procediments d'avaluacié seran variats, de manera que puguin adaptar-se a la flexibilitat
que exigeix la mateixa avaluacié. Les qualificacions que obtingui I'alumne en les proves de recuperaciod, ordinaria
final de curs (en el cas de no haver superat alguna de les avaluacions trimestrals) i extraordinaria podran ser

qualificades amb una nota superior a Suficient.

Com a criteris de qualificacié per establir les notes en cadascuna de les tres avaluacions en qué s'ha organitzat

el curs es basaran en els seglents percentatges de ponderacio:
a) Continguts conceptuals: 30%

o Controls escrits i orals, mitjancant proves objectives de la matéria impartida.

e QuUestionaris realitzats amb la plataforma de moodle (aula virtual del Centre) o a través de Kahoots.

o Proves del tipus: verdader-fals, posar la paraula que falta, de resposta multiple, indicar la correcta entre
varies, lleis, unitats, etc.

o Documentacié Técnica elaborada be individualment o en grup al voltant del projectes o practiques

realitzades.
b) Continguts Procedimentals: 50%

e Funcionament, acabat, ajustament a les condicions inicials, millora del disseny, originalitat, etc.

o Realitzacié de dissenys, practiques, projectes tant individuals com en grup, i exercicis.
c) Continguts actitudinals: 20%

e Presentacio i expressio escrita del quadern didactic.
e Lliurament dels treballs en el termini acordat.
e Respecta als companys i manteniment correcte de les relacions personals.

e Cura de les instal-lacions, materials i ferramentes de I'aula-taller.
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Actituds favorables envers I'assignatura:

= Assisténcia i puntualitat a classe

= Escoltar i respectar les indicacions del professor

= Portar a classe el material necessari

= Realitzar tasques extraordinaries per propia iniciativa

= Participar activament en el desenvolupament de les sessions

= Respecte per tots els membres de la comunitat educativa

Aquests criteris es concreten en un full d'avaluacié de totes les activitats realitzades durant cadascun dels
trimestres del curs, quedant raonablement justificada la qualificacié atorgada a cada alumne/a. Per poder

aprovar l'assignatura caldra superar cadascun dels continguts en un minim del 35 % de la seua ponderacio.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacio d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent) en
la tercera i ultima avaluacié, qualificacié que s’obtindra com a resultat de: La mitjana dels tres trimestres del

curs en quant a la part conceptual, procedimental i actitudinal, seguint el criteri de ponderacié abans esmentat.

Prova extraordinaria. Els alumnes que no hagin superat I'assignatura en I'Gltima sessi6 d’avaluacié realitzaran

una prova extraordinaria.

Consistira en Realitzacié d’un examen. En aquest examen es valoraran els continguts conceptuals i

procedimentals de la matéria impartida al llarg del curs, mitjancant control escrit.

L'alumne/a promocionara l'assignatura si obté una qualificacié d'aprovat (suficient, bé, notable o excel-lent) en

la prova extraordinaria.

10.7 Recursos didactics i organitzatius.

Com a materials per a I'alumne utilitzaran apunts preparats pel professorat que tindran disponibles des de I'aula
virtual del Centre. A més, propostes concretes de projectes en les quals es facilita a I'alumnat I'enunciat del
problema a resoldre, amb les condicions que els alumnes han de coneixer i acomplir al dur a terme la seva

solucid.

o Materials i ferramentes propis de 'aula taller.
¢ Videos i presentacions amb el projector de dades i video disponible en el taller.

e Ordinadors de l'aula-taller, 10 de sobretaula i altres tants mini portatils.
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¢ 6 Kits de Robodtica de Lego Mindstorm i 4 Kits de Robodtica de LegoSpike.

e Kits del microcontrolador Arduino, components electronics i placa Protoboard.

10.8. MESURES D'ATENCIO A L'ALUMNAT AMB NECESSITATS ESPECIFIQUES DE
SUPORT EDUCATIU O AMB NECESSITATS DE COMPENSACIO EDUCATIVA

En un procés d'ensenyament-aprenentatge basat en la identificacio de les necessitats de I'alumne, és
fonamental oferir-li tots els recursos educatius que siguen necessaris perqué la seva formacié s'ajusta
a les seves possibilitats, en uns casos perquée aquestes sén més grans que les del grup, en altres
perqué necessita ajustar el ritme d'aprenentatge per les dificultats amb qué es troba. Per atendre la
diversitat de nivells de coneixement i de possibilitats d'aprenentatge, és a dir, per adequar
I'ensenyament a l'aprenentatge i per fer compatibles la comprensivitat i la diversitat, es proposen en
cada unitat noves activitats, diferenciades entre les d'ampliacio i les de reforg, i que pel seu propi
caracter depenen de l'aprenentatge de I'alumne per a decidir quins, en quin moment i com es van a

aplicar, ja que no totes son igualment valides per a tots els alumnes .

Per a aquesta finalitat, i per les possibilitats metodoldgiques que permeten, el métode de treball per
projectes és una excel-lent oportunitat perqué cada alumne desenvolupi personalment totes les
potencialitats que atresora, de manera que el procés d'ensenyament-aprenentatge es pugui ajustar a

les seves necessitats i possibilitats.

11. DISPOSICIONS COMUNS DE TOTS ELS NIVELLS
1.1. MESURES D’ATENCIO PER A LA RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO

El Decret 104/2018, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d’equitat i
d’inclusio en el sistema educatiu valencia, estableix com una de les linies generals d’actuacio la gestio
curricular. Els processos de planificacio i desenvolupament curricular han de tindre present la diversitat

de l'alumnat i complir amb una serie de requisits:
 Estimular la implicacio de I'alumnat.

* Aplicar mitjans de presentacio i expressio multiples i diversos.
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« Utilitzar metodologies actives que promoguen la interaccio, col-laboracio i cooperacio entre I'alumnat.
* Incorporar processos i instruments participatius d’avaluacio.

» Seleccionar i elaborar materials que complisquen amb els criteris d’igualtat, no discriminacio i

sostenibilitat, que tinguen en compte la perspectiva de genere i, a meés, que siguen accessibles.

Donat que la practica totalitat de I'alumnat que cursara aquestes materies presenta necesitats de
suport educatiu en diferents graus es fa imprescindible abordar les mateires des d’'un efocament
inclusiu i universal que puga donar resposta a totes les seues necessitats. Es per aixo que es proposa
seguir en el disseny dels contextos i situacions els segtients Principis del Disseny Universal
d’Aprenentage, Ronald Mace (1998) Principi 1. Us equitatiu: Els espais, activitats i materials han de
ser accessibles i equitatius per a poder ser emprats per persones amb diferens capacitats i habilitats.

Per a aplicar aquest principi cal:

* Proporcionar oportunitats d’us identiques quan siga possible i si no ho és, que siguen equivalents en

el seu us.

* Evitar segregar i estigmatitzar. L’aula ha d’acollir a tots els seus estudiants i professorat i promoure

el sentiment de pertinenga evitant prejudicis i tenint altes expectatives cap a tots els nostres estudiants.
« Oferir privacitat i protecci6 a tots els seus usuaris.

. * Proporcionar seguretat a tots els usuaris. L’aula ha de proporcionar un entorn segur on tots se

senten benvinguts i protegits.
* Afavorir la implicacié de I'alumnat en el seu propi aprenentatge.

Principi 2. Flexibilitat en I'us: Aquest principi implica I'us de multiples maneres d’accés i expressio i

afavorir el processament amb diferents nivells d’aprofundiment. Per a aplicar aquest principi hem de:

* Proporcionar diverses alternatives per a aconseguir les metes educatives. Per exemple, flexibilitzant
el curriculum mitiangcant el disseny d’activitats multinivell o utilitzant diferents estratégies

metodologiques.

» Adaptar-se al ritme i velocitat de I'alumnat.
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 Presentar el material en diversos formats i amb diversos graus de complexitat.

» Oferir diverses vies per a accedir a la informacio, per al processament | per a I'expressio del

coneixement.

 Oferir multiples opcions per a la col-laboracié perqué les interaccions han de ser accessibles per a

tot 'alumnat.
. » Garantir suports per a facilitar I'aprenentatge.

Principi 3. Us simple i intuitiu: Aquest principi implica assegurar-nos que el nostre alumnat comprén el
que ha de fer. Al-ludeix a la facilitat per a entendre la tasca, no a la complexitat d’aquesta. Per a aplicar

aquest principi caldra:

 Eliminar la complexitat que no siga necessaria i els elements que poden provocar distraccié durant

el procés d’aprenentatge, sense que aixo supose simplificar la tasca.
 Garantir I'accessibilitat cognitiva

* Facilitar que 'alumnat sapia quina és la informacié important i quina la complementaria 0 menys

rellevant.

» Donar a conéixer amb claredat a tot 'alumnat els objectius, les tasques que es realitzaran, els terminis

i els metodes d’avaluacio.
» Adaptar el disseny a diferents rangs de competencia lingliistica i diversitat cultural.
» Donar feedback immediat durant i després de completar la tasca

Principi 4. Informacio perceptible: Aquest principi implica que la informacié siga perceptible per a tot

I'alumnat. Per a aplicar aquest principi sera necessari:

» Assegurar que les condicions ambientals permeten que els continguts siguen facilment perceptibles

per tot el nostre alumnat.

» Garantir I'accessibilitat sensorial.
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« Utilitzar les estrategies i els suports tecnics que siguen necessaris per a l'alumnat amb limitacions

sensorials temporals o permanents.

« Utilitzar diferents modalitats (tactil, auditiva, visual), estratégies i suports técnics per a presentar la

informacio essencial.
» Assegurar la comunicacié de manera accessible entre tots els membres de la comunitat educativa.
« Comprovar l'accessibilitat dels recur sos en linia segons els estandards de la WCAG

Principi 5. Tolerancia a l'error: Aquest principi implica que el professorat dinamitze estrategies

encaminades a identificar i reconduir qualsevol situacié problematica. Per a aplicar aquest principi cal:
« Oferir feedback regularment i oportunitats per a corregir errors.

» Avaluar els coneixements previs necessaris i ajustar el procés d’ensenyament per a minimitzar el

fracas en l'aprenentatge.

» Assegurar l'accessibilitat emocional per a evitar la frustracio i indefensié apresa i crear un entorn

d’aprenentatge segur on l'error forme part del procés d’aprenentatge.

Principi 6. Poc esforg fisic: Aquest principi implica que els espais i activitats han de ser fisicament

accessibles Per a aplicar aquest principi s’ha de:

» Garantir que les dificultats fisiques no siguen un obstacle per a l'accés i elaboracio de la informacio,

ni per a I'expressio de l'apres.

» Assegurar que els espais del centre i les activitats programades siguen accessibles fisicament, és a

dir, permetre que totes les persones arriben i romanguen i realitzen les activitats amb comoditat.

* Promoure que l'us d’eines d’escriptura, tablets, teclats o qualsevol tecnologia s’adapte a les

capacitats de prensio, pressio, rapidesa, etc. de cada usuatri.

Principi 7. Dimensions que permeten un us adequat: Aquest principi implica la realitzacié d’adaptacions
0 adequacions necessaries per a adaptar-se a l'usuari, quan la resta de principis s’han aplicat i no han

sigut suficients. Per a aplicar aquest principi hem de:
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» Assegurar que l'extensio dels continguts permeta la seua comprensio i maneig.

* Revisar que els espais, tant fisics com virtuals, i les eines permeten I'us adequat per part de tots els

membres de la comunitat educativa.

» Garantir que les adaptacions estiguen connectades amb la programacioé d’aula.

ORDRE 20/2019, de 30 d’abril, de la Conselleria d’Educacio, Investigacio, Cultura i Esport, per la qual
es regula l'organitzacio de la resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat en els centres docents

sostinguts amb fons publics del sistema educatiu valencia. [2019/4442]

1. Aquesta ordre té per objecte regular I'organitzacié de la resposta educativa en els centres docents,
en el marc de I'educacio inclusiva, a fi de garantir 'accés, la participacid, la permanéncia i el progrés
de tot 'alumnat, com a nucli del dret fonamental a I'educacio i des dels principis de qualitat, igualtat

d’oportunitats, equitat i accessibilitat universal.

2. Aixi mateix, té per objecte regular el procés de deteccio de les barreres a la inclusio, la
identificacio de les necessitats especifiques de suport educatiu i les necessitats de compensacié de

desigualtats, en 'ambit educatiu i administratiu.

La intervencié educativa ha d'adaptar-se a cada alumne o alumna, d'acord als principis de
normalitzacio i inclusid, i reconeixent les potencialitats i necessitats especifiques. Els pilars directors

son:
* Respectar les necessitats, interessos, motivacions i aspiracions de l'alumnat.

» Aconseguir el maxim desenvolupament personal, intel-lectual, social i emocional, aixi com el maxim

grau d’éxit dels objectius i competéncies en I'etapa que es troba cursant.

Mesures de suport ordinaries. Aquelles que suposen l'adaptacid metodologica (estrategies
organitzatives o de la distribucié temporal del curriculum), sense que aixd supose transformacio o
eliminacié d’elements prescriptius d’aquest, és a dir, continguts, criteris d’avaluacioé i estandards

d’aprenentatge avaluables.
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Mesures de suport extraordinaries. Aquelles que suposen qualsevol de les circumstancies seguents:
* Transformacié significativa d’'un o més dels elements prescriptius del curriculum.
* Flexibilitzacio de la duracié de I'etapa.

» Mesures d’accés al curriculum que requerisquen recursos personals, organitzatius i/o materials

de caracter extraordinari.

1.1.1. NIVELL Ill DE RESPOSTA EDUCATIVA: ACI

Les mesures de resposta educativa per a la inclusié constitueixen totes les actuacions educatives
planificades des d’'un enfocament sistémic, que tenen com a objecte garantir una educacié inclusiva,
equitativa i de qualitat per a tot I'alumnat, especialment el que es troba en situacié de més vulnerabilitat
i en risc d’exclusio, mitjangant I'eliminacio de les barreres que limiten el desenvolupament i, d’aquesta

manera, donar una resposta personalitzada a les necessitats que té.

Amb la finalitat que tot 'alumnat puga participar en les activitats del seu grup classe i assolir els
objectius i les competéncies clau de I'etapa, el professorat ha d’adequar les programacions didactiques

als diferents ritmes, estils i capacitats d’aprenentatge.

L’adequacié personalitzada de les programacions didactiques €s una mesura curricular ordinaria de
nivell lll, en la mesura que té en compte I'alumnat del grup que requereix una resposta diferenciada.

Aquesta resposta es tindra en compte en els seglents casos:

NIIl. 1) Adequacié personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i

capacitats d'aprenentatge)

Es dura a terme amb alumnes que presenten DISLEXIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO
DOMICILIARIA, alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats

singulars, prévia avaluacié de I'alumnat.

Cal indicar que totes les activitats plantejades tenen un unic objectiu comu, desenvolupar al maxim
les capacitats individuals de I'alumnat, mitjangant activitats diferents i atractives. S’intenta d"aquesta
forma aconseguir que els alumnes participen activament en la seua formacié, integrant els diferents

sabers en els projectes i activitats que es desenvolupen, amb la fi no unicament d'aconseguir una
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formacio tecnologica adequada sin6 també que aquesta contribuisca en la formacioé integral de
I'alumne com a persona. Per ajustar les ajudes pedagogiques a les necessitats de cada alumne/a és

fonamental trobar I'equilibri entre I'aportacio d’informacié i la creativitat de I'alumne.
Les mesures que es poden dur a terme per a un alumne/a amb ACI seran:

* Implicar a I'alumnat en les mateixes tasques que la resta del grup, amb distints nivells de suport i

exigencia.

» Aplicar diferents nivells d’aprofundiment en les activitats i projectes proposats, la qual cosa
permetra atendre demandes de caracter més profund per cap aquells alumnes amb nivells de

partida i/o capacitats menys avancades.

* Plantejar totes les activitats connectant amb els coneixements que els alumnes han adquirit amb
anterioritat, comengant amb un repas dels continguts basics tractats en els cursos anteriors o
comprovant els coneixements previs que tenen els alumnes sobre un bloc de continguts, I'analisi
del qual es va a efectuar per primera vegada. Aixd permet al professorat establir, d'una manera
continua i dins d'aquest procés, les bases de tots els continguts necessaris per aquells alumnes
amb deficiencies en aquest sentit. D'aquesta forma s’aborda un ensenyament individualitzat i

adaptat a les necessitats concretes de cada alumne.

» Oferir procediments d’indagacié o exploracid dels diferents continguts a nivell conceptual,
procedimental o actitudinal, per a fer possible la detecci6 del nivell de partida dels alumnes sobre

un tema en concret.

* L‘Us de les noves tecnologies, la manipulacio i I'analisi d'objectes, el disseny, la construccid i
aplicacié de sabers per a la realitzacié dels diferents projecte... no és un ambit en el que
s'aconsegueixen rapids avangos com efecte immediat d'un gran esforg individual. Es proposa, en
aquest sentit, un intercanvi de sabers amb altres companys, a base de treballs en grups organitzats,
tant en les activitats concretes d’aquestos com en les elaborades en el text de tipus individual, de
forma que l'alumne, per si mateix i amb el suport del professor, siga capac¢ de progressar. En
aquestes activitats, és factible utilitzar diverses estrategies d'actuacié que permetran un progrés

individual.
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» Adaptar els continguts curriculars de les diferents situacions d’aprenentatge, per a impartir els
continguts indispensables de la materia per tal que assolisca les competéncies especifiques i clau,

amb el fonament de superar els criteris d’avaluacio especifics.

* Reduir el nombre d’activitats demandes per a treballar la matéria.
« Situar 'alumne/a en primeres files de la classe.

* Deixar més temps als examens.

* Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perqué I'alumne/a
amb dificultats de comprensio lectora puga entendre’ls i reduir el numero de preguntes i/o apartats

del model d’examen, que sempre sera el mateix del grup de referéncia.

ATENCIO DOMICILIARIA

DECRET 104/2018, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d’equitat i
d’inclusié en el sistema educatiu valencia, en el seu article 14 referent a les mesures de resposta

educativa per a la inclusio, estableix en el seu apartat C:
C) Tercer nivell de resposta

Aquest nivell inclou mesures curriculars que tenen com a referéncia el curriculum ordinari i com a
objectius que I'alumnat promocione amb garanties a nivells educatius superiors, obtinga la titulacié
corresponent en els canvis d’etapa i s’'incorpore en les millors condicions al mén laboral. S’inclou
I'organitzacié d’activitats d’enriquiment o reforg, les adaptacions d’accés al curriculum que no impliquen

materials singulars, personal especialitzat o0 mesures organitzatives extraordinaries.

La coordinacié del professorat titular d’area i el professorat d’atencié domiciliaria, s’ha de dur a terme
tal com dicta I'Ordre d’'inclusié 20/2019.

ORDRE 20/2019, de 30 d’abril, de la Conselleria d’Educacio, Investigacio, Cultura i Esport, per la qual
es regula l'organitzacio de la resposta educativa per a la inclusio de I'alumnat en els centres docents

sostinguts amb fons publics del sistema educatiu valencia.
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Article 58. Professorat de les unitats pedagodgiques hospitalaries i per a I'atencié domiciliaria.
PUNT 3. Les funcions del professorat que realitza I'atencié domiciliaria i hospitalaria son les seguents:

a) Planificar i desenvolupar aspectes relacionats amb I'aprenentatge académic de I'alumnat atés,

cosa que implica:
a.1. Desenvolupar les programacions didactiques de les diferents assignatures.

a.2. Col-laborar en I'avaluacio dels coneixements adquirits durant el periode de convalescéncia al
domicili o d’hospitalitzacid, tenint en compte la informacié obtinguda a partir de les activitats i les

proves d’avaluacio que ha facilitat el professorat del centre docent on 'alumnat esta matriculat.
Article 59. Col-laboracié dels centres docents en I'atencié educativa domiciliaria.

PUNT 4. Per a col-laborar en el desenvolupament i seguiment de I'atencié domiciliaria o hospitalaria,

el professorat ha de realitzar les accions seguents:

a) Proporcionar la informacié necessaria sobre les programacions didactiques, aixi com les
orientacions per a desenvolupar-les d’'una manera personalitzada tenint en compte, si escau, les

necessitats especifiques de suport educatiu de 'alumnat.

b) Facilitar la informacié necessaria sobre les activitats i les proves d’avaluacié dels aprenentatges
perqué el professorat que realitza I'atencié educativa domiciliaria o hospitalaria les utilitze durant el

periode en qué presta aquesta atencio.

c) Participar, quan siga necessari, en les reunions de coordinaci6 que s’estableixen amb el
professorat que realitza l'atencié educativa domiciliaria i hospitalaria per al seguiment de les

programacions individualitzades i prendre decisions sobre I'avaluacio i promocié de 'alumnat.

RESOLUCIO de 23 de juliol de 2021, de la directora general d’Inclusié Educativa, per la qual es dicten

instruccions per a I'organitzacio de I'atencio educativa domiciliaria i hospitalaria.

L’assignacio d’hores per a I'ambit cientific i tecnoldgic, en el cas d’atencié domiciliaria en Educacio
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Secundaria Obligatoria, esta en 5 hores setmanals i 6 en Batxillerat. Per aix0, la imparticié de les
sessions d’atencié domiciliaria haurien de basar-se en la metodologia de classe invertida i es faria us
d’Aules.

1.1.2. NIVELL lll: ENRIQUIMENT CURRICULAR

Mesura curricular extraordinaria dirigida a 'alumnat amb altes capacitats intel-lectuals, degudament
identificat pels serveis especialitzats d’orientacié. Consisteix en I'ampliacié dels objectius i els
continguts de les diferents arees i matéries, la flexibilitat dels instruments i els criteris d’avaluacio i I'is
d’'una metodologia especifica, tot considerant les capacitats, els interessos, I'estil d’aprenentatge de

'alumnat i les caracteristiques i les oportunitats del context familiar i sociocomunitari.

* Estratégies per a millorar la presentacio de treballs (en molts casos, I'alumnat d’enriquiment curricular
o altes capacitats t¢ un mancancga d’habits continus de treball degut a la seua facilitat d’assoliment de
continguts la qual cosa implica que, en determinades ocasions, les seues tasques tinguen mancances

organitzatives i de presentacio.

* Aplicar diferents nivells d’aprofundiment en les activitats i projectes proposats, la qual cosa permetra
atendre demandes de caracter més profund per cap aquells alumnes amb nivells de partida i/o

capacitats més avangades o amb un major interés sobre el tema estudiat.

» Reforg¢ d’habilitats socials i treball grupal (treballar: empatia, escolta activa, comunicaci6 assertiva,

ajuda als companys/es etc).

1.1.3. NIVELL IV DE RESPOSTA EDUCATIVA: ACIS

Aquesta resposta educativa es dura a terme préevia valoracio de I'alumnat per part del Departament

d’Orientacio.

Mesures per a I'alumnat amb ACIS:

* Detectar el nivell en qué es troba I'alumne/a amb I'assessorament del Departament d’Orientacié.

* Programar del nivell corresponent de primaria per part del professor/a i adjuntar una copia a

'expedient de I'alumne/a.
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 Coordinar possibles reforgcos amb el professorat de suport educatiu de I'alumne/a (PT o AL).
Qualificacié:
* La qualificacio en el butlleti del curs en qué es troba, sera Insuficient:

- Insuficient 4, en el cas que treballe adequadament la seua adaptacio curricular de primaria.
- Insuficient inferior a 4, en el cas que I'alumne/a alumna no estiga superant la seua adaptacié ni

tinga bons habits de treball

» La qualificacio de la seua adaptacié ACIS corresponent, es comunicara amb un informe de seguiment
personalitzat a les families, indicant la nota, els continguts impartits, el grau d’assoliment dels
continguts, les competéncies avaluades, els habits de treball a classe i a casa, aixi com el

comportament i actitud envers I'assignatura i el treball.

« Si un alumne/a amb la seua adaptacio curricular significativa, aconseguira traure una nota superior a
7/8 de manera continuada, significaria que ha assolit el nivell d’aquesta adaptacio i caldria augmentar-

li el nivell replantejant els objectius i continguts, si fora necessari durant el mateix curs escolar.

Mesures organitzatives:

« Situar a I'alumne prop del professorat, de la pissarra i de les fonts d'informacio.

 Supervisar continuament les tasques de I'alumne, comprovant que ha entés les instruccions donades

per part del professorat.

* Ajudar I'alumne a descodificar la informacio escrita amb ajudes orals i visuals (imatges) en cas que

aixi ho necessite.

* Assignar-li un alumne/a tutor que l'ajude en tot el que requerisca creant en l'aula un clima de

col-laboracio, ajuda mutua, cooperacio i respecte.

* Incloure I'alumnat en agrupaments afavorisquen les relacions interpersonals i els processos de

comunicacio interpersonal.

» Reforgar positivament els xicotets avangos.
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» Afavorir la seua participacido en les tasques académiques i quotidianes de l'aula d'una forma

motivadora.
* Fomentar I'is de I'agenda.

* Fer anotar les tasques, entrega d’activitats, proves... de manera que s'establisca una bona

comunicacio familia - professorat.

* Reservar un espai en la pissarra per a anotar dates de proves, lliurament d’activitats i tasques diaries

que s’ha d'anotar en 'agenda.

Comunicacioé amb les families:

* Traslladar la informacio resultant de les avaluacions o del seguiment als pares.

« Establir una comunicacio directa amb les families per la plataforma "Web Familia" o amb reunions

periodiques presencials o telefoniques.
* Donar pautes a la familia per a reforgar i repassar els continguts treballats a I'aula.

* Informar a les families que en Aules I'alumne/a té accés a tot el material que es treballa a classe per

a poder fer un seguiment.

Mesures curriculars:

* Propiciar I'aprenentatge per descobriment: dissenyar activitats, practiques o projectes que fomenten

la recerca-accio.

« Utilitzar una metodologia activa, participativa i significativa partint sempre dels coneixements previs

de I'alumnat i relacionant-les en el seu context més proper.
* Treballar seguint el métode de projectes on es fomenta el treball cooperatiu entre iguals.
* Fer us d'un llenguatge comprensiu, assertiu, motivador i empatic amb I'alumnat.

« Us de metodologies que afavoreixen la participacié de tot I'alumnat
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» Donar suport en els exercicis i activitats que fa i preguntar-li les dificultats que troba.

* Penjar tot el material que es treballa a classe en Aules, per a facilitar a I'alumne reforgar els continguts

treballats a classe i portar el seu propi ritme de treball.
* Donar-li més temps per a organitzar els seus treballs i tasques.
» Donar menys activitats, perd no de menor dificultat.

« Utilitzar esquemes, grafics, imatges, etc., que faciliten la comprensid dels continguts treballats i la

ubicacio dels detalls a recordar.
* Partir d'explicacions globals, abans de comencgar a explicar les parts.

 Reforgar els continguts amb activitats manipulatives, audiovisuals...

11.2. ACTIVITATS EXTRAESCOLARS

Activitats extraescolars (Eixides): Eixides proposades per el departament son:

e Museu de les ciéncies: per a 3er ’'ESO i 1er FPB. 4 de Mar¢ de 2026.
e Concurs de Robdtica: per a 4t i 3er de Robodtica, data 15 de Maig.
e Taller de Cohets UJI: per 3PDC, 4PDC i 2FPB.

11.3. UTILITZACIO DE DESDOBLAMENTS

Per al curs 2025-2026 les hores de desdoblament s’han destinat a la formacié de grups flexibles

comuns en totes les matéries.

11.4. AVALUACIONS
Durant el curs es realitzaran tres avaluacions i I'extraordinaria de pendents, sent les dates de

realitzacio les seguents:

PRIMERA AVALUACIO: del 08 de setembre al 5 de desembre de 2025
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SEGONA AVALUACIO: del 9 de desembre al 6 de marg de 2026
TERCERA/FINAL AVALUACIO: del 10 de marg al 19 de Juny de 2026

EXAMENS MATERIES PENDENTS: 22 abril de 2026

11.5. PENALITZACIONS PER ERRADES ORTOGRAFIQUES

Les faltes d’ortografia es podran penalitzar de la seglient manera:
e 0.5 punts per cada falta
e No hi ha maxim de penalitzacio
e Els punts es podran recuperar si 'alumne fa la seguent activitat:
Buscar i copiar la definicid de la paraula en el diccionari.

Fer 4 oracions que continguen la paraula.

11.6. SUPERACIO DE MATERIES PENDENTS

El Departament de Tecnologia ha adoptat les seguents mesures per a la superacié de 'area de

Tecnologia pendent del curs anterior per part de I'alumnat:

1 L’alumnat que curse tecnologia o una assignatura propia del departament de Tecnologia en el
present curs i aprove les dues primeres avaluacions es considerara apte en la matéria de
tecnologia pendent de cursos anteriors amb la qualificacié de suficient (5) no sent necessari, per

tant, presentar-se a la prova de recuperacio.

2 En cas de que I'alumne /a no supere les dues primeres avaluacions del curs vigent o no estiga
cursant una assignatura propia del de partament de Tecnologia, podra realitzar una prova

extraordinaria amb la matéria pendent.

3 Aquesta prova consistira en la realitzacié d’un examen escrit proposat pel Departament.
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4 Laprova extraordinaria es valorara de 0 a 10 . Es considerara que I'alumne ha superat la matéria
si obté una qualificacié de 5 o superior com a resultat de la correccio de la prova extraordinaria i la

valoracio de la part procedimental i actitudinal del present curs escolar.

5 Es comunicara als alumnes amb la matéria de Tecnologia pendent la data de la prova ordinaria

aixi com els continguts de la prova.

6 La prova es realitzara durant la primera setmana del mes de maig de 2026.

11.7. AVALUACIO DELS PROCESSOS D’ENSENYAMENT | LA PRACTICA DOCENT

Aquesta avaluacié té com a finalitat ajudar a millorar el procés d’ensenyament - aprenentatge per tal
d’aconseguir l'actualitzacio del professorat, la deteccio d’arees de millora i la reorganitzacié de la tasca

docent sempre que siga necessari.

Es dura a terme una autoavaluacio al final de cada sessio per tal de ser conscient de possibles
aspectes a modificar en les seglents sessions. Aquesta es realitzara en més profunditat al finalitzar
cada trimestre tenint en compte la metodologia utilitzada, innovacions introduides, organitzacio de les
activitats en les diferents sessions, capacitat comunicativa i treball en 'aula, preparacio de les classes,

progrés de I'alumnat, atencio a les families...

A més, fent Us de rubriques, es demanara a I'alumnat que periddicament valore el ritme i claredat

en les explicacions, I'accessibilitat i resolucié de dubtes, la dificultat de les tasques...
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