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1. INTRODUCCIO
1.1 JUSTIFICACIO DE LA PROPOSTA PEDAGOGICA

La Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, (LOMLOE) per la qual es modifica la Llei organica 2/2006,
d’Educacié (LOE), té com a finalitat adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments del segle XXI
d’acord amb els objectius fixats per la Unié Europea i la UNESCO per a la década 2020/2030.

Amb aquesta finalitat, I'article 6 de la llei especifica que I'objectiu del curriculum és facilitar el
desenvolupament educatiu de I'alumnat, garantint la seua formacid integral, contribuint al ple
desenvolupament de la seua personalitat i preparant-los per a I'exercici ple dels drets humans, d’'una
ciutadania activa i democratica en la societat actual i que, en cap cas, podra suposar una barrera que genere
abandonament escolar o impedisca I’accés al gaudi del dret a I’educacid.

Per a I'’educacié secundaria, I'article 22 en concreta la finalitat: «aconseguir que els alumnes i les alumnes
adquirisquen els elements basics de la cultura, especialment en els seus aspectes humanistic, artistic,
cientificotecnologic i motriu; desenvolupar i consolidar en ells els habits d’estudi i de treball; aixi com habits
de vida saludables, preparant-los per a la incorporacid als estudis posteriors, per a la insercié laboral i
formar-los per a I’exercici dels drets i obligacions de la vida com a ciutadans.»

La LOMLOE, seguint aquest esperit, planteja un nou model educatiu de caracter molt més competencial que
no instruccional, que prioritze la formacié continua i la capacitat d’aplicar els coneixements, els sabers, per
tal d’afavorir la resiliéncia i la capacitat d’adaptar-se al canvi, que han de permetre participar activament en
la societat i gestionar amb eéxit les transicions en el mercat laboral. En aquest sentit, el Reial decret
217/2022, de 29 de marg, pel qual s’estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de I'Educacid
Secundaria Obligatoria, al preambul, subratlla la necessitat de propiciar I'aprenentatge competencial,
autonom, significatiu i reflexiu en totes les matéries, en que les situacions d’aprenentatge han de tindre un
paper fonamental.

El Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacioé i el curriculum d’Educacié
Secundaria Obligatoria, incideix en la necessitat de dotar I’'alumnat d’eines perque comprenga i respecte els
aspectes culturals, historics, socials, artistics, economics, tecnologics i cientifics del seu entorn més proxim;
desenvolupe aprenentatges significatius que puga aplicar en la seua vida quotidiana; i adquirisca formacio
relativa als drets i obligacions de la ciutadania, que afavorisca una convivencia sense discriminacions per rad
de genere, étnia, religid, llibertat sexual, entre altres. A més, dona una especial importancia a la reflexio i
consciéncia de diferents models de vida, sostenibles i saludables, a I’emergencia climatica i a la salut mental i
fisica.

L'article 7 del Decret estableix els principis que fonamenten |’ensenyament secundari en catorze objectius
concrets que I'alumnat haura d’assolir durant aquesta etapa. Tot i que els objectius estan connectats entre si
d’'una manera que sovint els fa indestriables els uns dels altres i que han de ser tractats en totes les
materies, pel que fa a la nostra en concret, Educacié Plastica, Visual i Audiovisual, n’hi ha dos que ens
competeixen directament:



10. Coneixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloses les
llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingliisme i de la
multiculturalitat del mén, que també s’ha de valorar i respectar.

13. Apreciar la creacidé artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques
utilitzant diversos mitjans d’expressié i representacio.

Pel que fa a les competéncies claus, 'area d’EPVA és la materia sobre la qual recau de manera més directa el
desenvolupament de la Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC).

1.2 PROGRAMA DE DIVERSIFICACIO CURRICULAR

Els programes de diversificacié curricular (PDC) estan orientats a la consecucié del titol de graduat en
educacié secundaria obligatoria per part dels qui presenten dificultats rellevants d’aprenentatge després
d’haver rebut, si és el cas, mesures de suport en el primer o segon curs d’aquesta etapa, o als qui esta
mesura d’atencio a la diversitat els siga favorable per a I’'obtencio del titol.

Crear una programacio didactica per a 3r d'ESO en el marc del Programa de Diversificacid Curricular (PDC)
per a la materia d'Educacié Plastica, Visual i Audiovisual implica adaptar els continguts, metodologies i
criteris d'avaluacié per tal de respondre a les necessitats especifiques de I'alumnat amb més dificultats
d'aprenentatge o amb necessitats educatives especials. Aquesta adaptacid busca afavorir |'assoliment dels
objectius educatius, reforgant la motivacid i I'autonomia de I'alumnat.

En el cas de I'Educacié Plastica, Visual i Audiovisual, I'assignatura es proposa com un mitja per desenvolupar
la creativitat, I'expressio personal, la capacitat critica i la comprensié del llenguatge visual.

1.3 CONTEXTUALITZACIO
1.3.1. UBICACIO | ENTORN SOCIOECONOMIC | CULTURAL

Benicassim és un municipi del Pais Valencia situat a la comarca de la Plana Alta, al costat de la mar i al peu de
la serra del Desert de les Palmes, la qual en gran part pertany al seu terme municipal. Té una poblacié de
18.991 habitants (INE 2021) durant I'hivern, pero si afegim la poblacié resident en les arees urbanitzades
vil-les i apartaments, que ja comuniquen el poble amb la mar i els visitants de I'estiu, es poden superar
facilment els 100.000 habitants durant el mes d'agost.

Precisament el desenvolupament del sector turistic, base de la seua economia, li ha donat un fort impuls
demografic durant els dltims anys. També s'ha incrementat la immigracio estrangera.

1.3.1. DESCRIPCIO DEL CENTRE

Segons dades del nostre propi centre, I'lES Violant de Casalduch, és I'Unic centre de secundaria al poble, aixi
doncs és un reflex prou acurat de les caracteristiques de la societat a quée representa. El centre acull al
voltant de 900 alumnes d’Educacié Secundaria Obligatoria, Batxillerat, FP basica i Cicles Formatius, és a dir,
la franja d’edat oscil-la entre 12 i 20 anys. Els joves se situen entre I'adolescencia i I'’edat adulta. A¢d implica
la barreja d’interessos. Multiculturalitat: actualment, un minim de 25 nacionalitats diferents, es barregen a
les nostres aules. 135 alumnes d’altres paisos, representen el 22% en I'ESO, 15% en el Batxillerat i un
percentatge inferior en els Cicles Formatius.



2. OBJECTIUS DE ’EDUCACIO SECUNDARIA

El Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix 'ordenacioé i el curriculum d’Educacié
Secundaria Obligatoria, estableix que I'Educacié Secundaria Obligatoria ha de contribuir a desenvolupar en
I’alumnat les capacitats que els permeten:

a) Assumir responsablement els seus deures, coneixer i exercir els seus drets en el respecte als altres,
practicar la tolerancia, la cooperacié i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se en el dialeg
afermant els drets humans com a valors comuns d’una societat plural i preparar-se per a I'exercici de la
ciutadania democratica.

b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid
necessaria per a una realitzacié eficag de les tasques de I'aprenentatge i com a mitja de desenvolupament
personal.

c) Valorar i respectar les diferéncies de géneres i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els
estereotips que suposen discriminacié entre homes i dones.

d) Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb els
altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els comportaments sexistes i resoldre
pacificament els conflictes.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informacié per a, amb sentit critic, adquirir
nous coneixements. Desenvolupar les competéencies tecnologiques basiques i avangar en una reflexié ética
sobre el seu funcionament i utilitzacio.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en diferents disciplines, aixi com
coneixer i aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de
I’experiéncia.

g) Desenvolupar I'esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacid, el sentit critic, la iniciativa
personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

h) Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llenglies oficials, el valencia, com a
llengua propia, i el castella, com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el
coneixement, la lectura i I’estudi de la literatura.

i) Comprendre i expressar-se en una o més llenglies estrangeres de manera apropiada.

j) Coneixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloses les
llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingliisme i de la
multiculturalitat del mdén, que també s’ha de valorar i respectar.

k) Coneixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els
habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacid fisica i la practica de I'esport per a afavorir el
desenvolupament personal i social. Coneixer i valorar la dimensié humana de la sexualitat en tota la seua
diversitat.

I) Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el respecte cap
als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, contribuint a la seua conservacio i millora.

m) Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions 6 artistiques,
utilitzant diversos mitjans d’expressid i representacio.



n) Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els
Objectius de Desenvolupament Sostenible.

3. PERFIL D’EIXIDA | COMPETENCIES CLAU

El Reial Decret 217/2022, de 29 de marg, pel qual s’estableix 'ordenacid i les ensenyances minimes de
I’Educacio Secundaria Obligatoria, defineix el Perfil d’eixida com a la ferramenta que identifica i concreta, en
connexié amb els reptes del segle XXI, les competéncies clau que s’espera que |'alumnat desenvolupe en
completar una determinada fase de litinerari formatiu. El perfil d’eixida es considera la matriu que
cohesiona i cap on convergeixen els objectius de les diverses etapes que constitueixen I’ensenyament basic.
S’han de tenir en compte, per tant, per a fonamentar les decisions curriculars, les estrategies i les
orientacions metodologiques; I'aprenentatge permanent i el referent en I'avaluacié dels aprenentatges de
I"alumnat.

El Perfil d’eixida s’ha dissenyat tenint en compte la Recomanacié del Consell de la UE relativa a les
competeéncies clau per a l'aprenentatge permanent, els reptes de la UNESCO i els Objectius de
Desenvolupament Sostenible de I’Agenda 2030 de I'ONU, per tal de garantir que I'alumnat que supere amb
exit I'ensenya- ment basic estiga capacitat per a activar els aprenentatges que li permeten respondre davant
dels desafiaments als quals haura d’enfrontar-se al llarg de la seua vida. Es tracta de saber mobilitzar
continguts, habilitats i actituds per poder actuar i solucionar necessitats presents en la realitat.

Aquests assoliments que es consideren imprescindibles perqué I'alumnat puga progressar amb éxit en el seu
itinerari formatiu i encarar-se als principals reptes i desafiaments globals i locals sén les competéncies clau.

De I'adaptacié de les competéncies clau establides en la Recomanacié del Consell de la UE, la LOMLOE
estableix les seglients:

CCL: competencia en comunicacié linglistica

CP: competencia plurilinglie

CMCT: competéncia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia
CD: competencia digital

CPSAA: competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre

CC: competencia ciutadana

CE: competéencia emprenedora

CCEC: competeéncia en consciencia i expressio culturals

Hem de tenir en compte la transversalitat de totes les competéencies clau, que s’adquireixen i es
desenvolupen en totes les arees i matéeries. A més, per tal de definir-les i concretar-les, el Reial Decret
217/2022 ha establert un conjunt de descriptors operatius, que son el referent, juntament amb els objectius
de I'etapa, per a les competencies especifiques de cada materia.

Pel que fa a I'especial vinculacid a la nostra matéria, ens centrarem en la competéncia en consciencia i
expressioé culturals (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressid culturals suposa comprendre i respectar la manera en qué les
idees, les opinions, els sentiments i les emocions s'expressen i es comuniquen de manera creativa en
diferents cultures i per mitja d'una amplia gamma de manifestacions artistiques i culturals. Implica també un
compromis amb la comprensio, el desenvolupament i I'expressid de les idees propies i del sentit del lloc que
s'ocupa o del paper que s'exerceix en la societat. Aixi mateix, requereix la comprensid de la propia identitat
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en evolucid i del patrimoni cultural en un mén caracteritzat per la diversitat, aixi com la presa de consciéncia
que l'art i altres manifestacions culturals poden suposar una manera de mirar el mén i de donar-li forma.

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCEC1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en la seua
conservacié i valorant I'enriqguiment inherent a la diversitat cultural i artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les manifestacions
artistiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports, aixi com els llenguatges i
elements técnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i artistiques,
integrant el seu propi cos i desenvolupant I'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc que ocupa en la
societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com tecniques plastiques,
visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a la creacid de productes artistics i culturals, tant de manera
individual com col-laborativa, identificant oportunitats de desenvolupament personal, social i laboral, aixi
com d'emprenedoria.

4. COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Les competéncies especifiques sén els assoliments que I'alumnat ha de poder desplegar en activitats o
situacions que requereixen els sabers basics de cada materia. S6n, a més, un element de connexid entre el
Perfil d’eixida, els sabers basics i els criteris d’avaluacid, que s’han de desenvolupar mitjancant situacions
d’aprenentatge contextualitzades.

El Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacié i el curriculum d’Educacié
Secundaria Obligatoria, estableix les seglients competencies especifiques per a I'area d’Educacid Plastica
Visual i Audiovisual:

CE1. Analitzar de manera critica i argumentada diferents propostes artistiques, contemporanies i d'altres
epoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referéncies socioculturals, funcionalitats i
elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual.

En finalitzar el tercer curs I'alumnat sabria identificar i seleccionar els elements particulars de les diferents
manifestacions artistiques de caracter local o global desenvolupades en diferents contextos geografics i
historics. Per a aix0 ha de saber distingir la informacié extreta dels diferents canals i poder aixi argumentar el
seu propi discurs i desenvolupar la seua identitat personal.

CE2. Compartir idees i opinions usant la terminologia especifica de l'area en la comunicacié de les
experiéncies d'apreciacio i creacio artistica.

En aquest nivell I'alumnat hauria de fer uUs del llenguatge especific de |I'area amb destresa, de manera que
puga valorar i emetre arguments amb esperit critic que |li permetra comunicar-se en els processos de treball,
afavorint aixi el discurs i el debat de manera logica davant qualsevol experiencia d'apreciacid i creacio.

CE3. Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge visual i amb
diferents técniques i materials en I’elaboracié de practiques artistiques i creatives.

En aquest nivell I'alumnat hauria consolidat habits que |li generaran seguretat i confianca en si mateix,
potenciant la seua autonomia a I'hora de seleccionar una técnica o una altra i la seua correcta utilitzacié, aixi
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com |'Us adequat i responsable dels materials, en funcié de la seua propia identitat i discurs a través dels
diferents mitjans de I'obra artistica creada.

CE4. Seleccionar de manera responsable i autonoma recursos digitals aplicats a la percepcid, la
investigacio i la creacié en el desenvolupament de propostes i projectes artistics, desenvolupant una
identitat i criteri propi en el consum responsable i sostenible d'acord amb la normativa vigent.

En aquest nivell, I'alumnat hauria adquirit major coneixement respecte als entorns virtuals d'aprenentatge,
realitzant seleccions argumentades de fonts i usos de recursos TIC sobre la base de les seues necessitats,
tant en la investigacido com en la produccié de propostes creatives. A més, hauria consolidat la seua identitat
digital sent capag¢ de realitzar un consum conscient, responsable i sostenible d'acord amb la normativa
vigent.

CE5. Crear produccions artistiques col-lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i aplicant els
coneixements especifics adquirits.

En aquest nivell I'alumnat hauria consolidat els coneixements especifics adquirits durant la creacié de
produccions artistiques col-lectives. Aquestes experiéncies artistiques permetran a I'alumnat aplicar amb
seguretat aquests coneixements per a desenvolupar les seues propies idees i comunicar-les a través de
mitjans grafics o textuals a la resta de la comunitat. Per aquesta via es contribueix aixi als objectius del
projecte col-lectiu que atendran els principis de sostenibilitat, sent una prioritat el consum responsable i la
gestio dels residus materials generats.

4.1 CONNEXIONS ENTRE LES CE DE LA MATERIA

En el procés d'ensenyament aprenentatge de I'alumnat les diferents competéncies especifiques
contribueixen de manera integradora al desenvolupament competencial. Totes les competéncies
especifiques de l'area estan relacionades entre si. Aquestes competéncies es presenten organitzades al
voltant de dos processos diferenciats, perd complementaris: apreciacié i creacid, totes dues dimensions
imprescindibles per al desenvolupament de I'alumnat.

Les competencies fan referéncia a |'experiéncia d'apreciacid i analisi d'obres culturals visuals i audiovisuals i
del patrimoni artistic inclosa la contemporaneitat (CE1) que afavorira l'interés i el desenvolupament de la
creacié en la practica artistica individual o col-lectiva de I'alumnat (CE3) (CE5). D'aquestes experiencies
d'apreciacié i creacid s'impulsara la importancia de la comunicacié utilitzant un llenguatge correcte i
especific de I'area (CE2) i la utilitzacié dels mitjans digitals i informatics (CE4) que contribueixen en la part
d'investigacid i proporcionen eines fonamentals per a la creacio.

4.2 CONNEXIONS AMB LES CE D'ALTRES MATERIES DE L'ETAPA

Quant a la resta de materies, la vinculacié amb Educacid Plastica, Visual i Audiovisual pot establir-se des de
diverses perspectives. El fet d'utilitzar referents artistics, tant del patrimoni cultural com, especialment, els
contemporanis, pot servir de nexe d'unid de sabers integrats. Per tant, es poden detonar seqiiencies
didactiques, aixi com vincular continguts propis amb totes les assignatures tant d'ambit humanistic com
lingdistic i cientificotecnologic.

Els referents de la cultura visual i artistica aporten la visié de les creadores i creadors treballant de la ma amb
professionals de sectors diversos, representats en les diferents arees de coneixement. Especialment la
contemporaneitat, aborda els reptes i tematiques del present, de manera que aporta una visid6 metaforica i
procedimental especialment adequada per a les matéries de valors.



El llenguatge visual i audiovisual serveix, aixi mateix, per a comunicar efectivament en qualsevol disciplina, a
més de ser contingut propi, i juntament amb la capacitat de representacid grafica i visual de conceptes,
suposen eines d'investigacid, analisi i expressid aplicables a qualsevol disciplina. En aquest sentit, analitic i
expressiu, la importancia de I'element lingtistic en qualsevol procés de creacid vincula les arees de llenglies
amb les artistiques de manera que suposen un enriguiment mutu.

4.3 CONNEXIONS AMB LES COMPETENCIES CLAU

CCL Ccp CMCT CD CPSAA CcC CE CCEC
CE1 X X X X X X
CE2 X X X
CE3 X X X X
CE4 X X X X X X X
CE5 X X X X X X

La competéncia clau en comunicacio lingiiistica es vincula amb totes les competencies especifiques ja que es
desenvolupa a cada moment de la practica a I'aula i a través de totes les propostes de percepcid i analisi;
creacid i experimentacid. L'Us del llenguatge de manera correcta i adequada i I'is de la terminologia
especifica de I'area sén necessaris a cada moment de la practica docent d'educacié plastica, visual i
audiovisual tant en I'experiencia de percebre i analitzar com en el procés de crear i experimentar.

Quant a la competeéencia clau plurilingiie, es relaciona amb les competéncies especifiques, ja que el treball
amb referents artistics i continguts culturals i del patrimoni i la contemporaneitat (CEO1) de zones
geografiques diverses, locals o globals i l'accés a la informacié en llenglies diferents (CE4) comporta
respectar la diversitat linglistica i cultural de I'entorn. A través de la creacid artistica individual o col-lectiva
(CE3) (CE5) es fomenta una actitud positiva en I'expressid de judicis i opinions i es promou una comunicacid
sensible a la diversitat cultural i social (CE2).

L'estreta correspondéncia entre processos compartits de la ciéncia i l'art com la investigacido i
|'experimentacio fan que la competéencia clau matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria
es relacionen intimament amb les competéncies especifiques d'aquesta matéria. L'experiéncia d'observacio,
investigacio i analisi del patrimoni artistic i la contemporaneitat (CE1) i la fase de creacid i experimentacio
creativa (CE3) (CE5) desenvolupen els processos del pensament cientific. La relacié amb la tecnologia sorgeix
del desenvolupament d'habilitats en el maneig d'eines digitals i TIC (CE4) en els processos creatius.

La competéncia clau digital esta vinculada a les competéencies especifiques, ja que els entorns virtuals
d'aprenentatge suposen el mitja per a acostar els continguts de la cultura visual, audiovisual, del patrimoni i
també de la contemporaneitat (CE1). Aquesta competéncia esta molt associada a la resta de competencies
especifiques, ja que la matéria conté sabers especifics de la cultura audiovisual (CE4) potenciant habilitats en
|'ds d'eines TIC en el desenvolupament de creacions artistiques tant individuals com col-lectives (CE3) (CE5).

El desenvolupament de la competéncia clau personal, social i d'aprendre a aprendre en la practica artistica,
(CE3) (CE5) suposa l'experiéncia d'enfrontar-se a reptes i presa de decisions individuals i col-lectives,
mantenint una posicido de respecte, dialeg i assertivitat amb els altres utilitzant de forma adequada el
llenguatge (CE2) igual que en I'experimentacié amb I'Us dels mitjans multimeédia i TIC (CE4). La immersié en



I'art i la cultura visual i audiovisual i del patrimoni incloent la contemporaneitat, suposa un bagatge cultural
per a I'alumnat que li proporcionara autonomia i riquesa en el seu desenvolupament personal.

La competencia clau ciutadana contribueix a I'aproximacio a I'art i al patrimoni cultural i artistic de totes les
epoques inclosa la contemporania, la comprensié dels fets historics i socials més rellevants suposa per a
I'alumnat comprendre la importancia de la cultura artistica per a ser incorporada a una construccio de I'ésser
com a individu i com a part de la societat (CE1). Compartir idees i opinions a través de la comunicacié oral
(CE2) en contextos d'aprenentatge de creacid artistica, individuals o col-lectius, (CE1) (CE3) (CE5) amb
propostes de diferents temes de rellevancia social implica reflexionar sobre els diferents reptes del segle XXI,
des d'una perspectiva inclusiva, multicultural, igualitaria i sostenible.

El coneixement de les creacions artistiques culturals i del patrimoni artistic i contemporani (CE1)
contribueixen en el desenvolupament de la competéncia clau emprenedora, ja que suposa encuriosir i la
indagacié en la iniciacié de projectes innovadors i creacions artistiques sostenibles que afavoreixen el
creixement i l'autonomia de la identitat personal. La posada en marxa d'aquests projectes artistics
individuals o col-lectius (CE3) (CE5) comporta un procés de socialitzacié que afavoreix la comunicacié (CE1) i
la presa de decisions durant tot el procés creatiu.

La competéncia clau en consciéncia i expressio cultural es troba inherentment relacionada amb la resta de
competencies clau pel seu caracter transversal i interseccional. Per aix0, d'igual manera esta relacionada
amb les competéncies especifiques de la materia d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual. El coneixement del
patrimoni historic i de la cultura artistica contemporania (CEO1) afavoreix el desenvolupament d'aquesta
competencia i al seu torn facilita I'experimentacié a través del procés d’expressid creativa (CE3) (CE5),
atenent sempre indicadors que fomenten el respecte a la diversitat cultural i el compromis social.

5. SABERS BASICS

En el marc del Programa de Diversificacié Curricular des del departament s’ha realitzat una adaptacio i
reformulacié dels sabers basics de 39ESO, incidint de manera especial en aspectes procedimentals i
actitudinals (BLOC 2).

BLOC 1. PERCEPCIO | ANALISI

1.1. Exploracid i interpretacio de lI'entorn CE1, CE2, CE4

G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania

Manifestacions culturals i artistiques al llarg de la historia, pertanyents al patrimoni i a la cultura
visual i audiovisual en entorns fisics i virtuals:
e Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual.
Immoble: monuments artistics, llocs historics, conjunts arquitectonics.
e Patrimoni cultural intangible. Formes d'expressid: manifestacions plastiques i visuals.
e Contemporaneitat artistica

G2. Actituds

e Atencid i respecte en |'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i
audiovisuals en entorns fisics i virtuals.

e Participacio i sentit critic en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i
audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
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BLOC 2. EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1. L'experiéncia artistica: técniques i materials d'expressio graficoplastica i de creacio visual i
audiovisual. Ambits d'aplicacié. CE1, CE3, CE4

G1. Expressio graficoplastica

e Tecniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i
procediments. Formats bidimensionals i tridimensionals.

e Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.

e Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts
decoratives, publicitat. Practiques artistiques contemporanies i produccions
multidisciplinaries.

G2. Dibuix geometric

e Geometria plana: tragats geomeétrics basics. Instruments de dibuix tecnic.
e Sistema axonometric.
e Ambits d'aplicacid i perfils professionals. Disseny i arquitectura.

G3. Creacio audiovisual

e Produccié audiovisual. Preproduccio, produccié i postproduccio.
e Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Fotografia i cinema. Videocreacié i formats
multidisciplinaris.

B2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de treball CE3, CE4, CE5

G1. Les fases del procés creatiu

e Generacio d'idees: creativitat en |'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.

e Investigacio: cerca i analisi de referents.

e Creacid: disseny i produccié de la proposta. Distribucié de tasques: rols en el
desenvolupament d'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i comeses.

G2. Actituds

e Esforg, forca de voluntat. Capacitat de concentracid. Resiliencia, superacié d'obstacles i
fracassos.

e Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

e Tenacitat i constancia en la realitzacié i consecucio de les diferents tasques.

e Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés
de treball col-lectiu.

e Cooperacié i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comuiala
cohesio del grup.

e Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestio de residus.

6. MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER A L'INCLUSIO

Es proposa seguir en el disseny dels contextos i situacions els segiients Principis del Disseny Universal
d’Aprenentage, Ronald Mace (1998):

Principi 1. Us equitatiu: Els espais, activitats i materials han de ser accessibles i equitatius per a poder ser
emprats per persones amb diferents capacitats i habilitats. Per a aplicar aquest principi cal:
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* Proporcionar oportunitats d’Us identiques quan siga possible i si no ho és, que siguen equivalents en el seu
us.

e Evitar segregar i estigmatitzar. L’aula ha d’acollir a tots els seus estudiants i professorat i promoure el
sentiment de pertinenca evitant prejudicis i tenint altes expectatives cap a tots els nostres estudiants.

e Oferir privacitat i protecci6 a tots els seus usuaris.

. ®» Proporcionar seguretat a tots els usuaris. L’aula ha de proporcionar un entorn segur on tots se senten
benvinguts i protegits.

¢ Afavorir la implicacié de I'alumnat en el seu propi aprenentatge.

Principi 2. Flexibilitat en I’tis: Aquest principi implica I'Us de multiples maneres d’accés i expressid i afavorir
el processament amb diferents nivells d’aprofundiment. Per a aplicar aquest principi hem de:

* Proporcionar diverses alternatives per a aconseguir les metes educatives. Per exemple, flexibilitzant el
curriculum mitjangant el disseny d’activitats multinivell o utilitzant diferents estratégies metodologiques.

¢ Adaptar-se al ritme i velocitat de I'alumnat.

* Presentar el material en diversos formats i amb diversos graus de complexitat.

¢ Oferir diverses vies per a accedir a la informacio, per al processament i per a I'expressio del coneixement.
¢ Oferir multiples opcions per a la col-laboracié perque les interaccions han de ser accessibles per a tot
I"alumnat.

e Garantir suports per a facilitar I'aprenentatge.

Principi 3. Us simple i intuitiu: Aquest principi implica assegurar-nos que el nostre alumnat comprén el que
ha de fer. Al-ludeix a la facilitat per a entendre la tasca, no a la complexitat d’aquesta. Per a aplicar aquest
principi caldra:

¢ Eliminar la complexitat que no siga necessaria i els elements que poden provocar distraccié durant el
procés d’aprenentatge, sense que aixo supose simplificar la tasca.

e Garantir I'accessibilitat cognitiva

¢ Facilitar que I"'alumnat sapiga quina és la informacié important i quina la complementaria o menys
rellevant.

* Donar a conéixer amb claredat a tot I'alumnat els objectius, les tasques que es realitzaran, els terminis i
els metodes d’avaluacio.

¢ Adaptar el disseny a diferents rangs de competencia linglistica i diversitat cultural.

¢ Donar feedback immediat durant i després de completar la tasca

Principi 4. Informacid perceptible: Aquest principi implica que la informacio siga perceptible per a tot
I’alumnat. Per a aplicar aquest principi sera necessari:

¢ Assegurar que les condicions ambientals permeten que els continguts siguen facilment perceptibles per tot
el nostre alumnat.

¢ Garantir I'accessibilitat sensorial.

o Utilitzar les estrategies i els suports tecnics que siguen necessaris per a I'alumnat amb limitacions
sensorials temporals o permanents.

 Utilitzar diferents modalitats (tactil, auditiva, visual), estrategies i suports tecnics per a presentar la
informacié essencial.

¢ Assegurar la comunicacié de manera accessible entre tots els membres de la comunitat educativa.

e Comprovar 'accessibilitat dels recursos en linia segons els estandards de la WCAG
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Principi 5. Tolerancia a I'error: Aquest principi implica que el professorat dinamitze estrategies
encaminades a identificar i reconduir qualsevol situacié problematica. Per a aplicar aquest principi cal:

¢ Oferir feedback regularment i oportunitats per a corregir errors.

¢ Avaluar els coneixements previs necessaris i ajustar el procés d’ensenyament per a minimitzar el fracas en
I’aprenentatge.

e Assegurar I'accessibilitat emocional per a evitar la frustracié i indefensié apresa i crear un entorn
d’aprenentatge segur on I’error forme part del procés d’aprenentatge.

Principi 6. Poc esforg fisic: Aquest principi implica que els espais i activitats han de ser fisicament accessibles
Per a aplicar aquest principi s’ha de:

e Garantir que les dificultats fisiques no siguen un obstacle per a I'accés i elaboracid de la informacid, ni per
a I'expressio de I'aprés.

* Assegurar que els espais del centre i les activitats programades siguen accessibles fisicament, és a dir,
permetre que totes les persones arriben i romanguen i realitzen les activitats amb comoditat.

e Promoure que I'Us d’eines d’escriptura, tabletes, teclats o qualsevol tecnologia s’adapte a les capacitats de
prensio, pressio, rapidesa, etc. de cada usuari.

Principi 7. Dimensions que permeten un Us adequat: Aquest principi implica la realitzacié d’adaptacions o
adequacions necessaries per a adaptar-se a |"'usuari, quan la resta de principis s’han aplicat i no han sigut
suficients. Per a aplicar aquest principi hem de:

* Assegurar que I'extensid dels continguts permeta la seua comprensid i maneig.

* Revisar que els espais, tant fisics com virtuals, i les eines permeten I'Us adequat per part de tots els
membres de la comunitat educativa.

e Garantir que les adaptacions estiguen connectades amb la programacié d’aula.

7. AVALUACIO

La LOMLOE proposa una avaluacid continua, formativa, integradora, diferenciada i per competéncies, que ha
de tindre com a objectiu la consecucié dels objectius generals de |’etapa i les competencies claus previstes al
Perfil d’eixida.

L’avaluacié continua entén I’avaluacié com un procés i no una fita. Fer un seguiment constant del ritme i els
avancos de cada alumne i del grup permet intervindre, corregir i millorar el procés de formacié, adoptant les
mesures de refor¢ o adaptacions pertinents.

L'avaluacié formativa va estretament lligada a I'avaluacié continua. L'observacié atenta del procés
d’aprenentatge és fonamental per detectar les dificultats i millorar els processos d’aprenentatge i
ensenyament. Una de les ferramentes més adequades per desencadenar les habilitats cognitives de
I"alumnat és I'autoavaluacié.

L’avaluacié integradora permet anar més enlla de les competéencies especifiques de la materia. L'avaluacid
es planteja com a eina transversal, de totes les matéries, i que integra també totes les competeéncies clau.

13



L'avaluacié diferenciada ha de tindre en compte la diversitat i avaluar a partir dels criteris establerts a les
adaptacions curriculars. L'enfocament s’ha de centrar en la millora del procés d’aprenentatge segons les
caracteristiques individuals.

L'avaluacié per competéncies implica adquirir els sabers basics, és a dir, els coneixements, destreses i
actituds que de forma conjunta permeten assolir les competéncies que cal mobilitzar per enfrontar-se i
resoldre amb exit una situacié d’aprenentatge.

Respecte a les situacions d’avaluacid, qualsevol expressio del coneixement de I'alumnat és avaluable, és a
dir, les mateixes situacions d’aprenentatge ens aportaran les dades que faciliten un adequat seguiment del
procés d’ensenyament-aprenentatge. Per aix0, el paper de I'avaluacié és essencial i haura d’estar present en
tota situacio d’aprenentatge.

7.1 CRITERIS D’AVALUACIO

Els criteris d’avaluacid, juntament amb els sabers basics, sén la base per al disseny de situacions
d’aprenentatge i el procediment i instruments d’avaluacié que calen per a avaluar I'adquisicié de cada
competéncia especifica. El Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacid i el
curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria, estableix quins sén els nivells minims al final de cadascun dels
dos cicles de I'ESO. En el cas de 3r d’ESO, els criteris d’avaluacié sén (s’indica en negreta els criteris que es
van a abordar especialment en el marc del Programa de Diversificacid curricular):

COMPETENCIA ESPECIFICA 1. Analitzar de manera critica i argumentada diferents propostes artistiques,
contemporanies i d'altres epoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referencies
socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual.

C1.1 Investigar sobre diferents propostes artistiques, a través de diferents canals, contextualitzant-les i
tenint en compte les seues funcionalitats.

C1.2 Identificar elements de contingut essencials i funcionalitats en I'apreciacié i analisi de referents
artistics, a través de recursos i agents culturals de I'entorn, incloent canals i mitjans tecnologics.

C1.3 Interpretar els missatges de diferents creacions artistiques, identificant els elements que intervenen
en la comunicacié i extraient conclusions per a la seua aplicacid en propostes creatives propies.

C1.4 Valorar amb respecte i sentit critic les manifestacions culturals i artistiques en entorns diversos,
desenvolupant el criteri propi i argumentant en la construccié de I'opinié personal.

C1.5 Identificar els desafiaments del present a través del treball i missatges de la creacié contemporania,
valorant la seua contribucié a la societat actual i adoptant un posicionament raonat, critic i constructiu.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2. Compartir idees i opinions usant la terminologia especifica de I'area en la
comunicacio de I'experiéncia d'apreciacio i creacié artistica.

C2.1 Valorar de manera argumentada diferents obres i imatges, en |'experiencia d'apreciacid, utilitzant el
vocabulari especific de l'area.

C2.2 Comunicar, de manera oral i escrita, I'experiéncia de creacié elaborant un discurs coherent que
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descriga els processos de treball utilitzant terminologia propia de I'area

C2.3 Argumentar amb criteri i respecte en diferents moments de discurs i debat vinculats a I'experiéncia
d'apreciacid i creacid.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3. Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements
del llenguatge visual i amb diferents técniques i materials en I'elaboracid de practiques artistiques i
creatives.

C3.1 Seleccionar les tecniques més adequades en funcid de I'objectiu plantejat en cada proposta creativa,
incloent materials no convencionals.

C3.2 Seleccionar diferents formats i materials propis de les manifestacions artistiques contemporanies
amb finalitat comunicativa en I'elaboracié de propostes creatives.

C3.3 Crear propostes artistiques, relacionant les potencialitats expressives dels diferents elements que
les conformen amb la finalitat comunicativa que es pretén transmetre.

C3.4 Consolidar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el resultat final.

C3.5 Emprar els referents i elements de la contemporaneitat artistica seleccionant els més adequats a la
finalitat comunicativa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4. Seleccionar de manera responsable i autdbnoma recursos digitals aplicats a
la percepcid, la investigacid i la creacid en el desenvolupament de propostes i projectes artistics,
desenvolupant una identitat i criteri propi en un consum responsable i sostenible d'acord amb la
normativa vigent.

C4.1 Seleccionar informacio i recursos aplicats a les arts plastiques, visuals i audiovisuals, en diferents
entorns digitals.

CE4.2. Emprar diferents recursos digitals per a la percepcio, experimentacid i creacid, seleccionant els més
adequats per als objectius de les diferents propostes i produccions.

C4.3 Aplicar bones conductes per a un consum digital responsable i sostenible, respectant les llicéncies
d'Us i les normes vigents de proteccié de dades i autoria.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5. Crear produccions artistiques col-lectives, ateses les diferents fases del
procés creatiu i aplicant els coneixements especifics adquirits.

C5.1 Dissenyar produccions artistiques multidisciplinaries, planificant les fases del procés de treball,
adequant les decisions adoptades als objectius del projecte, tenint en compte la perspectiva inclusiva.

C5.2 Analitzar I'objectiu comunicatiu de les propostes artistiques col-lectives, experimentant amb
diferents técniques, materials i formats i establint connexions amb coneixements d'altres materies.

C5.3 Relacionar els rols assumits durant el procés de planificacid, creacid i difusié de la produccid artistica
col-lectiva, amb els diferents ambits d'aplicacié professional.
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C5.4 Reflexionar sobre els processos de treball, utilitzant registres textuals, grafics i/o audiovisuals,
avaluant cada fase, proposant millores i exposant les conclusions a la comunitat.

C5.5 Planificar la promocid de les produccions artistiques col-lectives realitzades, explorant i avaluant
diferents vies de difusid.

7.2 INSTRUMENTS D’AVALUACIO

En aquest sentit, és imprescindible dissenyar uns instruments d’avaluacié adequats i variats que faciliten el
seguiment per part del professorat, aixi com la reflexid i I’autoregulacié de I'alumnat.

Entre els instruments d’avaluacié estarien:

Produccions visuals i audiovisuals (activitats i productes finals)

Registres del procés creatiu (esbogos, fotografies, escrits, etc. que documenten el procés creatiu)
Carpeta d’aprenentatge (portfoli)

Mapes mentals o conceptuals (visual thinking)

Entrevistes

Proves objectives

Questionaris d’autoavaluacid i/o coavaluacio

Rubriques

Exposicions orals

Resolucié de problemes, individual i col-lectiva

Aula virtual on es completara el procés d’ensenyament-aprenentatge amb I'Us de la plataforma
Aules

e Observacié directa del treball de I'alumnat a 'aula i recollida de dades diari

En tot cas, les situacions d’avaluacié hauran de promoure que I'alumnat expresse el seu coneixement
utilitzant diferents vies: orals, escrites, grafiques, i audiovisuals.

7.3 CRITERIS DE QUALIFICACIO

Per a I'obtencié de la nota final de cadascuna de les tres avaluacions, es valorara I'assoliment per part de
I'alumnat dels continguts tractats a l'aula a més de I'actitud envers |'assignatura.

Els treball diari i activitats de classe suposaran un 70% del total de la nota final de cadascuna de les
avaluacions. Els exercicis s’"hauran d’entregar el dia que el/la professor/a assenyale. Tot aquell alumne que,
sense una causa justificada, no el presente el dia d’entrega, tindra una nota de 0 en eixe treball, que fara
mitjana amb la resta de notes.

Donat el caracter fonamentalment procedimental de I'assignatura els treballs de classe es realitzaran a
I'aula. D’aquesta manera el professorat fa un seguiment acurat del procés d’aprenentatge de I'alumnat i pot
fer les recomanacions pertinents per a la seua evolucié.

L' actitud front a I'assignatura de I'alumne/a ponderara un 30 % de la qualificacié total. Per a aquest apartat
es valorara la puntualitat, portar el material diariament, atendre les explicacions, participar activament a
I'aula, fer les activitats, lliurar els treballs el dia corresponent, seguir les recomanacions del professorat, etc.

D'aquesta manera, la composicid de la nota de cada avaluacié es resum al seglient quadre:
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CONCEPTES PONDERACIO

Treballs diari i les activitats de classe 70%

Actitud front a I'assignatura 30%

Per a I'alumnat que, tot i acudir a classe, realitzar les activitats diaries amb regularitat i seguir les
recomanacions del professorat tinga avaluacions suspeses, es podran establir proves de recuperacié per a
cadascuna de les avaluacions.

La nota final del curs sera la mitjana de les tres avaluacions. Aquell/a alumne/a la nota final del qual no siga
igual o superior a 5 suspendra l'assignatura d’Educacié Plastica i Visual en la convocatoria de juny.

L’alumnat que tinga I'assignatura d’EPVA de 3r d’ESO pendent , haura de preparar un dossier d’activitats que
li facilitara el departament d’arts plastiques. Si a 4t d’ESO cursa |"optativa d’Expressid Artistica el professorat
d’aquesta valorara si aprova l'assignatura pendent en aprovar els dos primers trimestres d’EA, en substitucid
del dossier esmentat.

8.METODOLOGIA. ORIENTACIONS DIDACTIQUES
8.1 METODOLOGIA

Les orientacions metodologiques per al Programa de Diversificacié Curricular (PDC) en la materia d'Educacié
Plastica, Visual i Audiovisual han d'assegurar un aprenentatge que afavorisca la motivaci, l'implicacié activa
i el desenvolupament de competéncies adaptades a les necessitats de I'alumnat. Aquestes orientacions han
de tenir en compte les caracteristiques individuals, amb un enfocament practic i vivencial. A continuacié, es
presenten les principals orientacions metodologiques:

1. Aprenentatge actiu i participatiu

e Projectes practics: Plantejar tasques en les quals els alumnes puguen crear treballs artistics i
audiovisuals significatius, integrant la teoria i la practica.

e Tallers experimentals: Espais en que els estudiants puguen experimentar amb técniques i materials
per descobrir les seves preferéncies i habilitats.
2. Adaptaciod al ritme de I'alumnat:

e Flexibilitat en la planificacid: Permetre temps addicional per a aquells que ho necessiten i avancar
amb activitats de refor¢ o extensid per a alumnes que progressen més rapidament.

e Atencié personalitzada: Donar suport individualitzat, adaptant les activitats a les capacitats de cada
estudiant.
4., Estimulacio de la creativitat:

e  Activitats obertes: Exercicis que deixen espai per a la interpretacié personal i que permeten a
I'alumne experimentar amb diferents estils.

e Jocs creatius: Introduir activitats ludiques que estimulen la imaginacid, com la creacié d'imatges amb
elements aleatoris o reptes de dibuix rapid.
5. Foment de la reflexid critica:

e Debats i discussions: Després de veure una obra d'art, un video o una presentacid, obrir espais per
parlar sobre els elements técnics, el missatge i la percepcid personal.
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e Autoavaluacid i coavaluacié: Fomentar que els alumnes reflexionen sobre el seu treball, identifiquen
punts forts i febles i reben comentaris constructius dels companys.
6. Avaluacioé formativa i continua:

e Rubriques clares: Definir criteris d'avaluacid comprensibles que orienten l'alumnat sobre qué
s'espera en cada activitat.

e Feedback constructiu: Comentaris enfocats a reforgar les habilitats i suggerir millores concretes.
7. Contextualitzacid i rellevancia:

e Temes propers: Integrar elements visuals i referéncies culturals que siguen rellevants per als joves
(cultura pop, art urba, mitjans de comunicacio actuals).

e Exemples practics: Usar casos reals o projectes d'artistes locals per demostrar com I'art i el disseny
influeixen en el dia a dia.

8.2 RECURSOS DIDACTICS | ORGANITZATIUS

A 'aula disposem de material artistic i técnic, a banda del sol-licitat a I'alumnat.

Comptem amb ordinadors portatils per a fer treballs en suport digital, produccions audiovisuals, aixi com per
a fer recerca d’informacié. Amb aquest fi, I'alumnat també podra fer us dels seus telefons mobils amb fins
pedagogics, quan el professorat aixi ho indique.

També hi ha projector i ordinador amb accés a Internet.
Farem us de la plataforma Aules com a aula virtual.

Pel que fa a la distribucié de les aules, generalment es disposaran en grups de tres per a fomentar el treball
cooperatiu. A una de les aules (Capi Trillo) també disposem d’un espai diafan on poder posar cavallets, taules
grans, etc. en funcié de les necessitats.

8.3 ACTIVITATS COMPLEMENTARIES

Per al curs de 3r d’ESO d’EPVA, esta previst:

e Visita a un museu de Castell6 o Valéncia.
e Eixida per la localitat per a fer dibuix del natural, visitar sales d’exposicions, fer derives, conéixer
empreses i/o entitats amb vincle en la matéria d’Educacié Plastica, Visual i Audiovisual.

9. SITUACIONS D’APRENENTATGE | TEMPORALITZACIO

A mode orientatiu, la temporalitzacié de les situacions d’aprenentatge s'estableix de la seglient manera:

SA1l. Creant amb geometria: disseny d’una composicié plastica personal.

e Objectius d'aprenentatge:

- ldentificar i utilitzar els elements basics del dibuix geometric (linia, cercle, poligon, etc.).
- Desenvolupar habilitats per a tracar figures geomeétriques amb precisio.

- Comprendre la simetria i el seu Us en la creacio artistica.
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- Fomentar la creativitat a través de la combinacié d'elements geometrics.
- Aplicar técniques de dibuix geometric en la realitzacié de composicions visuals.

e Continguts:

- Elements del dibuix geometric: Tracat de linies rectes, cercles, poligon regulars i altres figures
basiques.

- Simetria i repeticid6 de patrons: Conceptes de simetria radial i bilateral aplicats al disseny de
mandales i altres composicions.

- Técniques de dibuix amb instruments: Us de regle, compas i transportador d'angles.

- Aplicacio del color i tecniques de decoracié: Utilitzacid de colors i tecniques per destacar les formes
geometriques.

o Metodologia:

- Explicacié teodrica breu: Introduccid als conceptes de dibuix geometrici a les eines que s'utilitzaran.

- Demostracié practica per part de la docent: Com tragar figures basiques i combinar-les per crear
dissenys artistics.

- Practica individual guiada: L'alumnat realitzara exercicis de tracat geométric per familiaritzar-se amb
les eines i tecniques.

- Projecte final: Creacié d'un disseny geometric complex que combine diferents tragats i figures
geometriques.

e Estratégies d'avaluacio:

- Observacio i feedback: La docent observara el procés i oferira comentaris per guiar I'aprenentatge.

- Rubrica d'avaluacié: Es valoraran criteris com la precisié en el tragat, la creativitat del disseny, la
comprensio dels tracgats i I'Us de colors.

- Autoavaluacié: L'alumnat reflexionara sobre el seu propi treball, indicant dificultats trobades i
aspectes que milloraria.

- Coavaluacié: Els alumnes compartiran els seus treballs i oferiran comentaris constructius als/a les
companys.

SA2. Expressa’t amb colors i formes: creacio plastica inspirada en la identitat personal.

e Objectius d'aprenentatge:

- Desenvolupar la capacitat d'expressio a través del llenguatge visual i plastic.

- Experimentar amb diverses técniques de pintura, collage i dibuix per crear obres personals.

- Comprendre el significat de |'expressio artistica com a eina de comunicacid i reflexié.

- Aprendre a utilitzar diferents materials i eines d'art de manera adequada.

- Estimular la capacitat d'observacio i interpretacié d'emocions i idees mitjancant la creacid artistica.

e Continguts:

- Tecniques de dibuix i pintura: Llapissos de colors, aquarel-la, acrilics, pastel.

- Collage i tecniques mixtes: Combinacié de materials reciclats, paper de seda, retalls de revistes, etc.
- Expressio de sentiments i idees: Exploracié de com traslladar emocions a |'obra grafica.

- Analisi de referents artistics: Exemples d'art modern i contemporani per inspirar I'alumnat.

e Metodologia:
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- Introduccid i inspiracid: Presentacid d'obres d'artistes (perspectiva de geénere i inclusiva) que
utilitzen tecniques diverses.

- Exploracié lliure: Sessid de practica en que I'alumnat experimenta amb diferents materials sense una
instruccid especifica, per coneixer textures i combinacions de colors.

- Creacio guiada: Els estudiants desenvolupen una obra personal amb un tema proposat, com “El meu
mon interior” o “L’espai que m’envolta”.

- Espai de reflexid: Discussié sobre les obres realitzades i el procés creatiu, destacant que han apres i
com han plasmat les seves idees.

e Estrategies d'avaluacio:

- Observacio i feedback: La docent observara el procés i oferira comentaris per guiar I'aprenentatge.

- Rubrica d'avaluacié: Es valoraran criteris com la precisio en el tragat, la creativitat del disseny, la
comprensid dels tragats i I'Us de colors.

- Autoavaluacié: L'alumnat reflexionara sobre el seu propi treball, indicant dificultats trobades i
aspectes que milloraria.

- Coavaluacid: Els alumnes compartiran els seus treballs i oferiran comentaris constructius als/a les
companys.

SA3. Histories amb imatges: creacié d’un curtmetratge col-laboratiu.

e Objectius d'aprenentatge:

- Comprendre el procés de produccié d'una obra audiovisual: planificacid, gravacié i edicié.

- Desenvolupar la capacitat d'expressar idees i emocions a través de mitjans audiovisuals.

- Aprendre a treballar en equip, assumint diferents rols en la creacié audiovisual (director, camera,
editor, etc.).

- Familiaritzar-se amb eines basiques d'edicié de video i audio.

- Fomentar la creativitat i la resolucié de problemes en el procés de produccié audiovisual.

o Continguts:

- Llenguatge audiovisual: Planols, moviments de camera, il-luminacié basica, so i narracid.

- Processos de produccid: Preproduccié (guid i storyboard), produccié (gravacid) i postproduccid
(edicid).

- Us de tecnologia: Cameres o teléfons mobils per a la gravacié, programari d'edicié de video amb
aplicacions gratuites.

- Expressio narrativa i visual: Explicacid d'histories a través d'imatges i so.

e Metodologia:

- Introducciod teorica: Breu explicacid dels elements clau de la produccié audiovisual i visualitzacio
d'exemples curts.

- Divisié de grups: Els alumnes es dividiran en grups, assumint rols especifics (director, camera,
guionista, etc.).

- Creacio de guié i storyboard: Redactar un guid senzill i dibuixar el storyboard per planificar les
escenes.

- Sessio de gravacio: Filmar les escenes seguint el guid i el storyboard, amb I'ajuda del professor.

- Postproduccié: Edicid del material gravat, afegint musica, efectes de so i subtitols si cal.

- Presentacié: Visualitzacio dels projectes acabats a classe i debat sobre el procés de treball.
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e Estrategies d'avaluacio:
- Rubriques d'avaluacié: S’avaluaran criteris com I'organitzacio, I'originalitat del projecte, la qualitat
tecnica i la col-laboracié en grup.

- Observacié del treball en equip: Valoracio del grau d'implicacié de cada membre en el procés.

- Feedback entre companys: L'alumnat podra comentar els videos d'altres grups, destacant aspectes
positius i suggerint millores.

- Autoavaluacié: Cada grup omplira una fitxa d'autoavaluacié per reflexionar sobre el seu procés
creatiu i col-laboratiu.

10. AVALUACIO DE LA PRACTICA DOCENT

Després de cada avaluacio, els membres del departament es reuneixen per a valorar els resultats i analitzar
especificament els grups que no han respost als objectius de la materia. S"acorden mesures a adoptar per a
millorar el rendiment a classe.

També hi ha una avaluacié del professorat i de la proposta pedagogica.
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