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1. Introduccid

Aquest document presenta les programacions didactiques dels projectes d'Informatica de
I'Educacié Secundaria Obligatoria per al curs 2023/2024 en I'lES Violant de Casalduch de
Benicassim. Aquestes son:

Assignatura Carrega lectiva
2n ESO Informatica 2 sessions setmanals
3er ESO Informatica 2 sessions setmanals

Les programacions didactiques que presentem a continuacié treballen i avaluen les
competéncies dels alumnes, posant el focus en la creativitat, la comunicacié, el
pensament critic i I'ética; deixant de banda la memoritzaci6 de continguts i
procediments. Farem Us de metodologies actives i contextualitzarem els
ensenyaments en la vida real per tal que els alumnes comprenguen la utilitat del que
aprenen a classe.

1.1. Justificacio de la programacio

Els videojocs s6n una de les formes d’entreteniment més populars entre els
adolescents en tot el mén. Avui en dia és dificil trobar una casa que no tingui una consola,
un ordinador, una tablet o un mobil, aquest fet ha portat a un augment substancial de la
proporcio del temps dedicat a jugar amb videojocs. Tot i aixd, poques vegades ens preguntem
quins son els seus avantatges i inconvenients.

Jugar pot provocar millores en varis processos cognitius com l'atencid, la memoria de
treball i visual, la flexibilitat cognitiva, la velocitat de processament, la resolucié de problemes,
la presa de decisions, el raonament i la coordinacié manual i motora. Els jocs que impliquen
el contacte amb altres jugadors poden ajudar a la interaccié entre les persones i, per tant,
guanyar socialitzaciéo sobretot en aquelles persones timides o que disposen de poques
habilitats socials.

Tal i com la mateixa ENTI indica: "Els videojocs s'han consolidat com una de les principals
alternatives d'entreteniment de la nostra societat. Aquesta realitat obre noves finestres per al
jovent. Es important que s'entengui la complexitat existent darrere de la produccié d'un
videojoc, els seus avantatges i, especialment, les noves oportunitats de futur que poden
representar per a ell i les aplicacions practiques a la formacié i a diversos ambits
professionals, lluny del mer entreteniment.”

En aquesta assignatura ens centrarem en el desenvolupament dels videojocs des d'un punt
de vista de creacié de continguts digitals amb caracter interactiu, intentant emular en la
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mesura del possible el mén professional per a donar a I'alumnat una immersié professional
en aquesta mena de desenvolupament de productes.

1.2. Normativa

Aquestes programacions didactiques estan dissenyades seguint les indicacions que
desenvolupa tota la legislacié al voltant de LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de
desembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién Llei
Organica 2/2006, de 3 de maig, d'educacio (LOE), modificada per la Llei Organica 3/2020,
de 29 de desembre, d'educacié (LOMLOE).

Amb els reials decrets: Reial decret 217/2022, de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacio
i els ensenyaments minims de I'Educacié Secundaria Obligatoria i reial decret 217/2022, de
29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de I'educacié
secundaria obligatoria. En cada punt del document detallem les lleis i normes que hem
tingut en compte per a dissenyar els diferents aspectes del procés d'ensenyament-
aprenentatge.

1.3. Entorn

Desenvoluparem les programacions a I'lES Violant de Casalduch de titularitat publica situat
a Benicassim. Es un centre amb 29 unitats d'ESO, 8 unitats de cicles formatius i 7 de
batxillerat. Compta amb recursos suficients i variats: instal-lacions esportives, biblioteca,
aules de musica, aules de dibuix, laboratoris de ciéncies, tallers de tecnologia, dues aules
d'informatica.

1.4. Alumnes

Respecte a les caracteristiques de I'alumnat és de destacar que el fet que les assignatures
d'informatica siguen optatives durant tota I'ESO fa que trobem grans diferéncies quant a
coneixements previs entre els alumnes. Doncs tenim alumnes que han cursat matéries
d'informatica en tots els cursos anteriors, i alumnes que fan 'assignatura per primera vegada.
Per tant, el paper de I'atencié a la diversitat sera d'especial importancia.
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2. Elements curriculars

En aquest punt detallem els elements que formen part del curriculum. A la seglent figura
podem veure els elements que integra el curriculum i que exposem en els seglents punts.

- Reial decret 1105/2014, de 26 de

(‘
desembre (p. 4)
Competéncies - Ordre ECD/65/2015, de 21 de gener (p.

6
- IZIei organica 2/2006, de 3 de maig (p.
( o ) 1305)
Objectius - Reial decret 1105/2014, de 26 de
\ / desembre (p. 8)

- Llei organica 3/2020, de 29 de desembre

Curriculum % i (h.22)
[ urriculu Continguts - Decret 87/2015, de 5 de juny

(1r-3r ESO p. 17957 i 4t ESO p.

r N\ 17938)
Criteris - Decret 87/2015, de 5 de juny
\ J (1r-3r ESO p. 17957 i 4t ESO p.
. . 17938)
Métodes - Ordre ECD/65/2015, de 21 de gener
L ) (p.17)

Figura. Elements que integra el curriculum segons la Llei Organica 3/2020, de 29 de
desembre (p. 15)

2.1. Competencies especifiques

Competéncies especifiques

a) Comunicaci6 lingiistica, CCLI

b) Competencia matematica i competéncies basiques en ciéncia i tecnologia, CMCT
c¢) Competencia digital, CD

d) Aprendre a aprendre, CAA

e) Competencies socials i civiques, CSC

f) Sentit d’iniciativa i esperit emprenedor, SIEE

g) Consciéncia i expressions culturals, CEC
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2.2. Objectius d’etapa

L'adquisicio de les competéncies clau fara que els alumnes siguen capagos d'aconseguir els
objectius generals d'etapa de I'Educacié Secundaria Obligatoria. «La finalitat de I'Educacio
Secundaria Obligatoria consisteix a aconseguir que els alumnes i les alumnes adquirisquen
els elements basics de la cultura, especialment en els aspectes humanistic, artistic, cientific i
tecnologic; desenvolupar i consolidar en ells habits d'estudi i de treball; preparar-los per a
I'exercici dels seus drets i obligacions a la vida com a ciutadans» (Reial decret 1105/2014, de
26 de desembre). Per a aconseguir la finalitat de I'ESO, el Reial decret 1105/2014, de 26
de desembre, estableix tretze objectius que s'han de treballar des de totes les
assignatures i cursos de I'Educacié Secundaria Obligatoria.

Objectius de ’'ESO (Reial decret 1105/2014, p. 8 i Llei organica 3/2020, p. 28)

a) Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el
respecte als altres, practicar la tolerancia, la cooperacid i la solidaritat entre les persones i
els grups, exercitar-se en el dialeg consolidant els drets humans i la igualtat de tracte i
d’oportunitats entre dones i homes, com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-
se per a l'exercici de la ciutadania democratica.

b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a
condicio necessaria per a una realitzacio eficag de les tasques de I'aprenentatge i com a
mitja de desenvolupament personal.

c) Valorar i respectar la diferencia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells.
Rebutjar la discriminacié de les persones per raé de sexe o per qualsevol altra condicid o
circumstancia personal o social. Rebutjar els estereotips que suposin discriminacié entre
homes i dones, aixi com qualsevol manifestacié de violéncia contra la dona.

d) Enfortir les seves capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seves
relacions amb els altres, aixi com rebutjar la violencia, els prejudicis de qualsevol tipus, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d’informacié per adquirir,
amb sentit critic, nous coneixements. Desenvolupar les competencies tecnologiques
basiques i avancgar en una reflexio ética sobre el seu funcionament i utilitzacio.

g) Desenvolupar I'esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacié, el sentit
critic, la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a aprendre, planificar, prendre
decisions i assumir responsabilitats.

h) Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en la llengua castellana i,
si n’hi ha, en la llengua cooficial de la comunitat autonoma, textos i missatges complexos, i
iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.

i) Comprendre i expressar-se en una o més llenglies estrangeres de manera apropiada.

J) Coneixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels
altres, aixi com el patrimoni artistic i cultural.

k) Coneixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferencies,
afermar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacio fisica i la practica de
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I'esport per afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensié
humana de la sexualitat en tota la seva diversitat. Valorar criticament els habits socials
relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el respecte cap als essers vius,
especialment els animals, i el medi ambient, per contribuir a la seva conservacid i millora.

l) Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions
artistiques, i utilitzar diversos mitjans d’expressio i representacio.

2.3. Continguts i criteris d’avaluacio



2.3.1. Segon d’ESO

BLOC 1: PROGRAMACIO (CODE | SCRATCH)

OGE

BLOC 2: DESENVOLUPAMENT DE RECURSOS

OGE

—JQ o T

Continguts

Entorns per a l'aprenentatge de la programacié. Familiaritzaci6 amb
I'entorn de treball. Objectes. Gestid de I'aparenca i dels sons associats als
objectes. Integracio d’'imatges creades o retocades per mitja de programari
de tractament de la imatge digital.

Execuci6 simultania de diversos objectes. Comunicacié entre objectes. Us
d’esdeveniments. Blocs de moviment.

Estructures de control del flux del programa. Condicions i operadors.
Bucles. Creaci6 de grafics combinant bucles i ferramentes de dibuix.
Definicid i Us de variables.

Descomposicid de problemes de major complexitat en conjunts més
senzills de blocs. Realitzacio de projectes senzills i comparticio en linia.
Avaluacio de projectes d’altres companys.

Continguts

La imatge digital. Tipus d’'imatges. El pixel. Propietats de la imatge:
resolucid, dimensio, profunditat i mode de color. Formats d’'imatge.
Tractament de la imatge. Us de ferramentes de seleccié i de transformacio.
Seleccio de les propietats de la imatge. Ferramentes de dibuix, de clonat i
de manipulacié de textos. Treball amb capes. Aplicacié de filtres i efectes.
Tractament del color. Generacié d’imatges animades. Exportacié a distints
formats.

Planificacio, individual o de forma cooperativa, en I'elaboracio d’exposicions
orals amb presentacions digitals.

Criteris d’avaluacio

2n.INF.BL3.1. Crear aplicacions senzilles, com a animacions o videojocs,
utilitzant un entorn per a I'aprenentatge de la programacid i planificant,
supervisant i avaluant el procés.

(GIMP, INKSCAPE)

Criteris d’avaluacio

2n.INF.BL1.1. Crear distints tipus d'imatges utilitzant aplicacions
informatiques que permeten la manipulacié dinformacié per a la
realitzacié de tasques en diversos contextos.

2n.INF.BL1.2. Crear presentacions multimédia, individualment o de forma
cooperativa, planificant el procés d’elaboracio, utilitzant aplicacions de

CD

SIEE

CD
CEC
SIEE

CAA
SIEE



Sintesi del text oral en qué es recolzara la presentacié multimedia, de forma
individual o cooperativa, organitzant la informacié de forma estructurada
amb coheréncia i cohesid, desenrotllant el contingut en profunditat i amb
actitud critica, i adaptant el missatge a les caracteristiques de I'audiéncia.
Elaboracié, formatat i disseny de diapositives en una presentacié digital,
seleccionat la informacié de mitjans digitals contrastant la seua veracitat,
concretant la informacié essencial i relacionant el missatge oral amb les
diapositives. Insercio de text, dibuixos, grafics, imatges, audio i video en
diapositives. Integracié d’imatges creades o retocades per mitja de
programari de tractament de la imatge digital. Aplicacié d’efectes sobre els
objectes i les diapositives. Insercid i maquetacio de taules. Configuracio de
plantilles de diapositives. Estética de la presentacié. Notes de I'orador.
Habits i conductes per a citar les fonts dels objectes no propis utilitzats en
la presentacio multimedia i les fonts impreses i electroniques usades en la
sintesi del text oral. Exposicié de la presentacié multimédia expressant el
missatge amb claredat, ritme i fluidesa, estructurant el contingut amb
coheréncia, controlant el temps i recolzant el discurs amb el llenguatge
corporal. Estratégies per a donar resposta a les preguntes plantejades per
I'audiéncia.

presentacio digital i adaptant el missatge a la tematica i a I'audiéncia per
a I'exposicié oral.

CD

BLOC 3: DESENVOLUPAMENT DE PROJECTES COOPERATIUS

OGE

Continguts

Aprenentatge al llarg de la vida. Aprenentatge formal i informal. Entorns
personals d’aprenentatge i xarxes personals d’aprenentatge.

Seleccié de la informacié d’Internet a través de buscadors web, el
rastreig de fonts de continguts i I'activitat en les xarxes socials. Tipus de
buscadors web i les seues ferramentes de filtratge. Fonts de contingut.
Sindicacié RSS. Lector de fonts RSS. Métodes per a buscar, seguir i
organitzar I'activitat en les xarxes socials.

Organitzacio de la informacio en servicis de la web: marcadors socials i
emmagatzematge en la xarxa. Classificaci6 per taxonomia i per
folksonomia.

Criteris d’avaluacio

2n.INF.BL2.1. Seleccionar informacié en la web, del rastreig en fonts de
continguts i en l'activitat de les xarxes socials, produir cooperativament
continguts en servicis de la xarxa i compartir coneixements i continguts
debatent a través del correu electronic i les xarxes socials per a aprendre
cooperativament a través de la xarxa.

CD
CAA
SIEE
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Produccié de continguts de forma cooperativa en servicis de la web com
una wiki o un processador de textos cooperatiu. Integracié d’elements
grafics, sonors i de video. El correu electronic. Métodes para compartir
coneixements i enllagos a continguts en xarxes socials. Habits i
conductes per al debat critic sobre coneixements a través del correu
electronic i les xarxes socials. Habits i conductes per a filtrar la font
d’'informaci6 més completa i compartir-la amb persones amb els
mateixos interessos.

Finalitat i tipus de forums d’Internet. Caracteristiques dels forums de
consulta i de debat. Habits i conductes adequades en contingut i forma en
I'elaboracié de consultes i respostes en els forums de consulta i de
missatges i respostes en els forums de debat per a I'analisi, confrontacio i
discussié d’arguments, en entorns virtuals d’aprenentatge.

Planificacio, individual o de forma cooperativa, en I'elaboracié de continguts
digitals. Elaboracio, formatacioé i impressié de documents de text. Sintesi de
la informacié en un document de text amb coheréncia i cohesid, adequant
I'estructura i I'estil a la seua tipologia. Us de plantilles. Insercié i manipulacié
de grafiques, titols artistics, dibuixos i altres elements grafics. Insercié i
maquetacié de taules. Creacié i uUs d’estils. Generacié d’indexs de
continguts i d’'altres tipus d’indexs. Insercié de camps. Combinacié de
correspondéncia. Elaboracio d’informes per mitja de fulls de calcul. Insercié
de distints tipus de dades i realitzacié de féormules senzilles. Aplicacio de
format en les cel-les. Us de funcions matematiques, ldgiques, estadistiques
i altres tipus de funcions. Format condicional. Seleccié del grafic segons la
seua finalitat. Creacié de grafics: de columnes, de barres, de linies i
circulars. Integracié de grafics i taules de dades en altres aplicacions.
Elaboracié de bases de dades senzilles. Gestio de taules. La clau primaria
i la clau aliena. Insercio de registres. Relacions entre taules. Disseny de
consultes senzilles de seleccié amb clausules de filtratge i orde. Disseny de
formularis simples i informes. Integracié d’informes en altres aplicacions.
Edicié i integracié d’informacié multimedia (imatge, audio i video) en
produccions digitals. Planificacid, creacié i exposicié de presentacions
multimédia.

Integracié entre ferramentes que processen distints tipus de produccions
digitals: documents de text, fulls de calcul, bases de dades i presentacions.
Habits i conductes per a citar les fonts dels objectes no propis utilitzats en

2n.INF.BL2.2. Participar en forums de consulta plantejant i resolent
questions i debatre analitzant, confrontant i discutint arguments en forums
de debat.

2n.INF.BL2.3. Crear continguts digitals amb sentit estétic utilitzant
aplicacions informatiques que permeten la maquetacio, la manipulacio, el
processament, la captura, la integracio i I'organitzacié d’informacié per a
la realitzacié de tasques en diversos contextos, la seua publicacio i
exposicioé oral.

CD
CsC

CsC
SIEE
CD



els continguts i les fonts impreses i electroniques empleades en la sintesi
d'este.

Exposicio de continguts digitals expressant el missatge amb claredat, ritme
i fluidesa, estructurant el contingut amb coheréncia, controlant el temps i
recolzant el discurs amb el llenguatge corporal. Estratégies per a donar
resposta a les preguntes plantejades per I'audiéncia.

2.3.2. Tercer dESO

BLOC 1: CONCEPCIO | DISENY

OGE Continguts

Planificacié, individual o de forma
cooperativa, en I’elaboracio de
produccions audiovisuals digitals.
Elaboracié del guié de la produccio.
Seleccié de continguts audiovisuals en
mitjans digitals. Captura i descarrega de
fotografies, audio i video digital.
Sintesi del contingut de la produccié de
forma individual o cooperativa,
organitzant el gui6 de forma estructurada
| amb coheréncia i cohesio, i desenrotllant
el contingut amb actitud critica. L’audio
digital. Propietats de l'audio digital.
Formats i codecs d'audio. Conversio
entre formats d’audio.
Edicié6 d’audio. Us de ferramentes de
reproduccio, control, edicié i mescla de
pistes d’audio. Aplicacié d’efectes.
Treball amb projectes i generacié de

o «Q
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Criteris d’avaluacio

3r.INF.BL1.1. Crear continguts
audiovisuals  planificant el procés
d’elaboracié i utilitzant aplicacions

informatiques que permeten la captura, la
manipulacié i la integracié d’informacié
per a la realitzaci6 de tasques en
diversos contextos.

CAA
SIEE
CD
CEC



BLOC 2: APRENENTATGE EN LA XARXA

OGE

l'audio en distints formats. El video
digital. Propietats del video digital.
Formats i cddecs de video.

Edicié de video digital. Conversié entre
formats de video. Importacié de video a
un projecte. Insercid de titols en la
pel-licula. Aplicacié d’efectes en els clips.
Insercio i configuracié de clips d’'imatges
i de pistes d’audio. Operacions amb els
clips i les pistes d’audio: divisié, unio,
retall, desplagament, etc. Treball amb
projectes i generacio de la pel-licula en
distints formats. Eleccio del format i de la
resolucié en funcié de I'is a qué va
destinada la pel-licula.

Habits i conductes per a citar les fonts
dels objectes no propis utilitzats en la
produccié audiovisual.

Continguts

Aprenentatge al llarg de la vida.
Aprenentatge formal i informal. Entorns
personals d’aprenentatge i xarxes
personals d’aprenentatge.

Seleccié de la informacié d’Internet a
través de buscadors web, el rastreig de
fonts de continguts i l'activitat en les
xarxes socials. Tipus de buscadors web i
les seues ferramentes de filtratge. Fonts
de contingut. Sindicacié RSS. Lector de

11

Criteris d’avaluacio

3r.INF.BL2.1. Seleccionar informacié en
la web, del rastreig en fonts de continguts
i en lactivitat de les xarxes socials,
produir cooperativament continguts en
servicis de la xarxa i compartir
coneixements i continguts debatent a
través del correu electronic i les xarxes
socials per a aprendre cooperativament a
través de la xarxa.

CAA
CD
CSC



BLOC 3: PROGRAMACIO (APP INVENTOR) INFORMATICA

OGE

fonts RSS. Métodes per a buscar, seguir
i organitzar l'activitat en les xarxes
socials.

Organitzacié de la informacié en servicis
de la web: marcadors socials i
emmagatzematge en la xarxa.
Classificaci6 per taxonomia i per
folksonomia.

Produccid6 de continguts de forma
cooperativa en servicis de la web com
una wiki o un processador de textos
cooperatiu. Integracio d’elements grafics,
sonors i de video. El correu electronic.
Métodes para compartir coneixements i
enllagos a continguts en xarxes socials.
Habits i conductes per al debat critic
sobre coneixements a través del correu
electronic i les xarxes socials. Habits i
conductes per a filtrar la font d’'informacio
més completa i compartir-la amb
persones amb els mateixos interessos.

Continguts

Llenguatges de programacié. Concepte,
funcionalitat i tipus de llenguatges. Drets
d'autor en les aplicacions. Tipus de
programari: el programari lliure i el
programari de propietat. Llicéncies de
programari.
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Criteris d’avaluacio

3r.INF.BL3.1. Crear aplicacions de
creixent nivell de dificultat i de forma
individual o cooperativa utilitzant un
entorn de programacié per a dispositius
mobils i planificant, supervisant i avaluant
el procés.

CD
CAA
SIEE



Programacié  d’aplicacions per a
dispositius mobils com videojocs, de
comunicacio, de captura i edici6 de
fotografies,  d’integracié  d’elements
multimédia, etc. Familiaritzaci6 amb
I'entorn de treball.

Disseny de la interficie d’'usuari.

Insercio, configuracié i distribucié en
pantalla dels components de la interficie
d’usuari de I'aplicacio.

Estructures de control del flux de
I'aplicacio: condicional, bucles i funcions.
Definicié i Us de variables.

Us de components multimédia. Integracié
d’'imatges, audio i video propis, creats o
modificats per mitja del programari
d’edicid corresponent.

Gestio de la comunicacié: cridades,
missatges, GPS, etc.

Operacions matematiques i de cadenes
de text.

Descomposiciéo de problemes de major
complexitat en moduls més senzills.
Funcions. Gestié dinterficies de
I'aplicacio.

Realitzacié6 de projectes de diferents
nivells de dificultat de forma individual o
cooperativament. Execucié de I'aplicacio
en dispositius mobils o en emuladors.
Descarrega i instal-lacié de I'aplicacié en
el dispositiu. La distribucié d’aplicacions
per a dispositius mobils. Avaluacié de
projectes d’altres companys.

13



BLOC 4: PUBLICACIO I DIFUSIO DE CONTINGUTS

| M.

OGE Continguts Criteris d’avaluacié CCLV

Ferramentes de seguretat. L’antivirus. El tallafocs. El programari antiespia. = 4t.TIC.BL3.1. Adoptar habits i conductes de seguretat activa i passiva i
La proteccid de les dades de caracter personal. Informacié i consentiment. = d’Us responsable en la proteccio dels sistemes informatics, en la proteccié
Principis de qualitat, seguretat i secret. Drets d'accés, rectificacid, de dades, en lainteracci6 en la xarxa i en l'intercanvi d’informacié.

b cancel-lacio i oposicid. Riscos de seguretat en les comunicacions. El frau a
e internet. Habits per a detectar el frau a internet. Politiques preventives per CSC
g a la proteccio de la informacié personal. La identitat digital. L’empremta CD

digital. Habits adequats en la interaccié en la xarxa. La netiqueta. La
suplantacié de la identitat. Sistemes d’identificacié en la xarxa. El certificat
i la firma digital. EI DNI electronic. Generacié de contrasenyes segures.
Métodes de proteccid passius de les dades i en l'intercanvi d’informacio.

2.3.5. Continguts transversals (2n i 3er dESO)

BLOC TRANSVERSAL 1r, 2n, 3ri 4t ESO

OGE Continguts Criteris d’avaluacié CCLV
a Estratégies de comprensié oral: activaci6 de coneixements previs, BLT.1. Interpretar textos orals del nivell educatiu procedents de fonts
b manteniment de I'atencid, seleccié de la informacio; memoritzacid i retencid = diverses, utilitzant les estrategies de comprensio oral per a obtenir CCLI
c de la informacio. informacio, i aplicar-la en la reflexio sobre el contingut, 'ampliacio dels CAA
d

seus coneixements i la realitzaci6 de tasques d’aprenentatge.



QOO0 T

Planificacio de textos orals.

Prosodia. Us intencional de I'entonacié i les pauses.

Normes gramaticals.

Propietats textuals de la situacié comunicativa: adequacio, coheréncia i
cohesio. Respecte en I'Us del llenguatge.

Situacions  d’interacci6 comunicativa (conversacions, entrevistes,
col-loquis, debats, etc.) Estratégies linglistiques i no linglistiques: inici,
manteniment i conclusio; cooperacié, normes de cortesia, formules de
tractament, etc.

Respecte en I'Us del llenguatge.

Estrategies de comprensio lectora: abans, durant i després de la lectura.

Estrategies d’expressié escrita: revisio i
reescriptura. Formats de presentaci6.

Aplicacié de les normes ortografiques i gramaticals (signes de puntuacio,
concordanga entre els elements de I'oracio, Us de connectors oracionals,
etc.).

Propietats textuals en situacié comunicativa: adequacidé, coheréncia i

cohesi6. Respecte en I'Us del llenguatge.

planificacio, escriptura,

Estrategies de busca i seleccié de la informacid.
Procediments de sintesi de la informacié.

Procediments de presentacié de continguts.

Procediments de cita i parafrasi. Bibliografia i bibliografia web.

Iniciativa i innovacio.
Autoconeixement. Valoracié de fortaleses i febleses.
Autoregulacié d’emocions, control de l'ansietat i incertesa i capacitat

BLT.2. Expressar oralment textos préviament planificats, de I'ambit
personal, académic, social o professional, amb una pronuncia clara,
aplicant-hi les normes de la prosodia i la correcciéd gramatical del nivell
educatiu, i ajustats a les propietats textuals de cada tipus i situacié
comunicativa, per a transmetre de manera organitzada els seus
coneixements amb un llenguatge no discriminatori.

BLT.3. Participar en intercanvis comunicatius de I'ambit personal,
académic, social o professional, aplicant-hi les estratégies lingtistiques i
no linglistiques del nivell educatiu propies de la interaccié oral, fent servir
un llenguatge no discriminatori.

BLT.4. Reconeixer la terminologia conceptual de I'assignatura i del nivell
educatiu, i utilitzar-la correctament en activitats orals i escrites de I'ambit
personal, académic, social o professional.

BLT.5. Llegir textos de formats diversos i presentats en suport paper i
digital, utilitzant les estrategies de comprensié lectora del nivell educatiu
per a obtenir informacid, i aplicar-la en la reflexid sobre el contingut,
'ampliacié dels seus coneixements i la realitzaci6 de tasques
d’aprenentatge.

BLT.6. Escriure textos de I'ambit personal, académic, soci al o
professional en diversos formats i suports, cuidant-ne els aspectes
formals, aplicant-hi les normes de correccié ortografica i gramatical del
nivell educatiu, i ajustats a les propietats textuals de cada tipus i situacio
comunicativa, per a transmetre de manera organitzada els seus
coneixements amb un llenguatge no discriminatori.

BLT.7. Buscar i seleccionar informacié en diverses fonts de manera
contrastada, i organitzar la informacié obtinguda mitjangant diversos
procediments de sintesi o presentacié dels contin uts, per a ampliar els
coneixements i elaborar textos de I'ambit personal, académic, social o
professional i del nivell educatiu, citant-ne adequadament la procedéncia.

BLT.8. Realitzar de manera efica¢ tasques o projectes; tenir iniciativa per
a emprendre i proposar accions, sent conscient de les seues fortaleses i
febleses; mostrar curiositat i interés durant el seu desenvolupament, i
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d’automotivacié. Resiliéncia, superar obstacles i fracassos. Perseveranga,
flexibilitat.

Pensament alternatiu.

Sentit critic.

Pensament mitjans-fi.

Estrategies de planificacio, organitzacio i gestio.
Seleccio de la informacio técnica i recursos materials.
Estratégies de supervisié i resolucié de problemes.
Avaluacié de processos i resultats.

Valoracié de I'error com a oportunitat.

Habilitats de comunicacio.

Estudis i professions vinculats amb els coneixements de 'area.
Autoconeixement d’aptituds i interessos.
Procés estructurat de presa de decisions.

Responsabilitat i eficacia en la resolucio de tasques.

Assumpcid de distints rols en equips de treball.

Pensament de perspectiva.

Solidaritat, tolerancia, respecte i amabilitat.

Técniques d’escolta activa.

Dialeg igualitari.

Coneixement d’estructures i técniques d’aprenentatges cooperatiu.

actuar amb flexibilitat, buscant solucions alternatives.

BLT.9. Planificar tasques o projectes, individuals o col-lectius, fent una
previsié de recursos i temps ajustada als objectius proposats; adaptar-ho
a canvis i imprevistos, transformant les dificultats en possibilitats; avaluar
amb ajuda de guies el procés i el producte final, i comunicar personalment
els resultats obtinguts.

BLT.10. Buscar i seleccionar informacié sobre els entorns laborals, les
professions i els estudis vinculats amb els coneixements del nivell
educatiu; analitzar els coneixements, les habilitats i les competéncies
necessaries per al seu desenvolupament, i comparar-los amb les seues
propies aptituds i interessos per a generar alternatives davant de la presa
de decisions vocacional.

BLT.11. Participar en equips de treball per a assolir metes comunes,
assumint diversos rols amb eficacia i responsabilitat; donar suport a
companys i companyes, demostrant empatia i re coneixent les seues
aportacions, i utilitzar el dialeg igualitari per a resoldre conflictes i
discrepancies.
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2.4. Métodes pedagogics

En aquest punt descrivim la metodologia didactica que utilitzarem a l'aula, aquesta esta
formada pel «conjunt d'estratégies, procediments i accions organitzades i planificades pel
professorat, de manera conscient i reflexiva, amb la finalitat de possibilitar I'aprenentatge de
I'alumnat i I'assoliment dels objectius plantejats» (Reial Decret 1105/2014, p. 4).

L'objectiu és utilitzar estratégies metodoldgiques que permeten treballar per competéncies.
Per a aixo, I'Ordre ECD/65/2015 recomanen I'is de metodologies actives i contextualitzades,
que s'enfoquen a la realitzacié de tasques o situacions-problema propers a la seua
realitat. Nosaltres treballarem per projectes utilitzant practiques de treball individual i
cooperatiu, ja que aquestes formes de treball "afavoreixen la participacié activa,
I'experimentaciéd i un aprenentatge funcional que facilita el desenvolupament de les
competéncies" (Ordre ECD/65/2015, p. 18). La metodologia per projectes persegueix que “els
estudiants comprenguen el que aprenen, sapiguen per a qué ho aprenen i siguen capacos de
fer servir el que han aprés en diferents contextos dins i fora de l'aula” (Ordre ECD/65/2015,
p. 17). Amés a més, aquest punt és de vital importancia, ja que les metodologies que faciliten
“'us de coneixements en situacions reals son les que generaran aprenentatges més
transferibles i duradors” (Ordre ECD/65/2015, p. 17).

Com a part de la metodologia didactica, també incloem les mesures de resposta
educativa per a la inclusié de Nivell Il adregcades a tot I'alumnat del grup-classe (Decret
104/2018, p. 33366): mesures d'accés, d'aprenentatge i de participacio (Ordre 20/2019, p.
20864). De forma que totes les unitats didactiques inclouen estratégies i técniques
metodoldgiques per a la inclusié, seguint les pautes del Disseny Universal per a
I'Aprenentatge (DUA), proporcionant multiples maneres de comprometre's, multiples
maneres de representacio i multiples maneres per a I'accio i I'expressié. Per a donar resposta
la diversitat de nivells de tot I'alumnat, les unitats inclouen activitats d'ampliacié i reforg, i
"actuacions transversals que fomenten la igualtat, la convivéncia, la salut i el benestar"
(Decret 104/2018).

3. Avaluacio del aprenentatge de I'alumnat

L'avaluacié de I'aprenentatge de I'alumnat sera continua, formativa i estara orientada cap a
I'assoliment de les competéncies clau, tal com es regula a I'Ordre 38/2017, de 4
d'octubre.

Per avaluar I'aprenentatge de I'alumnat acordarem amb els alumnes diferents nivells de
domini per a cada un dels criteris d'avaluacié que estableix el curriculum.

3.1. Relacidé dels criteris d’avaluacio amb els instruments
d’avaluacio

Sanmarti (2020) assenyala que I'avaluacié persegueix dues finalitats:

® Avaluar per a regular els aprenentatges, és a dir, per identificar els encerts, les
dificultats i els errors, i trobar camins per avancgar (avaluacié formativa i formadora).

® Avaluar per a comprovar qué han aprés els alumnes i qualificar els resultats del procés
d'aprenentatge de cada alumne (avaluacié formativa i qualificadora).
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Nosaltres avaluarem cada criteri d'avaluaci6 en dos moments diferents: durant el
desenvolupament de la unitat de forma formativa i formadora, i una vegada acabada la unitat,
amb intencié formativa i qualificadora.

Per una banda, per a regular els aprenentatges incorporarem estratégies
d'autoavaluacio i avaluacio entre iguals. El nostre objectiu és que cada alumne siga capag
«d'identificar qué ja es fa prou bé i qué no s'és capag de fer-ho, d'entendre'n les causes i de
prendre decisions orientades a la millora» (Sanmarti, 2020, p. 7). En el desenvolupament
d'aquestes practiques elaborarem i utilitzarem ruabriques i bases d'orientacio, que
serviran als alumnes i les alumnes per a reflexionar i autoregular els seus
aprenentatges.

Per altra banda, per a qualificar els aprenentatges dels alumnes, en cada unitat,
avaluarem els exercicis desenvolupats i un projecte final. Aquests projectes obligaran els
alumnes a relacionar continguts de diferents unitats i a aplicar-los en diferents contextos. Per
a avaluar amb finalitat qualificadora utilitzarem les ribriques d'avaluacié construides i
acordades amb els alumnes a partir dels criteris d'avaluacié que estableix el
curriculum, i escales d'estimacio6 per als criteris.

3.2. Criteris de qualificacié

La qualificacio de cada trimestre sera la mitjana aritmeética de les notes obtingudes en les
unitats treballades en cada avaluacio. Totes les unitats didactiques seran avaluades a partir
d'activitats fetes en el desenvolupament de la unitat i d'un projecte final. La seglent taula
indica el percentatge de nota assignat a cada tasca. La qualificacioé final sera la mitjana
aritmética de les notes obtingudes en la primera, segona i tercera avaluacié6.

Taula. Percentatges de qualificacié de cada unitat

Percentatge de la nota Tasca
60% Activitats de la unitat
30% Projecte final
10% Registre d’observacio directa i diaria del

progrés de l'alumnat

3.3. Recuperacions

Si en finalitzar la tercera avaluacié algun alumne tinguera I'assignatura suspesa, hauria de fer
un treball acordat amb el professor per tal de recuperar I'assignatura.

D'igual manera, els alumnes que porten I'assignatura pendent d'un altre curs hauran de fer
un treball pactat amb el professor per a superar I'assignatura del curs anterior.

4. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

Aquest punt inclou les mesures de resposta educativa per a la inclusié a I'alumnat amb
necessitat especifica de suport educatiu 0 amb alumnat que requereix actuacions per a
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la compensacioé de desigualtats. Aquestes mesures es regulen a I'Ordre 20/2019 i al
Decret 104/2018. Aquestes lleis estableixen quatre nivells de resposta educativa per a la
inclusio.

Primer de tot, les mesures de resposta educativa de Nivell | es concreten al projecte educatiu
de centre i al pla d'actuacié per a la millora.

Per altra banda, les mesures de resposta educativa de Nivell ll, adre¢ades a tot alumnat
del grup-classe, les hem contemplat a I'apartat de metodologia didactica.

Respecte a les mesures de Nivell lll, estan "adrecades a l'alumnat que requereix una
resposta diferenciada, individualment o en grup, que impliquen suports ordinaris addicionals".
"Aquestes mesures es determinen en pla d'atencio a la diversitat, el pla d'accié tutorial i el pla
d'igualtat i convivéncia continguts en el projecte educatiu del centre" (Decret 104/2018, de 27
de juliol, p. 33366). Pel que fa a aquesta programacio, s'ha dut a terme una adequacioé de
les unitats didactiques amb I'objectiu que aquestes seguisquen pautes de Disseny
Universal per a I'Aprenentatge, inclouen activitats de reforg i activitats d'ampliacié. Es
tracta de mesures considerades de nivell |l per estar dirigida al grup-classe, perd que també
es considera de nivell 1l perqué tenen en compte l'alumnat del grup que requereix una
resposta diferenciada. En cas de necessitar aplicar alguna mesura addicional d'aquest nivell,
s'organitzaran activitats d'enriquiment o refor¢ i es duran a terme les actuacions
d'acompanyament i suport personalitzat que determini I'equip docent.

Per ultim, les mesures de resposta educativa per a la inclusio de Nivell IV estan "adrecades
a l'alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu que requereix una resposta
personalitzada i individualitzada de caracter extraordinari que implique suports especialitzats
addicionals" (Decret 104/2018, de 27 de juliol, p. 33367). En cas de necessitar aplicar
mesures extraordinaries com les adaptacions curriculars individuals significatives,
adaptacions d'accés que requereixen materials singulars o personal especialitzat; "I'equip
educatiu, coordinat per la tutoria del grup, amb l'assessorament dels serveis especialitzats
d'orientacié” (Decret 104/2018, de 27 de juliol, p. 33367) planificara les mesures adients.

5. Unitats didactiques i temporalitzacio

En els seguents punts presentem les unitats didactiques que treballarem en cada curs
de I'ESO. En cada taula s'especifica la distribucié temporal de les unitats
didactiques i el bloc de continguts al qual pertany. A cada unitat s’impartiran els
continguts del bloc associat a la unitat i s'avaluara a partir dels criteris
d'avaluacié corresponents (detallats a les taules incloses en el punt d’elements
curriculars).

Els diferents continguts i blocs es dividiran en unitats didactiques corresponents dins
del aules.

Unitat Mes Trimestre
UD 1. Concepcid Setembre - Octubre 1
UD 2. Disseny Novembre - Desembre 1
UD 3. Produccio Gener - Marg 2
UD 4. Proves Abril - Maig 3
UD 5. Llangament Maig - Juny 3
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6. Recursos i materials

Per al desenvolupament d'aquestes programacions didactiques necessitarem els recursos i
materials que nomenem a continuacio:

® Un ordinador per a cada alumne amb accés a internet

® Ordinador connectat a un projector i pissarra

® Plataforma de gestio de I'aprenentatge Aules

® Programari especific: paquet d'ofimatica de Libreoffice, editor d'imatges GIMP,
Audacy, Kdenlive, Applnventor, Scratch y Blogger.

® Fulls d'activitats i apunts proporcionats pel professor

® Questionaris d'avaluacio de la docéncia

7. Avaluacio de la practica docent

Per a avaluar els processos d'ensenyament i aprenentatge, avaluarem la practica docent
propia com requereix el Reial decret 1105/2014, de 26 de desembre (p. 15). Aquesta
avaluacio és la forma de garantir la qualitat educativa, obtenint dades objectives a través
d'indicadors que identifiquen deficiéncies i punts de millora. Per a tal fi, utilitzarem quiestionaris
d'autoavaluacio amb escales estimatives i questionaris de resposta oberta que passarem als
alumnes al final de cada unitat.

Per una banda, farem servir els questionaris i indicadors d'éxit proposats per Unién Sindical
de Inspectores de Educacién (USIE) disponibles a la Revista Supervision 21. Com exposen
a la revista, els qUestionaris analitzen la practica docent en cinc ambits:

Motivacié per part del professor cap a l'aprenentatge dels alumnes
Planificacié de la programacio didactica

Estructura i cohesio en el procés d'ensenyament-aprenentatge
Seguiment del procés d'ensenyament-aprenentatge

Avaluacié del procés

Per altra banda, amb l'objectiu que els alumnes puguen donar-nos retroalimentacié sobre la
nostra practica docent, farem un qlestionari d'incidents critics després de cada unitat. Un
questionari d'incidents critics consisteix a demanar als estudiants que indiquen un incident
critic positiu, és a dir, qualsevol cosa que haja passat en l'assignatura que li haja agradat,
motivat o fer-lo sentit bé; i un incident critic negatiu, alguna cosa que haja passat en el context
de l'assignatura que li haja repercutit negativament i crega que no s'hauria de repetir.
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