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Uno de los cambios méas importantes que se han introducido en estos afios, desde la aprobacion de
la actual LOMLOE vy los decretos correspondientes al curriculo de ESO y Bachillerato, es la educacion
competencial y la posibilidad de poder evaluar las Competencias Especificas de la materia a través de los
Criterios de Evaluacién. Estas Competencias Especificas (las propias de cada materia) se relacionan a su
vez con las Competencias Clave a través de los Descriptores Operativos, que son los que definen los
diferentes aspectos de cada Competencia Clave.

Otra de las particularidades de esta ley es que los contenidos de la materia pasan a llamarse saberes
basicos y conforman los aspectos no relativos al conocimiento, si no de habilidades en los procedimientos
y actitudes. Estos saberes se llevaran a cabo en la materia mediante situaciones de aprendizaje, en la que
debemos ser capaces de movilizar esos saberes que estdn intimamente relacionados con las

Competencias Especificas.

Las definiciones de los nuevos conceptos de la LOMLOE son los siguientes:

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en

situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia 0 ambito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y
por otra, los saberes basicos de las materias 0 ambitos y los criterios de evaluacion.

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una

materia 0 &mbito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.

Situaciones de aprendizaje: situaciones, contextos y actividades que implican el despliegue por parte

del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y que
contribuyen a la adquisicién y desarrollo de estas.

Perfil de salida: constituye la concrecién de los principios y fines del sistema educativo referidos a la

educacion bésica que fundamenta el resto de las decisiones curriculares. El perfil identifica y define, en
conexion con los retos del siglo XXI, las competencias clave que el alumnado debe haber desarrollado al

finalizar la educacion basica, e introduce orientaciones sobre el nivel de cumplimiento esperado.

1.1 Justificacion de la programacion.
Las programaciones didacticas se justifican por las siguientes finalidades:
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a) Facilitar la practica docente.

b) Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del profesorado y la puesta en practica
en el aula.

c) Servir como instrumento de planificacion, desarrollo y evaluacion del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

d) Ofrecer el marco de referencia mas proximo para organizar las medidas de atencion a la
diversidad del alumnado.

e) Proporcionar elementos de analisis para la evaluacion del proyecto educativo, de las
concreciones de los curriculos y de la propia practica docente.

f) La obligatoriedad legal de realizarlas.

g) La obligatoriedad legal de realizarlas con las “corrientes” psicopedagogicas del momento.

1.2- Contextualizacion.

La tecnologia ha ido adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las personas y en el
funcionamiento de la sociedad; la formacién de los ciudadanos requiere, pues, una atencidn especifica en
esta materia. La tecnologia trata, pues, de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que
permitan tanto la comprension de los objetos técnicos como su utilizacién y manipulacién, incluyendo
manejo de tecnologias de la informacién y la comunicacién como herramientas del proceso.

La actividad tecnoldgica requiere la conjugacion de distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y de su aplicacion técnica, pero de manera integrada y con un referente disciplinar
propio. Su valor educativo est4 asociado a los componentes gue integran ese referente disciplinar y su eje
vertebrador es el proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

La puesta en practica de este proceso tecnoldgico exige a su vez un componente cientifico y técnico:
poner en juego un conjunto de conocimientos sobre el funcionamiento de determinados fenémenos y sobre
los elementos que constituyen las maquinas y adquirir conocimientos a partir del analisis, disefio,
manipulacién y construccién de objetos técnicos.

En la relacion entre las personas y lo tecnoldgico, la comunicacion juega un papel relevante, asi como
la influencia de las condiciones de vida del ser humano segun los avances cientificos y técnicos.

En el IES San Antonio de Benagéber, se cursa la materia de Tecnologia y Digitalizacion obligatoria
en 1°y 3° de ESO y se oferta la materia optativa troncal de Tecnologia de 4° ESO, asi como las materias
de modalidad de bachillerato de Tecnologia e Ingenieria en 1° y 2° de bachillerato. En todos los grupos
gue superen los 15 alumnos se solicita 1h de desdoble con otro/a profesor/a de tecnologia para impartir
con calidad y seguridad los conocimientos practicos en el taller de Tecnologia, repartiendo el grupo en 2
aulas para las practicas, quedando un maximo de 9 alumnos en el aula pequefia y el resto en la grande.

Miembros del departamento.

El Departamento de Tecnologia estd compuesto por los miembros que se detallan en el cuadro
adjunto, donde se especifica la atribucion de materias y grupos que imparte cada uno.
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Grupos

Materia

Otros

Gustavo
Esperanza

Desdoble 3°ESO A
Desdoble 3°ESO B
Desdoble 3°ESO C
Desdoble 3°ESO D
4° ESO Ciencias
1° Bachillerato

2° Bachillerato

Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia

Tecnologia e Ingenieria |
Tecnologia e Ingenieria Il

Jefe de departamento

Andreu Pedrola

1°ESO A
1°ESOB
1°ESO C
1°ESOD
1°ESOE
3°ESO A
3°ESO D

Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion

Raul Pérez

Desdoble 1°ESO A
Desdoble 1°ESO B
Desdoble 1°ESO C
Desdoble 1°ESO D
Desdoble 1°ESO E
3°ESOB
3°ESOC

4° ESO Aplicadas
4° ESO PDC

Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia y Digitalizacion
Tecnologia

Ambito préctico

Libros de texto utilizados:

CURSO TITULO EDITORIAL LENGUA ISBN

1° ESO Tecnologia y digitalizacion Anaya Castellano 978-84-143-0914-8

3°ESO Tecnologia y digitalizacion Anaya Castellano 978-84-143-0918-6

a#ESO | lecnologia Anaya Castellano 978-84-143-2835-4
1° BACHILLER | Tecnologia e ingenieria | McGraw Hill | Castellano 978-84-486-2776-8
2° BACHILLER | Tecnologia e ingenieria Il McGraw Hill | Castellano 978-84-486-3986-0
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Bases generales del tratamiento didactico: La Educacién Secundaria Obligatoria se estructura de
acuerdo con los principios de educacion comun y de atencion a la diversidad del alumnado. A las
administraciones educativas les corresponde regular las medidas de atencion a la diversidad,
organizativa y curricular, que permitan a los centros, en el ejercicio de su autonomia, una organizacion
flexible de las ensefianzas.

Entre las medidas sefialadas se contemplan:
» Las adaptaciones del curriculo.
» La integracién de materias en ambitos.
= Los agrupamientos flexibles.
» Los desdoblamientos de grupos.
= La oferta de materias optativas.
= Los programas de refuerzo.
= Los programas de tratamiento personalizado para el alumnado con NEAE.

Los centros disponen de autonomia para organizar grupos y materias de manera flexible para adoptar
medidas de atencién a la diversidad adecuadas a caracteristicas del alumnado.

Las medidas de atenciéon a la diversidad que adopten los centros deben estar orientadas a la
consecucion de los objetivos de la Educaciéon Secundaria Obligatoria por parte de todo su alumnado y
no podran, en ningln caso, suponer una discriminacion que les impida alcanzar dichos objetivos y la

titulacion correspondiente.
2.1 - Objetivos generales de la etapa.

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los otros,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse

para el ejercicio de la ciudadania democrética.

2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.
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3. Valorar y respetar las diferencias de géneros y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que suponen discriminacién entre hombres y mujeres.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los otros, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una

reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en diferentes
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos

campos del conocimiento y de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

8. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en las lenguas oficiales, el
valenciano como lengua propia y el castellano como lengua cooficial, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

9. Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

10. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
incluyendo las lenguas familiares, asi como el patrimonio artistico y cultural, como muestra del
multilingtiismo y de la multiculturalidad del mundo, que también se tiene que valorar y respetar.

11. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los demas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de atencién y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la
sexualidad en toda su diversidad.

12. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, y

contribuir asi a su conservacion y mejora.
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13. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las diferentes manifestaciones artisticas,
utilizando varios medios de expresién y representacion.

14. Tomar conciencia de las problematicas que tiene planteadas la humanidad y que se concretan en
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacién al sistema
educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la citada Recomendacion del Consejo de
la Unién Europea. Esta adaptacién responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los
retos y desafios del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y
con el contexto escolar, ya que la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente que debe
producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del
desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los objetivos
previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicion y al
desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion linguistica.

— Competencia plurilingUe.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

3.1 - Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica:

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa,
el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda corregirse el grado de adquisiciéon de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos
para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se
incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio
esperado al completar la Educacién Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la

coherencia y la cohesion entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.
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Competencia en comunicacion linguistica (CCL):

La competencia en comunicacion linguistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiistica constituye la base para el pensamiento propio y para la
construccion del conocimiento en todos los @mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a
la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de
cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacion para pensar y
para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la

cultura literaria.

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir

opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura 'y
evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de

intencidn literaria de progresiva complejidad.

10
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiue (CP):

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y
eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linglisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantenery
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad
linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una 0 mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a
sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM):

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por
sus siglas en inglés) entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos

con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacién del entorno natural y social, utilizando

un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin

11
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de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar

el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones

conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendbmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una

actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,

demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa

y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando

de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y

responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital (CD):

12
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La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacién en la sociedad, asi
como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracién, la educacion
mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento

computacional y critico.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas

tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por
la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):
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La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno Mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar el
tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia;
y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos
metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para
abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y
abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos:

Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y
la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y

armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica

estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para

validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC):

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de
los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios de
una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de
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los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde
con los ODS planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las

normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucién espariola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica,
respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE:)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados de
valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a
aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacién y el conocimiento y colaborar de manera 4gil con otras personas, con motivacién, empatia
y habilidades de comunicacion y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante
la planificacién y gestién de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos:
Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

15



IES Benagéber Propuesta pedagdgica 2024-25 Departamento de Tecnologia

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas
gue favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
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Como se ha mencionado anteriormente, las Competencias Especificas son desempefios que el
alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
bésicos de cada materia 0 &mbito. Las competencias propias de la materia de Tecnologia y Digitalizacion
para los cursos de 1°y 3° de ESO y la materia de Tecnologia para el curso 4° de ESO, vienen definidas
en el Decreto 107/2022 que establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria. Por otra parte, las competencias de Tecnologia e Ingenieria en 1°y 2° de Bachillerato, vienen
definidas en el Decreto 108/2022 que establece la ordenacion y el curriculo de Bachillerato.

1°ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION:

CEL: Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos y cercanos aplicando el método de
proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los

medios tecnolégicos y digitales mas adecuados al contexto.

Conectada con las competencias clave: CMCT, CD, CE.

CE2: Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura para poder
gestionar, el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnoldgicos

siguiendo un plan de trabajo realista.

Conectada con las competencias clave: CCL, CP, CMCT.

CE3: Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales,
haciendo una seleccién idénea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcion de la tarea.

Conectada con las competencias clave: CMCT, CD, CPSAA, CC.

CE4: Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones
tecnoldgicas y digitales existentes en el entorno ordinario, analizando criticamente sus implicaciones y

repercusiones ambientales, sociales y éticas.

Conectada con las competencias clave: CCL, CMCT, CD, CC, CCEC.

CE5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto en el &mbito
académico como en el personal y social.

Conectada con las competencias clave: CCL, CP, CMCT, CD, CCEC.
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CES®6: Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con herramientas
de programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

Conectada con las competencias clave: CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA, CE.

CE7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y

comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

Conectada con las competencias clave: CP, CMCT, CD, CPSAA.

3°ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION:

CEL: Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos y cercanos aplicando el método de
proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los

medios tecnolégicos y digitales mas adecuados al contexto.

Conectada con las competencias clave: CMCT, CD, CE.

CE2: Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura para poder
gestionar, el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnolégicos
siguiendo un plan de trabajo realista.

Conectada con las competencias clave: CCL, CP, CMCT.

CES3: Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales,

haciendo una seleccién idénea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcion de la tarea.

Conectada con las competencias clave: CMCT, CD, CPSAA, CC.

CE4: Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones
tecnologicas y digitales existentes en el entorno ordinario, analizando criticamente sus implicaciones y

repercusiones ambientales, sociales y éticas.

Conectada con las competencias clave: CCL, CMCT, CD, CC, CCEC.

CE5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto en el &mbito
académico como en el personal y social.

Conectada con las competencias clave: CCL, CP, CMCT, CD, CCEC.
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CES6: Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con herramientas
de programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

Conectada con las competencias clave: CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA, CE.

CE7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y
comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

Conectada con las competencias clave: CP, CMCT, CD, CPSAA.

4°ESO: TECNOLOGIA:

CEL1: Identificar problemas tecnoldgicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el
entorno proximo, formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e innovadora
mediante procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias propias del método de proyectos.

CEZ2: Fabricar soluciones tecnoldgicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicas y
los recursos disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las

necesidades planteadas.

CE3: Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera

efectiva, empleando los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de informacién.

CE4: Disefiar y construir sistemas de control programables robéticos desarrollando soluciones

automatizadas mediante la implementacién de algoritmos y de operadores tecnolégicos.

CES5: Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para realizar con eficiencia

tareas tecnoldgicas, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares adecuados.

CE®6: Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales,
productos, instalaciones y procesos tecnolégicos, valorando los impactos y repercusiones ambientales,

sociales y éticas de estos, y proponiendo alternativas realistas.

1°y 2° BACHILLERATO: TECNOLOGIA E INGENIERIA Iy II:

CELl: Disefar, crear y mejorar productos y sistemas tecnologicos gestionando proyectos de
investigacion con técnicas eficientes y actitud emprendedora.
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CE2: Seleccionar materiales aplicando criterios técnicos, considerando estudios de impacto
ecosocial y valorando criterios de sostenibilidad, para fabricar productos eficientes que den respuesta a

problemas planteados con un enfoque ético y responsable.

CE3: Aprovechar y configurar las herramientas digitales adecuadas para resolver de forma eficiente

tareas y presentar resultados, aplicando conocimientos interdisciplinares.

CE4: Resolver problemas del ambito de la ingenieria transfiriendo y aplicando saberes

interdisciplinares.

CE5: Disefiar y crear soluciones tecnoldgicas automatizadas o robotizadas mediante control

programado y regulacion automatica.

CE6: Analizar sistemas tecnoldgicos de los ambitos de la ingenieria desde el punto de vista de la
generacién y uso de la energia, evaluando su impacto ambiental, social y ético y aplicando criterios de

sostenibilidad, accesibilidad y consumo responsable.
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Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos

propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias

especificas. A continuacion, mostramos los saberes basicos de las materias que se imparten en el centro,

estas son Tecnologia y Digitalizacion para 1° y 3° de ESO, Tecnologia para 4° de ESO y Tecnologia e

Ingenieria para 1°y 2° de Bachillerato.

1°ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION:

Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas.

Estrategias de busqueda y filtrado de informacion.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas y sus fases.

Procesos de disefio de prototipos.

Estrategias de planificacion de la construccién de un prototipo.

Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad.
Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos.

Métodos de evaluacién de prototipos construidos

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

Bloque 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos.
Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

Proteccién de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y

almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
Seguridad. Medidas de proteccién de datos y de informacion. Antivirus.
Identidad digital y bienestar digital.

Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia.

Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.

Bloque 3: Pensamiento computacional, programacién, control y robdtica.

Representacion de problemas mediante el modelado.
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- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio del software.

- Introduccién a programar por bloques: composicién de estructuras basicas y encaje de bloques.
- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles.

- Variables, constantes, condiciones y operadores.

- Elaboracion de programas informaticos sencillos.

- Implicaciones sociales de la robdtica, la inteligencia artificial y el internet de las cosas.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte del proceso de

aprendizaje.

Blogue 4: Herramientas y maquinas de taller.

- Herramientas del taller de Tecnologia.

- Méaquinas del taller de Tecnologia.

- Normas de seguridad e higiene del aula-taller.

- Riesgos derivados del manejo de herramientas, maquinas y materiales.
- Elementos y medidas de proteccion en el taller.

- Criterios de reduccién de riesgos en el taller.

- Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente.

- Manejo de maquinas y herramientas para trabajar la madera, metales.

- Mantenimiento de las maquinas y herramientas.

Bloque 5: Materiales, productos y soluciones tecnoldgicas.

- Estrategias para el analisis morfolégico, funcional y propuestas de mejora de productos y

sistemas tecnoldgicos.

Bloque 5.1. Materiales: la madera, los materiales de construccion, metales y plasticos.

Obtencién y clasificacion.

- Relacion entre sus propiedades y su estructura interna.

- Técnicas de manipulacion y mecanizado. Acabados.

- Generacion y gestion de residuos asociados a la produccion de materiales.
Blogue 5.2. Estructuras y esfuerzos mecanicos.

- Tipos de estructuras y sus elementos.

- Triangulacién. Esfuerzos mecanicos.

Bloque 5.3. Maquinas simples y mecanismos.

- Palancas.
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Tipos y aplicaciones de mecanismos.
Transmision y transformacion del movimiento.

Relacion de transmision.

Blogue 5.4. Electricidad y electrdnica.

Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos.
Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua.

Programas informaticos de simulacién de circuitos eléctricos.

Blogue 6: Creacion, expresién y comunicacion.

Bloque 6.1. Comunicacion técnica.

Documentacién técnica: formatos, vocabulario apropiado.

Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacioén técnica sobre
proyectos desarrollados.

Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la digitalizacion:
adecuacion, coherencia y cohesion.

Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados.

Respeto en el uso del lenguaje: uso de lenguaje inclusivo y no discriminatorio.
Pautas de conducta apropiadas del entorno virtual.

Participacion ciudadana en linea.

Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limites a los derechos de autoria
y licencias de distribucion y explotacion.

Sistemas de intercambio, colaboracién y publicacibn de informacion: seguridad y uso
responsable.

Bloque 6.2. Elaboracion de documentacién técnica e informacion de proyectos.

Herramientas de creacion y edicion digital en linea. Instalacion, configuracion y uso responsable.

Elaboracion y formateado de contenidos en un documento de texto. Insercion de gréficos.

Impresion de documentos.
Insercion de datos, formateado de las celdas y manejo de hojas de célculo.
Foérmulas y funciones sencillas en hojas de célculo. Creacion de graficos.

Planificacion, individual o de forma cooperativa, en la elaboracion de exposiciones orales con
presentaciones digitales.

Elaboracion, formateado, disefio de diapositivas en una presentacion digital.

Bloque 6.3. Sistemas de representacion.
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- Materiales de dibujo y disefio.
- Sistemas de representacion: diédrico, perspectiva.

- Croquis y bocetos como elementos de informacion de objetos cotidianos e industriales.

Blogue 7: Tecnologia sostenible.
Blogue 7.1. Implicaciones de la Tecnologia en la sociedad y medio ambiente.

- Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia.

Breve historia del desarrollo tecnolégico.

- Habitos que potencien el desarrollo sostenible.

- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social.

- Impacto ambiental de la actividad tecnolégica y la explotacion de recursos.
- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos.

- Seleccién de recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y

sostenibilidad para la resolucién de problemas tecnolégicos.
Bloque 7.2. La energia: tipos, produccién, transporte y consumo.
- Técnicas de ahorro energético.

- Energias alternativas.

3°ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION:

Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas.

- Estrategias de busqueda vy filtrado de informacién.

- Introduccién a la inteligencia artificial.

- Procesos de disefio de prototipos.

- Estrategias de planificacion de la construccion de un prototipo.

- Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad.
- Herramientas y técnicas para la construccién de prototipos.

- Introduccién a la fabricacion digital.

- Métodos de evaluacion de prototipos construidos

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

Bloque 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
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Sistemas operativos comunes: instalacion, configuracién, actualizacion y desinstalacion de
aplicaciones.

Redes de ordenadores cableadas e inalambricas.
Identificacién y resolucion de problemas informaticos sencillos en el entorno personal.

Protecciéon de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia.
Licencias de software. El software libre y el software propietario.

Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.

Blogue 3: Pensamiento computacional, programacion, control y robdtica.

Representacion de problemas mediante el modelado.

Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y su representacion con lenguaje natural y diagramas de
flujo.

Estructuras de control del flujo del programa. Bucles.

Variables, constantes, condiciones y operadores.

Elaboracion de programas informéticos sencillos para dispositivos moviles.
Andlisis de sistemas automaticos: funcionamiento, tipos y componentes de control.
Montaje de robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas.

Control de sistemas automatizados y robotizados.

Programacion y aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacién con prototipos
disefiados.

Programas de simulacion de programacion de tarjetas controladoras.
Implicaciones sociales de la robotica, la inteligencia artificial y el internet de las cosas.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje.

Bloque 4: Herramientas y maquinas de taller.

Maquinas del taller de Tecnologia.

Normas de seguridad e higiene del aula-taller.

Riesgos derivados del manejo de herramientas, maquinas y materiales.
Elementos y medidas de proteccién en el taller.
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Criterios de reduccion de riesgos en el taller.

Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente.
- Manejo de méquinas y herramientas para trabajar los plasticos.

- Mantenimiento de las maquinas y herramientas.

Blogue 5: Materiales, productos y soluciones tecnoldgicas.

- Estrategias para el analisis morfolégico, funcional y propuestas de mejora de productos y
sistemas tecnologicos.

Bloque 5.1. Materiales: la madera, los materiales de construccion, metales y plasticos.
- Obtencion y clasificacién de plasticos.

- Relacion entre las propiedades y la estructura interna de los plasticos.

- Técnicas de manipulacion y mecanizado de plasticos.

Blogue 5.2. Estructuras y esfuerzos mecanicos.

- Reacciones y tipos de apoyo.

- Calculo de esfuerzos en piezas simples.

Blogque 5.3. Maquinas simples y mecanismos.

- Relacion de transmision.

- Mecanismos de retencién, acoplamiento y lubricacién de ejes.

- Programas de simulacién de mecanismos.

Bloque 5.4. Electricidad y electronica.

- Magnitudes eléctricas: definicién y elementos de medida.

- Circuitos eléctricos: interpretacidn, disefio y aplicacién en proyectos.

- Ley de Ohm: andlisis de circuitos eléctricos de corriente continua.

- Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua.

- Asociaciones basicas de generadores y receptores eléctricos en corriente continua.
- Programas informaticos de simulacién de circuitos eléctricos.

- Electrénica analdgica: componentes basicos y simbologia.

- Analisis y montaje de circuitos electronicos elementales.

- Simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.

Bloque 6: Creacion, expresion y comunicacion.

Bloque 6.1. Comunicacién técnica.
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Documentacién técnica: formatos, vocabulario apropiado.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica sobre

proyectos desarrollados.

Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la digitalizacion:
adecuacion, coherencia y cohesion.

Técnicas para la exposicidn publica de proyectos desarrollados.

Respeto en el uso del lenguaje: uso de lenguaje inclusivo y no discriminatorio.
Colaboracion digital.

Pautas de conducta apropiadas del entorno virtual.

Participacion ciudadana en linea.

Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limites a los derechos de autoria
y licencias de distribucién y explotacion.

Sistemas de intercambio, colaboracién y publicacion de informacion: seguridad y uso
responsable.

Blogue 6.2. Elaboraciéon de documentacion técnica e informacion de proyectos.

Herramientas de creacién y edicion digital en linea. Instalacion, configuracion y uso responsable.
Uso de estilos, tablas e indices en documentos de texto.
Foérmulas y funciones sencillas en hojas de célculo. Creacion de graficos.

Otros formatos de documentacién técnica: infografias, lineas de tiempo, animaciones, comics,

libros electronicos, mapas mentales.

Produccion y edicién sencilla de audio y video.

Blogque 6.3. Sistemas de representacion.

Croquis y bocetos como elementos de informacion de objetos cotidianos e industriales.
Normalizacion y simbologia en dibujo técnico: criterios de normalizacion, escalas y acotacion.

Dibujo asistido por ordenador en 2D y 3D para representar esquemas, circuitos y objetos.

Bloque 7: Tecnologia sostenible.

Bloque 7.1. Implicaciones de la Tecnologia en la sociedad y medio ambiente.

Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia.
Breve historia del desarrollo tecnoldgico.

Logros del desarrollo cientifico y técnico.

Aprovechamiento sostenible de materias primas y recursos naturales.
Habitos que potencien el desarrollo sostenible.
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- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social.

- Contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Valoracion critica.

- Eldesarrollo del transporte, las comunicaciones, el tratamiento y la transmision de la informacion.
- Consumo responsable de equipamiento informatico.

- Impacto ambiental de la actividad tecnolégica y la explotacion de recursos.

- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos.

- Seleccién de recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y

sostenibilidad para la resolucion de problemas tecnolégicos.
Blogue 7.2. La energia: tipos, produccion, transporte y consumo.
- Produccion de las distintas formas de energia.
- Impacto sobre el medio ambiente.
- Transporte de la energia eléctrica, carbon, petréleo, gas natural.
- Técnicas de ahorro energético.

- Energias alternativas.

4°ESO: TECNOLOGIA:

Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas.

PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

ESTRATEGIAS Y TECNICAS.

* Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas
iterativas.

* Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos, proyectos de aprendizaje servicio y/o voluntariado tecnolégico.

*» Técnicas de ideacion.

* Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica.

« Satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

PRODUCTOS Y MATERIALES.

* Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

» Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
FABRICACION.

» Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la representacion.

y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

 Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

 Técnicas de fabricacion digital. Impresién 3D y corte. Aplicaciones practicas.
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» Seguridad e higiene uso responsable.

DIFUSION.

* Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

» Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso

de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Blogue 2: Operadores tecnolégicos.

OPERADORES TECNOLOGICOS.

ELECTRONICA ANALOGICA.

» Componentes basicos y simbologia.

* Andlisis y montaje de circuitos elementales.

* Circuitos impresos.

* Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos.
 Elementos aplicados a la robdtica.

ELECTRONICA DIGITAL.

» Componentes basicos y simbologia.

* Introduccion al algebra de Boole y puertas légicas.

* Analisis y montaje de circuitos elementales.

» Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos.
* Elementos aplicados a la robdtica.

NEUMATICA E HIDRAULICA BASICA.

« Sistemas hidraulicos y neumaticos: ambitos de aplicacion.

* Instalaciones hidraulicas y neumaticas: configuracion basica.

» Componentes neumaticos: simbologia y funcionamiento.

+ Circuitos neumaticos basicos.

» Simulacién de circuitos neumaticos.

Blogque 3: Pensamiento computacional, automatizacion y robética.
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.
SISTEMAS DE CONTROL PROGRAMADO.

« Sistemas automaticos: funcionamiento, tipos y componentes de control.

» Sensores.

* Actuadores.

* Controladores.

PROGRAMACION Y CONTROL.

* El ordenador y dispositivos méviles como elementos de programacion y control.
* Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacién del funcionamiento de los
sistemas disefiados.
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» Espacios compartidos y discos virtuales.

* Aplicaciones de la Inteligencia. Artificial. y Big Data.

» Telecomunicaciones en sistemas de control.

* Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.

* Aplicaciones practicas.

ROBOTICA.

* Robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas.

* Programacion y aplicacion de microcontroladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.
* Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

» Elementos neumaticos aplicados a la robética.

Bloque 4: Instalaciones en viviendas.

INTRODUCCION A LAS INSTALACIONES EN VIVIENDAS.
INSTALACIONES ESENCIALES.

* Instalacion eléctrica.

* Instalacién de agua sanitaria.

* Instalacién de saneamiento.

* Normativa, simbologia, analisis y montaje basico de las instalaciones.
* Criterios y medidas de ahorro energético en una vivienda.
OTRAS INSTALACIONES.

* Instalacién de calefaccion.

* Instalacion de gas.

* Instalacién de climatizacion.

* Domoética

* Criterios y medidas de ahorro energético en una vivienda.

Bloque 5: Tecnologia sostenible.

TECNOLOGIA SOSTENIBLE.

* Sostenibilidad.

* Seleccion de materiales con criterios de sostenibilidad.

» Técnicas y estrategias para el aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
» Habitos que potencian el desarrollo sostenible.

* Disefio de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.
* Ciclo de vida de productos tecnolégicos.

* Obsolescencia de productos tecnoldgicos.

* Arquitectura bioclimatica.

» Elementos que condicionan el disefio de un edificio.

* Criterios y medidas de ahorro energético y de agua en edificios.
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« Eficiencia energética y ambiental en el transporte.
« Sistemas inteligentes de transporte.
* Vehiculos eléctricos y energias renovables.

« Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

4°ESO PDC: AMBITO PRACTICO:

PROCESO DE TRABAJO y RESOLUCION DE PROBLEMAS.
ESTRATEGIAS, TECNICAS y PROCESOS DE TRABAJO.
* Técnicas y procedimientos de representacion artistica. Técnicas grafico-plasticas. Medios visuales

y audiovisuales. Aplicaciones digitales. Practicas artisticas multidisciplinares.

* Estrategias y procesos de pensamiento creativo y divergente.

» Criterios de planificacion de proyectos. Fases de trabajo y estrategias metodoldgicas. Estrategias
de gestion del trabajo en equipo.

* Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
iterativas.

« Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos, proyectos de aprendizaje servicio y/o voluntariado tecnoldgico.

*» Técnicas de ideacion.

* Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

« Satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

PRODUCTOS Y MATERIALES.

* Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

* Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

» Materiales de creacion artistica. Sostenibilidad. Cualidades y posibilidades comunicativas. El arte
del reciclaje. Prevencion y gestion responsable de residuos.

FABRICACION.

» Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en la representacion.

y/o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

*» Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

* Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte. Aplicaciones practicas.

» Seguridad e higiene uso responsable.

COMUNICACION Y DIFUSION.

* Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.

» Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso
de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

* Medios y canales de registro y difusion digitales. Normativa de uso vigente. Derechos de autoria.

* Relatoria grafica. Métodos de registro, difusion y evaluacion graficos y audiovisuales.
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* Publicidad. Disefio grafico, de producto y de interiores.

OPERADORES TECNOLOGICOS.

ELECTRONICA ANALOGICA.

» Componentes basicos y simbologia.

* Analisis y montaje de circuitos elementales.

* Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos.

» Elementos aplicados a la robdtica.

ELECTRONICA DIGITAL.

» Componentes basicos y simbologia.

* Introduccion al algebra de Boole y puertas logicas.

* Analisis y montaje de circuitos elementales.

» Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos.

* Elementos aplicados a la robdtica.

NEUMATICA E HIDRAULICA BASICA.

« Sistemas hidraulicos y neumaticos: ambitos de aplicacion.

* Instalaciones hidraulicas y neumaticas: configuracion basica.

« Componentes neumaticos: simbologia y funcionamiento.

+ Circuitos neumaticos basicos.

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACION Y ROBOTICA.
SISTEMAS DE CONTROL PROGRAMADO.

« Sistemas automaticos: funcionamiento, tipos y componentes de control.

» Sensores, actuadores y controladores.

PROGRAMACION Y CONTROL.

* El ordenador y dispositivos méviles como elementos de programacién y control.
* Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados.

» Espacios compartidos y discos virtuales.

* Aplicaciones de la Inteligencia. Artificial. y Big Data.

» Telecomunicaciones en sistemas de control.

* Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.

* Aplicaciones practicas.

ROBOTICA.

* Robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas.

* Programacion y aplicacion de microcontroladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.
* Disefo, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
INTRODUCCION A LAS INSTALACIONES EN VIVIENDAS.

INSTALACIONES ESENCIALES.

* Instalacién eléctrica.
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* Instalacion de agua sanitaria y de saneamiento. Instalacion de calefaccion, climatizacion y gas.
* Normativa, simbologia, analisis y montaje basico de las instalaciones.

* Criterios y medidas de ahorro energético en una vivienda.

* Domética

* Criterios y medidas de ahorro energético en una vivienda.

SOSTENIBILIDAD.

*» Seleccion de materiales con criterios de sostenibilidad.

» Técnicas y estrategias para el aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
» Habitos que potencian el desarrollo sostenible.

* Disefo de procesos, de productos y de sistemas tecnoldgicos.

* Ciclo de vida de productos tecnolégicos y obsolescencia.

* Arquitectura bioclimatica.

» Elementos que condicionan el disefio de un edificio.

* Criterios y medidas de ahorro energético y de agua en edificios.

« Eficiencia energética y ambiental en el transporte. Sistemas inteligentes de transporte.

* Vehiculos eléctricos y energias renovables.

» Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.
ORIENTACION E INICIACION LABORAL.

ORIENTACION LABORAL.

- Autoconocimiento y aceptacion. Analisis DAFO-CAME.

- Objetivos e intereses vocacionales. Tendencias del entorno.

DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES Y LABORALES.

- La importancia de la comunicacion. El trabajo en equipo, la toma de decisiones.

- Participacién en la sociedad. El valor de la diversidad.

- Los actores de nuestro entorno social y econémico. La importancia de los impuestos.

- Los retos de nuestra generacion.

PREVENCION DE RIESGOS Y PRIMEROS AUXILIOS.

- Medidas de prevencion y proteccion. Factores de riesgos laborales.

- Emergencias y primeros auxilios. Soporte vital basico. Actuacion frente a otras emergencias.

1°BACHILLERATO: TECNOLOGIA E INGENIERIA:

Bloque 1: PROYECTO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO
Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos
- Técnicas de investigacion e ideacion.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como

parte del proceso de aprendizaje.
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- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Productos

- Ciclo de vida. Analisis de sostenibilidad del ciclo de vida (ciclo de vida ambiental, ciclo de vida social
y coste de ciclo de vida).

- Estrategias de mejora continua (ciclo de Deming/PDCA).
- Planificacion y desarrollo de disefio y comercializacion.

- Logistica, transporte y distribucién.

- Metrologia y normalizacion.

- Control de calidad. Técnicas de control de calidad (histogramas, diagramas de Pareto, diagramas
de causa-efecto, diagramas de Gant, diagramas de dispersion, diagrama de arbol). Programas de
mejora de calidad.

Comunicacion técnica

- Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

Bloque 2: MATERIALES Y FABRICACION
Materiales

- Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion. Obtencion y transformacion. Seleccion y

aplicaciones caracteristicas.
- Materiales estratégicos de uso en dispositivos de informacién y comunicacion.
Fabricacion

- Fabricacion asistida aplicada a proyectos. Software para disefio y fabricaciéon. Impresoras 3D, corte
laser. Materiales empleados.

- Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital aplicada a

proyectos.

- Maquinas y herramientas. Normas y elementos de seguridad.

Bloque 3: SISTEMAS MECANICOS

Mecanismos

- Mecanismos de transmisién y transformacion de movimientos.
- Soportes y union de elementos mecéanicos.

- Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.

- Aplicacion practica a proyectos.
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Bloque 4: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

Corriente continua

- Circuitos de corriente continua: disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.

- Ley de Kirchhoff. Método de analisis de mallas y nudos.

- Aplicacion a proyectos de los circuitos de corriente continua.

- Caracterizacion de generadores, resistencias, bobinas y condensadores en corriente continua.

- Maquinas de corriente continua: principios de funcionamiento, evolucién, tipo y caracteristicas,

esquema de célculo, componentes y aplicaciones.

- Generacién y transporte de la corriente continua.

Blogue 5: TELECOMUNICACIONES

- Elementos basicos de los sistemas de telecomunicaciones.

- Comunicacion inalambrica y alambrica.

- Modulacioén y transmisién analdgica y digital.

- Propagacion de las ondas electromagnéticas. Comunicacion via satélite.
- Redes y servicios de comunicacion: telefonia, radio, television y datos.

- El espacio radioeléctrico. Control y proteccion de datos.

Bloque 6: SISTEMAS INFORMATICOS

- Lenguajes de programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y depuracion.
- Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

Bloque 7: AUTOMATIZACION

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

- Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacién. Internet de las cosas y Big Data.
- Robdética: modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

- Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacién o

montaje.

- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
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Bloque 8: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Sistemas y mercados energéticos

- Sistemas y mercados energéticos.

- Consumo energéticos sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros domésticos.
Instalaciones en viviendas

- Instalacion eléctrica, de agua sanitaria, de saneamiento, de gas, de climatizacion, de comunicacion

y domoticas.

- Normativa, simbologia, analisis y montaje basico de las instalaciones.
- Software especifico de representacion de instalaciones.

- Criterios y medidas de ahorro energético en una vivienda.

Energias renovables

- Energias renovables. Eficiencia energética. Sostenibilidad energética.

2°BACHILLERATO: TECNOLOGIA E INGENIERIA:
Bloque 1: PROYECTO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos
- Método Agile. Tipos (Scrum, Kanban, ...), caracteristicas y aplicaciones.
- Herramientas de gestion de proyectos.

- Autoconfianza e iniciativa. ldentificacion y gestién de emociones. El error y la reevaluacion como

parte del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Comunicacion técnica

- Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

Bloque 2: MATERIALES Y FABRICACION

Materiales

- Estructura interna. Propiedades mecdnicas y térmicas. Procedimientos de ensayo (traccién, dureza,
resiliencia, fatiga, tecnoldgicos, no destructivos). Oxidacion y corrosion (tratamientos de proteccion).
- Técnicas de disefio, tratamientos de modificaciébn y mejora de las propiedades (tratamientos
térmicos, tratamientos termoquimicos, tratamientos mecanicos, tratamientos superficiales).

- Impacto social y ambiental producido por la obtencion, transformacion y desecho de materiales.

Reciclaje y reutilizacion de materiales.

Fabricacién
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- Fabricacion de piezas sin pérdida de material (conformacién por fusién y moldeo, conformacion por
deformacién) y con pérdida de material (por separacién mecanica, por calor, por separacién quimica).
Técnicas de fabricacion industrial.

- Maquinas y herramientas. Normas y elementos de seguridad.

- Modelos de fabricacién en la Comunidad Valenciana. Centros de innovaciéon. Movimiento Maker.

Bloque 3: SISTEMAS MECANICOS

Estructuras

- Estructuras sencillas. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
- Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos.

- Estatica, ecuaciones de equilibrio, calculo de reacciones.
Maquinas térmicas: Célculos bésicos, componentes y aplicaciones.

- Motores de combustién interna, alternativos y rotativos, y de combustion externa: evolucion, tipos,
componentes, caracteristicas. Calculos basicos, simulacion y aplicaciones.

- M&quinas frigorificas y bombas de calor: evolucion, tipos, componentes, caracteristicas. Célculos
bésicos, simulacion y aplicaciones.

- Ciclo de Carnot. Rendimiento y eficiencia de las maquinas térmicas y frigorificas.
Neumaética e hidraulica.

- Analisis comparativo. Ventajas e inconvenientes.

- Componentes y principios fisicos.

- Descripcion y analisis de circuitos.

- Disefio de circuitos, montaje y/o simulacién. Esquema de aplicaciones industriales.

Bloque 4: SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
Corriente alterna

- Principios de funcionamiento y principales caracteristicas de la corriente alterna. Generacion y
transporte de la corriente alterna. Transformadores.

- Caracterizacion de generadores, resistencias, bobinas y condensadores en corriente alterna.

Calculo de parametros en circuitos RLC.

- Triangulo de potencias: potencia aparente, activa y reactiva. Mejora del factor de potencia.

- Montaje y simulacién de circuitos RLC.

- Maquinas de corriente alterna: principios de funcionamiento, evolucion, tipos y caracteristicas,
esquema de céalculo, componentes y aplicaciones.

Electrénica digital
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- Circuitos combinacionales y secuenciales: componentes, disefio, simplificacion por Karnaugh,
puertas universales (teoremas de Morgan) y aplicaciones.

- Montaje y/o simulacion de circuitos electrénicos.

Bloque 6: SISTEMAS INFORMATICOS
- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas.

- Ciberseguridad.

Blogque 7: AUTOMATIZACION

- Sistemas autométicos de control en lazo abierto y en lazo cerrado. Simplificacién de sistemas.
Funcion de transferencia.

- Algebra de bloques. Estabilidad de los sistemas de control: Método de Routh.

- Experimentacion en simuladores.

- Control proporcional (P), y control proporcional, integral, derivativo (PID).

- Sensores y transductores de posicién, presion, temperatura, humedad, ruido, luminosidad, etc.

- Detectores de error. Actuadores.

Bloque 8: TECNOLOGIA SOSTENIBLE
Energias renovables

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de la sostenibilidad en el uso

de la tecnologia.

Metodologia general y especifica.

La metodologia tendra un enfoque basicamente investigativo flexible. El alumno sera protagonista
de los contenidos tematicos en los que se va a trabajar.

Facilitard la reflexion y el andlisis critico que posibilitara un intercambio de experiencias.

Se reducira la metodologia expositiva en la medida de lo posible. Se inducir4 al alumno para que
extraiga conclusiones a partir del propio trabajo.

Se atenderd a la diferencia entre los alumnos, planificando un conjunto de actuaciones posibles que
permitan dar respuesta a las diversas situaciones que presenten los alumnos del grupo.

Crear situaciones de aprendizaje motivadoras. Se trata en principio de plantear situaciones que
conecten de alguna manera con los intereses y expectativas del alumnado. No se trata de reducir el
aprendizaje a lo que cada uno “desea saber, sino que, se trata de crear un contexto interactivo
generador de expectativas hacia los contenidos propuestos. Motivar a los alumnos para que se
impliquen en el proceso de aprendizaje.
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Se utilizara un método deductivo, analitico, participativo y utilizando el memoristico de forma
adecuada.

Favorecer el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion coémo medio de conocimiento,
apoyo y ampliacidon. Asi como otros materiales complementarios (medios audiovisuales, informatica,
etc.) que faciliten a los alumnos sus aprendizajes.

Proponer tareas para realizar en casa y realizar un seguimiento continuo e inmediato de las mismas
para que los alumnos aprendan de sus errores y para reconocer el trabajo bien hecho.

Proponer, en cada unidad didactica, actividades de refuerzo y apoyo destinadas a los alumnos que
presenten dificultades para conseguir el ritmo de la clase.

Es caracteristico de estas asignaturas el método de proyectos. La ensefianza de los contenidos
conceptuales estard apoyada por soportes materiales con los que esta equipado el aula-taller
(mecanismos, operadores, otras muestras materiales disponibles etc.). Cada cierto nimero de unidades
didacticas (segun curso) se realizan montajes de circuitos eléctricos, proyectos de taller, programaciéon
de robot o autémata...

Asi pues, junto a la actividad basica de un alumno (el estudio), las actividades de manipulacion,
construccion, montaje y programacion, que estan asociadas a la constatacion personal, por parte del
propio alumno, de su asuncion de los saberes impartidos, seran las situaciones de aprendizaje,
actividades y estrategias empleadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Otra caracteristica de esta metodologia es el trabajo en pequefio grupo de los alumnos en el aula-
taller, que permite, ademas de desarrollar los aspectos relacionales y sociales, intercambiar y poner en

comun de conocimientos y experiencias, dinamizando el proceso de aprendizaje.

Recursos didacticos y organizativos.

Muchos de los recursos a utilizar se han mencionado en los diferentes apartados de esta
programacion. Se dispone de dos aulas-taller. La combinacion de ambas con las actividades y grupos
adecuados permite la aplicacion del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El equipamiento del aula-taller de tecnologia ya proporciona gran cantidad de recursos: herramientas
manuales, maquinas herramienta, entrenadores eléctricos, diversos kits de operadores mecanicos y
eléctricos, conjunto de piezas mecanico, diversos componentes electrénicos, asi como Kits tipo “Arduino”
para la realizacién de los proyectos.

Las dos aulas-taller estan equipadas con proyector de video y en ambas se dispone de conexion a
internet. El aula pequefa dispone de 10 ordenadores para aplicaciones concretas del aula de tecnologia
como TINKERCAD, ARDUINOBLOCKS, LIBRECAD... Estos ordenadores se utilizan en pequefio grupo
de forma combinada con otras actividades. Para actividades de gran grupo se recurre a alguna de las
aulas de informatica.
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La organizacion, la metodologia, el trabajo en pequefio grupo es una de las caracteristicas funcionales
y organizativas de estas asignaturas.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO) RELACIONADOS CON

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CEL1: Identificar y resolver problemas
tecnolégicos sencillos y cercanos
aplicando el método de proyectos,
propio de la ingenieria, ejecutando, si
es necesario, sus fases
caracteristicas y utilizando los
medios tecnolégicos y digitales mas
adecuados al contexto.

Conectada con las competencias
clave: CMCT, CD, CE.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos,
utilizando los saberes béasicos fundamentales de esta area para entender la
necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver de manera guiada problemas y desafios tecnolégicos cotidianos
siguiendo las fases del método de proyectos para generar y/o utilizar
productos que den solucion a la necesidad o problema identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnologicos y digitales, herramientas y materiales
disponibles en la resolucidn de los problemas o el abordaje de retos
tecnolégicos planteados en la vida cotidiana, gestionando de forma guiada su
uso de manera adecuada y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos 0 modelos sencillos mediante la manipulacion
y conformacion de materiales, empleando las herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y
electricidad, respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

CE2: Buscar, obtener, analizar y
seleccionar informacion de forma
fiable y segura para poder gestionar,
el tiempo, los conocimientos y los
recursos disponibles a la hora de
abordar retos tecnolégicos siguiendo
un plan de trabajo realista.
Conectada con las competencias
clave: CCL, CP, CMCT.

2.1. Realizar busquedas basicas en internet atendiendo a criterios de calidad,
actualidad y fiabilidad de las fuentes, como punto de partida en cualquiera de
las fases del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

2.2. Analizar y seleccionar la informacién cientifico-técnica obtenida, eligiendo
la mas adecuada en funcién de la tarea y de su necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar de manera segura la informacion cientifico-técnica seleccionada
para la superacién de los retos tecnolégicos planteados.

2.4. Seguir y ejecutar, con la informacion obtenida, un plan de trabajo
individual o en grupo cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea.

2.5. Organizar la informacién aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2.6. Identificar problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizarlos de manera ética y critica.

CES3: Configurar, utilizar y mantener
magquinas, herramientas,
aplicaciones y sistemas digitales,
haciendo una seleccion idénea y un
uso seguro y adecuado de los
mismos en funcion de la tarea.
Conectada con las competencias
clave: CMCT, CD, CPSAA, CC.

3.1. Emplear correctamente la herramienta de trabajo adecuada para la tarea
a realizar.

3.2. Utilizar y adaptar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de
aprendizaje a las propias necesidades.

3.3. Utilizar los instrumentos tecnoldgicos y digitales de forma ajustada al
propdsito, respetando en todo momento sus normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacién de
materiales, maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.

CE4: Realizar un uso responsable y
sostenible de los objetos, materiales,
productos y soluciones tecnolégicas
y digitales existentes en el entorno
ordinario, analizando criticamente
sus implicaciones y repercusiones
ambientales, sociales y éticas.
Conectada con las competencias
clave: CCL, CMCT, CD, CC, CCEC.

4.1. Analizar los objetos, productos y soluciones tecnolégicas de forma basica,
atendiendo a sus caracteristicas funcionales, estructura y aplicacion.

4.2. Considerar las implicaciones para el medio y el entorno derivadas de
utilizar elementos tecnolégicos, tanto actuales como a medio y largo plazo.

4.3. Comparar y valorar los productos digitales utilizados para hacer frente a
los desafios tecnoldgicos susceptibles de mejorar la calidad de vida personal y
colectiva tanto en el &mbito académico como en el personal.

CES5: Crear, expresar, comprender y
comunicar ideas, opiniones y
propuestas utilizando correctamente
los lenguajes y los medios propios de
la tecnologia y la digitalizacion, tanto

5.1. Crear y editar contenidos tecnoldgicos y digitales utilizando diferentes
formatos, tanto presencialmente como en remoto, para facilitar la
comunicacion de ideas, opiniones y propuestas tecnoldgicas.

5.2. Respetar las licencias y derechos de autoria en la creacién y
comunicacion de ideas.
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en el ambito académico como en el
personal y social.

Conectada con las competencias
clave: CCL, CP, CMCT, CD, CCEC.

5.3. Comunicar contenidos, ideas, opiniones y puntos de vista sobre
cuestiones tecnoldgicas en diferentes formatos, utilizando de forma correcta 'y
coherente la terminologia y la simbologia adecuadas.

5.4. Comunicar en una 0 mas lenguas en el @mbito tecnoldgico y digital, de
manera apropiada, utilizando expresiones no discriminatorias e inclusivas.

CEB6: Analizar problemas sencillos y
plantear su solucién automatizando
procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o
robética y aplicando el pensamiento
computacional.

Conectada con las competencias:
CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA, CE.

6.1. Analizar problemas sencillos mediante la abstraccién y modelizacion de la
realidad.

6.2. Resolver problemas de manera individual, utilizando los algoritmos y las
estructuras de datos necesarias.

6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje
de programacién basado en bloques.

CE7: Utilizar la tecnologia
poniéndola al servicio del desarrollo
personal y profesional, social y
comunitario y proponiendo
soluciones creativas a los grandes
desafios del mundo actual.
Conectada con las competencias
clave: CP, CMCT, CD, CPSAA.

7.1. Disefar soluciones creativas sencillas en situaciones abiertas e inciertas
gue surgen en el entorno.

7.2. Afrontar pequefias situaciones de incertidumbre con una actitud positiva,
utilizando el conocimiento adquirido.

7.3. Reconocer la importancia del desarrollo de la tecnologia como
herramienta para el avance social y cultural de la humanidad.

CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO) RELACIONADOS CON

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CEZ1: Identificar y resolver problemas
tecnologicos sencillos y cercanos
aplicando el método de proyectos,
propio de la ingenieria, ejecutando, si
es necesario, sus fases
caracteristicas y utilizando los
medios tecnoldgicos y digitales mas
adecuados al contexto.

Conectada con las competencias
clave: CMCT, CD, CE.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos,
utilizando los saberes basicos fundamentales de esta area y el pensamiento
critico para afrontar y dar solucién a la necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver problemas y desafios tecnolégicos cotidianos siguiendo las
fases del método de proyectos para generar y/o utilizar productos que den
solucién a la necesidad o problema identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnoldgicos y digitales, herramientas y materiales
disponibles en la resolucion de los problemas o el abordaje de retos
tecnolégicos planteados en la vida cotidiana, gestionando autbnomamente su
uso de manera eficaz, innovadora y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, seleccionando y empleando herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica, y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

CEZ2: Buscar, obtener, analizar y
seleccionar informacion de forma
fiable y segura para poder gestionar,
el tiempo, los conocimientos y los
recursos disponibles a la hora de
abordar retos tecnolégicos siguiendo
un plan de trabajo realista.
Conectada con las competencias
clave: CCL, CP, CMCT.

2.1. Realizar busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad y fiabilidad de las fuentes y considerando los
riesgos asociados a las mismas, como punto de partida en cualquiera de las
fases del proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

2.2. Comparar y valorar la informacion cientifico-técnica obtenida de manera
critica, eligiendo la mas adecuada en funcién de la tarea y de su necesidad.

2.3. Utilizar la informacion cientifico-técnica seleccionada de manera segura,
optimizando sus posibilidades para asegurar la eficacia en la superacion de
los retos tecnoldgicos planteados.

2.4. Disefar y ejecutar, con la informacion obtenida, un plan de trabajo
individual o en grupo cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea,
adecuando el tiempo de trabajo y los conocimientos para actuar con la mayor
eficacia y eficiencia posibles.

2.5. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

2.6. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal.

CE3: Configurar, utilizar y mantener
maquinas, herramientas,

3.1. Elegir, en cada momento, las herramientas de trabajo mas adecuadas,
valorando sus caracteristicas, su potencial y su adecuacion a la tarea.
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aplicaciones y sistemas digitales,
haciendo una seleccion idénea y un
uso seguro y adecuado de los
mismos en funcion de la tarea.
Conectada con las competencias
clave: CMCT, CD, CPSAA, CC.

3.2. Configurar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de
aprendizaje ajustdndolas a las propias necesidades.

3.3. Utilizar y realizar un mantenimiento de los instrumentos tecnoldgicos y
digitales accesibles de manera adecuada al propésito de cada accion,
identificando los riesgos implicitos en su utilizacion y respetando en todo
momento sus normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar y valorar las normas de seguridad e higiene en el usoy
manipulacidon de materiales, maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.

CE4: Realizar un uso responsable y
sostenible de los objetos, materiales,
productos y soluciones tecnoldgicas
y digitales existentes en el entorno
ordinario, analizando criticamente
sus implicaciones y repercusiones
ambientales, sociales y éticas.
Conectada con las competencias
clave: CCL, CMCT, CD, CC, CCEC.

4.1. Analizar criticamente los objetos, productos y soluciones tecnolégicas,
atendiendo a sus caracteristicas funcionales y considerando su naturaleza,
estructura y aplicacion, utilizando métodos inductivos, deductivos y légicos
propios del razonamiento tecnoldgico.

4.2. Emplear los elementos tecnoldgicos accesibles considerando las
implicaciones derivadas de su uso, tanto actuales como a medio y largo plazo,
y siendo lo mas respetuoso posible con el medio y el entorno.

4.3. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a
la explotacion y transformacioén de los diferentes recursos naturales usados en
la produccién de bienes tecnolégicos cotidianos.

4.4. Analizar critica y éticamente los productos digitales utilizados para hacer
frente a los desafios tecnoldgicos susceptibles de mejorar la calidad de vida
personal y colectiva tanto en el &mbito académico como en el personal.

CES5: Crear, expresar, comprender y
comunicar ideas, opiniones y
propuestas utilizando correctamente
los lenguajes y los medios propios de
la tecnologia y la digitalizacion, tanto
en el ambito académico como en el
personal y social.

Conectada con las competencias
clave: CCL, CP, CMCT, CD, CCEC.

5.1. Crear y editar contenidos tecnolégicos y digitales de manera colaborativa
utilizando diferentes formatos, tanto presencialmente como en remoto, para
facilitar la comunicacién de ideas, opiniones y propuestas tecnolégicas.

5.2. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria en la creacion y
comunicacion de ideas.

5.3. Explicar y argumentar ideas, opiniones y puntos de vista sobre cuestiones
tecnologicas en diferentes formatos, utilizando de forma correcta y coherente
la terminologia y la simbologia adecuadas.

5.4. Participar responsablemente en las comunicaciones interpersonales en el
ambito personal, académico o social con actitud cooperativa y respetuosa,
para intercambiar informacién vinculada con la tecnologia y la digitalizacion, y
para construir vinculos personales en torno a dicho campo de conocimiento.

5.5. Usar eficazmente una o méas lenguas para satisfacer las necesidades
comunicativas en el ambito tecnolégico, utilizando un lenguaje técnico
adecuado y expresiones no discriminatorias e inclusivas.

CES®6: Analizar problemas sencillos y
plantear su solucion automatizando
procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o
robética y aplicando el pensamiento
computacional.

Conectada con las competencias
clave: CCL, CP, CMCT, CD, CPSAA,
CE.

6.1. Analizar problemas sencillos mediante el uso de las estructuras de control
mas adecuadas.

6.2. Planificar la solucién de problemas de manera individual y cooperativa,
utilizando los algoritmos y las estructuras de datos necesarias.

6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje
de programacion basado en bloques en dispositivos méviles afiadiendo
mdédulos de inteligencia artificial.

6.4. Automatizar procesos, maquinas y objetos, con conexion a internet,
mediante el andlisis, construccion y programacion de robots o sistemas de
control.

CE7: Utilizar la tecnologia
poniéndola al servicio del desarrollo
personal y profesional, social y
comunitario y proponiendo
soluciones creativas a los grandes
desafios del mundo actual.
Conectada con las competencias
clave: CP, CMCT, CD, CPSAA.

7.1. Desarrollar soluciones que utilicen la tecnologia mas adecuada,
analizando el problema desde diferentes puntos de vista, para obtener
soluciones creativas.

7.2. Gestionar situaciones de incertidumbre en una realidad tecnolégica
cambiante con una actitud positiva, y afrontarlas utilizando el conocimiento
adquirido y sintiéndose competente.

7.3. Valorar el desarrollo de la tecnologia como herramienta para el avance
social y cultural de la humanidad.

CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA (4° ESO) RELACIONADOS CON COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

[ CRITERIO DE EVALUACION
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CEL1: Identificar problemas
tecnolégicos a partir del estudio de
las necesidades presentes en el
entorno préximo, formular
propuestas para abordarlos, y
resolverlos de manera eficiente e
innovadora mediante procesos de
trabajo colaborativo y utilizando
estrategias propias del método de
proyectos.

Conectada con las competencias
clave: CMCT, CD, CPSAA, CC, CEy
CCEC.

1.1. Identificar problemas tecnolégicos a partir de la observacion y el analisis
del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, con sentido critico y
principios éticos, de manera que conduzcan a posibles soluciones que
repercutan positivamente en la comunidad.

1.2. Idear soluciones tecnoldgicas lo mas eficientes, accesibles e innovadoras
posibles, considerando las necesidades, requisitos y posibilidades de mejora
del entorno més cercano.

1.3. Planificar un proyecto tecnoldgico de forma creativa, proponiendo
soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad.

1.4. Gestionar de forma creativa el desarrollo de un proyecto, el tiempo,
materiales y recursos disponibles, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas pertinentes con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de
la solucién.

CEZ2: Fabricar soluciones
tecnologicas utilizando los
conocimientos interdisciplinares, las
técnicas y los recursos disponibles
de forma apropiada y segura para
dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.
Conectada con las competencias
clave: CMCT, CPPSA, CC y CCEC.

2.1. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas que den respuesta a
necesidades del entorno mas cercano, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracidon manual, mecanica y digital, y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuadas.

2.2. Seleccionar los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos,
neumaticos y digitales adecuados a la hora de crear productos y soluciones
tecnolégicas que den respuesta a problemas o retos tecnoldgicos planteados.

2.3. Desarrollar las destrezas necesarias para la utilizacion de las distintas
técnicas de fabricacién manual y digital aplicadas a proyectos, que permitan
construir soluciones tecnolégicas que resuelvan problemas o retos
tecnolégicos planteados.

2.4. Utilizar correctamente herramientas, maquinas y recursos, observando las
medidas de seguridad correspondientes y escogiendo las que son adecuadas
en funcién de la operacion a realizar y del material sobre el que se actla.

2.5. Valorar la necesidad de hacer un uso responsable de los materiales
respecto a la sostenibilidad evitando su despilfarro durante el proceso de
fabricacion.

CES3: Expresar, difundir e interpretar
ideas, propuestas o soluciones
tecnologicas de manera efectiva,
empleando los recursos disponibles
y participando en espacios de
intercambio de informacion.
Conectada con las competencias
clave: CCL, CP, CMCT, CD y CC.

3.1. Comunicar e interpretar informacion con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Difundir e intercambiar informacion tecnolégica empleando las
herramientas digitales adecuadas.

3.3. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva.

3.4. Expresar la informacioén relevante en el desarrollo del trabajo en equipo de
forma asertiva.

3.5. Utilizar la entonacidn, expresién, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo, no sexista y no discriminatorio
en la presentacion y difusién de problemas, necesidades, proyectos y
soluciones tecnoldgicas.

CE4: Disefiar y construir sistemas de
control programables robéticos
desarrollando soluciones
automatizadas mediante la
implementacién de algoritmos y de
operadores tecnologicos.

Conectada con las competencias
clave: CP, CMCT, CD, CPSAAYy CE.

4.1. Disefiar sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas que resuelvan problemas o retos tecnoldgicos planteados de
forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Construir sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas que resuelvan problemas o retos tecnolégicos planteados de
forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.3. Programar por blogues o con cddigo el algoritmo de control del robot o
sistema automatico que permite que interactie con el entorno.

4.4, Controlar y/o simular sistemas automaticos programables y robots
mediante el uso de computadores, dispositivos méviles o placas
microcontroladoras.
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4.5. Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como
Internet de las cosas, Big Data e Inteligencia Artificial con sentido critico y
ético.

CE5: Aprovechar las posibilidades
que ofrecen las herramientas
digitales para la realizacion eficiente
de tareas tecnoldégicas,
configurandolas y aplicando los
conocimientos interdisciplinares
adecuados.

Conectada con las competencias
clave: CP, CD y CPSAA.

5.1. Configurar diferentes aplicaciones y herramientas digitales teniendo en
cuenta las necesidades personales y en funcion de los problemas o retos
tecnolégicos planteados.

5.2. Realizar tareas tecnologicas de manera eficiente mediante el uso de
herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

5.3. Emplear ética y responsablemente las herramientas digitales.

5.4. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las
herramientas digitales.

CEB6 Contribuir al desarrollo
sostenible analizando criticamente el
uso de objetos, materiales,
productos, instalaciones y procesos
tecnologicos y valorando los
impactos y repercusiones
ambientales, sociales y éticas de
estos.

Conectada con las competencias
clave: CMCT, CD y CC.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en el disefio de los
productos tecnolégicos, en la seleccion de los materiales, en los procesos de
fabricacion y en su reciclaje, minimizando el impacto negativo en la sociedad y
en el planeta.

6.2. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a
la explotacion y transformacién de los diferentes recursos naturales utilizados
en la elaboracion de productos tecnolégicos.

6.3. Valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

6.4. Analizar las repercusiones medioambientales provocadas por la
arquitectura bioclimatica, el ecotransporte y las instalaciones domésticas
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.5. Analizar el disefio y fabricacion de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de
ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE AMBITO PRACTICO (4° ESO PDC) RELACIONADOS CON

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CEZ1: Identificar y planificar proyectos
tecnolégicos y artisticos. Emprender
procesos de creacion artistica que
promuevan la transversalidad de la
culturay las artes y su relacion con
los retos del siglo XXI.

1.1. Identificar problemas tecnolégicos a partir de la observacion y el analisis
del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, con sentido critico y
principios éticos, de manera que conduzcan a posibles soluciones que
repercutan positivamente en la comunidad.

1.2. Idear soluciones tecnoldgicas lo mas eficientes, accesibles e innovadoras
posibles, considerando las necesidades, requisitos y posibilidades de mejora
del entorno més cercano.

1.3. Planificar un proyecto tecnoldgico de forma creativa, proponiendo
soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad.

1.4. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de
creacion artistica estableciendo conexiones entre multiplicidad de saberes.

1.5. Disefiar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente
a su intencion comunicativa, detectando las necesidades del entorno y
optimizando los recursos disponibles.

1.6. Gestionar de forma creativa el desarrollo de un proyecto, el tiempo,
materiales y recursos disponibles, aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas pertinentes con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de
la solucién.

CE2: Representar ideas,
sentimientos y emociones en
propuestas creativas. Fabricar
soluciones tecnologicas utilizando los
conocimientos interdisciplinares, las

2.1. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales,
en la representacion de ideas, emociones y sentimientos, tomando en
consideracion el criterio de sostenibilidad.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas que den respuesta a
necesidades del entorno mas cercano, aplicando herramientas de disefio
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técnicas y los recursos disponibles
de forma apropiada y segura para
dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.

asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital, y utilizando los
materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales
adecuadas.

2.3. Seleccionar los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos,
neumaticos y digitales adecuados a la hora de crear productos y soluciones
tecnologicas que den respuesta a problemas o retos tecnoldgicos planteados.

2.4. Desarrollar las destrezas necesarias para la utilizacion de las distintas
técnicas de fabricaciéon manual y digital aplicadas a proyectos, que permitan
construir soluciones tecnolégicas que resuelvan problemas o retos
tecnolégicos planteados.

2.5. Utilizar correctamente herramientas, maquinas y recursos, observando las
medidas de seguridad correspondientes y escogiendo las que son adecuadas
en funcion de la operacién a realizar y del material sobre el que se actla.

2.6. Valorar la necesidad de hacer un uso responsable de los materiales
respecto a la sostenibilidad evitando su despilfarro durante el proceso de
fabricacion.

2.7. Valorar la consecucion de los procesos de trabajo y la calidad de los
acabados como parte indispensable del proceso de creacién fomentando la
autoexigencia y la autocritica.

CE3: Expresar, difundir e interpretar
ideas, propuestas o soluciones
tecnolégicas de manera efectiva,
empleando los recursos disponibles
y participando en espacios de
intercambio de informacion.
Compartir las producciones artisticas
propias a través de diferentes
canales y contextos.

3.1. Comunicar e interpretar informacién con el vocabulario técnico, simbolos y
esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Planificar la difusién de las diferentes producciones artisticas,
seleccionando los canales mas adecuados para su exposicion segun las
caracteristicas del proyecto e implicando a la comunidad educativa.

3.3. Utilizar la normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales
para la difusion de los proyectos, promoviendo una identidad digital
respetuosa.

3.4. Difundir e intercambiar informacion tecnoldgica empleando las
herramientas digitales adecuadas.

3.5. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva.

3.6. Expresar la informacién relevante en el desarrollo del trabajo en equipo de
forma asertiva.

3.7. Utilizar la entonacidn, expresion, gestion del tiempo y adaptacion
adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo, no sexista y no discriminatorio
en la presentacion y difusion de necesidades, proyectos, problemas y
soluciones tecnoldgicas.

CE4: Disefiar y construir sistemas de
control programables robéticos
desarrollando soluciones
automatizadas mediante la
implementacién de algoritmos y de
operadores tecnologicos.

Conectada con las competencias
clave: CP, CMCT, CD, CPSAA Y CE.

4.1. Disefiar y construir sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas que resuelvan problemas o retos tecnoldgicos
planteados de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

4.3. Programar por blogues o con cadigo el algoritmo de control del robot o
sistema automatico que permite que interactle con el entorno.

4.4, Controlar y/o simular sistemas automaticos programables y robots
mediante el uso de computadores, dispositivos moéviles o placas
microcontroladoras.

4.5. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como
Internet de las cosas, Big Data e Inteligencia Atrtificial con sentido critico y
ético.

CES5: Aprovechar las posibilidades
gue ofrecen las herramientas
digitales para la realizacion eficiente
de tareas tecnoldgicas,
configurandolas y aplicando los
conocimientos interdisciplinares
adecuados.

5.1. Configurar diferentes aplicaciones y herramientas digitales teniendo en
cuenta las necesidades personales y en funcién de los problemas o retos
tecnolégicos planteados.

5.2. Realizar tareas tecnolégicas de manera eficiente mediante el uso de
herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

5.3. Emplear ética y responsablemente las herramientas digitales.

5.4. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las
herramientas digitales.
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CE®6 Contribuir al desarrollo
sostenible analizando criticamente el
uso de objetos, materiales,
productos, instalaciones y procesos
tecnologicos y valorando los
impactos y repercusiones
ambientales, sociales y éticas de
estos.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en el disefio de los
productos tecnoldgicos, en la seleccion de los materiales, en los procesos de
fabricacion y en su reciclaje, minimizando el impacto negativo en la sociedad y
en el planeta.

6.2. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a
la explotacion y transformacion de los diferentes recursos naturales utilizados
en la elaboracion de productos tecnolégicos.

6.3. Valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones
de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

6.4. Analizar las repercusiones medioambientales provocadas por la
arquitectura bioclimatica, el ecotransporte y las instalaciones domésticas
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.5. Analizar el disefio y fabricacion de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de
ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA (1° BACHILLERATO) RELACIONADOS CON

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CEL. Disefiar, crear y mejorar
productos y sistemas tecnoldgicos,
gestionando proyectos de
investigacion con técnicas eficientes
y actitud emprendedora.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creaciéon y
mejora de un producto viable y socialmente responsable, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo y coordinacién de proyectos de creacién y
mejora continua de productos viables y socialmente responsables,
identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud emprendedora.

1.3. Elaborar documentacion técnica generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y/o aplicaciones digitales.

1.4. Utilizar eficaz y adecuadamente la representacion gréfica para describir
productos y sistemas tecnoldgicos de los ambitos de la ingenieria, aplicando
correctamente la normalizacion y la simbologia y haciendo uso de aplicaciones
informéticas.

1.5. Determinar el ciclo de vida de un producto viable y socialmente
responsable, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.

1.6. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

CE2. Seleccionar materiales
aplicando criterios técnicos,
considerando estudios de impacto
ecosocial y valorando criterios de
sostenibilidad para fabricar productos
eficientes que den respuesta a
problemas planteados con un
enfoque ético y responsable.

2.1. Seleccionar, los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos viables y de calidad basandose en
sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera ética y responsable.

2.2. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

2.3. Investigar nuevos materiales, sus aplicaciones y el impacto transformador
de su uso en la sociedad, evaluando su sostenibilidad.

2.4. Relacionar las nuevas necesidades industriales, de la salud y del
consumo con la nanotecnologia, la biotecnologia y los nuevos materiales
inteligentes.

CE3. Aprovechar y configurar las
herramientas digitales adecuadas
para resolver de forma eficiente
tareas y presentar resultados,
aplicando conocimientos
interdisciplinares.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera 6ptima,
mediante el uso y configuracién de diferentes herramientas digitales y
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

3.3. Emplear ética y responsablemente las herramientas digitales.
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CE4. Resolver problemas del ambito
de la ingenieria transfiriendo y
aplicando saberes interdisciplinares.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos transmision y transformacion de
movimientos, soporte y union.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.3. Resolver problemas asociados a sistemas energéticos, eficiencia y ahorro
energético.

4.4. Resolver problemas asociados a sistemas de comunicacion alambrica e
inalémbrica.

CES5. Disefiar y crear soluciones
tecnolégicas automatizadas o
robéticas mediante control
programado y regulacion automatica.

5.1. Disefar sistemas tecnolégicos y robdéticos automatizados, utilizando
operadores tecnoldgicos y lenguajes de programacién informatica, y aplicando
las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes.

5.2. Construir sistemas tecnoldgicos y robéticos automatizados empleando
materiales, operadores y técnicas eficazmente.

5.3. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnologicos y roboticos,
utilizando lenguajes de programacioén y aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes, tales como Inteligencia Artificial,
Telemetria, Internet de las cosas, Big Data...

5.4. Automatizar y programar movimientos de robots, mediante su
modelizacion y aplicando algoritmos sencillos.

5.5. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion.

CEB6. Analizar sistemas tecnolégicos
de los ambitos de la ingenieria desde
el punto de vista de la generacion y
uso de la energia, evaluando su
impacto ambiental, social y ético y
aplicando criterios de sostenibilidad y
consumo responsable.

6.1. Evaluar los distintos sistemas y mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de
vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las
mismas.

6.3. Analizar circuitos de corriente continua con varias mallas y generadores,
calculando las principales magnitudes eléctricas (intensidad, voltaje,
resistencia, potencia).

6.4. Analizar diferentes sistemas de comunicacién y transmision de datos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA (2° BACHILLERATO) RELACIONADOS CON

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

CEL. Disefiar, crear y mejorar
productos y sistemas tecnoldégicos,
gestionando proyectos de
investigacion con técnicas eficientes
y actitud emprendedora.

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacién con el fin de crear y
mejorar productos viables y socialmente responsables de forma continua,
utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido,
elaborando y presentando la documentacion técnica necesaria.

1.3. Abordar problemas tecnol6gicos del ambito de la ingenieria desde una
perspectiva interdisciplinar, con creatividad, resiliencia y una actitud
emprendedora.

1.4. Preservar en la consecuciéon de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

CE2. Seleccionar materiales
aplicando criterios técnicos,
considerando estudios de impacto
ecosocial y valorando criterios de
sostenibilidad para fabricar productos
eficientes que den respuesta a
problemas planteados con un
enfoque ético y responsable.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ecosocial de
productos y sistemas tecnoldgicos, centrados en el uso de los materiales
utilizados en su disefio, de manera fundamentada y estructurada.

2.3. Analizar el ciclo de vida de un material, estudiando la contaminacién
generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida, asi como la
capacidad de reciclaje y la biodegradabilidad del material.
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2.4. Analizar los modelos y las técnicas de fabricacion de los ambitos de la
ingenieria.

CE3. Aprovechar y configurar las
herramientas digitales adecuadas
para resolver de forma eficiente
tareas y presentar resultados,
aplicando conocimientos
interdisciplinares.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y
gestion de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos seleccionando las aplicaciones
digitales mas adecuadas.

3.3. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las
herramientas digitales.

3.4. Plantear la resolucion de los problemas planteados con la utilizacién de
varias aplicaciones digitales eligiendo la mas adecuada para cada situacion.

CEA4. Resolver problemas del ambito
de la ingenieria transfiriendo y
aplicando saberes interdisciplinares.

4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se
puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar el funcionamiento de las maquinas térmicas —maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores térmicos- y realizar calculos basicos
sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos,
analizando y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos
y del sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus
elementos y analizando su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, describiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.

CES. Disefiar y crear soluciones
tecnolégicas automatizadas o
robéticas mediante control
programado y regulacién automatica.

5.1. Simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado.

5.2. Obtener y simplificar la funcién de transferencia.

5.3. Determinar la estabilidad de los sistemas de control en lazo abierto y en
lazo cerrado.

5.4. Aplicar el control PID a los sistemas automaticos.

5.5. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones
en la seguridad de datos, analizando modelos existentes.

CE6. Analizar sistemas tecnoldgicos
de los ambitos de la ingenieria desde
el punto de vista de la generacién y
uso de la energia, evaluando su
impacto ambiental, social y éticoy
aplicando criterios de sostenibilidad
y consumo responsable.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de
eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de
fabricacion.

6.2. Seleccionar los recursos mecdnicos, eléctricos, electrénicos, neumaticos y
digitales adecuados a la hora de crear productos y soluciones tecnolégicas.

6.3. Analizar circuitos de corriente alterna, calculando y representando las
funciones de las principales magnitudes eléctricas (intensidad, voltaje,
impedancia, potencia).

6.4. Disefar circuitos electrénicos combinacionales y secuenciales que
resuelvan problemas tecnolégicos o retos planteados.

6.5. Disefiar circuitos neumaticos que resuelvan problemas tecnoldgicos o
retos planteados.
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Faltas del alumnado e influencia en la evaluacion:

Siempre que el alumno justifique la falta y sea posible temporalmente y por las caracteristicas de la
prueba, se le realizara recuperacién de las actividades que no haya realizado. Dos puntualizaciones:

- En el caso de pruebas escritas, la realizacion de la recuperacién no presenta mayor dificultad.

- En el caso de proyectos o practicas extendidas en varios dias, la recuperacién no es viable, por lo
gue el célculo de la puntuacion maxima para este alumno no incluira la puntuacién correspondiente a
dicha actividad.

Las recuperaciones se realizaran en la semana lectiva siguiente a la justificacion de la falta, esto es,
en una de las dos horas lectivas siguientes a la justificacion en el caso de 1°, 3° y 4° de ESO y en una
de las tres horas lectivas siguientes a la justificacion en 1° y 2° de Bachiller.

La justificacion de la falta se realizara por el procedimiento establecido en el centro.

Este procedimiento explicita que, el profesor, debe ser informado de dicha justificacion.

Las faltas injustificadas del alumnado no dan derecho a recuperacion alguna. Esto quiere decir que
las pruebas o actividades a las que se falte injustificadamente si computan en el célculo de la puntuacion
total, no sumando punto alguno el alumno.

Otras situaciones de faltas frecuentes o absentismo estan contempladas en la legislacion vigente.

Recuperacion de la asignatura: programa de recuperacion.

Los programas de recuperaciéon elaborados por este departamento, con el objetivo de facilitar la
recuperacion de esta asignatura, cuando la misma no fue superada por el alumno y este promocioné de
curso, tienen como base de su elaboracién la Orden de Evaluacién 38/2017. Consistira en la superacion

de unas actividades propuestas a lo largo del curso y una prueba escrita.

Referentes vy particularidades del programa de recuperacion.

Los programas de recuperacion de este departamento se han desarrollado atendiendo a la propuesta
pedagogica del curso escolar que realizé el alumno, y que no superd. Esto es, la propuesta pedagdgica
del curso 2023-24.

Los alumnos que no cursaron Tecnologia en ingenieria | en 1° Bachillerato, y que deciden cursar
Tecnologia e Ingenieria Il en 2° Bachiller, pueden presentar importantes carencias de conocimientos
tecnologicos, asi como manifestar un bajo nivel de calculo matematico muy necesario en la asignatura.
Como determina la normativa, este alumnado debera recuperar la asignatura de 1° Bachillerato.
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Otra particularidad de esta asignatura es el trabajo en el aula-taller. Los proyectos realizados durante
el curso son una parte importante de los contenidos procedimentales, y al igual que sucede en los
examenes de julio, esta parte de la programacién se sustituye por actividades relacionadas con los
mismos, ante la imposibilidad de su realizacion fuera del aula-taller.

Evaluacién.
La evaluacién de la asignatura se realizara considerando dos situaciones:

» Si el alumno de la ESO cursa Tecnologia el presente curso, la nota de evaluacién se compondra,
con el objetivo de mantener la continuidad del proceso de aprendizaje, de tres componentes valorados
en partes iguales: realizacion de las actividades indicadas en la tabla facilitada al alumno, la evolucién
del alumno en el curso actual (mediante ponderacion de las dos primeras evaluaciones) y una prueba
escrita con fecha por concretar.

» Si el alumno de la ESO no cursa Tecnologia en actual curso, la nota de evaluacion constara de
dos componentes valorados en partes iguales: realizacion de las actividades indicadas en la tabla

facilitada al alumno, y una prueba escrita con fecha por concretar por el equipo directivo.

» Los alumnos que no cursaron Tecnologia en ingenieria | en 1° Bachillerato, y que cursan
Tecnologia e Ingenieria Il en 2° Bachiller, deben recuperar la asignatura de 1° Bachillerato con un
examen extraordinario en enero con contenidos de ese curso y que promediara con las 2 primeras
evaluaciones de la asignatura que cursa en 2° Bachillerato.

Instrumentos de evaluacion.

Los instrumentos principales de evaluacion que utilizaremos para medir el grado de adquisicion de
las competencias clave y los indicadores de logro fijados para cada blogque de contenidos seran los
siguientes:

Pruebas escritas.

Ejercicios, problemas, cuestiones...

Realizacién de los proyectos propuestos en el en taller.

Practicas o montajes de taller.

Exposiciones orales o debates.

Programas de ordenador (dibujo, circuitos, mecanismos...).

Trabajos y/o presentaciones de alumno o de pequefio grupo.
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Actividades de refuerzo y ampliacién.

Actividades de apoyo y consolidacién

Las actividades de apoyo y consolidacion ofrecen a las alumnas y los alumnos nuevas oportunidades
para aplicar los contenidos curriculares de la unidad en un abanico mas amplio de situaciones, dentro
del nivel exigido por las capacidades descritas en los objetivos didacticos de la unidad. Dichas
actividades ofrecen situaciones en las que el alumnado pueda incrementar las estrategias relacionadas
con las capacidades cognitivas propias del nivel.

Actividades de ampliacion

Estas actividades estan destinadas a aquellos alumnos y alumnas capaces de aplicar tales contenidos
a todas las situaciones que se planteen en las actividades de ensefianza-aprendizaje propuestas en la
unidad.

Las acciones especificas de ampliacién no tienen por objeto, en ningan caso, la anticipacién de
nuevos contenidos conceptuales. Estan orientadas a la aplicacion de tales contenidos a situaciones mas
complejas o novedosas, que exijan un grado importante de competencia en la utilizacion de estrategias
referidas a las capacidades cognitivas o a los procedimientos genéricos.

Actividades de refuerzo

Tales actividades buscan garantizar la adquisicion de aquellos contenidos que sean imprescindibles
para aprender o adquirir los contenidos curriculares de la siguiente unidad.

Las actividades de refuerzo pretenden fomentar la adquisicion de funciones cognitivas basicas,
necesarias para el desarrollo de capacidades cognitivas elementales, asi como para el dominio de las
destrezas de comprension y de expresion, tanto oral como escrita y simbdlica.
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Se han de destacar ciertos aspectos sobre la evaluacién de la asignatura:

Tiene unas caracteristicas particulares: taller, trabajo en grupo, utilizacion de herramientas y
maquinas-herramienta, dibujo técnico, entrenadores eléctricos y l6gicos, programacion robots...

Adicionalmente, al dar prioridad a los criterios de aprendizaje sobre los temporales, la duracion de las
actividades de taller es flexible, dependiendo del alumnado que se combina cada curso, como no podia
ser de otra manera en el tratamiento de la diversidad del aula.

Se ha de considerar también la continuidad del proceso de aprendizaje y de su evaluacion.

Calificacion cualitativa:

La evaluacion sera continua, formativa e integradora y, por tanto, sumativa. Seguin se establece en la
LOMLOE vy en los Decretos del curriculo de la Comunidad Valenciana, la evaluacién se debera de
abordar desde un punto de vista competencial, al evaluar los criterios de evaluacién, estamos evaluando
las Competencias Especificas y con ellas las Competencias Clave a través de sus Descriptores
Operativos. En el apartado 6 podemos ver la tabla que relaciona los criterios de evaluacion con cada una
de las Competencias Especificas. La evaluacion cualitativa se realiza mediante la valoracion de cada
una de las situaciones de aprendizaje que se realizan durante el curso y que tienen como base los

saberes basicos del apartado 5.

Calculo de la calificacién cuantitativa:

Cada prueba y actividad realizada en el aula-taller tendra un valor predeterminado, conocido por el
alumnado antes o durante la realizacion/construccién de esta. Al finalizar el trimestre, se obtendra la
media de todas las pruebas y actividades realizadas: controles, proyectos, libretas, ldminas de dibujo,
practicas, ejercicios etc....

La puntuacién de la observacion directa de actividades formara el 30% de la nota, otro 30% sera el
trabajo realizado en el proyecto y un 40% para las pruebas escritas.

El abandono de alguna de las partes supondra el suspenso de la materia, por considerarse que el
alumno no es competente en la materia.

La observacién directa del alumnado esta influenciada fundamentalmente por los siguientes aspectos:
rendimiento del alumno, implicacién, cooperacion, realizacién de las actividades, disponibilidad del
material necesario para el trabajo de aula y utilizacion adecuada de todos los medios disponibles en
clase. El valor de cada valoracidon sera la puntuacién correspondiente a la observacion directa del

trimestre dividida por el nUmero de valoraciones realizadas.
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En el caso de los cursos de ensefianza no obligatoria, esto es, los cursos de bachiller, la puntuacién
de la observacion directa sera el 30% de la puntuacion (incluidas las realizadas sobre el proyecto). El
70% restante seran las pruebas escritas.

En principio estos criterios rigen con caracter general, si bien, podran ser adecuados a cada realidad
educativa por cada profesor, previa comunicacion al departamento, en base a los principios de
tratamiento a la diversidad y de integracion.

Célculo de la calificacién final del curso:

Tanto para cualquiera de los cursos de la ESO, como los de Bachillerato, los 3 trimestres tendran el
mismo peso durante el curso, asi que se realizara el promedio de estos para calcular la nota definitiva
del curso.

Para el presente curso, en todos los niveles de la ESO y en Bachillerato, la nota sera numérica y se
evaluara del 1 al 10, en el caso de no obtener una nota sin decimales, se redondeara hacia arriba solo
cuando se superen las % partes de 1 punto (8’75 podra ser 9), pero siempre que la evolucién del alumno

haya sido positiva.

Evaluacién del proceso de ensefianza y aprendizaje

Los miembros del Departamento de Tecnologia se reuniran periédicamente con la finalidad de
hacer el seguimiento de la programacion, valorar la temporalizacion que se ha seguido y los contenidos
trabajados. Estas reuniones servirdn también para evaluar y corregir aquellos puntos del proceso de
ensefianza aprendizaje y de la programacion que consideren que han de ser revisados y para poner en
comun los distintos puntos de vista sobre metodologia, asi como para la puesta en comun de las distintas

experiencias.

Al final del curso los miembros del departamento consultando con los alumnos valoraran aspectos
como si los proyectos les han resultado estimulantes, si la temporalizacién ha sido adecuada, si el
material empleado se ha adaptado a sus necesidades, si la evaluacion refleja el grado de adquisicion de
conocimientos, etc. Estas opiniones permiten valorar la tarea docente y mejorarla en caso de ser

necesario.

Por altimo, se reflexionara sobre los datos estadisticos de los resultados académicos, para evitar el
fracaso escolar de nuestros alumnos.

En la siguiente pagina vemos un modelo de autoevaluacion del proceso de ensefianza, asi como un
modelo de evaluacion que se les pasa a los alumnos para conocer lo que ellos consideran apropiado o
no de nuestro proceso de ensefianza.

AUTOEVALUACION DE LOS PROFESORES DEL DEPARTAMENTO:
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1. PLANIFICACION Y ORGANIZACION EN EL AULA 112 3|4
Realizo la programacion de departamento tomando como referencia el Proyecto Educativo
de Centro y la normativa vigente.

Trabajo las unidades didacticas establecidas en la programacion, secuenciadas y
temporalizadas como se indican en ella.

Selecciono y secuencio contenidos adecuados al grupo de alumnos.

Selecciono y secuencio contenidos adecuados a los alumnos con ACI o ACIS

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto de profesores del
departamento y de otros departamentos.

Establezco criterios de evaluacién y calificacién de forma clara y explicita.

Programo actividades en funcién de los objetivos didacticos, los estandares de aprendizaje
y las competencias clave.

Aplico diferentes metodologias para los contenidos (teoria, analisis de objetos, método de
proyectos, practicas, simulaciones,...).

Propongo actividades variadas para atender la diversidad de alumnos, incidiendo en sus
intereses, capacidades y motivaciones.

Utilizo recursos didacticos variados para trabajar los contenidos del curso.

Adopto tipos de agrupamientos en funcion de la actividad a realizar, favoreciendo la
interactuacién con otros comparieros.

Fomento la autonomia personal y facilito estrategias de aprendizaje (resolucion de
problemas, busqueda de informacion,...).

Compruebo que los alumnos han comprendido la tarea a realizar o los contenidos de cada
sesion.

Proporciono informacion al alumno sobre ejecucién de tareas y como mejorarlas,
favoreciendo los procesos de autoevaluacion.

Uso diferentes instrumentos de evaluacién (pruebas escritas, actividades, libreta,
observacién,...) para conocer el rendimiento.

2. MOTIVACION
Disefio actividades que despierten curiosidad e interés en los alumnos.
Informo de los progresos conseguidos por los alumnos.
Relaciono los contenidos con temas y acontecimientos de actualidad.
Fomento la participacién de los alumnos de forma individual y en equipo.
Planifico la construccion de proyectos atractivos para los alumnos.
Estructuro y organizo los contenidos de forma ordenada, organizada y clara para
asimilarlos.
Motivo a los alumnos con la participacién en diferentes ferias, exposiciones,
demostraciones, etc.
Corrijo y explico trabajos y actividades de alumnos, dando pautas para la mejora de sus
aprendizajes.
1 (Nunca) 2 (Pocas veces) 3 (Casi siempre) 4 (Siempre)

PROPUESTAS DE MEJORA

EVALUACION DE LOS ALUMNOS AL PROCESO DE ENSENANZA:
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1. NORMAS BASICAS 112|3|4

Da a conocer el programa (objetivos, contenidos, metodologia, evaluacion, etc.), a principio
de curso.

Cumple adecuadamente el horario de clase.

Explica de forma clara y ordenadamente los temas.

Presenta y analiza las diversas teorias, métodos, procedimientos, etc.

2. INFRAESTRUCTURAS

Las dotaciones e infraestructuras docentes (aula ordinaria, taller, aula de informatica) son
adecuadas.

3. MATERIA Y UNIDADES DIDACTICAS

La materia te parece asequible.

Las unidades didacticas se desarrollan a un ritmo adecuado.
El temario te ha aportado nuevos conocimientos.

Se han trabajado todos los temas programados.

4. METODOLOGIA

Explica con claridad los conceptos en cada tema.

En sus explicaciones se ajusta al nivel de conocimiento del alumno.
Procura hacer interesante la asignatura.

Se preocupa por los problemas de aprendizaje de sus alumnos.
Motiva a los alumnos para que participen en el desarrollo de la clase.
Marca un ritmo de trabajo que permite seguir bien sus clases.

5. MATERIALES

Los materiales de estudio (textos, apuntes, etc...) son adecuados.
Los materiales y herramientas para trabajar en el taller son apropiados.
La utilizaciéon de material como proyector, ordenador, etc.

ACTITUD DEL PROFESOR

Es respetuoso con los estudiantes.

Se esfuerza por resolver las dificultades que tenemos los estudiantes.

Responde con precision a las cuestiones que le planteamos en clase sobre conceptos de la
asignatura.

6. EVALUACION

En esta asignatura tenemos claro lo que se nos va a exigir y cuales son los criterios y
procedimientos de evaluacién de la materia.

Los exdmenes se ajustan a lo explicado en clase.

La calificacién final es fruto del trabajo realizado a lo largo del curso (trabajos, proyecto,
memoria, examenes,...).

Coincide la nota obtenida con la esperada.

7. SATISFACCION

En general, estoy satisfecho con la labor docente de este profesor.
Considero que la materia que imparte es de interés para mi formacion.
Considero que he aprendido bastante en esta asignatura.

Consiguié aumentar mi interés por esta materia.
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El tratamiento a la diversidad se recoge de diferentes formas:

. Una de las mejores estrategias para la inclusién del alumnado con necesidades educativas
especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas tareas que el
resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Este tratamiento en "espiral”, ofrece la
posibilidad de retomar un contenido no asimilado en un momento posterior de trabajo, con lo que se
evita la paralizacion del proceso de aprendizaje de dicho sector del alumnado con ejercicios repetitivos,
gue suelen incidir negativamente en el nivel de motivacion.

. La posibilidad de distintos niveles de profundizacién en muchas de las actividades y proyectos
propuestos permitira atender demandas de caracter mas profundo por parte de aquellos alumnos con
niveles de partida y/o capacidades mas avanzadas o con un interés mayor sobre el tema estudiado.

. Las diferentes actividades que se plantean intentan conectar con los conocimientos que los
alumnos han adquirido con anterioridad. Se suele comenzar realizando un repaso de los contenidos
basicos tratados en los cursos anteriores 0 comprobando los conocimientos previos que tienen los
alumnos sobre un bloque de contenidos cuyo analisis se va a efectuar por primera vez. Esto permite
al profesorado establecer de una manera continua y dentro de este proceso, las bases de todos los
contenidos necesarios para aquellos alumnos con deficiencias en este sentido. De esta forma se
aborda una ensefianza individualizada y adaptada a las necesidades concretas de cada alumno.

. Las diferentes propuestas que se proponen en cada Unidad se ordenan segun niveles de
dificultad creciente. La seleccién, el numero y el orden de actividades a realizar dependera del criterio
del profesor/a, que es, en definitiva, quien mejor conoce a sus alumnos, el nivel de partida de estos,
grados de motivacion, etc.

. Se ofrecen procedimientos de indagacién o exploracién de los diferentes contenidos a nivel
conceptual, procedimental o actitudinal, para hacer posible la deteccion del nivel de partida de los
alumnos sobre un tema en concreto. De esta forma la profesora puede ajustar su practica docente a la
realidad concreta de cada alumno/a.

. ElI empleo de las nuevas tecnologias, la manipulacién y analisis de objetos, el disefio, la
construccion y aplicacién de saberes para la realizacion de los diferentes proyectos, etc. no es un
campo en el que se logren rapidos avances como efecto inmediato de un gran esfuerzo individual, por
lo que no se puede establecer un método apresurado de recuperacion para los alumnos/as que lleguen
a este ciclo con deficiencias de tipo constructivo, manipulativo y de conocimientos técnico-practicos.
Se propone, en este sentido, un intercambio de saberes con otros compaferos, a base de trabajos en
grupos organizados, tanto en las actividades concretas de estos como en aquellas que se encuentran
elaboradas en el texto de indole individual, de forma que el alumno, por si mismo y con el apoyo del
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profesor, sea capaz de progresar en aquellas materias en donde sus conceptos previos sean
insuficientes. En estas actividades, es factible utilizar diversas estrategias de actuacién que permitan
un progreso individual del alumno.

. Elalumnado que presenta un nivel Il de adaptacién, requerira una atencién personalizada, se les
situara en la primera fila de clase para poder llevar un mejor seguimiento de su proceso de ensefianza-
aprendizaje. Si es necesario se les dejara mas tiempo para elaborar las pruebas escritas y se valorara
mucho el esfuerzo, interés y evolucién, de forma que su evaluacion sea lo mas competencial posible.

. El alumnado que requiera un nivel IV de adaptacion, requerird una atencion personalizada y un
curriculo adaptado a su nivel. Para ello, se trabajara en paralelo con el departamento de orientacion
para conocer las necesidades del alumno/a. También se les evaluara de forma competencial como al

alumnado de nivel IlI.
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Las diferentes situaciones de aprendizaje de cada curso se llevaran a cabo haciendo una distribucion
de los saberes béasicos en diferentes unidades didacticas.

10.1 - Distribucién temporal de las unidades didacticas para 1°ESO.

A continuacion, tenemos la temporalizacion de las unidades didacticas de 1° ESO, teniendo en
cuenta que pueden cambiar en funciéon de los grupos los alumnos. Las modificaciones o cambios
apareceran reflejadas en el seguimiento de las programaciones que se realizara durante el curso para
cada grupo.

El area tiene dos horas semanales, considerando doce semanas por trimestre, contamos con 24
sesiones por evaluacion.

1° ESO ler Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre

Tema

1. La Tecnologia y la
resolucién de
problemas.

2. Disefio de objetos,
comunicacion de
ideas.

3. Materiales y
fabricacion de objetos.

4, Estructuras y
mecanismos.

5. Electricidad.

6. Hardware y
sistemas operativos.

7. Entornos virtuales
de aprendizaje.

8. Introduccion a la
programacion.

9. Programacion y
robética.

Proyecto construccion
de un llavero.

Proyecto construccion
de una grda.
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10.2 - Distribucion temporal de las unidades didacticas para 3°ESO.

A continuacion, tenemos la temporalizacion de las unidades didacticas de 3° ESO, teniendo en
cuenta que pueden cambiar en funcién de los grupos los alumnos. Las modificaciones o cambios
apareceran reflejadas en el seguimiento de las programaciones que se realizara durante el curso para
cada grupo.

3ER CURSO ESO 1er Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre

Tema

1. Disefio gréfico asistido por
ordenador.

2. Fabricacion con plasticos.
Impresion 3D.

5. Sistemas mecanicos.

6. Circuitos eléctricos y
electrénicos.

7. Automatismos y sistemas de
control.

8. Control programado con
Arduino.

7. Mantenimiento de dispositivos
digitales y desarrollo de
aplicaciones.

8. Comunicaciones y Uso seguro
de internet.

9. La web y el trabajo colaborativo.

Proyecto puerta de garaje y
semaforo.

60



IES Benagéber

10.3 - Distribucion temporal de las unidades didacticas para 4°ESO.

Propuesta pedagdgica 2024-25

Departamento de Tecnologia

A continuacion, tenemos la temporalizacién de las unidades didacticas de 4° ESO, teniendo en cuenta

gue pueden cambiar en funcion de los grupos los alumnos. Las modificaciones o cambios apareceran

reflejadas en el seguimiento de las programaciones que se realizara durante el curso para cada grupo.

4°ESO

1er Trimestre

2° Trimestre

3er Trimestre

Tema

1. Disefio de productos
tecnoldgicos.

2. Fabricacion de productos
tecnoldgicos.

3. Electrénica analdgica.

4. Electronica digital.

5. Programacion, simulacion
y control.

6. Control y robética.

7. Hidraulica y neumatica.

8. Tecnologia sostenible.

9. Instalaciones en viviendas.

Practicas con electronica
analogica y digital.

Proyecto silla de ruedas|
icontrolada con el movil.
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10.4 - Distribucion temporal de las unidades didacticas para 1° BACHILLERATO

El tiempo dedicado a cada una de las 17 unidades didacticas va a depender de varias circunstancias,
entre las que cabe resaltar: zona en la que se va a impartir la asignatura, grado de motivacion del
alumnado, orientacion universitaria o profesional del alumnado que la estudia, entorno industrial y social
en el que se desarrolla el curriculo, etc.

Esta temporalizacion debe establecerla el profesorado que va a impartir la asignatura; a nivel general,
se podria establecer la reflejada en el cuadro.

1er CURSO
BACHILLER

Tema

1er Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre

1la energia y su
transformacion

2.Energias no renovables

3.Energias renovables

4.la energia en nuestro
entorno

5.Los materiales y sus
propiedades

6.Metales ferrosos

7. Metales no ferrosos

8.Plasticos, fibras textiles vy
otros materiales

9.Elementos mecanicos
transmisores de movimiento

10.Elementos mecanicos
transformadores de
movimiento y union
11.Elementos mecanicos
auxiliares

12.Circuitos  eléctricos de
corriente continua

13.El circuito neumatico

14.Conformacién de piezas
sin arranque de viruta

15.Fabricacién de piezas por,
arranque de viruta

16.El mercado y el disefio de

productos
17.Fabricacion yl
comercializacion de
productos

10.5 - Distribucion temporal de las unidades didacticas para 2° BACHILLERATO
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2° CURSO
BACHILLER

1er Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre

Tema

1. Proyectos de
investigacion y
desarrollo.

2. Materiales y
técnicas de
fabricacion.

3. Estructuras.

4. Maquinas
térmicas.

5. Automatizacion
neumatica.

6.Automatizacion
oleohidraulica.

7. Circuitos de
corriente alterna.

8. Circuitos digitales.

9. Circuitos
combinacionales y
secuenciales.

10. Sistemas de
control dinamicos.

11. Componentes de
los sistemas de
control dinamicos.

12. Sistemas
informaticos.
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Durante el presente curso 2024-25, se tiene prevista la realizacion de una actividad complementaria
gue consiste en la visita a un parque edlico situado en la localidad valenciana de Higueruelas, que se
llevara a cabo con el alumnado de 3° de ESO, asi como los de 4° PDC.

Al final del curso de hace 2 afios, durante los 2 ultimos dias de clase se realizdé una actividad
complementaria en el centro, con 6h de duracién cada dia, que consistia en la exposicion y demostracion
del funcionamiento de los proyectos realizados durante el curso en cada uno de los niveles, asi como
otros proyectos didacticos interesantes construidos en afios anteriores. Para este curso, la idea es repetir
la experiencia y poder realizar la misma actividad con los proyectos realizados este curso.

Por otra parte, si a lo largo del curso surgiese alguna actividad complementaria atractiva para el
departamento de Tecnhologia o para colaborar con otros departamentos, estamos abiertos a incorporar

a nuestro alumnado en ella.

San Antonio de Benagéber, octubre de 2024.
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