CONTINGUTS

Bloc 0. Bloc transversal

- Estrategies de comprensio oral: activacié de coneixements previs, manteniment de 1’atencio,
seleccio de la informacid; memoritzacio i retencid de la informacio.

- Propietats textuals de la situacié comunicativa: adequacid, cohereéncia i cohesio.

- Respecte en I’us del llenguatge.

- Situacions d’interaccié comunicativa (conversacions, entrevistes, col-loquis, debats, etc.).

- Estrategies lingliistiques i no lingiiistiques: inici, manteniment i conclusio; cooperacio,
normes de cortesia, formules de tractament, etc.

- Estratégies de comprensi6 lectora: abans, durant i després de la lectura.

- Estrategies d’expressio escrita: planificacio, escriptura, revisio i reescriptura.

- Formats de presentacio.

- Aplicacio de les normes ortografiques i gramaticals.

- Propietats textuals en situacié comunicativa: adequacio, coheréncia i cohesio.

- Consolidacio de la terminologia conceptual especifica de 1’area.

- Reconeixement de les qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics, i gaudi en
el procés de produccio artistica.

- Expressio d’emocions basiques, idees, accions i situacions en realitzar les seues obres.
Respecte pel treball dels altres.

- Iniciativa i innovacio.

- Autoconeixement. Valoracio de fortaleses i debilitats.

- Autoregulacioé d’emocions, control de I’ansietat i incertesa i capacitat d’automotivacio.
Resiliéncia, superar obstacles i fracassos.

- Perseveranga, flexibilitat.

- Pensament alternatiu. Sentit critic.

- Busca d’informacié des de diferents fonts, tant convencionals com digitals i Internet, sobre
manifestacions artistiques que es treballen en el nivell educatiu, i analisi de les possibilitats
de creaci6 grafica que oferixen els nous mitjans tecnologics.

- Ferramentes digitals de busca i visualitzacio. Busca en blogs, forums, pagines web
especialitzades, diccionaris i enciclopédies en linia. Estratégies de filtratge en la busca de la
informaci6é. Emmagatzematge de la informacio6 digital en dispositius informatics i servicis de
la xarxa. Valoraci6 dels aspectes positius de les TIC per a la busca i el contrast d’informacio.
Organitzaci6 de la informacio seguint diferents criteris. Estratégies de planificacio,
organitzacio i gestio.

- Introducci6 al procés creatiu en les arts visuals i audiovisuals per mitja del desenrotllament
d’un producte individual o col-lectiu, controlant les distintes fases:

- Investigacio i estudi previ.

- Selecci6é d’informaci6 i desenrotllament de primeres idees.

- Planificacio, organitzacid i gestid del temps i els recursos.

- Presa de decisions i calibratge d’oportunitats i riscos.

- Aportacid de solucions originals als problemes.

- Realitzaci6 del producte i establiment de criteris per a avaluar el procés i el resultat.
Reflexio i proposta de millora del procés creatiu propi i alié, des de la idea inicial fins
a I’execucid definitiva: jui sobre la bona realitzacio del treball aixi com la neteja en
la seua execucid, i avaluacio de I’ts de les noves tecnologies.

- Reconeixement de I’esfor¢ que exigix I’elaboracio d’algunes obres artistiques.

- Apreciacio, valoraci6 i gaudi del patrimoni artistic i cultural de la Comunitat Valenciana i de
I’Estat espanyol, aixi com contribuci6 a la seua defensa, conservacio i desenrotllament.

- Esforg per a superar estereotips i convencionalismes en les representacions visuals i plastiques
irebuig davant de qualsevol forma de discriminacid per rad de raga, sexe o cultura.



- Respecte per les maneres d’expressio diferents de la nostra, acceptant i argumentant les
influéncies que exercixen els valors artistics propis d’altres cultures que coexistixen amb la
nostra.

- Desenrotllament d’una actitud de respecte per I’entorn de treball i el medi ambient utilitzant
de manera responsable els recursos i reciclant materials per a 1’elaboracid de representacions
visuals i plastiques, personals i col-lectives.

- Entorns laborals, professions i estudis vinculats amb els coneixements de 1’area.
Autoconeixement de fortaleses i debilitats.

Bloc 1. Expressio plastica

- Elements configuratius del llenguatge visual.
configuratius de les formes.

- L'expressivitat del punt i les seues possibilitats tonals. El punt com a element
generador de la imatge digital: pixel.

- Lalinia com a element descriptor de detalls 1 d’expressio. Experimentacio.

- Experimentacié amb els tipus de plans.

- Lataca com a element expressiu.

- Trames grafiques.

- Experimentacié amb el punt, la linia, la taca i el pla com a elements expressius en la
representacio de gammes tonals i d’obres graficoplastiques.

- Les textures. Tipologia.

- Diferenciacio entre Textures.

- Representacio de la forma per mitja de la textura i interpretacié plastica de distintes
textures visuals 1 tactils:

- Reproduccio de textures naturals i artificials per mitja de grafismes o utilitzacio de
noves tecnologies.

- Mescles de textures en 1’aula amb diversos materials de reciclatge.

- Reconeixement i avaluacio de les qualitats emotives i expressives dels elements configuratius
del llenguatge visual (el punt, la linia, el pla, la taca i la textura).

- Investigacio experimental per mitja de la seua aplicacio en obres graficoplastiques personals
i en la reinterpretacié d’obres d’art.

- Elcolor.

- Registre del color com a fenomen fisic i visual.

- Revisi6 del concepte de mescla additiva i subtractiva.

- Reconeixement de la mescla optica o partitiva.

- Exploraci6 dels colors com a representacio i el color com a sistema codificat.

- Descripci6 dels colors primaris i secundaris.

- Elaboraci6 de mescles binaries (harmonies i contrastos), i mescles ternaries
(grisos i terrosos).
- Estudi de les qualitats del color: to, brillantor i saturacio.
- Teories classificatories del color d’Ostvald i de Hichetkier.

- Alteracio de la saturacio per a obtindre diferents tons. Representacio de gammes
tonals.

- Explicacio de la percepcio visual del color: dinamica i visibilitat dels colors.

- Investigacio experimental obtenint matisos de color en la representacio de paisatges i
entorns naturals proxims, a partir dels colors utilitzables en 1’aula i els utilitzables per
mitja de les TIC.

- Interpretacio i aplicacié de la simbologia del color: estudi del valor expressiu,
representatiu i codificat del color.

- Experimentacié amb mescles de color per a expressar sensacions i emocions en
treballs guiats d’aula, i exploracio6 dels grisos cromatics i valors emotius del color i de
la llum.

- Interés per descobrir aspectes visuals significatius com color i textura, de I’entorn



natural proxim, i sensibilitzacié davant de les manifestacions del color i la llum en
objectes, en la naturalesa i en ambients urbans proxims.

Observacio, descobriment i analisi de I’expressivitat de les gammes de color en obres
d’art.

- Forma i composicio.

Experimentaci6é amb les formes naturals i artificials.

Realitzacio d’apunts del natural de paisatges i d’objectes.

Reflexio sobre la proporcio intrinseca de les parts d’un objecte i d’este amb el seu
entorn, i la seua representacio en el pla.

Definicio del concepte d’equilibri i composicio.

Experimentacio amb els esquemes compositius basics (estatics i dinamics) i els
criteris basics de composicid: equilibri, proporcid, simetria i pes visual.
Experimentacioé amb ’equilibri (llei de la balanca i llei de compensacio de masses),
proporcid, simetria axial i radial, i pes visual (massa i color).

Desenrotllament del concepte d’escala.

Comparacio de I’evolucid del canon huma a través d’exemples de la historia de 1’art.
Reflexid sobre I’organitzaci6 interna de missatges graficoplastics o visuals.

Estudi i analisi del ritme compositiu

- Realitzacio de composicions plastiques experimentant amb els diferents tipus
de ritmes visuals: continu, discontinu, altern, ascendent i descendent.

Estudi del modul com a unitat de mesura.

- Realitzacié de composicions modulars, tenint en compte la proporcio,
I’escala i el ritme, per a aplicar al disseny grafic, téxtil, ornamental o
arquitectonic.

- Argumentacio de la importancia de la mesura de les formes en les
composicions.

Espai i volum.

Percepcio6 i representacio del concepte d’espai: experimentacié amb la sensacio de
profunditat entre formes planes: per canvi de grandaria, per superposicid i per canvi
d’intensitat de color.
Analisi de la posicio i incidencia de la llum en els objectes i en la percepcio espacial, i
plasmacio6 en apunts del natural.
- Sensibilitzacio davant de les variacions visuals produides per canvis luminics.
El clarobscur com a técnica per a representar espai i volum.
- Representaci6 de I’espai natural proxim a partir de I’estudi de la llum i de la
seua incidéncia en les modulacions de I’ambient: ombres propies i intrépides.
La penombra.
- Apreciacio del valor configurador del clarobscur com a element generador
d’emocions dins de la composicio. Estudi del clarobscur en I’art.
- Avaluacid6 de la repercussio dels canvis de distancia, orientacio, i il-luminacio
en els valors emotius i d’aparenga en volums i ambients.

- Tecniques graficoplastiques.

Estudi dels distints materials utilitzats en la representaci6 graficoplastica, i

experimentacié comparativa amb cada un: llapis de grafit, llapis de color, retoladors,

pastissos blans, clarid, ceres, carbonet, ploma i tinta, tremps, aquarel-la, paper,

cartolina , cartd, teixits argila i fusta. Identificacio i experimentacio.

Experimentacio amb distints tipus de suports graficoplastics segons les intencions

expressives i descriptives de la representacid. El mur com a suport de representacio.
- Utilitzaci6 de materials graficoplastics estudiats i els diferents suports amb

fins il-lustratius, decoratius o comunicatius.

Utilitzacio de recursos informatics (fotocopiadora, escaner, camera fotografica,

programes informatics) per a la creacio de produccions artistiques.

Experimentacié amb técniques bidimensionals (dibuix, pintura, estampacio, mixtes,

collage), tridimensionals (modelatge, talla, acoblament).

Experimentacio i comparacio de les técniques graficoplastiques seques i humides.



- Experimentacié amb diversos materials i técniques amb finalitats expressives.

- Experimentacié amb paper com a material graficoplastic per a crear collages
materics, fotomuntatges i figures tridimensionals.

- Ready-made: experimentacié amb materials i tecniques d’improvisat s
graficoplastic (colorants naturals, objectes d’Us quotidia, etc.) en la creacid
d’obres personals i col-lectives.

Bloc 2. Comunicacio audiovisual

- Lectura i analisi de la imatge fixa i en moviment.

- Elements configuratius de la imatge: punt, linia, taca, textura, to i composicio. Valor
cromatic de la imatge en blanc i negre i en color.

- Analisi compositiu: estatisme i dinamisme, simetria, equilibri, tensié, moviment i
ritme.

- Lleis compositives: llei de la balanca, llei de compensaci6 de masses i simetria.

- Valor denotatiu i connotatiu de la imatge, lectura objectiva i subjectiva.

- Nivells d’iconicitat d’una imatge: diferéncia entre imatge figurativa i imatge abstracta.
Geometritzacid, esquematitzacio i abstraccio.

- Tematica i valor estétic i expressiu de la fotografia. Géneres: retrat, paisatge i bodego, etc.

- Aspectes estructurals en la imatge fixa i en moviment.

- Format i enquadrament.

- Planificaci6: gran pla general, pla general, pla sencer, pla america, pla mitja llarg, pla
mitja curt, primer pla i primerissim pla.

- Angulaci6: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital.

- Evolucio de la imatge fixa a la imatge seqiienciada que genera moviment. Antecedents en els
formats d’imatges seqiienciades. El comic i la fotonovel-la.
- La camera fotografica.

- De la camera analogica a la digital.

- Elements i maneig de la camera fotografica.

- Control de diafragma i velocitat d’obturacio. Programes automatics.

- Realitzaci6 de fotografies variant la profunditat de camp.

- Realitzaci6 de fotografies variant la velocitat d’obturacid: agranats i
congelacio d’imatges.

- Apreciaci6 de les técniques i els recursos aplicats a la realitzacio de
fotografies. Balang de tons, virats. Dispositius electronics i digitals. Apps.
Técniques i tractament digital de la imatge. Utilitzacié de programes de retoc
fotografic.

- Valor estétic i expressiu de la il-luminacid.

- Realitzaci6 d’imatges amb la camera fotografica, tenint en compte els
aspectes compositius, técnics, estilistics, tematics i expressius en la
fotografia. Reconeixement del valor expressiu de la imatge en la societat
actual.

- Actitud i critica raonada de les imatges visuals i audiovisuals del seu entorn proxim,
mitjans de comunicaci6 i Internet. Elements formals, estetics i expressius que
conformen la imatge i expressen el missatge.

- Laimatge en moviment. Alfabetitzacié audiovisual.

- El cine a través els temps. Influéncia en la societat actual com a mitja d’expressio i
comunicacio.

- Visionament de diferents fragments de produccions videografiques. Debat i posada en
comu en gran grup.

- Lectura d’aspectes formals basics: génere, tematica, contingut, tractament del
missatge, etc.

- Valoracié de les possibilitats comunicatives que oferix el medi cinematografic i
videografic.

- Reflexid critica sobre una obra, ubicant-la en el seu context 1 analitzant la narrativa



cinematografica en relacié amb el missatge.
- Valoraci6 de la produccié audiovisual a la Comunitat Valenciana.
- Els geéneres en la producci6 audiovisual. Ficcio i realitat. Objectivitat i subjectivitat.
- Valoracio critica del llenguatge audiovisual en relacié amb la manera de
presentar i representar la realitat.
- Comprensio6 dels fonaments del llenguatge multimédia i valoracio de les
aportacions de les tecnologies digitals.
- Elllenguatge cinematografic.
- Fases del procés: el guio literari i el guiod técnic, rodatge i muntatge.
- Analisi d’elements estructurals i compositius en la imatge audiovisual:
enquadrament, planificacio, angulacio.
- Analisi de moviments de la camera: travelings i raccords.
- Utilitzant diferents llenguatges i codis (oral, escrit, gestual, visual i musical) per a
I’elaboracio6 del missatge.
- Latecnologia cinematografica. La producci6: idea, planificacio i difusio del producte
final.
- Estrategies 1 metodes creatius per a la busca i elaboraci6 del guio, gravacio i
muntatge. Curiositat, experimentacio, desenrotllament i deduccio.
- Planificacié6 del calendari, organitzacié de I’equip, materials i distribucié de
rols professionals per a repartir les funcions en les cadena de treball.
- Caracteritzaci6 dels personatges: vestuari, maquillatge i perruqueria.
- Fase de gravacio: localitzacié d’espais, decorats, il-luminaci6 i so.
- Fase d’edicio: programes informatics, efectes de so, efectes especials i
credits.
- Elaboraci6 de documents multimedia per a presentar un tema o projecte, emprant els
recursos digitals i noves tecnologies de manera adequada.
- Registre d’imatges, edicid i postproduccio, segons el plantejament del
contingut/missatge que es vol transmetre.
- Respecte per la pluralitat cultural i distintes idees manifestes en les produccions
visuals.
- Col-laboraci6 en tasques d’equip per a crear un projecte de treball iproduirun
missatge audiovisual.
- Disseny, en equip, de missatges visuals i audiovisuals amb distintes funcions.

Bloc 3. Dibuix técnic

- Els instruments i materials de precisio.

- Practica de tragat amb els diferents instruments de precisio i materials utilitzats en el
dibuix teécnic.

- Realitzaci6 de tragats basics en diversos programes de dibuix técnic per ordinador.

- Introducci6 a la geometria plana.
- Exposicié dels axiomes geomeétrics fonamentals i bases de la geometria.

- Reconeixement i explicacid del concepte de «lloc geométricy basant-se en les
definicions de mediatriu, bisectriu, posicions relatives de les rectes (paral-leles i
perpendiculars), plans paral-lels i perpendiculars, circumferéncia, poligons, poliedres.

- Practica de tracats geométrics fonamentals. Creacid de propostes que combinen
diversos tragats.

- Forma i proporcio.
- Estudi de la proporci6 en les formes per mitja de 1’aplicacidé del Teorema de Thales.
- Les escales grafiques. Transport de mesures.

- Realitzaci6 de poligons a escala.

- Estudi de proporcions en la naturalesa i aplicaci6 de transformacions geomeétriques
combinades.

- Experimentacio amb els tragats de simetries, translacions i rotacions, aplicats en el
disseny a la creacio de composicions amb moduls.



- Aplicacio de la proporcio en I’estudi de la figura humana.
- Els poligons i la circumferéncia. Tangeéncies.

- Definicid, classificacié i estudi de les caracteristiques dels poligons regulars i
diferenciacio dels poligons irregulars.

- Tracat correcte de poligons: metodes particulars de construccio donat el costat del
poligon. Classificacié de qualsevol poligon.Construccio depoligons pel métode
general coneixent el costat.

- Disseny de xarxes poligonals com a base de formes modulars bidimensionals per a
aplicar en el camp del disseny.

- Construccidé de qualsevol triangle donades tres de les seues dades (costats o angles).

- Tragat de les mitjanes i determinaci6 del baricentre.
- Tragat de les bisectrius i determinacid de 1’incentre.
- Tracat de les mediatrius i determinacié del circumcentre.
- Classificaci6 correcta de qualsevol quadrilater i construccié de paral-lelograms.
- Donats dos costats i un angle.
- Donats dos costats i una diagonal.
- La circumferencia.
- Estudi del métode general de divisi6 en parts iguals de la circumferéncia.
- Construcci6 de qualsevol poligons regular inscrit en la circumferéncia.
- Tangéncies i enllagos.
- Estudi de les tangeéncies i enllagos en la naturalesa i en I’art.
- Argumentacio dels pressupostos fonamentals de tangeéncies.
- Tragat de tangencies entre recta i circumferéncia.
- Tragat de tangencies entre dos circumferéncies.
- Analisi de les corbes técniques.

- Tragat d’ovals i ovoides.

- Construcci6 d’espirals de 2, 3, 41 5 centres.

- Aplicacio en el disseny ornamental. Relaci6 de conceptes geométrics senzills amb les seues
aplicacions en objectes simples, en 1’ornamentacio, en elements urbanistics o en la naturalesa.
- Introduccio6 als sistemes de representacio.

- Identificaci6 i definici6 del pla i el volum.

- Diferenciacio entre classes de projeccions: cilindriques i coniques.

- Representacio objectiva de solids per mitja de les seues projeccions.

- Tracat de vistes de solids de 1’entorn.

- Dibuix de les vistes principals de volums freqiients, identificant les tres projeccions
de les seues arestes i els seus vertexs.

- Estudi i practica dels elements fonamentals de normalitzacio.
- Estudi i practica dels elements fonamentals del sistema axonométric.

- Construcci6 de perspectives isométriques de peces senzilles de dissenypropi.

- Construccid de la perspectiva cavallera de volums simples.

- Aplicacio de coeficients de reduccio senzills en la perspectiva cavallera.

- Tragat de peces senzilles en suport digital amb programes de programari lliure.
- Investigacio sobre els ambits d’aplicacio dels sistemes de representacio en el camp de
I’enginyeria i ’arquitectura

TEMPORALITZACIO

12 avaluacio
Expressivitat del llenguatge visual.
- Dibuix Técnic.
Disseny Grafic.



22 Avaluacié
Sistemes de representacio.
Textures.
Técniques grafico-plastiques

32 Avaluacio
Elements grafics del dibuix. Forma i composicio.
El color.
La imatge fixa i en moviment.



