CONTINGUTS

Bloc 0. Bloc transversal

Estratégies de comprensio oral: activacié de coneixements previs, manteniment de 1’atencio,
seleccid de la informacid; memoritzacio i retencid de la informacio.

Propietats textuals de la situacidé comunicativa: adequacio, coheréncia i cohesio.

Respecte en 1’us del llenguatge.

Situacions d’interaccié comunicativa (conversacions, entrevistes, col-loquis, debats, etc.).
Estratégies lingiiistiques 1 no lingiiistiques: inici, manteniment i conclusi6; cooperacio,
normes de cortesia, formules de tractament, etc.

Estratégies de comprensio lectora: abans, durant i després de la lectura.

Estratégies d’expressio escrita: planificacio, escriptura, revisio i reescriptura.

Formats de presentacio.

Aplicacio de les normes ortografiques i gramaticals.

Propietats textuals en situacié comunicativa: adequacio, coheréncia i cohesio.

Consolidacio de la terminologia conceptual especifica de 1’area.

Reconeixement de les qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics, 1 gaudi en
el procés de produccio artistica.

Expressio d’emocions basiques, idees, accions i situacions en realitzar les seues obres.
Respecte pel treball dels altres.

Iniciativa i innovacio.

Autoconeixement. Valoracio de fortaleses i debilitats.

Autoregulacié d’emocions, control de I’ansietat i incertesa i capacitat d’automotivacio.
Resiliéncia, superar obstacles i fracassos.

Perseveranca, flexibilitat.

Pensament alternatiu. Sentit critic.

Busca d’informaci6 des de diferents fonts, tant convencionals com digitals i Internet, sobre
manifestacions artistiques que es treballen en el nivell educatiu, i analisi de les possibilitats de
creacio grafica que oferixen els nous mitjans tecnologics.

Ferramentes digitals de busca i visualitzacio. Busca en blogs, forums, pagines web
especialitzades, diccionaris i enciclopédies en linia. Estratégies de filtratge en la busca de la
informacidé. Emmagatzematge de la informaci6 digital en dispositius informatics i servicis de
la xarxa. Valoraci6 dels aspectes positius de les TIC per a la busca i el contrast d’informacio.
Organitzaci6 de la informacio seguint diferents criteris.

Estrateégies de planificacid, organitzacio i gestio.

Introduccio al procés creatiu en les arts visuals i audiovisuals per mitja del desenrotllament
d’un producte individual o col-lectiu, controlant les distintes fases:

- Investigacio i estudi previ.

- Selecci6é d’informacio i desenrotllament de primeres idees.

- Planificacio, organitzacid i gestio del temps i els recursos.

- Presa de decisions i calibratge d’oportunitats i riscos.

- Aportacié de solucions originals als problemes.

- Realitzaci6 del producte i establiment de criteris per a avaluar el procés i el resultat.

- Reflexio i proposta de millora del procés creatiu propi i alié, des de la idea inicial fins

a I’execuci6 definitiva: jui sobre la bona realitzaci6 del treball, aixi com la neteja en
la seua execucio, i avaluacioé de I’Gs de les noves tecnologies.

- Reconeixement de I’esfor¢ que exigix I’elaboracio d’algunes obres artistiques.
Apreciacio, valoraci6 i gaudi del patrimoni artistic i cultural de la Comunitat Valenciana i de
I’Estat espanyol, aixi com contribuci6 a la seua defensa, conservacié i desenrotllament.
Esforg per a superar estereotips i convencionalismes en la representacions visuals i plastiques
irebuig davant de qualsevol forma de discriminaci6 per ra¢ de raga sexe o cultura.

Respecte per les maneres d’expressio diferents de la nostra, acceptant i argumentant les



influéncies que exercixen els valors artistics propis d’altres cultures que coexistixen amb la
nostra.

Desenrotllament d’una actitud de respecte per 1’entorn de treball i el medi ambient utilitzant
de manera responsable els recursos i reciclant materials per a I’elaboracié de representacions
visuals 1 plastiques, personals i col-lectives.

Entorns laborals, professions i estudis vinculats amb els coneixements de I’area.
Autoconeixement de fortaleses i debilitats.

Bloc 1. Expressio plastica

Elements configuratius del llenguatge visual.
Observacid, identificacio i Gs del punt, la linia i pla com a elements configuratius de les
formes.
- El punt com a primer element del llenguatge visual. El punt com a element generador
de la imatge digital: pixel.
- Lalinia com a element descriptor de detalls i d’expressio. Tipus de linies: recta,
corba, trencada 1 mixta.
- Tipus de plans.
- Experimentacié amb el punt, la linia , la taca i el pla com a elements expressius en la
representacio lliure d’obres graficoplastiques.
Les textures.
- Observacio, classificacio i representacio de la forma per mitja de la textura.
- Diferenciaci6 entre textures.

- Naturals i artificials.

- Organiques i geometriques.

- Visuals i tactils, i el seu perfil o contorn visual.

- Reproduccié de textures naturals i artificials per mitja de grafismes.

- Transcripci6 de textures visuals a textures tactils per mitja de la técnica del

frottage o amb materials de modelatge.

- Mescles de textures a I’aula amb diversos materials de reciclatge.
Reconeixement i avaluacié de les qualitats emotives i expressives dels elements configuratius
del llenguatge visual (punt, linia, pla, taca i textura).

Investigacid experimental per mitja de la seua aplicacid en obres graficoplastiques personals i
en |’art.
El color.
- Registre del color com a fenomen fisic i visual.
- Descripcio de les mescles additiva i subtractiva: identificacio dels colors llum i els
colors pigment.
- Exploracié dels colors com a representacio i el color com a sistema codificat:

- Classificacio dels colors en primaris i secundaris.

- Realitzaci6 del cercle cromatic.

- Elaboraci6 de mescles binaries (harmonies i contrastos).

- Explicaci6 i argumentacio de la temperatura del color: colors freds i calids.

- Explicacio de la percepci6 visual del color: dinamica i visibilitat dels colors.

- Investigacid experimental en la representacié de paisatges i entorns naturals

proxims, a partir dels colors utilitzables a 1’aula.

- Reconeixement, interpretacio i aplicacio del valor simbolic del color.

- Experimentacié amb mescles de color per a expressar sensacions i emocions

en treballs guiats d’aula.

- Interés per descobrir aspectes visuals significatius com color i textura, de

I’entorn natural proxim, i sensibilitzacio davant de les manifestacions del
color i la Ilum en objectes, en la naturalesa i en ambients urbans proxims.

- Observacid, descobriment i analisi de I’expressivitat de les gammes de color

en obres d’art.
Forma i composicid.



Observacio de la naturalesa i de 1’espai, identificacié de formes planes i diferenciacid
de formes naturals i artificials.
Interpretaci6 de les formes i de 1’entorn en el pla.
Aplicaci6 de l'encaix com a técnica d’estructuracié de I’espai compositiu: realitzacio
d’apunts del natural de paisatges i d’objectes que representen ’espai ple i I’espai buit.
Comparacio de la proporcio intrinseca de les parts d’un objecte i d’este amb el seu
entorn.
Definicio6 del concepte d’equilibri i composicio.
Registre i identificaci6 de la distribucio de les formes en 1’espai: reconeixement dels
esquemes compositius basics (estatics i dinamics).
Lectura i analisi dels criteris basics de composicio: equilibri, proporcid, simetria i pes
visual.
Experimentacioé amb ’equilibri (llei de la balanca i llei de compensacio de masses),
proporcid, simetria axial i radial, i pes visual (massa i color).
Comparacio d’elements naturals per a inferir la proporcid en la naturalesa.
Introduccio al concepte d’escala.
Dibuix de la proporcié humana: verificacié de la proporcié natural per mitja
d’exercicis d’aula. El canon.
Disposicid oberta per a la realitzacié d’experiéncies de composicid, mostrant interés a
conéixer 1’expressivitat dels esquemes compositius basics, i identificant I’organitzacid
interna de missatges graficoplastics o visuals.
Estudi i analisi del ritme compositiu

- Identificaci6 de la repeticio i el ritme compositiu.

- Realitzacié de composicions plastiques aplicant conceptes de ritme.

- Estudi dels diferents tipus de ritmes visuals: continu, discontinu, altern,

ascendent i descendent.

- Reconeixement del modul com a unitat de mesura.

Organitzaci6 geométrica del pla a partir d’estructures modulars basiques.
Realitzacié de composicions modulars, tenint en compte la proporcio i el ritme.

- Espaiivolum.

Percepcio6 i representacio del concepte d’espai: observacio de les relacions prop/ lluny
entre formes planes.
Observacio6 de la llum natural i artificial i analisi de la posici6 i incidéncia de la llum
en els objectes 1 en la percepcio espacial.
- Deducci6 del valor expressiu i representatiu de la llum en formes i ambients.
El clarobscur com a técnica per a representar espai i volum
- Introducci6 a la técnica del clarobscur per mitja de I’aplicacio del llapis de
grafit de manera continua en superficies homogenies o degradades.
- Apreciaci6 del valor configurador del clarobscur com a element generador
d’emocions dins de la composicio. Estudi del clarobscur en I’art.

- Técniques graficoplastiques.

Identificacio dels distints materials utilitzats en la representaci6 graficoplastica,
analisi de les seues caracteristiques fonamentals i experimentacidé amb cada un: llapis
de grafit, llapis de color, retoladors, pastissos blans, clarid, ceres, carbonet, ploma i
tinta, tremps, aquarel-la, paper, cartolina, carto, teixits argila i fusta.

Identificacio i analisi dels distints tipus de suports graficoplastics: paper, fusta, carto.
Identificacio de la idoneitat segons les intencions de la representacio.

Utilitzacio dels material graficoplastics estudiats i els diferents suports amb fins
il-lustratius, decoratius o comunicatius.

Investigacio i analisi de les possibilitats de creacid grafica que oferixen els nous
mitjans tecnologics.

Identificacio i diferenciacio de les técniques graficoplastiques: técniques seques i
humides.

Reconeixement i maneig dels instruments adequats a cada técnica.

Utilitzacio del paper com a material graficoplastic per a crear composicions amb



textures, collages materics i figures tridimensionals.
Experimentacié amb tremps, utilitzant diverses técniques com ara el pinzell,
I’esponja, el goteig o 1’estampacio

Bloc 2. Comunicaci6 audiovisual.

- Percepci6 visual:

La percepcié com a fenomen fisic i visual.
Comprensio i sintesi mental de la percepcié visual.
Identificacio i estudi dels elements i factors que intervenen en el procés de la
percepcid d’imatges.
Observaci6 analitica i funcional.
Teoria i lleis visuals de la Gestalt: llei de proximitat, llei d’igualtat o equivaléncia, llei
de tancament, llei de simetria, llei de figura fons, llei de continuitat.
Identificacio de les lleis visuals de la Gestalt que possibiliten les il-lusions optiques.
Analisi de les causes per les quals es produix una il-lusié optica aplicant
coneixements dels processos perceptius.

- Associaci6 d’idees en la percepci6 visual.
Aplicacio i disseny d’il-lusions optiques basant-se en les lleis de la Gestalt.

- La comunicaci6 visual 1 audiovisual.

Elements basics del procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, canal, codi i
context o entorn.

Identificacio dels models de comunicacio. Comunicacio directa i comunicacid
mediada. Comunicaci6 unidireccional i bidireccional. La retroalimentacio o feedback.
Identificacio dels canals de comunicacié de masses (premsa, televisio, Internet).
Predisposicio oberta i receptiva per a recongixer els valors caracteristics de la
comunicacio i les seues funcions.

Funci6 de la imatge en la produccié de missatges: informativa (identificadora,
indicadora, descriptiva), exhortativa, estética, expressiva i simbolica.

Disposicio critica cap a les necessitats de la societat, el consumisme i els mitjans de
comunicacio.

Processos d’emissid, transmissio i recepcid en premsa, fotografia, radio,televisid, cine
i Internet.

- Elllenguatge visual i audiovisual.

Elements basics configuratius de la imatge: punt, linia, esbos, textura, to i
composicio.

Classificacio dels llenguatges: gestual, corporal, oral, verbal, escrit, grafic, musical i
audiovisual.

Llenguatges especifics d’expressio artistica: llenguatge grafic del dibuix, llenguatge
plastic amb predomini del volum present e 1’escultura, llenguatge pictoric amb
predomini del color i el llenguatge arquitectonic. Analisi i interaccio dels llenguatges
en el missatge audiovisual.

Visualitzacio i critica de diferents canals audiovisuals.

Mostrar interés a fer un s personal i creatiu del llenguatge audiovisual.

Apreciaci6 de la contribucio dels llenguatges audiovisuals a augmentar les
possibilitats d’expressié i comunicacio.

Identificacio de les tendéncies estetiques recollides de les avantguardes artistiques
(modernisme, surrealisme, expressionisme, art conceptual, art pop, etc.)

Apreciaci6 i gaudi del llenguatge audiovisual com a part del patrimoni historic,
artistic i cultural.

Us personal i creatiu dels llenguatges visuals i audiovisuals.

Valoraci6 de la produccié audiovisual a la Comunitat Valenciana.

El missatge visual:

Exploraci6 de possibles significats de la imatge, segons el seu context: expressiu i
emotiu.



- Interpretacié de missatges presents en I’entorn proxim.
- Tipus de formats visuals i audiovisuals de 1’entorn personal, familiar i social amb
especifica funcié comunicativa.
- Adquisicio de criteri propi a I’hora d’argumentar sobre els missatges que pretenen
transmetre les imatges audiovisuals.
- Utilitzacié de manera comprensiva del valor semantic dels elements basics que
conformen la imatge.
- Adquisicié d’un criteri personal sobre els missatges que contenen els mitjans
audiovisuals.
- Rebuig davant de la utilitzaci6 en els missatges visuals i audiovisuals de formes i
continguts que mostren discriminacions de génere, racials o socials.
- El signe visual i el procés comunicatiu.
- Signes convencionals. Signes i simbols en la comunicaci6 visual: marques, senyals,
simbols i icones. Intencié comunicativa (informacio, prohibicié o advertencia)
- Disseny d’icones.
- Distinci6 de significat/significant en el signe visual.
- Valor denotatiu i connotatiu. Lectura objectiva/subjectiva d’una imatge.
- Identificaci6 del signe visual com a empremta expressiva en les imatges: el trag¢ del
llapis, trac del pinzell o la textura sobre el paper, lleng o argila.
- Reconeixement de distints graus d’iconicitat en les imatges presents en 1’entorn
comunicatiu. Nivells de representacio: geometritzacio, esquematitzacio i abstraccio.
- Creaci6 d’imatges amb distints graus d’iconicitat basant-se en un mateix tema.
- Lectura i analisi d’imatges:
- Elements configuratius de la imatge: punt, linia, taca, textura, to i composicio.
- Analisis compositives: estatisme i dinamisme, simetria, equilibri, tensio, moviment i
ritme
- Lleis compositives: llei de la balanga, llei de compensacio de masses i simetria.
- Finalitat i aplicaci6 de la imatge a ambits d’expressi6 i comunicacio.
- Aplicaci6 de la imatge fixa en el camp de la fotografia, cartell publicitari, il-lustracié i
comic.
- Aplicaci6 de la imatge en moviment en el cine, televisio 1 formats multimedia.
- Reconeixement del valor expressiu de la imatge en la societat actual.
- Laimatge fotografica.
- Analisi i sintesi de I’evolucio historica de la fotografia. De la cambra analogica a la
digital.
- Lacamera fotografica. Elements i maneig de la camera fotografica.
- Control de diafragma i velocitat d’obturacio. Programes automatics.
- Accessoris fotografics: tripode 1 il-luminacio artificial.
- Realitzacio de fotografies variant la profunditat de camp.
- Realitzaci6 de fotografies variant la velocitat d’obturacid: exploracid i congelacio
d’imatges.
- Apreciacid6 de les técniques i recursos aplicats a la realitzacio de fotografies.
- Composicid, técnica, estil, tematica i valor expressiu de la fotografia.
- Planificacio: gran planol general, planol general, pla sencer, planol america,
planol mitja llarg, planol mitja curt, primer planol i primerissim planol.
- Angulacid: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital.
- Realitzaci6 d’imatges amb la camera fotografica, tenint en compte els aspectes
compositius, técnics, estilistics, tematics i expressius en la fotografia.
- Recreacio6 de géneres fotografics: retrat, paisatge i bodego.
- Realitzaci6 de collages o fotomuntatges.
- Camps d’aplicacio de la fotografia: publicitat, moda, disseny grafic, disseny
industrial, interiorisme.
- Técniques i tractament digital de la imatge.
- Valor cromatic de la imatge en blanc i negre i en color.
- Utilitzacio de programes de retoc fotografic: enquadrament, balang de tons,



virats.
- Actitud i critica raonada en I’analisi d’imatges fotografiques.
La publicitat.

- Concepte i elements. Mitjans publicitaris.

- Reconeixement de la influéncia de la publicitat en la nostra societat.

- Observacio critica dels missatges publicitaris.

- Identificacio de recursos visuals presents en missatges publicitaris.

- Interés per la influéncia que la publicitat exerceix en els mitjans de consum.

- Valoraci6 de les possibilitats publicitaries de la imatge i del text.

- L’anunci publicitari. Relacié entre elements textuals i iconografics. Relacions
significatives.

- Descripcio dels elements que componen un anunci publicitari.

- Transformacio d’imatges i textos amb fins expressius.

- Utilitzaci6 de diferents tipografies adaptades al missatge visual. Tractament
digital.

- Relaci6 del valor connotatiu de les paraules i de les imatges.

- Analisi i classificacio de les campanyes publicitaries.

- Aplicacio i funci6 social en cartells i tanques publicitaries.

- Atributs expressius (textura, color, il-luminacid), comunicatius i simbolics
(imatges icona) aplicats a la imatge publicitaria.

- Creaci6 i disseny d’anuncis publicitaris utilitzant recursos visuals.

- Participacio en I’organitzacio i elaboraci6 d’un treball publicitari col-lectiu.

- Acceptacio i respecte dels judicis dels companys sobre el fet publicitari i sobre els
anuncis.

- Valoracio critica de les propostes publicitaries generades en 1’aula.

El comic

- Concepte i génesi: els antecedents en pintura i escultura. Les convencions iconiques i
literaries especifiques.

- Interés per conéixer els antecedents i evolucid historica del comic.

- Els géneres del comic. Humor, aventures, ciéncia-ficcid. Tipologia i caracteritzacié de
personatges.

- Identificaci6 d’estils, géneres, solucions expressives i convencions de llenguatge
propi del comic i de la fotonovel-la de diferents autors, procedéncies i époques.

- Escoles i tendéncies a partir de I’evolucid dels corrents artistics com el realisme,
modernisme, expressionisme, art pop, etc.

- L’espaiiel temps en el comic.

- Lavinyeta com a unitat espaciotemporal. La seqiiéncia d’imatges: narracio i
descripci6 de 1’accid.

- Integraci6 imatge-text: globus o entrepa, cartel-les i onomatopeies.

- Expressi6 grafica del moviment: linies cinctiques, metafores visuals i signes de suport
que li configuren valor expressiu.

- Estructures temporals i psicologiques de muntatge. El-lipsi, accions paral-leles,
compte enrere.

- Recursos representatius en la vinyeta. Enquadraments i angles de visi6. Valor
expressiva de la llum com a generadora del volum. Caracteritzacio i expressio
animica dels personatges. Estil i tractament: realista, esperpéntic, caricaturesc.

- Las teécniques de dibuix: trag, trama, taca. El color.

- Analisi i identificacio de solucions representatives (enquadraments, punts de vista,
perspectiva) i expressives (estil, composicié i tractament).

- Reconeixement de solucions descriptives i narratives (presentacié de personatges,
accions paral-leles, el-lipsi, alentits).

- Lacreacid del comic. La historia i el guio: relacio llenguatge escrit i iconic. La
composicio de la pagina.

- Aportacio personal en la dinamica d’aprenentatge del grup-classe: exemplificacio,
documentacio, intervencions, responsabilitat individual en la cadena de treball.



Planificacio metodica del procés d’elaboracié d’un comic.

Utilitzacié amb varietat i autonomia les convencions iconiques i lingiiistiques propies
del comic.

Representacié amb eficacia de la figura humana en postures, moviments i expressions
facials variades.

Representacio sense estereotips d’objectes 1 espais sota enquadraments i punts de
vista adequats a un determinat context narratiu o descriptiu.

Composicid de I’interior d’una vinyeta, i les vinyetes d’una pagina, afavorint la
lectura.

Utilitzacio amb expressivitat i seguretat dels acabats, processos i técniques de dibuix i
pintura adequats a I’elaboracié de comics.

Mostra de conducta activa, responsable i creativa en els projectes individuals o en
grup.

Documentaci6 iconica. Representacio d’objectes i espais. Aplicacio de convencions
iconiques i literaries del comic.

Expressio de I’accid i del temps amb imatges fixes seqiienciades.

Elaboracio d’una historieta. Organitzaci6 i seguiment del procés de treball:
guionitzacio, documentacio, planificacio i realitzacio.

Experimentacid i aplicacio6 de técniques de dibuix, pintura, fotografia i reprografia.
Valoracio6 critica i argumentada dels resultats propis i dels aliens

Bloc 3. Dibuix técnic.

- Els instruments i materials de precisio.

Identificacio i s dels diferents instruments de precisio i materials utilitzats en el
dibuix técnic:

- Regle mil-limetrat

- Escaire i cartabo

- Compas

- Goniometre

- Plantilles franceses de corbes.

- Portamines i estilografs.

- Formats DIN de paper.

- Identificacid i comparacié de diversos programes de dibuix técnic per ordinador.
- Introducci6 a la geometria plana.

Identificacio de les formes geometriques i les formes organiques.
Reconeixement i descripcio dels conceptes de: mediatriu, bisectriu, posicions
relatives de les rectes (paral-leles 1 perpendiculars), plans paral-lels i perpendiculars,
circumferéncia, poligons, poliedres.
Tragats geometrics fonamentals:

- Tracat de rectes paral-leles i perpendiculars que passen per un punt.

- Suma i resta de segments.

- Presa de mesures amb el regle o utilitzant el compas.

- Tragat i estudi de la mediatriu d’un segment.

- Tracat d’angles, sumes i restes d'estos.

- Tracat i estudi de la bisectriu d’un angle.
Forma i proporcio.
Reconeixement de la proporcid en les formes. Analisi del concepte de
proporcionalitat.
Estudi de I’aplicacio del teorema de Thales per a dividir segments en parts iguals.
Estudi de proporcions en la naturalesa i aplicacid de transformacions geométriques
simples.

- Establiment de les relacions de proporcio entre les distintes parts d’una

mateixa forma: distinci6 entre igualtat i semblanga i aplicacio dels conceptes



d’igualtat i de semblanca en la creacio de formes geométriques senzilles.
- Aplicacioé de la proporcio en I’estudi de la figura humana.
Els poligons i la circumferéncia. Tangencies.
- Descripci6 de I’estructura de la forma i identificacio de les formes poligonals.
- Definici6 i classificaci6 dels poligons.
- Tragat correcte de poligons: métodes particulars de construccio donat el costat del
poligon.
- Classificacio de qualsevol poligon de 3 a 6 costats.
- Construcci6 de poligons regulars de fins a 6 costats, coneixent el costat.
- Utilitzaci6 de formes geométriques poligonals com a moduls en la realitzacio de
motius decoratius.
- Classificaci6 de triangles observant els seus costats i els seus angles, i construccid de
triangles basics.
- Classificaci6 correcta del quadrat, el rectangle i el rombe.
- Definici6 de circumferéncia.
- Diferenciaci6 de circumferéncia i cercle.
- Estudi dels punts i les linies notables de la circumferéncia: centre, radi,
diametre, arc 1 corda.
- Construcci6 de poligons regulars de fins a 8 costats inscrits en la circumferéncia.
- Descobriment de formes corbes en la naturalesa. Estudi dels pressupostos
fonamentals de tangeéncies.
- Tracat de tangeéncies basiques entre recta i circumferencia.
- Tragat de tangéncies basiques entre dos circumferéncies.
- Identificacio de les corbes técniques: tragat d’oval i ovoide basics.
Introduccié als sistemes de representacio.
- Identificaci6 i definicié del pla i el volum.
- Dibuix d’un pla amb tres punts no alineats o amb dos rectes secants.
- Construccio d’un volum amb almenys quatre plans secants.
- Introduccid a I’estudi dels sistemes de projeccié com a mitja de representacio
objectiva del volum.
- Representaci6 objectiva de solids per mitja de les seues projeccions.
- Tragat de vistes de solids senzills.
- Identificaci6 dels elements fonamentals de normalitzacio.
- Identificaci6 dels elements fonamentals del sistema axonomeétric.
- Construccid de perspectives isometriques de volums simples, com prismes i
cilindres.
- Interpretacid de la necessitat dels sistemes de representacié com a mitjans de
comunicacio d’idees en el camp de I’enginyeria i I’arquitectura per mitja del dialeg i
la reflexio.

TEMPORALITZACIO
12 avaluacio

- Introduccié Dibuix Técnic.
UDZ2 - La imatge
- Els poligons regulars i estrellats

22 Avaluacio

- El comic
Introduccio a I'escala. Igualtat i semblanga
- La forma. Textures i percepcio visual

32 Avaluacid

- Sistemes de representacio.
Fotografia
El color.



