CONTINGUTS

Bloc 0. Elements transversals

- Estratégies de comprensio oral: activacié de coneixements previs, manteniment de 1’atencio,
selecciod de la informacid, memoritzacid i retencid de la informacio.

- Propietats textuals de la situacié comunicativa: adequacid, coheréncia i cohesio.

- Respecte en I’us del llenguatge.

- Situacions d’interaccié comunicativa (conversacions, entrevistes, col-loquis, debats, etc.).

- Estrategies lingiiistiques i no lingiiistiques: inici, manteniment i conclusio; cooperacid, normes
de cortesia, formules de tractament, etc.

- Estratégies de comprensio lectora: abans, durant i després de la lectura.

- Estrateégies d’expressio escrita: planificacid, escriptura, revisio i reescriptura.

- Formats de presentacio.

- Aplicacié de les normes ortografiques i gramaticals.

- Propietats textuals en situacié comunicativa: adequacio, coheréncia i cohesio

- Consolidaci6 de la terminologia conceptual especifica de 1’area.

- Reconeixement de les qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics, i gaudi en
el procés de produccio6 artistica.

- Expressi6é d’emocions basiques, idees, accions i situacions en realitzar les seues obres.
Respecte pel treball dels altres.

- Iniciativa i innovacio.

- Autoconeixement. Valoracid de fortaleses i debilitats.

- Autoregulacioé d’emocions, control de ’ansietat i incertesa i capacitat d’automotivacio

- Resiliéncia, superar obstacles i fracassos.

- Perseveranca, flexibilitat.

- Pensament alternatiu. Sentit critic.

- Busca d’informacié des de diferents fonts, tant convencionals com digitals i Internet, sobre
manifestacions artistiques que es treballen en el nivell educatiu, i analisi de les possibilitats de
creacio grafica que oferixen els nous mitjans tecnologics.

- Ferramentes digitals de busca i visualitzacié. Busca en blogs, forums, pagines web
especialitzades, diccionaris i enciclopedies en linia. Estratégies de filtratge en la busca de la
informaci6o. Emmagatzematge de la informacio digital en dispositius informatics i servicis de
la xarxa. Valoraci6 dels aspectes positius de les TIC per a la busca i contrast d’informacio

- Organitzacio de la informaci6 seguint diferents criteris.

- Estratégies de planificacio, organitzacio i gestio.

- Introduccio al procés creatiu en les arts visuals i audiovisuals per mitja del desenrotllament
d’un producte individual o col-lectiu, controlant les distintes fases:

- Investigacio i estudi previ.

- Selecci6 d’informaci6 i desenrotllament de primeres idees.

- Planificaci6, organitzaciod i gesti¢ del temps i els recursos.

- Presa de decisions i calibratge d’oportunitats i riscos.

- Aportaci6 de solucions originals als problemes.

- Realitzacio del producte i establiment de criteris per a avaluar el procés i el resultat.

- Reflexid i proposta de millora del procés creatiu propi i alié, des de la idea inicial fins
a I’execucio definitiva: jui sobre la bona realitzaci6 del treball, aixi com la neteja en la
seua execucio, 1 avaluacio de 1’us de les noves tecnologies.

- Reconeixement de I’esfor¢ que exigix 1’elaboracié d’algunes obres artistiques.

- Apreciacio, valoracid i gaudi del patrimoni artistic i cultural de la Comunitat Valenciana i de



I’Estat espanyol, aixi com contribucio a la seua defensa, conservacio i desenrotllament. Esforg
per a superar estereotips i convencionalismes en les representacions visuals i plastiques i
rebuig davant de qualsevol forma de discriminaci6 per rad de raga, sexe o cultura.

Respecte per les maneres d’expressio diferents de la nostra, acceptant i argumentant les
influéncies que exercixen els valors artistics propis d’altres cultures que coexistixen amb la
nostra.

Desenrotllament d’una actitud de respecte per I’entorn de treball i el medi ambient utilitzant de
forma responsable els recursos i reciclant materials per a 1’elaboracio de representacions
visuals i plastiques, personals i col-lectives. Entorns laborals, professions i estudis vinculats
amb els coneixements de 1’area.

Autoconeixement de fortaleses i debilitats.

Bloc 1. Comunicacio Audiovisual

La fotografia. La imatge fotografica.
- Evolucid historica. De la camera analogica i la camera digital.
- Analisi d’imatges fotografiques.
La camera fotografica. Elements i maneig.
- Control de diafragma i velocitat d’obturacio.
- Realitzacié de fotografies variant la profunditat de camp.
- Realitzacio de fotografies variant la velocitat d’obturacié: escombratges 1 congelacio
d’imatges.
- Apreciacio de les técniques i recursos aplicats a la realitzacié de fotografies.
Composicid, técnica, estil, tematica i valor expressiu de la fotografia.
- Planificacio: gran pla general, pla general, pla sencer, pla america, pla mitja llarg, pla
mitja curt, primer pla i primerissim pla.
- Angulacid: normal, picat, contrapicat, nadir i zenital.
Realitzaci6 d’imatges amb la camera fotografica, tenint en compte els aspectes compositius,
técnics, estilistics, tematics 1 expressius en la fotografia.
- Recreaci6 de generes fotografics: retrat, paisatge i bodego.
- Realitzaci6 de collages o fotomuntatges.
- Camps d’aplicacié de la fotografia: publicitat, moda, disseny grafic, disseny
industrial.
Tecniques i tractament digital de la imatge.
- Valor cromatic de la imatge en blanc i negre i en color.
- Utilitzacio de programes de retoc fotografic: enquadrament, balang de tons, virats.
El comic.
- Concepte i geénesi: antecedents en la pintura i escultura.
- Interés per conéixer I’evolucid del comic.
- Els géneres del comic: humor, aventures, ciéncia ficcio.
- Identificacio d’estils, geéneres, solucions expressives i convencions de llenguatge en
obra de comic i de fotonovel-la de diferents autors, procedéncies i époques.
- Escoles i tendéncies a partir de I’evolucio dels corrents artistics com el realisme,
modernisme, expressionisme, art pop.
- L’espai, el temps i I’accid en el comic:
- Lavinyeta com a unitat espaciotemporal.
- Laseqiiéncia d’imatges: narracio i descripcio.
- Integraci6 imatge text: globus o bafarada, cartel-les i onomatopeies.
- Expressio grafica del moviment: linies cinétiques, metafores visuals i signes de suport
que li configuren valor expressiu.
- Estructures temporals i psicologiques de muntatge. El-lipsi, accions paral-leles, salt
enrere (flashback).
- Els recursos representatius en la vinyeta. Enquadraments i angles de visi6. Llums i
efectes d’il-luminacio.
- El caracter i expressio animica dels personatges. Estil i tractament: realista,



esperpéntic, caricaturesc. Tipologia i caracteritzacio de personatges. Les técniques de
dibuix: trag, trama, esbos. El color. Analisi i identificacié de solucions representatives
(enquadraments, punts de vista, perspectiva i il-luminacid) i expressives (estil,
composicio 1 tractament del color, la linia i la textura). Reconeixement de solucions
descriptives i/0 narratives (presentacio de personatges, accions paral-leles, el lipsi,
alentits).

La creacid del comic. La historia i el guio: relacid llenguatge escrit i iconic.

La composicio de la pagina. Planificacié metddica del procés d’elaboracio d’un
comic. Utilitzacié amb varietat i autonomia de les convencions iconiques i
lingtiistiques propies del comic.

Representacio amb eficacia de la figura humana en postures, moviments i expressions
facials variades.

Representacio sense estereotips d’objectes i espais sota enquadraments i punts de vista
adequats a un determinat context narratiu o descriptiu.

Composicid de I’interior d’una vinyeta, i les vinyetes d’una pagina, afavorint la
lectura i una determinada intenci6 expressiva i narrativa.

Utilitzacio amb expressivitat i seguretat dels acabats, processos i técniques de dibuix i
pintura adequats a 1’elaboracié de comics.

Elaboracio d’una historieta.

Organitzacio i seguiment del procés de treball: guionitzacid, documentacio,
planificacio i elaboracio definitiva.

Experimentacié i aplicacioé de técniques de dibuix, pintura, fotografia i reprografia.
Valoracio6 critica dels resultats propis i dels aliens.
El cine i I’animacio

La imatge en moviment. Alfabetitzacio audiovisual.

Observaci6 de diferents fragments de produccions videografiques i curts animats.
Valoraci6 de les possibilitats comunicatives que ofereix el mitja cinematografic i
videografic.

Comprensio dels fonaments del llenguatge multimédia i apreciacio de les aportacions
de les tecnologies digitals.

El llenguatge cinematografic. Lectura i analisi. Contingut i missatge en les
produccions audiovisuals.

Géneres cinematografics: drama, humor, accid, aventura, ciéncia-ficcio, terror,
musica.

Elements estructurals i compositius en la imatge audiovisual: enquadrament,
planificaci6 i angulacio.

Visualitzacio i analisi de moviments de la cambra: travelings i racords. La produccid
cinematografica.

Identificacio de les fases del procés: els guions (la idea, sinopsi, guid literari, guio
técnic, story board) ,el rodatge i el muntatge.

Realitzacio d’un projecte audiovisual seguint les fases del procés cinematografic (guiod
literari, guid técnic, realitzacid, edici6 i difusio).

Caracteritzaci6 dels personatges (vestuari, maquillatge i perruqueria) i localitzacio
d’espais, decorats, il-luminacio i so.

Registre d’imatges, edicio i postproduccid, en funcio del plantejament del
contingut/missatge que es vol transmetre.

Utilitzacio de programes informatics senzills i apps per a editar efectes de so, efectes
especials i credits. Aplicacio d’altres formats audiovisuals a partir de composicions
musicals o la poesia japonesa tipus Haiku.

Desenvolupament d’actituds com ara la curiositat, recerca, creacio, experimentacio i
deduccio.

Respecte per la pluralitat cultural i distintes idees manifestes en les produccions
visuals.

Utilitzacio de programes informatics per a la creacio i edicid de missatges
audiovisuals.



- Us responsable de bancs d’imatges i sons.

- Respecte per les llicencies d’is, modificacio i distribucié de continguts generats per
altres.

- El curtmetratge animat.

- Las bases de I’animacio.

- Realitzacié d’un foliscopi (flip-book).

- Identificacié i reconeixement de diferents técniques d’animacid i StopMotion.

- Diferenciacid de les técniques basiques de StopMotion: claymation (animacié de
plastilina) i pixilacio.

- Realitzaci6 de fotografies per a realitzar StopMotion.

- Realitzacid de personatges amb plastilina i experimentacidé amb altres materials.

- Construccid d’escenaris amb distints decorats senzills utilitzant diversos recursos
graficoplastics 1 materials.

- Realitzacié d’un curt animat.

- Gravacio6 i edicio de projectes animats senzills a partir d’un guio.

Bloc 2. Fonaments del disseny

- El disseny grafic. Camps d'aplicacio i fonaments creatius.
- Observacio i identificaci6 dels diferents camps del disseny grafic: editorial, imatge
corporativa, publicitat, cartellisme, senyalitzaci6, packaging, il-lustracio, etc.
- Reconeixement de la finalitat del disseny grafic: avis, venda, indicacid, exhortacio,
informaci6 i expressio d'idees.
- Laimatge com a element de comunicacio.
- Reconeixement dels elements basics del disseny: el punt, l'esbossa, la textura, el to ,
la dimensio, l'escala. ..
- Coneixement dels principis de la composicio: centre d'interés, direccionalitat, llei de
la mirada, simplificacid, contrast...
- Coneixement de la teoria del color. Valor expressiu del color.
- El simbolisme associat als colors.
- Realitzaci6 de distints tipus de dissenys i composicions modulars utilitzant les formes
geometriques basiques.
- Interés i constancia en la realitzacid dels treballs o projectes, controlant les diferents fases i
respectant al grup.
- Tipografies basiques.
- Relacio text-imatge.
- Estudi i realitzacio de tipografies.
- Reconeixement de diferents tipus i grups de tipus.
- Us de ferramentes informatiques per a l'edici6 de tipografies.
- Disseny editorial.
- Conéixer les caracteristiques especifiques dels productes editorials.
- Realitzacio de maquetacions creatives i funcionals organitzant el text i les imatges.
- Apreciacio del treball organitzat i seqiienciat en la realitzacio de tot projecte,aixi com
'exactitud, I'orde i la neteja de les representacions.
- Realitzaci6 de maquetacions amb diferents suports fisics i digitals.
- Senyalética i comunicacio visual.
- Funci6 comunicativa del senyal: prohibicid, adverténcia, informacio.
- Realitzaci6 de senyals senzills per a diversos camps d'aplicacio.
- Laimatge global: identitat corporativa i imatge de marca.
- Coneixement de les distintes fases en la realitzacio de la imatge corporativa en una
empresa.
- Realitzacid d'una marca aplicant formes senzilles.
- Altres camps d'aplicacio del disseny grafic: il-lustracio i cartellisme.
- Distingir les caracteristiques expressives del cartell com a mitja de comunicacio.
- Observacio de diferents il-lustracions i il-lustradors.



Realitzacio d'il-lustracions per a contes o altres narracions.

- El disseny publicitari. La publicitat.

Reconeixement de la influéncia de la publicitat en la nostra societat.
Observaci6 critica dels missatges publicitaris.

Identificacio de recursos visuals presents en missatges publicitaris visuals i
audiovisuals.

L'anunci publicitari.Elements de I'anunci: textuals i iconografics.

Descripcid dels elements que componen un anunci publicitari.

Transformacio6 d'imatges i textos.

Utilitzacio de diferents tipografies adaptades al missatge visual.

Relaci6 dels valors connotatius de les paraules i de les imatges.

Analisi de les campanyes publicitaries.

Aplicacié i funcio social en cartells i tanques publicitaries.

Atributs expressius (textura, color , il-luminacio...), comunicatius i simbolics aplicats
a la imatge publicitaria

Creacio i disseny d'anuncis publicitaris utilitzant recursos visuals.

Elaboracio d'un treball publicitari col-lectiu.

Acceptacio i respecte dels juis dels companys sobre el fet publicitari i sobre els
anuncis.

Valoracio6 critica dels treballs publicitaris dels companys i companyes.

- Disseny de moda i complements.

El camp professional del disseny de moda.

Coneixement dels camps professionals d'aplicacio del disseny de moda.

El dibuix de maniquins.

Estudi de les proporcions.

Coneixement de diferents técniques per a la realitzacié de maniquins.
Realitzacio de diferents técniques grafiques per a aplicar en la realitzacié de
maniquins.

Disseny textil: teles, estampats, moda.

Realitzacio de composicions creatives i funcionals adaptant-les a les diferents teixits.
Utilitzacio de diferents tipus de composicions modulars aplicant les formes
geometriques basiques.

- Disseny industrial.

El camp professional del disseny d'un producte.

Observaci6 d'objectes del nostre entorn.

Identificacio de les relacions funcionals i formals dels objectes.

Procés de creacid.

Interrelacié dels formes: forma i funcié de 'espai urbanistic, I'interés estétic.
Valoracio6 i regulacié del treball en equip per a la creacié d'idees originals 1
perseveranca en el treball.

Identificacio de les fases del procés creatiu.

Aplicacio de recursos graficoplastics per a la de la generaci6 d'idees i elaboracid
d'esbossos senzills.

- El Projecte.

Identificacio de les fases del procés del projecte.

Realitzacio d'esbossos senzills aplicant de forma senzilla els sistemes de
representacio

Aplicaci6 de técniques de projeccio i realitzacio d'objectes: els sistemes de
representacio, la normalitzacio, la croquitzacio, la maquetacio i els prototips, la
presentacio.

Realitzacio de croquis, dibuixos i plans finals d'un projecte tecnic.

Aplicacié de recursos graficoplastics per a l'elaboracio de volums senzills.
Construccid de volums i formes expressives volumetriques amb materials diversos:
paper, amb materials de modelaje i1 de reciclatge.

Predisposici6 i interés per buscar solucions creatives a les seues propostes.



- Autocritica cap als propis treballs o projectes, valorant i millorant els resultats.

TEMPORALITZACIO

12 avaluacid
El cartell.
-El coOmic

22 Avaluacié
-El comic
- El logotip

32 Avaluacié
- La fotografia.
- El cinema d'animacié.



