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1. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

a) Planificacion, individual o de forma cooperativa, en la elaboracién de
producciones audiovisuales digitales. Elaboracién del guion de la produccion.

b) Seleccién de contenidos audiovisuales en medios digitales. Captura y descarga
de fotografias, audio y video digital.

c) Sintesis del contenido de la produccién de forma individual o cooperativa
organizando el guion de forma estructurada con coherencia y cohesion, y
desarrollando el contenido actitud critica.

d) El audio digital. Propiedades del audio digital. Formatos y codecs de audio.

e) Conversién entre formatos de audio.

f) Edicién del audio. Uso de herramientas de reproduccién, control, edicion y
mezcla de pistas de audio. Aplicacion de efectos. Trabajo con proyectos y
generacion del audio en distintos formatos.

g) El video digital. Propiedades del video digital. Formatos y cddecs de video.

h) Edicion de video digital. Conversion entre formatos de video. Importacién de
video a un proyecto. Insercién de titulos en la pelicula. Aplicacion de efectos en
los clips. Insercion y configuracion de clips de imagenes y de pistas de audio.
Operaciones con los clips y pistas de audio : division, unién, recorte,
desplazamiento, etc. Trabajo con proyectos y generacion de la pelicula en
distintos formatos. Eleccion del formato y de la resolucién en funcion del uso al
que se va destinado la pelicula.

i) Habitos y conductas para citar las fuentes de los objetos no propios utilizados en
la produccién audiovisual.

2. Aprender en lared

a) Aprendizaje a lo largo de la vida. Aprendizaje formal e informal. Entornos
Personales de Aprendizaje y Redes Personales de Aprendizaje.

b) Seleccién de la informacion de Internet a través de buscadores web, el rastreo de
fuentes de contenido y la actividad en las redes sociales. Tipos de buscadores
web y sus herramientas de filtrado. Fuentes de contenido. Sindicacion RSS.
Lector de fuentes RSS. Métodos para buscar, seguir y organizar la actividad en
las redes sociales.

¢) Organizacién de la informacion en servicios de la Web : marcadores sociales y
almacenamiento en la red. Clasificacion por taxonomia y por folcsonomia.

d) Produccion de contenidos de forma cooperativa en servicios de la web cono una
wiki 0 un procesador de textos cooperativo. Integracion de elementos graficos,
sonoros y de video.

e) El correo electronico. Métodos para compartir conocimientos y enlaces a
contenidos en redes sociales. Habitos y conductas para el debate critico sobre
conocimientos a través del correo electronico y las redes sociales.

f) Habitos y conductas para filtrar la fuente de informacién mas completa y
compartirla con personas con los mismos intereses.

3. Programacion
a) Lenguajes de programacion. Conceptos, funcionalidad y tipos de lenguajes.
b) Derechos de autor con las aplicaciones. Tipos de software : el software libre y el
software propietario. Licencias de software.
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c) Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles como videojuegos, de
comunicacién, de captura y edicidon de fotografias, de integracion de elementos
multimedia etc. Familiarizacidén con el entorno de trabajo.

d) Disefio de la interfaz de usuario

e) Insercion, configuracion y distribucién en pantalla de los componentes de la
interfaz de usuario de la aplicacién.

f) Estructuras de control del flujo de la aplicacion : condicionales, bucles y
funciones.

g) Definicidn y uso de variables

h) Uso de componentes multimedia. Integracion de imagenes, audio y video
propios, creados o modificados mediante el software de edicion correspondiente.

i) Gestidon de la comunicacion : llamadas, mensajes, GPS, etc

j) Operaciones matematicas yd e cadenas de texto.

k) Descomposicion de problemas de mayor complejidad en médulos mas sencillos.
Funciones.

1) Gestidn de interfaces de la aplicacién.

m)Realizacién de proyectos de diferentes niveles de dificultad de forma individual o
cooperativamente. Ejecucion de la aplicacion en dispositivos moviles o en
emuladores. Descarga e instalacion de la aplicacidon en el dispositivo. La
distribucion de aplicaciones para dispositvos moviles.

n) Evaluacion de proyectos de otros companeros.

4. Elementos transversales a la asignatura

a) Estrategias de comprension oral : activacion de conocimientos previos,
mantenimiento de la atencién, seleccion de la informaciéon, memorizacién vy
retencion de la informacion. Planificacion de textos orales. Prosodia. Uso
intencional de la entonacion y las pautas. Propiedades textuales de la situacion
comunicativa : adecuacién, coherencia y cohesion. Respeto en el uso del
lenguaje. Situaciones de interaccién comunicativa (conversaciones, entrevistas,
coloquios, debates, etc)

b) Estrategias linguisticas y no linguisticas : inicio, mantenimiento y conclusion;
cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.

c) Estrategias de comprension lectora : antes, durante y después de la lectura.

d) Estrategias de expresion escrita : planificacion, escritura, revision y reescritura.
Formato de presentacion. Aplicacion de las normas ortograficas y gramaticales
(signos de puntuacion, concordancia entre los elementos de la oracion, uso de
conectores oracionales, etc). Propiedades textuales en situacién comunicativa :
adecuacion, coherencia y cohesion.

e) Estrategias de busqueda y seleccion de la informacion. Procedimientos de
sintesis de la informacién. Procedimientos de presentacién de contenidos.
Procedimientos de cita y parafrasis. Bliografia y webgrafia.

f) Iniciativa e innovacion. Autoconocimiento. Valoracion de fortalezas y debilidades.
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Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y
capacidad de automotivacidn. Resiliencia, superar obstaculos y fracasos.
Perseverancia, flexibilidad. Pensamiento alternativo. Sentido critico. Pensamiento
medios-fin.

g) Estrategias de planificacion, organizaciéon y gestion. Seleccion de la informacion

técnica y recursos materiales.

h) Estrategias de supervision y resolucién de problemas. Evaluacion de procesos y

resultados. Valoracion del error como oportunidad. Habilidades de comunicacion.
Estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del area.
Autoconocimiento de fortalezas y debilidades. . Responsabilidad y eficacia en la
resolucién de tareas. Asuncion de distintos roles en los equipos de trabajo.
Pensamiento de perspectiva. Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.
Técnicas de escucha activa. Dialogo igualitario. Conocimiento de estructuras y
técnicas de aprendizajes cooperativo.

En relacion al proyecto del centro sobre el papel de la mujer en la historia, se han
creado actividades que descubran al alumno la importancia del papel de la mujer
en los avances tecnologicos, cientificos, literarios, artisticos etc. en la historia
pasada y en la actualidad.
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