4° PDC AMBITO PRACTICO TEMPORALIZACION 2024 / 2025

TRI | SEMANA SABERES BASICOS ACTIVIDADES
MES BLOQUES DE CONTENIDO TALLER
TRE
1- PROCESO DE RESOLUCION DE 1- AUTOCONOCIMIENTO Y 3
PROBLEMAS RELACIONES Normas del taller de Tecnologla
. 4 ¢ PERSONALES
1-4 ¢Qué es la tecnologia? i ial Organizacion de grupos y
- Método de proyectos - Habilidades Sociales responsabilidades
- Etapas de un proyecto tecnolégico - Conocete a ti mismo
- Herramientas usadas en tecnologia - Fortalezas y debilidades .
. . . .| . DAFO Repaso de las herramientas
- Herramientas e instrumentos del dibujo
tecnico Pruebas de evaluacion inicial
1 - Talleres de trabajo
3- INSTALACIONES EN VIVIENDA. - Curriculum vitae. L
5.8 - Croquis y planos. Medicion y acotacion. | - Carta de presentacion. Medlc,lon del ta_"er C_ie )
- Disefio en 2D y 3D. Disefio asistido por Te(_:n0|og|a- Croquis. Dibujo
ordenador. Impresién 2D aistido por ordenador en 2D y
- Simulacién 3D para presentacion 3D
- Condiciones normativas de las - Entrevista de trabajo Actividad extraescolar: Visita al
viviendas museo de prehistoria. Realizacion
9-12 | Patrimonio artistico v cultural de talleres: Talla litica y restauracién
y ) arqueoldgica.
Proyecto: Magueta de su vivienda
con instalaciones. Fase 1: Disefio
3- INSTALACIONES EN VIVIENDA 2- EXPLORACION DEL| Proyecto: '\falqu_eta de EU ViV:izenda
. ., ENTORNO PERSONAL, con Instalaciones. rFase Z:
13-16 (C-:I_C.)ntlncli.la.CIOtn)l ) viend ACADEMICO % Construccion
- Tipos de instalaciones en vivienda PROFESIONAL
- Disefio de instalaciones en viviendas - Sistema Educativo o
Eamil fesional Actividad extraescolar:
17-20 N |am|f|as prtc_) EsIonales y SUS | yjisita museo de prehistoria. Actividad
ciclos formativos préctica sobre el uso de herramientas y
2 actividades
4- OPERADORES TECNOLOGICOS - Test de orientacion Laboral L .
21.24 |- Repaso de electricidad - Orientacion Profesional Actividad extraescolar: Visita
- Metodo SMART a un Centro Integrado de
Formacidn Profesional
o508 | Circuitos eléctricos y electronicos 3- MUNDO LABORAL. Proyecto: Maqueta de su
- vivienda con instalaciones.
5- PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, | - Orientacion Profesional Fase 3: Instalaciones
PROGRAMACION, CONTROL Y
29-32 |ROBOTICA
- Introduccion al pensamiento
3 computacional
2- TECNOLOGIA SOSTENIBLE Visionado de pelicula sobre
32-36

- Impacto sobre el medio Ambiente.

- El impacto ambiental de la tecnologia.
- Técnicas de ahorro energético.

- ODSs.

- Produccién audioviual. Uso de las TIC
para la produccion de presentaciones
audiovisuales

- Asesoramiento conjunto con
el Departamento  de

Orientaciéon

medioambiente

Trabajo de Tecnologia
sostenible

Presentacion de los trabajos

Actividad extraescolar: Visita
al museo del arroz.
Aprendizaje sobre maquinaria




historica y formas de
produccién




