3° PDC AMBITO PRACTICO TEMPORALIZACION 2024/25

TRI| SEMA SABERES BASICOS ACTIVIDADES
M. 1 NA TECNOLOGIA CE | EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
1- METODO DE PROYECTOS 2.1 | 1.- Dibujo geométrico Organizacion de
- ¢Qué es la tecnologia? 2.2 | Geometria plana: trazados geométricos respgr::ggﬁiélades
1-4 |- Etapas de un proyecto tecnoldgico basicos. Instrumentos de dibujo técnico
- Herramientas usadas en tecnologia Ejercicio de repaso de
- Talleres de trabajo las herramientas,
normas del taller
1- TECNICAS DE REPRESENTACION 2.1 | 1.-- Dibujo Geométrico Ejercicios vistas
1 5.8 GRAFICA 2.5 |Introduccion a los sistemas de repaso
- Vistas de un objeto representacion: sistema diédrico, L .
Atri ; s Ejercicios perspectiva
- Tipos de perspectiva axonomeétrico y perspectiva conica.
- Métodos para dibujar en perspectiva. Pruebas de
Uso de las TIC y experimentacion en .,
entornos virtuales de aprendizaje evaluacion
aplicados al dibujo geométrico.
Préacticas de disefio
asistido por
ordenador con
Sketchup
1- TECNICAS DE REPRESENTACION 2.2 | 1- Dibujo Geométrico
o.15 | GRAFICA 2.5 | Ambitos de aplicacion y perfiles Trabajo de
- Dim(.ansic.)nes y escalas profesionales. Disefio y arquitectura. Investigacién
- Medir objetos sobre el proyecto
- Documentacién técnica Disefio de un
proyecto
tecnoldgico
Pruebas de evaluacién
2- PLANIFICACION DE PROYECTOS 2.1 |2.-Las fases del proceso creativo .
. . . i6n de ideas: vidad en | Planear la creacion de
13-16 | - Materiales utilizados en tecnologia e 2.2 | Generacion de ideas: creatividad en la un producto de
impacto ambiental. 24 elaboracion de ideas y en la toma de mercado
- Fabricacion digital 2.6 demsu.)nes..' ’ .
- Negocios In}/estlgzamon: busqueda y andlisis de Construccién de un
referentes proyecto tecnolégico
2- DOCUMENTACION TECNICA 2.3 |2.-Las fases del proceso creativo Construccion de un
17-20 |- Planos 2.5 | Creacion: disefio y produccion de la proyecto tecnologico
2 ) - Planificacién temporal 2§ | Propuesta. Distribucion de tareas: roles en
' el desarrollo de un proyecto artistico
- Presupuesto colectivo.
- Memoria Funciones y cometidos.
3. -TECNOLOGIAY SOCIEDAD 2.4 | 2.- Las fases del proceso creativo L.
21.24 |~ Cémo influye la tecnologia en la 2.7 |Evaluacion: resultados en relacion a los D|59:n0 Yy
sociedad actual y futura objetivos iniciales del proyecto. Andlisis producc|0n de un
- El impacto ambiental de la tecnologia. y propuestas de mejora. producto artistico:
Documentacion gréfica de procesos.
Portgfollos de ewdenmas del proceso “La Falla”
creativo. Estrategias de pensamiento
visual.
4- CIRCUITOS ELECTRICOS Y 2.3 | 3. Experimentacion y creacion. Utilizacion de
ELECTRONICOS 26 |Técnicas secas y himedas. materiales eléctricos
25-28 o s ) ) ] ) en el proyecto
- Circuitos eléctricos Cualidades emotivas y expresivas de los
_ . z . d -7
Magnitudes eléctricas medaios Elaboracion
3 - Circuitos en serie y en paralelo 2.6 | Ambitos d? aplicacion y perfiles Prulebas_(,je
29.32 |- Poder y Energia profesionales. evaluacion

Asesoramiento del
Depart. de Orientacion




32-36

- Centrales eléctricas.
- Generacion y transporte de energia
- Electronica basica

2.2
2.6
2.7

Patrimonio artistico y cultura visual
contemporanea

Trabajo Genially

Exposicion de
trabajos fin de curso

Pruebas de
evaluacion




