PROGRAMACION, INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ROBOTICA Il 2024-2025

sistemas de IA. Sesgos en IA.
Implicaciones sociales y éticas de la inteligencia artificial.
Técnicas de virtualizacion de la realidad.

TRI CONTENIDOS
ME
SEMANA 1° TRIMESTRE .
SE PROGRAMACION Y ROBOTICA PIRIAGITIC
Licencias de software. El software libre y el software . -
propietario. Uso de herramientas digitales.
. i ) Navegadores. Entidades digitales.
Interpretacion de la realidad mediante modelado de Sistemas de almacenamiento de la
1 3 prob!emgs o informacion.
-3 Abstrapmon, secuenciacion, algorltmlca ysu Tipos de software
representacion con lenguaje natural y diagramas de flujo. | |ntroduccion a la programacion. Tipos
Deteccion y reutilizacién de patrones. Generalizacion. de lenguajes de programacion.
Sostenibilidad e inclusién como requisitos del disefio del
software
Estructuras de control del flujo del programa. Variables,
constantes, condiciones y operadores.
1 Introduccion a la programacion en lenguajes de alto nivel. Aprendizaje de lenguaje de
Tipos de lenguajes. Sintaxis y semantica. programacion textual avanzado.
P i6n d licaci di . Vil (Processing) Programacion de
3.6 rogramacion de aplicaciones para dispositivos méviles. videojuegos simples e imagenes con
Evaluacion y mantenimiento de software. movimiento.
Simuladores de tarjetas controladoras.
Iniciativa, autoconfianza y metacognicion en el proceso de
aprendizaje del desarrollo de software.
Robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas | Partes de un robot Lego Mindstorms
basicas. EV3: Placa controladora, sensores y
) actuadores.
7-12 Montaje de robots. Montaje de diferentes robots
acoplando los sensores y actuadores
Sensores, actuadores y controladores. necesarios para la tarea a realizar.
2° TRIMESTRE
ROBOTICA PRACTICA
Programacién de los robots utilizando
la programacién por blogues de Lego
Cargay ejecucion de los algoritmos en robots. Mindstorms.
13-18 o -
Actividad extraescolar: Visita con
2 Control de sistemas robotizados. taller practico ala escuela de
informatica de la UPV
Sistemas robotizados en la experimentacién con Superacion de d|f<_arentes pruebas con
19-24 ) . los robots construidos y programados
prototipos disefiados. .
y mejoras
3r TRIMESTRE
ROBOTICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL PRACTICA
Competicién por equipos con los
Sistemas robotizados en la experimentacién con robots. Preparacplj para competicion
25-30 . o . - oficial.
prototipos disefiados. Continuacion.
Actividad extraescolar: Participacion
3 en el concurso Desafio Robot
Técnicas iniciales de |A: sistemas expertos, redes Proyecto de IA:
neuronales y aprendizaje automatico. Procesado Aplicaciones de la IA mediante Chat
31-36 automatico de la informacion. Equidad e inclusién en GPT, tratamiento de imagenes,

elaboracion de presentaciones,
traduccion de texto, etc

Exposicion del proyecto




