PROGRAMACION, INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ROBOTICA | 2024-2025. 2° ESO

TRI SEMANA CONTENIDOS PRACTICA
1° TRIMESTRE Introduccion de la IA en el tratamiento de
1 INTELIGENCIA ARTIFICIAL imagenes y la realidad virtual.
; Proyecto de IA:
Fundamentos de la IA. Arboles de Aplicaciones de la IA mediante Chat
decision. Big data, redes neuronales. GPT, tratamiento de imagenes,
Videos explicativos elaboracion de presentaciones,
traduccion de texto, etc
1 2-6
Técnicas iniciales de IA: sistemas Proyecto de IA continuacion:
expertos, redes neuron_ales y aprendizaje Disefio en 3D de un personaje de ficcion
7-10 automatico. para su posterior impresion
11-12 Implicaciones sociales y éticas de la Reflexién acerca de la influencia de la 1A
inteligencia artificial en la sociedad actual.
2° TRIMESTRE
PROGRAMACION Estudio de los tipos de software que
existen en el mercado y su
comercializacion
13-17 Lenguajes de programacién. Habilidades
del pensamiento computacional.
. i ] Actividad extraescolar: Visita con talleres
Licencias de software. El software libre y el | la de inf stica de la UPV
software propietario. a la escuela de informatica de la
2
Abstraccidn, secuenciacion, algoritmicay
su representacion con lenguaje natural y
diagramas de flujo. Actividades con lenguaje de
programacion : Scrarch
Estructuras de control del flujo del
programa. Variables, constantes,
18-24 condiciones y operadores.
Programacién por bloques: composicion de Actividades con lenguaje de
las estructuras bésicas y encaje de bloques. programacion continuacion: Scratch
3r TRIMESTRE
ROBOTICA
25.26 Partes de un robot. Placa controladora,
Robots: tipos, grados de libertad y sensores y actuadores.
caracteristicas técnicas basicas.
3
26-34 Sensores, actuadores y controladores. Construccion de robot “Pegatortas”
acoplando los sensores y actuadores
necesarios para la tarea a realizar.
35-36 Control de sistemas robotizados. Superacion de diferentes pruebas y

mejoras. Competicion por equipos.







