
XXXIV JORNADAS CULTURALES 

JUEVES, 17 FEBRERO 2022

1º CICLO ESO 2º CICLO ESO Y 
BACHILLERATO

8.00-08.30
Se sitúan en el punto del patio que corresponde a su grupo, en el cual el profesorado que tiene 
clase con ellos pasa lista y los explica qué talleres y actividades pueden realizar a lo largo de la 
mañana

08.30-11.00 COMPETICIONES DEPORTIVAS TALLERES 

10.00-11.00 GOT  TALENT “ARTES ESCÉNICAS” – AULA USOS MÚLTIPLES

11.00-11.30 DESCANSO – ALMORZAR

11.30-14.00

TALLERES COMPETICIONES DEPORTIVAS

GOT TALENT “ARTES PLÁSTICAS” - BIBLIOTECA

PARTIDO VOLEIBOL – PROFES CONTRA ALUMNADO

TALLERES
TALLER “MARCAPÁGINAS CIENTÍFICOS” LABORATORIO FQ ESO

APRENDE ECONOMÍA JUGANDO 2.º ESO C

GYMKHANA INFORMÁTICA PATIO (DETRÁS DE PORTERÍAS)

TALLER MONEDEROS RECICLADOS TECNOLOGÍA ESO

TALLER “MARCAPÁGINAS VIDRIERAS GÓTICAS” 2.º ESO B

MICRO-COMBAT Y DOMINÓ DEL APARATO DIGESTIVO LABORATORIO BIOLOGÍA

KARAOKE USOS MÚLTIPLES

MERCADILLO SOLIDARIO ENTRADA EDIFICIO PRINCIPAL

TALLER AJEDREZ – EXHIBICIÓN DE PARTIDAS 
SIMULTÁNEAS

PATIO – JUNTO A BIBLIOTECA

JUEGOS DE MESA. PATIO – JUNTO A CANTINA

TALLER DE “CADÁVER EXQUISITO” PATIO – PARED BIBLIOTECA

Para la Gymkhana informática hará falta inscribirse previamente. Podéis hacerlo en los 
listados colocados en el tablón de anuncios junto a secretaría . 



XXXIV JORNADAS CULTURALES 

VIERNES, 18 FEBRERO 2022

TODO El ALUMNADO

8.00-08.30
Se sitúan en el punto del patio que corresponde a su grupo, en el cual el profesorado que tiene 
clase con ellos pasa lista y los explica qué talleres y actividades pueden realizar a lo largo de la 
mañana

08.30-11.00

FINALES DEPORTIVAS

TALLER “BATIDOS SALUDABLES” DEPARTAMENTO EDUCACIÓN FÍSICA

GYMKHANA SOLIDARIA PERÍMETRO EDIFICIO PRINCIPAL

EXHIBICIÓN “RESCATE CANINO CON LOS 
BOMBEROS”

PATIO

CONCURSO “MEMES MATEMÁTICOS” 2.º BACHILLERATO A

SCAPE ROOM - AVENTURAS MISTERIOSAS 2.º BACHILLERATO A

MERCADILLO SOLIDARIO ENTRADA EDIFICIO PRINCIPAL

TALLER AJEDREZ PATIO – JUNTO A BIBLIOTECA

JUEGOS DE MESA. PATIO – JUNTO A CANTINA

TALLER DE “CADÁVER EXQUISITO” PATIO – PARED BIBLIOTECA

11.00-11.30 DESCANSO – ALMORZAR

11.30-14.00

GOT TALENT “ACTIVIDADES DEPORTIVAS” - GIMNASIO
PARTIDO BALONCESTO – PROFES CONTRA ALUMNADO

PARTIDO FÚTBOL SALA – PROFES CONTRA ALUMNADO

MERCADILLO SOLIDARIO ENTRADA EDIFICIO PRINCIPAL

TALLER AJEDREZ PATIO – JUNTO A BIBLIOTECA

JUEGOS DE MESA. PATIO – JUNTO A CANTINA

TALLER DE “CADÁVER EXQUISITO” PATIO – PARED BIBLIOTECA

12.00-13.00 TALLER DE HIP HOP PATIO

13.00-14.00 TALLER DE BAILE PATIO

Para la Gymkhana solidaria y para la Scape Room “Aventuras Misteriosas” hará falta 
inscribirse previamente. Podéis hacerlo en los listados colocados en el tablón de anuncios 
junto a secretaría . 

VIERNES TODOS LOS MIEMBROS DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA PODRÁN ACUDIR 
DISFRAZADOS AL CENTRO. 

¡SORPRÉNDENOS CON TU DISFRAZ!


