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EDUCACION PLASTICAVISUALYAUDIQVISUAL
3°ESO SISTEMA DE RECUPERACION.

SABERES BASICOS Atendiendo al RD 217/2022 los saberes basicos son los “conocimientos,

destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizaje
es necesario para la adquisicion de las competencias especificas”. Los bloques de saberes basicos estan

reflejados en el Decreto 107/2022. Este Decreto establece una graduacion de contenidos para los dos
cursos (2° y3° ESO).

A continuacién, se adjuntan los bloques y sub-blogues de saberes basicos que establece el Decreto y
que se consideran necesarios en mayor o menor medida para adquirir el Perfil de salida idéneo al final

la etapa obligatoria de Educacion Secundaria y en negritay SUBRAYADOS los que se exigiran al
alumnado que pasa de nivel a 4° ESO y no los hubiese conseguido durante el curso.

SABERES BASICOS 3° ESO

BLOQUE 1: PERCEPCION Y ANALISIS

BLOQUE 1.1: EXPLORACION E INTERPRETACION DEL ENTORNO

G.1.-PATRIMONIO ARTISCO Y CULTURAL DEL ENTORNO

G.1.1.-MANIFESTACIONES CULTURALES Y ARTISITCAS ALO LARGO DE LA
HISTORIA, PERTENECIENTES AL PATRIMONIO Y ALACULTURAVISUALY
AUDIOVISUAL EN ENTORNOS FISICOS Y VIRTUALES

-Patrimonio cultural tangible: muebles e inmuebles (pintura, escultura, artesania, monumentos,
conjuntos

arquitectonicos, ...)

-Patrimonio cultural intangible. Formas de expresién artistica

G.1.2.-ELEMENTOS DEL LENGUAJE VISUAL Y AUDIOVISUAL EN LAS MANIFESTA-
CIONES CULTURALES Y ARTISTICAS.

-Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes
épocas v estilos.

-Los elementos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en imégenes fijas y
en movimiento.

G.1.2.-CONTEMPORANEIDAD ARTISITCA.

-Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, los soportes, los materiales de las
précticas artisticas contemporaneas.

G.2.-ACTITUDES

-Atencion y respeto en la exploracidén de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en el entorno fisico y virtual.

G.3.-ENTORNOS DIGITALES

-Normativa vigente en relacion a la proteccion de datos, autorias y licencias.

G.4.-UTILIZACION DE LA TERMINOLOGIA ESPECIFICA PARA LA EXPRESION DE
LA EXPERIENCIA

-Para la expresion de ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de propuestas
culturales y artisticas y su descripcion formal.

BLOQUE 1.2.-ALFABETIZACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

G.1.-PERCEPCION VISUAL

-Organizacion del campo visual. Leyes de la percepcidn visual: semejanza, figura-fondo. Pro-
ximidad, simetria, continuidad, direccion, simplicidad, e igualdad, ...

-Aspectos que intervienen en el proceso de la percepcion: creencias, conocimientos previos y
£mOociones.

G.2.-COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL
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-El proceso de la comunicacion: emisor, receptor, mensaje, cédigo, canal, referentes y contex-
to. El mensaje visual y audiovisual.

-Funciones e intenciones de la imagen: estética, informativa, exhortativa y expresiva.
-Lectura, analisis e interpretacion de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

-La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.

G.3.-ELEMENTOS CONFIGURADORES DEL LENGUAJE VISUAL Y AUDIOVISUAL

-Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, color y textura.
-Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos sintécticos.

BLOQUE 2: EXPERIMENTACION Y CRECION

BLOQUE 2.1:LA EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNICAS Y MATERIALES DE LA
EXPRESION GRFICO PLASTICAY DE LA CREACION AUDIOVISUAL. AMBITOS DE
APLICACION

G.1.-EXPRESION GRAFICOPLASTICA

-Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, suportes y procedi-
mientos. Formas bidimensionales y tridimensionales.

-Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico plasticos. Posibilidades comunicativas.
-Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, comic, artes
decorativas, publicidad. Précticas artisticas contemporaneas y producciones multidisciplinares.

G.2.-DIBUJO GEOMETRICO

-Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.
-Introduccidn a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonométrico y perspectiva
conica.

-Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura

G.3.-CREACION AUDIOVISUAL

-Produccion audiovisual. Preproduccién, produccion y postproduccion.
-Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Video creacion y formas
multidisciplinares.

G.4-TERMINOLOGIA ESPECIFICA DEL AREA

-Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacion, difusion y evaluacion de
producciones creativas.

G.5.-APLICACIONES DIGITALES

-Uso de las TIC experimentacion en entornos de aprendizaje virtuales, aplicados a la
expresion grafico plastica.

-Uso de las TIC y experimentacidn en entornos visuales de aprendizaje aplicados al dibujo
geomeétrico.

-Uso de las TIC y experimentacion en entornos visuales de aprendizaje aplicados a las creaciones
audiovisuales.

2.2.-LA EXPERIENCIA ARTISTICA INDIVIDUAL Y COLECTIVA: PROCESOS DE
TRABAJO.

G.1.-LAS FASES DEL PROCESO CREATIVO

-Generacion de ideas: creatividad en la generacién de ideas y en la toma de decisiones.
-Investigacion: busqueda y andlisis de referentes.

-Creacion: disefio y produccién de una propuesta. Distribucion de tareas: distribucion de roles en
el desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.

-Evaluacion: resultados en relacion a los objetivos iniciales del proyecto. Analisis y propuestas de
mejora.

-Documentacidn gréafica del proceso: Portafolios con evidencias del proceso creativo. Estrategias
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de pensamiento visual.

G.2.-ACTITUDES

-Esfuerzo y fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion de obs-

taculos vy fracasos.

-Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacion de un vocabulario inclusivo basico.
-Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucion de las diferentes tareas.

-Consenso y respeto con las aportaciones de los compafieros y comparieras en el proceso del traba-
jo colectivo.

-Cooperacion y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo comdn y cohe-

sion de grupo.

-Cuidado con los espacios y materiales. Sostenibilidad y gestion de residuos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Segtn el articulo 2 del RD217/2022 los criterios de evaluacion son los “referentes que indican los
niveles de desempefio esperados en el alumnado”. Ademas, autores de reconocido prestigio sefialan a
los criterios de evaluacion como “la principal referencia para determinar la consecucion de los
aprendizajes en cada curso”. A continuacion, se detallan los diferentes criterios de evaluacion para el
curso de 3° ESO a partir de las Competencias Especificas de la materia.

C.E.1: Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas, contemporaneas y
de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y contextos, referencias socioculturales,
funcionalidades y elementos de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual

1.1.-Investigar acerca de diferentes propuestas artisticas, a través de diferentes canales,
contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades.

1.2.-ldentificar elementos de contenidos esenciales y funcionalidades en la apreciacion y analisis de
referentes artisticos, a través de recursos y agentes culturales del entorno, incluyendo canales y
medios tecnoldgicos.

1.3.-Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas, identificando los elementos que
intervienen en la comunicacion y extrayendo conclusiones para su aplicacion en propuestas creativas
propias.

1.4.- Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y artisticas en entornos
diversos, desarrollando el propio criterio y argumentando la construccion de la opinion personal
1.5.- Identificar los desafios del presente a través de trabajos y mensajes de la creacion
contemporanea, valorando su contribucion a la sociedad actual y adoptando un posicionamiento
razonado, critico y constructivo.

C.E. 2: Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la comunicacion
de las experiencias de apreciacién y creacion artistica.

2.1.-Valora de manera argumentada diferentes obras e imagenes, en la experiencia de apreciacion,
utilizando el vocabulario especifico del area.

2.2.-Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de la creacion elaborando un discurso
coherente que describa los procesos de trabajo utilizando una terminologia propia del area.
2.3.-Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos del discurso y debate vinculados a la
experiencia de la apreciacion y creacion.

C.E.3: Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del lenguaje
visual y con diferentes técnicas y materiales en la elaboracién de practicas artisticas y creativas.

3.1.-Seleccionar las técnicas mas adecuadas en funcién del objetivo planteado en cada propuesta
creativa, incluyendo materiales no convencionales.

3.2.-Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las manifestaciones artisticas
contemporaneos con finalidad comunicativa en la elaboracion de propuestas creativas.
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3.3.- Crear propuestas artisticas, relacionando las potencialidades expresivas de los diferentes
elementos que les conforman con la finalidad comunicativa que se pretende transmitir.
3.4.-Consolidad hébitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como en el resultado
final.

3.5.-Emplear los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica seleccionando los més
adecuados a la finalidad comunicativa.

C.E. 4: Seleccionar de manera responsable y autdnoma recursos digitales aplicados a la percepcion,
la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y proyectos artisticos, desarrollando una
identidad y criterio propio en un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa
vigente.

4.1.-Seleccionar informacidn y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y audiovisuales, en
diferentes entornos digitales.

4.2.-Emplear diferentes recursos digitales para la percepcién, experimentacion y creacion,
seleccionando los més adecuados para los objetivos de las diferentes propuestas y producciones.
4.3.-Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable y sostenible, respetando las
licencias de uso y las normas vigentes de proteccion de datos y autorias.

C.E.5: Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del proceso creativo
y aplicando los conocimientos especificos adquiridos

5.1.-Disefiar producciones artisticas multidisciplinares, planificando las fases del proceso de trabajo,
adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del proyecto, teniendo en cuenta la perspectiva
inclusiva.

5.2.- Analizar el objetivo comunicativo de las propuestas artisticas colectivas, experimentando con
diferentes técnicas, materiales y formatos y estableciendo conexiones con conocimientos de otras
materias. 5.3.-Relacionar os roles asumidos durante el proceso de planificacion, creacion, difusién
de la produccion artistica colectiva, con los diferentes ambitos de aplicacion profesional.
5.4.-Reflexionar sobre los procesos de trabajo. Utilizacion, registros textuales, graficos, y/o
audiovisuales, evaluando cada fase, proponiendo mejoras y exponiendo las conclusiones a la
comunidad.

5.5.-Planificar la promocidn de las producciones artisticas colectivas realizadas, explorando y
evaluando diferentes vias de difusion.

SISTEMAS DE RECUPERACION

Desde el departamento de ARTES PLASTICAS se proponen soluciones diferentes segun la situacion
de recuperacion. para la recuperacion siguiendo los criterios de evaluacion marcados en el Real
Decreto 107/2022.

- Recuperacion de evaluaciones suspensas: si un alumno no supera una evaluacion se le facilitaran
los medios necesarios para su recuperacion aportandole toda la informacion de las actividades y SSAA
realizadas a lo largo del trimestre.

- Recuperacion para alumnos con la materia pendiente de otros cursos: a estos alumnos se les llevara
a cabo un plan especifico individualizado.

- Desde la jefatura de departamento se proporcionara al alumnado dos cuadernillos a lo largo del
primer trimestre en el que habré actividades donde aparezcan los conocimientos minimos que seria
conveniente que el alumnado alcanzase. Se establecera un patio de la semana para que el alumnado
pueda resolver dudas si no las ha resuelto en la misma clase con el profesor que imparte la materia.

Al ser una materia OPTATIVA en 4° ESO el profesorado que imparta la materia asesorara en todo
momento al alumno que curse la materia de Expresion Artistica para que pueda conseguir esas
competencias minimas del nivel inferior y superar satisfactoriamente el curso.
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En caso de no realizar los cuadernillos propuestos siempre tendran opcién a una prueba escrita a lo
largo del mes de abril, para dicha prueba podran contactar con la jefa del departamento que

proporcionard un guion con todos los saberes basicos que entraran en dicha prueba y el material
necesario para realizar la prueba.

OCTUBRE, 2024
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