ASIGNATURA: TECNOLOGIAY DIGITALIZACION 3° ESO
SABERES BASICOS

Proceso de resolucion de problemas

-Estrategias de busqueda y filtrado de informacion
-Introduccion a la Inteligencia Artificial
-Procesos de disefio de prototipos

-Estrategias de planificacion de la construccién de un prototipo

-Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad

-Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos
-Introduccion a la fabricacion digital

-Métodos de evaluacion de prototipos construidos

-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar

Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje

-Sistemas operativos comunes: instalacién, configuracion, actualizacion y desinstalacion de

aplicaciones
-Redes de ordenadores cableadas e inalambricas
-ldentificacion y resolucién de problemas informaticos sencillos en el entorno personal

-Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad

-Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus
-Précticas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

-Licencias de software. El software libre y el software propietario
-Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje

Pensamiento computacional, programacion, control y robotica

-Representacion de problemas mediante el modelado

-Abstraccion, secuenciacion,algoritmica y su representacion con lenguaje
diagramas de flujo

natural
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-Estructuras de control del flujo del programa. Bucles

-Variables, constantes, condiciones y operadores

-Elaboracion de programas informaticos sencillos para dispositivos moéviles

-Anadlisis de sistemas automaticos: funcionamiento, tipos y componentes de control

-Montaje de robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas.

-Control de sistemas automatizados y robotizados

-Programacién y aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos disefiados
-Programas de simulacién de programacion de tarjetas controladoras

-Implicaciones sociales de la robotica, la inteligencia artificial y el internet de las cosas

-Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje

Herramientas y maquinas de taller

-Méquinas del taller de Tecnologia

-Normas de seguridad e higiene del aula-taller

-Riesgos derivados del manejo de herramientas, maquinas y materiales
-Elementos y medidas de proteccién en el taller

-Criterios de reduccion de riesgos en el taller

-Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente
-Manejo de méaquinas y herramientas para trabajar los plasticos

-Mantenimiento de las maquinas y herramientas

Materiales, productos vy soluciones tecnoldgicas

- Estrategias para el analisis morfologico, funcional y propuestas de mejora de productos y sistemas
tecnoldgicos

Materiales: la madera, los materiales de construccidn, metales y plasticos
- Obtencidn y clasificacion de pléasticos

- Relacion entre las propiedades y la estructura interna de los plasticos

- Técnicas de manipulacion y mecanizado de plasticos.



Estructuras y esfuerzos mecanicos
- Reacciones y tipos de apoyo

- Célculo de esfuerzos en piezas simples

Méquinas simples y mecanismos
- Relacion de transmision

- Mecanismos de retencidn, acoplamiento y lubricacion de ejes
- Programas de simulacién de mecanismos

Electricidad y electronica
- Magnitudes eléctricas: definicion y elementos de medida

- Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos

- Ley de Ohm: andlisis de circuitos eléctricos de corriente continua

- Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua

- Asociaciones basicas de generadores y receptores eléctricos de corriente continua
- Programas informéticos de simulacidn de circuitos eléctricos

-Electronica analdgica: componentes basicos y simbologia

-Anélisis y montaje de circuitos electronicos elementales

-Simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos

Creacion, expresion y comunicacion

Comunicacion técnica
- Documentacion técnica: formatos, vocabulario apropiado

- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacidn técnica sobre
proyectos desarrollados

- Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la digitalizacion:
adecuacion, coherencia y cohesion

- Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados
- Respeto en el uso del lenguaje: uso de lenguaje inclusivo y no discriminatorio
-Colaboracion digital

- Pautas de conducta apropiadas del entorno virtual



- Participacion ciudadana en linea

- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limites a los derechos de autoria y
licencias de distribucién y explotacion

- Sistemas de intercambio, colaboracion y publicacion de informacion: seguridad y uso responsable

Elaboracion de documentacion técnica e informacion de proyectos.
- Herramientas de creacion y edicion digital en linea. Instalacion, configuracion y uso responsable

- Uso de estilos, tablas e indices en documentos de texto
- Formulas y funciones sencillas en hojas de calculo. Creacion de graficos

- Otros formatos de documentacion técnica: infografias, lineas de tiempo, animaciones, comics,
libros electronicos, mapas mentales

- Produccion y edicion sencilla de audio y video

Sistemas de representacion
- Materiales de dibujo y disefio

- Sistemas de representacion: diédrico, perspectiva
- Croquis y bocetos como elementos de informacion de objetos cotidianos e industriales

Tecnologia sostenible

Implicaciones de la Tecnologia en la sociedad y medio ambiente
- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia

- Breve historia del desarrollo tecnolégico

- Logros del desarrollo cientifico y técnico

-Aprovechamiento sostenible de materias primas y recursos naturales

- Habitos que potencien el desarrollo sostenible

- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social

-Contribucion a la consecucion de los objetivos de Desarrollo Sostenible. Valoracion critica

-El desarrollo del transporte, las comunicaciones, el tratamiento y la transmision de la informacion
-Consumo responsable de equipamiento informatico

- Impacto ambiental de la actividad tecnoldgica y la explotacion de recursos

- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos

- Seleccidn de recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y



sostenibilidad para la resolucion de problemas tecnoldgicos

La energia: tipos, produccidn, transporte y consumo
-Produccion de las distintas formas de energia

-Impacto sobre el medio ambiente
-transporte de la energia eléctrica, carbon, petréleo, gas natural
- Técnicas de ahorro energético

- Energias alternativas

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1. Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos y cercanos
aplicando el método de proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases
caracteristicas y utilizando los medios tecnologicos y digitales mas adecuados al contexto.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos, utilizando los saberes basicos
fundamentales de esta &rea y el pensamiento critico para afrontar y dar solucién a la necesidad o
problema detectado.

1.2. Resolver problemas y desafios tecnolégicos cotidianos siguiendo las fases del método de
proyectos para generar y/o utilizar productos que den solucién a la necesidad o problema
identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnologicos y digitales, herramientas y materiales disponibles en la
resolucion de los problemas o el abordaje de retos tecnoldgicos planteados en la vida cotidiana,
gestionando auténomamente su uso de manera eficaz, innovadora y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacién de
materiales, seleccionando y empleando herramientas y méaquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica 2. Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable
y segura para poder gestionar, el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora
de abordar retos tecnoldgicos siguiendo un plan de trabajo realista.

2.1. Realizar busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez , calidad, actualidad
y fiabilidad de las fuentes y considerando los riesgos asociados a las mismas, como punto de partida
en cualquiera de las fases del proceso de resolucion de problemas tecnologicos.

2.2. Comparar y valorar la informacion cientifico-técnica obtenida de manera critica, eligiendo la
mas adecuada en funcién de la tarea y de su necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar la informacion cientifico-técnica seleccionada de manera segura, optimizando sus
posibilidades para asegurar la eficacia en la superacion de los retos tecnologicos planteados.



2.4. Disefiar y ejecutar, con la informacidn obtenida, un plan de trabajo individual o en grupo
cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea, adecuando el tiempo de trabajo y los
conocimientos para actuar con la mayor eficacia y eficiencia posibles.

2.5. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

2.6. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal.

Competencia especifica 3. Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas,
aplicaciones y sistemas digitales, haciendo una seleccion idénea y un uso seguro y adecuado de
los mismos en funcion de la tarea.

3.1. Elegir en cada momento, las herramientas de trabajo méas adecuadas, valorando sus
caracteristicas, su potencial y su adecuacion a la tarea a realizar.

3.2. Configurar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de aprendizajeajustandolas a
las propias necesidades.

3.3. Utilizar y realizar un mantenimiento de los instrumentos tecnoldgicos y digitales accesibles de
manera adecuada al proposito de cada accidn, identificando los riesgos implicitos en su utilizacion
respetando en todo momento sus normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar y valorar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacién de materiales,
maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.

Competencia especifica 4. Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales,
productos y soluciones tecnoldgicas y digitales existentes en el entorno ordinario, analizando
criticamente sus implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.

4.1. Analizar criticamente los objetos, productos y soluciones tecnoldgicas, atendiendo a sus
caracteristicas funcionales y considerando su naturaleza, estructura y aplicacion, utilizando métodos
inductivos, deductivos y I6gicos propios del razonamiento tecnolégico.

4.2. Emplear los elementos tecnoldgicos accesibles considerando las implicaciones derivadas de su
uso, tanto actuales como a medio y largo plazo, y siendo lo mas respetuoso posible con el medio y
el entorno.

4.3. Evaluar y opinar criticamente sobre los procesos productivos asociados a la explotacion y
transformacion de los diferentes recursos naturales usados en la produccidn de bienes tecnoldgicos
cotidianos.

4.4. Analizar critica y éticamente los productos digitales utilizados para hacer frente a los desafios
tecnoldgicos susceptibles de mejorar la calidad de vida personal y colectiva tanto en el ambito
académico como en el personal.

Competencia especifica 5. Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y
propuestas utilizando correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la
digitalizacion, tanto en el ambito académico como en el personal y social.

5.1. Crear y editar contenidos tecnologicos y digitales de manera colaborativa utilizando diferentes
formatos, tanto presencialmente como en remoto, para facilitar la comunicacién de ideas, opiniones
y propuestas tecnoldgicas.



5.2. Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria en la creacion y comunicacion de ideas.

5.3. Explicar y argumentar ideas, opiniones y puntos de vista sobre cuestiones tecnoldgicas en
diferentes formatos, utilizando de forma correcta y coherente la terminologia y la simbologia
adecuadas.

5.4. Participar responsablemente en las comunicaciones interpersonales en el &mbito personal
académico o social con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion
vinculada con la tecnologia y la digitalizacion, como para construir vinculos personales en torno a
dicho campo de conocimiento.

5.5. Usar eficazmente una o mas lenguas para satisfacer las necesidades comunicativas en el &mbito
tecnoldgico, utilizando un lenguaje técnico adecuado y expresiones no discriminatorias e inclusivas.

Competencia especifica 6. Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando
procesos con herramientas de programacion, sistemas de control o robética y aplicando el
pensamiento computacional.

6.1. Analizar problemas sencillos mediante el uso de las estructuras de control mas adecuadas.

6.2. Planificar la solucién de problemas de manera individual y cooperativa, utilizando los
algoritmos y las estructuras de datos necesarias.

6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje de programacion
basado en bloques en dispositivos maéviles afiadiendo médulos de inteligencia artificial.

6.4. Automatizar procesos, maquinas y objetos, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots o sistemas de control.

Competencia especifica 7. Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal
y profesional, social y comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios
del mundo actual.

7.1. Desarrollar soluciones que utilicen la tecnologia més adecuada, analizando el problema desde
diferentes puntos de vista, para obtener soluciones creativas.

7.2. Gestionar situaciones de incertidumbre en una realidad tecnoldgica cambiante con una actitud
positiva, y afrontarlas utilizando el conocimiento adquirido y sintiéndose competente.

7.3. Valorar el desarrollo de la tecnologia como herramienta para el avance social y cultural de la
humanidad.

SISTEMAS DE RECUPERACION

Los alumnos que no superen las evaluaciones dispondran de una prueba final. Dicha prueba consistira
en un examen escrito sobre los aspectos basicos del curriculo. Si el alumno/a no se presentara a la
citada prueba, obtendria una calificacion negativa en toda la materia o asignatura a recuperar, esto es,
suspenso.



