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3R ESO - DEPARTAMENT D’INFORMATICA

PROGRAMACIO

Aprendrds a programar videojocs i
aplicacions mobils amb técniques
més avancades

INTEL-LIGENCIA
ARTIFICIAL

Veuras qué és el “Machine
learning” i com permet ales

magquines aprendre de
manera autonoma .

!l'\‘ ROBOTICA
| Descobrirds com
programar robots i
coneixeras projectes del
mon real que fusionen IA
i robética

COM TREBALLAREM?

De forma practica

Per projectes

En grups

Descrobint i explorant

No et perdes I'oportunitat de continuar la teua aventura
tecnolégica en aquest curs.
T'esperem per explorar, aprendre icrear amb les
tecnologies més actuals!




