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Criterios de Calificacion ESO y Bachillerato

La distribucion de la calificacion sera la siguiente:

Referente a las pruebas
realizadas sobre las
CONCEPTOS 30% situaciones de aprendizaje,
las practicasy las
exposiciones en clase.
Las practicas realizadas en
clase.
Objetivos actitudinales
conseguidos con la
ACTITUDES 10% asistencia el
comportamientoy la
actitud de trabajo.

La nota final de la evaluacion se obtendra mediante una media ponderada de cada
unidad.

PROCEDIMIENTOS 60%

Criterios de evaluacion 1°ESO

Criterios de evaluacién para la CE 1

Utilizar dispositivos digitales de uso personal en el entorno domeéstico
y educativo de manera saludable.

Identificar caracteristicas basicas de los dispositivos digitales de uso personal en
el entorno domeéstico.




Determinar qué dispositivo y modo de acceso a Internet es el mas
adecuado para las necesidades.

Conectar dispositivos digitales a Internet de manera segura.

Reconocer las implicaciones del uso y consumo de tecnologia sobre la
salud y el medio ambiente.

Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger los dispositivos.

Criterios de evaluacion para la CE 2

Buscary seleccionar criticamente informacion digital de distintas

fuentes, interpretarla, organizarla en el entorno personal de

aprendizaje y crear contenidos digitales.

Buscar, seleccionar e interpretar informacién en funcion de las
necesidades a partir de diversas fuentes con sentido critico,
contrastando su veracidad.

Reconocer laimportancia de las noticias falsas en la desinformacién de
la sociedad.

Detectar los discursos de odio y reconocer sus implicaciones en el
desarrollo de la sociedad.

Identificar y describir estrategias subyacentes a la difusiény al consuma
de contenido en linea.

Organizar y gestionar el entorno personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales.

Crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido estético de
manera creativa y respetando los derechos de autoria.

Criterios de evaluacion parala CE 3

Construir una identidad digital adecuada y aplicar estrategias basicas

para cuidarlay protegerla.

Identificar y valorar diferentes formas de representar la identidad en
Internet y la huella digital que dejan.

Gestionar adecuadamente el autoconcepto y la percepcion externa a
través de la imagen personal en entornos digitales.

Reconocer las implicaciones de la publicaciéon de datos personales en la
red.

Adoptar conductas bdsicas que protejan la identidad digital y los datos
personales.



Criterios de evaluacioén parala CE 4

Mostrar habitos basicos que fomenten el bienestar en las relaciones a

través de entornos digitales.

Analizar el funcionamiento de plataformas de interaccion social y juego
en la red.

Adoptar conductas basicas que foementen relaciones personales
respetuosasy enriquecedoras.

Comprender y aprovechar las ventajas de las interacciones en entorno
digital.

Identificar y saber reaccionar de manera basica antes situaciones que
representen comportamientos abusivos 0 amenazas a través de
dispositivos digitales valorando el bienestar personaly colectivo.

Tomar medidas basicas de prevencion ante el uso continuado de
dispositivos digitales.

Mostrar empatia hacia los miembros del grupo reconociendo sus
aportaciones y estableciendo un dialogo igualitario e inclusivo para
resolver conflictos y discrepancias.

Criterios de evaluaciéon 2°ESO

Criterios de evaluacion para la CE 1

Identificar, investigar, y emplear técnicas de inteligencia artificial y

virtualizacion de la realidad en el abordaje y la busqueda de

soluciones a problemas basicos de la sociedad valorando los

principios éticos e inclusivas aplicados.

Identificar el funcionamiento de técnicas basicas de IA.

Investigar situaciones donde se aplican técnicas basicas de IA.

Valorar las implicaciones éticas y sociales de las técnicas basicas de IA.
Emplear funciones de IA en aplicaciones sencillas de forma guiada para
buscar soluciones a problemas basicos.

Criterios de evaluacion para la CE 2

Aplicar el pensamiento computacional en el analisis y resolucion de

problemas significativos para el alumnado mediante el desarrollo de

software.

Analizar problemas elementales significativos para el alumnado,
mediante la abstracciény modelizacion de la realidad.



Analizar y validad aplicaciones informaticas existentes.

Resolver de forma guiada problemas elementales utilizando los
algoritmosy las estructuras de datos necesarias.

Programar aplicaciones sencillas de forma guiadas para resolver
problemas elementales.

Describir y valorar los derechos de autoria y licencias de derechos y
explotacion.

Criterios de evaluacion para la CE 3

Montar sistemas roboticos sencillos, analizando las respuestas que

proporcionan en su interaccion con el entorno y valorando la eficacia

de estas frente a los retos sencillos planteados.

Montar robots sencillos siguiendo una guia, empleando los sensores,
actuadores y otros operadores que se indiquen.

Conectar, transferir y ejecutar la ejecucién del programa de control
seleccionado alrobot.

Resolver desafios modificando un robot disponible.

Analizar y validad el programa de control del robot que permite que
interactue con el entorno.

Programar instrucciones sencillas de forma guiada para controlar un
robot programable.

Criterios de evaluacioén parala CE 4

Afrontar retos tecnolégicos sencillas y proponer soluciones mediante

la programacion, la inteligencia artificial y la robdtica analizando las

posibilidades y alorando criticamente las implicaciones éticasy

ecosociales.

Participar activamente en equipos de trabajo para desarrollas soluciones
digitales y tecnolégicas demostrando empatia y respetando los roles
asignadosy las aportaciones del resto de personas integrantes.

Analizar criticamente las implicaciones que la programacién y las
tecnologias tienen en la transformacion de la sociedad valorando las
repercusiones éticas y ecosociales.

Describir y valorar la adecuacion de las tecnologias, entornos de
desarrollo, dispositivos y componentes para resolver los retos
planteados, analizando sus caracteristicas y especificaciones.

Resolver problemas técnicos sencillos surgidos en el analisis, desarrollo
y uso de software, mddulos de inteligencia artificial y robética
reformulando el procedimiento utilizado en caso necesario.



Criterios de evaluacion 3°ESO

Criterios de evaluacién para la CE 1

Identificar, investigar, y emplear técnicas de inteligencia artificial y

virtualizacion de la realidad en el abordaje y la busqueda de

soluciones a problemas basicos de la sociedad valorando los

principios éticos e inclusivas aplicados.

Identificar el funcionamiento de técnicas de IA.

Investigar situaciones donde se aplican técnicas de IA.

Valorar criterios éticos aplicados a las funciones de |A.

Emplear funciones de IA en aplicaciones sencillas siguiendo criterios
éticos e inclusivos para buscar soluciones a problemas basicos.
Emplear técnicas sencillas de virtualizacién de la realidad.

Criterios de evaluacion para la CE 2

Aplicar el pensamiento computacional en el analisis y resolucion de

problemas significativos para el alumnado mediante el desarrollo de

software.

Analizar problemas basicos significativos para el alumnado, mediante el
uso de las estructuras de control mas adecuadas.

Evaluar y mantener las aplicaciones informaticas desarrolladas por el
propio alumnado.

Planificar de forma auténoma la soluciéon de problemas basicos,
utilizando los algoritmos y las estructuras de datos mas adecuados.
Programar aplicaciones sencillas multiplataforma de manera auténoma
para resolver problemas basicos.

Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias de derechos de
explotacion durante la creacion de software.

Criterios de evaluacion para la CE 3

Montar sistemas robéticos sencillos, analizando las respuestas que

proporcionan en su interaccion con el entorno y valorando la eficacia

de estas frente a los retos sencillos planteados.

Montar robots de mayor complejidad empleando sensores, actuadoresy
otros operadores.

Conectar, transferir y validar la ejecucion del programa de control
seleccionado alrobot.



Seleccionar los mdédulos de entrada y salida para montar robots
sencillos, que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma.
Analizary evaluar la eficacia de la interaccion del robot con el entorno.
Programar instrucciones sencillas multiplataforma de manera auténoma
para controlar un robot programable.

Controlar elrobot por parte delusuario en tiempo realy de forma remoéta.

Criterios de evaluacion para la CE 4

Afrontar retos tecnolégicos sencillas y proponer soluciones mediante
la programacion, la inteligencia artificial y la robética analizando las

posibilidades y alorando criticamente las implicaciones éticas y

ecosociales.

Planificar tareas sencillas, crear estructuras de equipos de trabajo,
distribuir funciones y responsabilidades de las personas integrantes y
colaborar proactivamente en el desarrollo de soluciones digitales.
Valorar la importancia de la Inteligencia Artificial, la programacién y la
robdtica como elementos disruptores de la transformacién social.
Disefiar soluciones utilizando la programacion, la inteligencia artificial y
la robdtica eligiendo la opcién que mejor se adapte a los retos
planteados.

Gestionar situaciones de incertidumbre en entornos digitales y
tecnolégicos con una actitud positiva y afrontarlas utilizando el
conocimiento adquirido y sintiéndose competente.

Aplicar la sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefno de
soluciones tecnoldgicas.

Criterios de evaluacion 4°ESO

Criterios de evaluacion para la CE 1

Disenar equipos y redes de comunicacion de uso personaly

doméstico y administrarlos y utilizarlos de manera segura y sostenible.

Disefiar ordenadores personales tomando decisiones razonadas, en
base a sus requerimientos, asi como la sostenibilidad y el consumo
responsable.

Disenar redes domeésticas aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicaciones cableados e inalambricos.
Conectar componentes de sistemas informaticos y redes domésticas,
utilizando dispositivos fisicos o simuladores.



Instalar, utilizar y mantener sistemas operativos y aplicaciones
configurando sus caracteristicas en funcién de sus necesidades
personales.

Administrar dispositivos moviles y redes domésticas de manera seguray
sostenible, segun el uso para el que estan destinados.

Participar en equipos de trabajo para disefar, administrar y utilizar
equipos y redes de comunicacion, respetando los roles asignados y las
aportaciones del resto de integrantes del grupo.

Criterios de evaluacién para la CE 2

Buscar, seleccionary organizar la informacion en el entorno personal

de aprendizaje, y utilizarla para la creacion, edicion, publicaciéony

difusidon de contenidos digitales.

Buscary seleccionar informacion en funcion de sus necesidades a partir
de diversas fuentes con sentido critico, contrastando su veracidad,
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje y
siguiendo las normas basicas de seguridad en la red.

Organizar y gestionar el entorno personal de aprendizaje mediante la
integracion de recursos digitales de manera auténoma.

Crear, integrar y editar contenidos digitales con sentido estético de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas
para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera
creativa, y respetando los derechos de autoria.

Programar aplicaciones sencillas multiplataforma de manera creativa,
de forma individual o colectiva, respetando los derechos de autoria y
licencias de uso.

Compartir y publicar informacién y datos interactuando en espacios
virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

Participar en equipos de trabajo para favorecer el aprendizaje
permanente mediante entornos digitales.

Criterios de evaluacion parala CE 3

Mostrar habitos que fomenten el bienestar en entornos digitales

aplicando medidas preventivas y correctivas para proteger

dispositivos, datos personalesy la propia salud.

Disenar, utilizar y mantener estrategias basicas de seguridad en
dispositivos digitales y redes de comunicacion, salvaguardando los
equiposy la informacién que contienen.



Proteger los datos personales y la identidad digital, configurando
adecuadamente las condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

Adoptar conductas proactivas que protejan a las personas y fomenten
relaciones personales respetuosasy enriquecedoras.

Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representen
amenazas a través de dispositivos digitales, escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones y valorando el bienestar personal y
colectivo.

Tomar medidas de prevencion ante los riesgos derivados del uso
continuado de dispositivos digitales.

Mostrar empatia hacia los miembros del grupo reconociendo sus
aportaciones y estableciendo un dialogo igualitario para resolver
conflictos y discrepancias.

Criterios de evaluacién parala CE 4

Ejercer una ciudadania digital critica mediante un uso activo,

responsable y ético de los medios digitales, el comercio electrénicoy

la administracion digital en la sociedad de la informacién.

Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando la
etiqueta digital, colaborando y participando activamente en la red.
Reconocer las aportaciones de las plataformas digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico, siendo consciente de la
brecha de acceso, uso y aprovechamiento para diversos colectivos.
Valorar laimportancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién
que suponen los medios digitales y comunidades virtuales para poder
ejercer un activismo ético y responsable.

Analizar de forma critica el mensaje transmitido en medios digitales,
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y
caducidad.

Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.



Criterios de evaluacion para la CE 5

Afrontar los desafios informaticos y digitales que la sociedad de la

informacion plantea en los ambitos personal, doméstico y educativo, y

formular posibles soluciones.

Gestionar situaciones de incertidumbre en entornos digitales con una
actitud positiva, y afrontarlas utilizando el conocimiento adquirido y
sintiéndose competente.

Desarrollar proyectos de digitalizacién en el entorno cotidiano con
iniciativa, analizando las situaciones desde diferentes puntos de vista y
proponiendo soluciones creativas.

Asumir proactivamente responsabilidades en el marco de un grupo de
trabajo para abordar desafios concretos propios de una sociedad
digitalizada y conseguir metas conjuntas.

Resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de
manera critica y reformulando el procedimiento utilizado en caso
necesario.

Criterios de evaluacion 1° Bachillerato

Criterios de evaluacion para la CE 1

Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su
resolucion mediante el desarrollo de software, aplicando el

pensamiento computacional.

Analizar problemas de diferentes contextos y tipos mediante la
abstracciony modelizacién de la realidad.

Resolver problemas de mediana complejidad aplicando el pensamiento
computacional de forma guiada.

Programar de forma guiada aplicaciones de mediana complejidad y
validarlas.

Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias y explotacion
durante la creacion de software.



Criterios de evaluacioén para la CE 2

Disenar, instalar, configurar y administrar sistemas informaticos en el

entorno personaly de pequenos grupos de trabajo utilizandolos de

manera seguray sostenible.

Utilizar con precision las unidades de mediad y sistemas de
representacion de la informacioén.

Razonar la seleccién e interaccion de componentes de un sistema
informatico en el entorno personal en base a los requerimientos.
Instalar, configurar y administrar sistemas operativos de uso personal.
Instalar, configurar y administrar aplicaciones de uso personal.

Criterios de evaluacion para la CE 3

Disenar, configurar y administrar redes informaticas seguras para

pequefnos grupos de trabajo.

Identificar los precursoresy el origen de las redes de comunicaciény los
hitos mas destacados de su evolucion en eltranscurso de los dos ultimos
siglos.

Analizar el disefio de la arquitectura de una red informatica para
pequefos grupos de trabajo.

Configurar y conectar de forma segura los elementos de una red
informatica para pequenos grupos de trabajo.

Criterios de evaluacion para la CE 4

Aprovechary utilizar de manera eficiente sistemas de informacion

conectados en red para pequenos grupos de trabajo.

Utilizar servicios compartidos de almacenamiento en red entre
diferentes sistemas operativos en pequefos grupos de trabajo.

Utilizar un servidor web local de manera segura, responsable y critica.
Valorar laimportancia de las gestiones administrativas en red y el uso del
certificado y la firma digital.

Configurar y utilizar en modo basico un gestor de contenidos.

Configurar y utilizar un servidor de bases de datos local y herramientas
de gestién de forma basica.



Criterios de evaluacion para la CE 5

Ejercer una ciudadania critica, responsable y solidaria frente a los

principales retos de una sociedad digitalizada.

Buscary seleccionarinformacién técnica a partir de diversas fuentes con
sentido critico, contrastando su veracidad y haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje.

Participar en grupos de trabajo y utilizar estrategias comunicativas
respetuosas entre iguales en espacios virtuales de aprendizaje
colaborativo.

Tomar medidas de prevencién para realizar un uso seguro y saludable en
dispositivos digitales, redes informaticas y servicios en red.

Identificar las aportaciones de la informatica a lo largo de la historia,
valorar sus implicaciones éticas y ecosociales para ejercer una
ciudadania digital critica que promueva el desarrollo de una sociedad
igualitaria.
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