PROJECTES HUMANÍSTICS
	TÍTOL DEL PROJECTE:
	Construcció d’un joc de lògica

	PROFESSORS:
	Paco Plana / Daniel Martí

	LEIT MOTIV DEL PROJECTE (TEMA, LÍNIA CONDUCTORA…) I RELACIÓ AMB EL TÍTOL.

	
Introduir als alumnes en el món dels plànols, les escales i les mesures. Jugar amb estratègies lògiques.

	CRITERIS D’AVALUACIÓ
	CONTINGUTS
	COMPONENT ARTÍSTIC

	Treball en equip: Col·laboració, respecte als companys.
Acabat del projecte.
Participació en els jocs. Comprensió d’estratègies.
Resolució de problemes.
	Treball en equip.
Utilització d’eines.
Desenvolupament i estratègies lògiques.
	Acabat del projecte.
Decoració personalitzada.


	HORA
	ACTIVITATS I MATERIALS UTILITZATS
	METODOLOGIA
	COMPETÈNCIES TREBALLADES *

	1
	PRESENTACIÓ DEL PROJECTE: power point…
ACTIVITAT INICIAL: PREGUNTA GUIA, VÍDEO MOTIVADOR, JOC…..
Joc de lógica inicial. Composició dels grup de treball. (2 alumnes per grup)

	Participació en un joc grupal.
	Interpersonal

	2
	Explicació de la maqueta. Visualització d’un vídeo sobre el joc.

	
	Lógico-matemàttica

	3
	Construcción de la base. Mides.

	Es reparteixen materials.
	Cinestèsica

	4
	Construcció de la base. Forats i columnes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	5
	Construcció de la base. Acabats i decoració.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	6
	Construcció i tall de fitxes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	7
	Construcció i tall de fitxes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	8
	Construcció i tall de fitxes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	9
	Construcció i tall de fitxes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	10
	Acabats i decoracions de fitxes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	11
	Acabats i decoracions de fitxes.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	12
	Acabats finals.
	Es treballa per parelles.
	Cinestèsica

	13
	Estratègies en torres de hanoi.
	Joc lliure.
	Lógico-matemàttica

	14
	Estratègies en torres de hanoi.
	explicació i pràctica.
	Lógico-matemàttica

	14
	Estratègies en torres de hanoi.
	explicació i pràctica.
	Lógico-matemàttica

	16
	Estratègies en el joc de nim.
	joc lliure.
	Lógico-matemàttica

	17
	Estratègies en el joc de nim.
	explicació i pràctica.
	Lógico-matemàttica

	18
	Estratègies en el joc de nim.
	explicació i pràctica.
	Lógico-matemàttica



S’ha d’especificar: 
a) Quines activitats es realitzaran amb treball cooperatiu
b) Quines activitats seran avaluables
c) Quin és el producte final.
d) Com serà la difusió. (Assenyalar com es podrà participar en la setmana dels projectes)
*Les competències clau i les activitats poden assenyalar-se seguint la graella de la página següent
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