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PROFESORA: Gemma Ballesteros

Fecha de elaboracion: 28/9/2023 - v.1

‘ SECUENCIACION DE CONTENIDOS (SABERES)

12 EVALUACION

Trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos.

Trazado de lineas paralelas y perpendiculares. Teorema de Tales

llusiones épticas. Crear movimiento con lineas.

Angulos. Operaciones con dngulos.

La circunferencia. Triangulos. Cuadrilateros.

Redes geométricas.

Poligonos regulares.

N VAWM

Poligonos regulares estrellados.

22 EVALUACION

Elementos configuradores de la imagen.

10.

La textura.

11.

El color.

12.

Espacio y volumen.

32 EVALUACION

13.

Elementos de la comunicacién visual y audiovisual.

14.

Leyes de la percepcidn visual.

15.

Imagen y realidad. Niveles de iconicidad.

16.

El significado de las imagenes.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE. 1 Analizar y argumentar propuestas artisticas.

C1.1,C1.2,C1.3,C14yC1l5

CE. 2 Expresar ideas, emociones y opiniones utilizando
terminologia especifica.

C2.1,C2.2yC2.3

CE. 3 Expresar ideas, emociones y opiniones mediante
técnicas artisticas.

C3.1,C3.2,C3.3,C3.4y C3.5

CE. 4 Seleccionar recursos digitales apropiados.

C4.1,C4.2,CA3yC4.4

CE. 5 Aplicar las fases del proceso creativo.

C5.1,C5.2,C5.3,C5.4y C5.5
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METODOLOGIA Y MATERIAL DIDACTICO

METODOLOGIA

Se desarrollara una metodologia que reconozca al alumnado como agente de su propio aprendizaje,
proponiendo situaciones motivadoras e interesantes y aplicando los principios del Diseifio Universal
para el Aprendizaje, DUA.

Las tareas seran de creciente complejidad cuya resolucidon conlleve la construccion de nuevos
aprendizajes y la conexidn estos con los conocimientos previos, asi como la aplicacién en contextos
cercanos a su vida cotidiana. Transferencia de los aprendizajes y aprendizaje significativo.

Se propondran escenarios que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos y el trabajo
cooperativo. Se fomentaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica.

MATERIALES

Durante este curso se utilizara libro de texto como apoyo esencial para el desarrollo de esta
materia puesto que se impartira en idioma inglés. Junto con el libro se contara con otros recursos,
algunos de ellos aportados por el instituto mientras que otros los aportara el alumnado.:

1. Funda de plastico para recopilar los apuntes, ejercicios y actividades.

2. Herramientas de dibujo técnico: escuadra y cartabdn, regla de medir, compa3s, 2 lapices de
grafito HB y 2H.

3. Herramientas de plastica: |apices de colores y rotuladores de colores. A lo largo del curso se
necesitardn materiales de reciclaje y otros materiales que se pediran con suficiente
antelacion.

4. Proyector y ordenador en el aula, para apoyar las explicaciones, presentar ejemplos de
artistas y creadores.

5. Recursos didacticos interactivos de internet. Contaremos con tabletas y el aula de
informatica, ademas de los ordenadores con los que dispone el aula de dibujo.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

VALOR INSTRUMENTO DE EVALUACION
50% Trabajo en clase (carpeta de trabajos, libreta, Aules).
30% Prueba trimestral (examen, trabajo final).
20% Observacion y registro en el aula.

Mediante estos instrumentos de evaluacidn se recogera la informacidn necesaria sobre el grado de
adquisicion y desempeio competencial de cada alumno.
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La evaluacion del alumnado sera competencial y numérica, por lo que la suma de los valores de cada
una de las competencias desarrolladas en cada situacidn de aprendizaje seguird los valores indicados
en la tabla.

El trabajo en clase representa todo aquello que ser realiza durante las horas asignadas para la materia
en el instituto, ejercicios, actividades, tareas, proyectos individuales y colectivos, exposiciones orales
y presentaciones de trabajos, apuntes, entre otros. Todo ello se recogerd en la carpeta de trabajos,
en la libreta y, de manera digital, en la plataforma Aules.

Habrd una prueba trimestral donde se recogera donde se evaluaran tanto contenidos (saberes) como
procedimientos (saber hacer). Se considerara que una cuestién esta correctamente contestada
cuando, ademas de obtener un resultado adecuado, se llegue a éste a través de razonamientos y
procedimientos apropiados y éstos se expongan de manera clara e inteligible.

En el caso de que no se haga prueba trimestral, el porcentaje correspondiente se sumara al de
trabajos de clase.

A través de la observacion y del registro en el aula se tomara nota del interés, participacion,
puntualidad, colaboracién en los equipos, aportacién de ideas en los proyectos y trabajos grupales,
la limpieza y claridad de los trabajos realizados, el cuidado del material y la actitud de respeto por la
diversidad de ideas y producciones ajenas a la suya propia, entre otros (saber ser).

NOTA FINAL DE CURSO

La nota final de curso serd la media aritmética de las tres evaluaciones.

Al ser una evaluacidn continua, si alguna de las evaluaciones esta suspendida, ésta se recuperard
mediante ejercicios de refuerzo en la siguiente evaluacion.

Por ultimo, quiero destacar que la programacién es abierta y flexible, y en caso de realizar algun
cambio se notificara al Equipo Directivo, al alumnado y a las familias.



