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1.

INTRODUCCION

Esta propuesta pedagdgica va dirigida al alumnado de 3° de la e.s.0. que va a participar en el Programa de
Diversificacién Curricular durante el curso acadéemico 2024-25.

JUSTIFICACION

Este documento sirve como instrumento para planificar los objetivos que se plantean para cada nivel
académico, asi como las competencias y saberes que el alumnado debe adquirir; para ello seran necesarios ciertos
recursos y una metodologia adaptada a las caracteristicas de cada grupo de estudiantes. Ademas, se especificaran
los mecanismos y criterios para evaluar los progresos del alumnado. Esta programacion en definitiva sirve de base
para organizar el proceso de aprendizaje del alumnado y para poder introducir las modificaciones oportunas en
nuestro proceso de ensefianza.

MARCO NORMATIVO

2.

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE).

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se regulan
los procedimientos derivados del Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establecen
la ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria, y del Decreto 108/2022, de 5 de agosto,
del Consell, por el que se establecen la ordenacion y el curriculo de Bachillerato, asi como la organizacién
y el funcionamiento del Bachillerato nocturno y a distancia en la Comunitat Valenciana.

Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Decreto 66/2024, de 21 de junio, del Consell, por el que se modifica el Decreto 107/2022, de 5 de agosto,
del Consell y la Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte.

Decreto 66/2024, de 21 de junio, del Consell, por el que se modifica el Decreto 107/2022, de 5 de agosto,
del Consell y la Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte.

CONTEXTO

Entorno

El IES 8 de marzo se localiza en el barrio del PAU 2 de la ciudad de Alicante.

Centro

El IES 8 de marzo es un centro con un claustro de aproximadamente 110 docentes. Tiene adscritos los CEIP
Rabasa, Eusebio Sempere y Oscar Esplé, que imparten las etapas de educacion infantil y primaria.

Imparte educacion secundaria obligatoria y bachillerato en las modalidades de ciencias, artes y ciencias
sociales. Ademas, se imparte el Ciclo de Grado Superior en Ensefianza y Animacion Sociodeportiva (TSEAS), el
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de técnico superior en acondicionamiento fisico (TSAF), el ciclo de grado medio de Guia en el Medio Natural y
de Tiempo Libre (TGUMN) y Ensefianzas de Régimen Especial en la modalidad de futbol.

Alumnado

Se ha organizado en dos grupos diversos, con conocimientos minimos de &mbito cientifico. Son estudiantes
que cursaron la asignatura de biologia y geologia en 1° de e.s.o, fisica y quimica en 2° de e.s.0. y matematicas
tanto en 1° como en 2°.

3. OBJETIVOS

De acuerdo con curriculo, los objetivos son los "logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave y de las
competencias especificas".

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los otros, practicar
la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

3. Valorar y respetar las diferencias de géneros y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que suponen discriminacion entre hombres y mujeres.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
otros, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética
sobre su funcionamiento y utilizacion.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en diferentes disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

8. Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en las lenguas oficiales, el valenciano
como lengua propia y el castellano como lengua cooficial, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

9. Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
10. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demaés,

incluyendo las lenguas familiares, asi como el patrimonio artistico y cultural, como muestra del multilingliismo y
de la multiculturalidad del mundo, que también se tiene que valorar y respetar.



11. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los demas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de atencién y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la préactica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad.

12. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, y contribuir asi a su conservacion
y mejora.

13. Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las diferentes manifestaciones artisticas,
utilizando varios medios de expresion y representacion.

14. Tomar conciencia de las problematicas que tiene planteadas la humanidad y que se concretan en los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Contribucién de la materia a los objetivos de etapa

El Programa de Mejora del Aprendizaje y Rendimiento del Alumnado, en lo referente al ambito cientifico,
pretende profundizar en las competencias relacionadas con las asignaturas de Biologia y Geologia, Fisica y
Quimica, y Matematicas de Educacion Secundaria Obligatoria, aumentando la formacién cientifica general del
alumnado.

4. COMPETENCIAS
COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

Siguiendo el curriculo, las competencias clave son "desempefios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y
desafios globales y locales". A continuacién, se exponen las competencias clave con sus respectivos descriptores
operativos:

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL): La competencia en comunicacion lingiistica supone
interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de
conocimientos, destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, asi como comunicarse
eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. La competencia en
comunicacion linglistica constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del conocimiento
en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada &rea de conocimiento, asi como a los
usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para aprender. Por Gltimo, hace posible apreciar la
dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

CCL1. Seexpresade forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y



colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus précticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP): La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o
signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer
y respetar los perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histéricas e
interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el
objetivo de fomentar la convivencia democratica.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio lingdistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en
su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM): La competencia
matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés)
entrafia la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacién
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma comprometida,
responsable y sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La competencia en
ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social, utilizando un conjunto de
conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y
extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.
La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios
de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un
marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemaético en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Planteay desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpretay transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos Yy resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia digital (CD): La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad,
asi como la interaccién con estas. Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacion y la
colaboracion, la educacién mediética, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad



(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento
computacional y critico.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de
las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): La competencia personal, social y de
aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y
promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con
otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye
también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a
gestionarlos procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias
para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar
una vida orientada al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de
apoyo.

CPSAAL. Regulay expresa sus emaciones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la
busqueda de propdsito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con
sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo engrupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realizaautoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC): La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién
de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial.
Incluye la alfabetizacién civica, la adopcion consciente de los valores propios de una cultura democrética fundada
en el respeto a los derechos humanos, la reflexién critica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo
y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la
Agenda 2030.

CC1l. Analizay comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi
como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.



CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE): La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital
dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar
resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas
utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva
dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la
incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la informacidon y el conocimiento y colaborar de
manera agil con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacion y de negociacién, para
llevar las ideas planteadas a la acciéon mediante la planificacion y gestidn de proyectos sostenibles de valor social,
cultural y econémico-financiero.

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
economicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidn una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): La competencia en conciencia y expresion
culturales implica comprender y respetar la forma en que las ideas y el significado se expresan de forma creativa
y se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de artes y otras manifestaciones culturales.
Implica esforzarse por comprender, desarrollar y expresar las ideas propias y un sentido de pertenencia a la
sociedad o de desempefiar una funcion en esta en distintas formas y contextos, asi como el enriquecimiento de la
identidad a traves del di&logo intercultural.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacioén y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias, segun el curriculo son "desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades
0 en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia 0 ambito". Estas son las
competencias especificas que se trabajaran en clase:



Matematicas

1. Resolver problemas relacionados con situaciones diversas del ambito social y en la iniciacion a los &mbitos
profesional y cientifico utilizando estrategias formales, representaciones y conceptos que permitan la
generalizacion y abstraccion de las soluciones.

2. Explorar, formular y generalizar conjeturas y propiedades matematicas, haciendo demostraciones sencillas
y reconociendo y conectando los procedimientos, patrones y estructuras abstractas implicados en el razonamiento.

3. Construir modelos matematicos generales utilizando conceptos y procedimientos matematicos funcionales
con el fin de interpretar, analizar, comparar, valorar y hacer aportaciones al abordaje de situaciones, fenémenos y
problemas relevantes en el ambito social y en la iniciacién a los &mbitos profesional y cientifico.

4. Implementar algoritmos computacionales organizando datos, descomponiendo un problema en partes,
reconociendo patrones y empleando lenguajes de programacion y otras herramientas TIC como soporte para
resolver problemas y afrontar desafios del &mbito social y de iniciacion a los ambitos profesional y cientifico.

5. Manejar con precision el simbolismo matematico haciendo transformaciones y conversiones entre
representaciones iconico-manipulativas, numéricas, simbélico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y
graficas que permitan pensar matematicamente sobre situaciones del ambito social y de iniciacion a los &mbitos
profesional y cientifico.

6. Producir, comunicar e interpretar mensajes orales y escritos complejos de manera formal, empleando el
lenguaje matemético, para comunicar e intercambiar ideas generales y argumentos sobre caracteristicas,
conceptos, procedimientos y resultados relacionados con situaciones del ambito social y de iniciacion a los
ambitos profesional y cientifico.

7. Conocer el valor cultural e historico de las matematicas e identificar sus aportaciones en los avances
significativos del conocimiento cientifico y del desarrollo tecnolégico especialmente relevantes para abordar los
desafios con los que se enfrenta actualmente la humanidad.

8. Gestionar y regular las emociones, creencias y actitudes implicadas en los procesos matematicos,
asumiendo con confianza la incertidumbre, las dificultades y los errores que dichos procesos conllevan, y
regulando la atencién para lograr comprender sus propios procesos de aprendizaje y adaptarlos con éxito a
situaciones variadas.

Fisica y quimica

1. Resolver problemas relacionados con situaciones diversas del &mbito social y en la iniciacion a los &ambitos
profesional y cientifico utilizando estrategias formales, representaciones y conceptos que permitan la
generalizacidn y abstraccidon de las soluciones.

2. Explorar, formular y generalizar conjeturas y propiedades matematicas, haciendo demostraciones sencillas
y reconociendo y conectando los procedimientos, patrones y estructuras abstractas implicados en el razonamiento.

3. Construir modelos matematicos generales utilizando conceptos y procedimientos matematicos funcionales
con el fin de interpretar, analizar, comparar, valorar y hacer aportaciones al abordaje de situaciones, fenémenos y
problemas relevantes en el &mbito social y en la iniciacion a los ambitos profesional y cientifico.

4. Implementar algoritmos computacionales organizando datos, descomponiendo un problema en partes,
reconociendo patrones y empleando lenguajes de programacién y otras herramientas TIC como soporte para
resolver problemas y afrontar desafios del ambito social y de iniciacién a los &mbitos profesional y cientifico.

5. Manejar con precision el simbolismo matematico haciendo transformaciones y conversiones entre
representaciones iconico-manipulativas, numéricas, simbélico-algebraicas, tabulares, funcionales, geométricas y
graficas que permitan pensar matematicamente sobre situaciones del &mbito social y de iniciacién a los ambitos
profesional y cientifico.

6. Producir, comunicar e interpretar mensajes orales y escritos complejos de manera formal, empleando el
lenguaje matematico, para comunicar e intercambiar ideas generales y argumentos sobre caracteristicas,
conceptos, procedimientos y resultados relacionados con situaciones del ambito social y de iniciacién a los
ambitos profesional y cientifico.

7. Conocer el valor cultural e histdrico de las matematicas e identificar sus aportaciones en los avances
significativos del conocimiento cientifico y del desarrollo tecnolégico especialmente relevantes para abordar los
desafios con los que se enfrenta actualmente la humanidad.

8. Gestionar y regular las emociones, creencias y actitudes implicadas en los procesos matematicos,
asumiendo con confianza la incertidumbre, las dificultades y los errores que dichos procesos conllevan, y
regulando la atencién para lograr comprender sus propios procesos de aprendizaje y adaptarlos con éxito a
situaciones variadas.



Biologia y geologia

1. Resolver problemas cientificos abordables en el ambito escolar a partir de trabajos de investigacion de caracter
experimental.

2. Analizar situaciones problematicas reales utilizando la logica cientifica y explorando las posibles
consecuencias de las soluciones propuestas para afrontarlas

3. Utilizar el conocimiento cientifico como instrumento del pensamiento critico, interpretando y
comunicando mensajes cientificos, desarrollando argumentaciones y accediendo a fuentes fiables, para distinguir
la informacion contrastada de los bulos y opiniones.

4. Justificar la validez del modelo cientifico como producto dinamico que se va revisando y reconstruyendo
bajo

la influencia del contexto social e histdrico, atendiendo a la importancia de la ciencia en el avance de las
sociedades, asi como a los riesgos de un uso inadecuado o interesado de los conocimientos cientificos y a sus
limitaciones.

5. Adoptar habitos de vida saludable basados en el conocimiento del funcionamiento del propio cuerpo, y
de los peligros del uso y abuso de determinadas practicas y del consumo de algunas sustancias.

6. Identificar y aceptar la sexualidad personal, y respetar la variedad de identidades de género y de
orientaciones sexuales existentes, en base al conocimiento del cuerpo humano y del propio cuerpo.

7. Actuar con responsabilidad participando activamente en la conservacion de todas las formas de vida y del
planeta en base al conocimiento de los sistemas bioldgicos y geoldgicos

8. Utilizar el conocimiento geoldgico basico sobre el funcionamiento del planeta Tierra como sistema, con
el fin de analizar su impacto sobre las poblaciones y proponer y valorar actuaciones de prevision e intervencién.

9. Analizar e interpretar los principales hitos de la historia del planeta Tierra y los principales procesos
evolutivos de los sistemas naturales, atendiendo a las magnitudes del tiempo geoldgico implicadas.

10. Adoptar habitos de comportamiento en la actividad cotidiana responsables con el entorno, aplicando
criterios cientificos y evitando o minimizando el impacto medioambiental.

11. Proponer soluciones realistas basadas en el conocimiento cientifico ante problemas de naturaleza
ecosocial a nivel local y global, argumentar su idoneidad y actuar en consecuencia.

5. SABERES BASICOS

Los saberes basicos, segin el curriculo de la ESO, son los "conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de una materia 0 ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de
las competencias especificas".

- Respecto a los contenidos de MATEMATICAS, son los siguientes:
A. SENTIDO NUMERICO.
1. Conteo.
- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
- Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.

- Nudmeros grandes y pequefios: notacidn exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

- Nuameros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la
vida cotidiana.

- Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta
numeérica.

- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de céalculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccién; multiplicacion y division; elevar al
cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprensidn y utilizacién en la simplificacion y resolucién de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacién): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.



4. Relaciones.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias
y herramientas.

- Comparacion y ordenacién de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en
la recta numérica.

- Seleccion de la representacidn adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.

- Patrones y regularidades numericas.

5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Maétodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio
en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA.
1. Magnitud.
- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacién entre los
mismaos.
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
- Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y
aplicacion.
- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas
de areas.
- Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o
las medidas de los angulos.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
3. Estimacion y relaciones.
- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

C. SENTIDO ESPACIAL.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.
- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas
y tridimensionales: identificacion y aplicacién.
- Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada...).
2. Localizacion y sistemas de representacion.
- Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas
de representacion.
3. Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando
herramientas tecnoldgicas o manipulativas.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
- Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO.
1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos
sencillos.
- 2. Modelo matemético.
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- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matemaético.
3. Variable.
- Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes:
expresion mediante algebra simbdlica.
- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales
y cuadraticas.
- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.
- Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, gréaficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Estrategias de deduccion de la informacidn relevante de una funciéon mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas.
6. Pensamiento computacional.
Generalizacién y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras situaciones.
Estrategias Utiles en la interpretacion y modificacién de algoritmos.
Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO.
1. Organizacion y analisis de datos.
- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
- Anadlisis e interpretacién de tablas y gréficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
- Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.
- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.
- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersion en
situaciones reales.
- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
2. Incertidumbre.
- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
- Experimentos simples: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada.
- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla
de Laplace.
- 3. Inferencia.
- Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion.
- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
presentacion de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
- Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar
decisiones adecuadas.
- F. Sentido socioafectivo.
- Creencias, actitudes y emociones.
- Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia
y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje
de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion
del error en oportunidad de aprendizaje.
3. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.
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Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

4. Inclusién, respeto y diversidad.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
La contribucién de las matemaéticas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano
desde una perspectiva de género.

- Respecto a los contenidos de FISICA Y QUIMICA, son los siguientes:

Blogue 1: METODOLOGIA DE LA CIENCIA

Contribucidn de las grandes cientificas y cientificos en el desarrollo de las ciencias Fisicas y Quimicas
Estrategias de utilizacion de herramientas digitales para la bdsqueda de la informacion, la
colaboracidn y la comunicacion de procesos, resultados e ideas en diferentes formatos (infografia,
presentacion, poster, informe, gréfico...).

Lenguaje cientifico y vocabulario especifico de la materia de estudio en la comprension de
informaciones y datos, la comunicacion de las propias ideas, la discusidn razonada y la argumentacion
sobre problemas de caracter cientifico.

Procedimientos experimentales en laboratorio: control de variables, toma (error en la medida) y
representacion de los datos (tablas y gréficos), analisis e interpretacién de los mismos.

Pautas del trabajo cientifico en la planificacion y ejecucion de un proyecto de investigacion en equipo:
identificacion de preguntas y planteamiento de problemas que puedan responderse, formulacién de
hipotesis, contrastacion y puesta a prueba a través de la experimentacién, y comunicacion de
resultados.

Instrumentos, herramientas y técnicas propias del laboratorio de Fisica y Quimica. Normas de
seguridad en el laboratorio. Resulta imprescindible conocerlas para acceder al laboratorio con
seguridad (primer ciclo) pero también reforzarlas en cada curso.

Bloque 2: EL MUNDO MATERIAL Y SUS CAMBIOS.

Propiedades de los gases: explicacion segin el modelo cinético-corpuscular

Concepto de gas en la vida cotidiana. Lenguaje académico relacionado con las sustancias en estado
gaseoso: gas, expansion, compresion, difusion.

Variables macroscopicas que definen el estado de una cierta masa de gas: presion, volumen,
temperatura. Descripcion y relacion entre ellas.

Variacién de la densidad con el volumen (cambios de presiéon o de temperatura-escalas centigrada
y Kelvin). Andlisis y construccién de gréaficas.

Cambios de estado: diferencia entre condensacion y licuefaccion.

Propiedades de los gases. Explicacion segln el modelo cinético- corpuscular. Diferenciacion entre
el modelo y la realidad que pretende explicar: idea de vacio e inadecuada asuncion de propiedades
macroscopicas (color, etc.) a las particulas. Prediccién de la evolucion de sistemas. Simulaciones.
Composicion y propiedades de la atmosfera. Contaminacion atmosférica.

Modelo atémico de Dalton para diferenciar mezclas y sustancias puras (simples y compuestos) y
explicar la reaccion quimica.

Clasificacion de la materia. Diferencias entre mezcla y sustancia compuesto. Aplicacion del modelo
de particula para diferenciar una mezcla y una sustancia pura. Representacion mediante el modelo
de particula.

Necesidad de ampliar el modelo de particula para diferenciar una sustancia simple de una sustancia
compuesto.

La reaccion quimica: concepto macroscépico de reaccion quimica.

Conservacion de la masa en las reacciones quimicas en las que participan sustancias gaseosas.

Ley de las proporciones constantes: formacidn de compuestos a partir de sustancias simples (asi
como el proceso inverso de descomposicion de un compuesto en sustancia simples)
Descubrimiento multiple del oxigeno y la unificacién conceptual de Lavoisier en la explicacion de
distintos procesos quimicos.

El hidrégeno como fuente alternativa de energia.

Modelo de Dalton para explicar las leyes ponderales. Conceptos de 4tomo y elemento quimico.
Distincién entre sustancia simple y sustancia compuesto. Concepto submicroscdpico de reaccion
quimica: explicacion de la ley de conservacion de la masa. Explicacién de la ley de las proporciones
constantes.

Significado de férmula quimica empleando simbolos quimicos. Utilizacion de los simbolos
guimicos para representar una reaccion quimica como alternativa a la simbologia empleada por
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Dalton. Explicacién de lo que significa una ecuacion quimica ajustada. Significado
submicroscépico de las relaciones existentes entre los coeficientes que acompafian a cada férmula
quimica.

Bloque 3: LA ENERGIA

La energia y su relacion con el cambio

- Transformaciones y conservacion de la energia

- Modos de transferencia de la energia: transferencia de energia en forma de trabajo. La corriente
eléctrica: concepto de intensidad de corriente e idea cualitativa de diferencia de potencial.
Movimiento espontaneo de cargas. Condicion para que exista corriente eléctrica constante.

- Circuitos eléctricos y sus componentes. Ley de Ohm. Medida de la resistencia de un componente
del circuito.

- Resistencia eléctrica de materiales y aplicaciones. Variacion de la resistencia eléctrica con la
temperatura. Superconductores.

- Asociacion de resistencias. Medida de la intensidad y la diferencia de potencial entre dos puntos de
un circuito.

- Ley de Joule. Degradacion de la energia.

- Potencia eléctrica. Carga de baterias. Potencia contratada en viviendas y significado.

- Aplicacidn a otros fenomenos cotidianos. Significado de ‘consumo’ de energia.

- Formas (fisicas y quimicas) de produccion de corriente eléctrica.

- El problema del precio de la energia eléctrica: formas de abaratar su produccién.

- Estudio cualitativo de fenémenos electromagnéticos.

- Modos de transferencia de energia: transferencia en forma de calor.

- Diferencia de temperatura entre sistemas y equilibrio térmico.

- Estudio de la relacion de la transferencia de calor con la variacién de temperatura, la masa y el tipo
de sustancia.

- Identificacion experimental del metal de que esta hecha una pieza metalica.

- Estudio de procesos exotérmicos y endotérmicos. Aplicaciones

- Relacidn de la transferencia de calor con los cambios de estado.

- Propagacidn del calor (conduccidn, conveccion y radiacion). Materiales aislantes y conductores.
Modelo cinético. Fendmenos de la vida cotidiana. Propiedades singulares del agua.

- Rendimiento de maquinas. Disipacién de la energia.

- Uso racional de la energia: consumo responsable. Fuentes de energia renovables y no renovables.

Bloque 4: INTERACCIONES
Interaccion eléctrica y magnética

- Concepto de interaccion

- Tipos de interacciones

- Lainteraccion eléctrica

- Fendmenos electrostaticos: fendmenos de atraccion/repulsion.

- Modelo explicativo. Cuerpos neutros: significado y explicacion. Introduccién de la nocion de carga
eléctrica. Proceso de carga eléctrica (positiva y negativa). Utilidad del concepto a través de la
explicacién de los fendmenos de atraccion/repulsién observados mediante esquemas/dibujos en los
que se indique la distribucién de cargas. Descripcion cualitativa utilizando un registro cientifico
adecuado.

- Las fuerzas como interaccion entre cargas eléctricas Medida de la interaccion entre cargas. Ley de
Coulomb.

- Interacci6n magnética.

- Respecto a los contenidos de BIOLOGIA Y GEOLOGIA, son los siguientes:

Bloque 1: METODOLOGIA DE LA CIENCIA (CE 1, CE 2, CE3y CE 4).
Contribucion de las grandes cientificas y cientificos en el desarrollo de las ciencias biolégicas y
geoldgicas.
- Estrategias de utilizacion de herramientas digitales para la basqueda de la informacion, la
colaboracidn y la comunicacion de procesos, resultados e ideas en diferentes formatos (infografia,
presentacion, pdster, informe, gréfico...).
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Lenguaje cientifico y vocabulario especifico de la materia de estudio en la comprension de
informaciones y datos, la comunicacion de las propias ideas, la discusion razonada y la
argumentacién sobre problemas de caracter cientifico.

Procedimientos experimentales en laboratorio: control de variables, toma (error en la medida) y
representacion de los datos (tablas y gréaficos), analisis e interpretacién de los mismos.

Pautas del trabajo cientifico en la planificacién y ejecucién de un proyecto de investigacion en
equipo: identificacién de preguntas y planteamiento de problemas que puedan responderse,
formulacién de hipétesis, contrastacion y puesta a prueba a través de la experimentacion, y
comunicacion de resultados.

Procedimientos y métodos de observacion de hechos o fenémenos naturales desde el prisma del
naturalista inquieto: capacidad de incorporar las observaciones a los conocimientos adquiridos y
cuestionamiento de lo evidente.

Instrumentos, herramientas y técnicas propias del laboratorio de biologia. Normas de seguridad en
el laboratorio.

Bloque 2: CUERPO HUMANO Y HABITOS SALUDABLES (CE 5y CE 6)

La homeostasis y su relacion con el mantenimiento de la vida

Las sustancias adictivas: el tabaco, el alcohol y otras drogas. Problemas asociados.

Alteraciones mas frecuentes, enfermedades asociadas, prevencién de las mismas y habitos de vida
saludables en relacion a las funciones de nutricion, relacion y reproduccion

La reproduccion humana. Anatomia y fisiologia del aparato reproductor. El ciclo menstrual.
Fecundacidn, embarazo y parto. Analisis de los diferentes métodos anticonceptivos y de las técnicas
de reproduccion asistida

Prevencion de las enfermedades de transmision sexual

Cambios fisicos y psiquicos en la adolescencia

Relaciones y sexualidad: derechos e igualdad; sexo, género y sexualidad; salud y bienestar sexual;
violencia y prevencion de amenazas de género en la sociedad digital.

Blogue 5: SOSTENIBILIDAD (CE 10y CE 11)

Corresponsabilidad en la proteccidn ambiental. La importancia de las acciones individuales, locales
y globales. En primer curso, se deberia adquirir el conocimiento sobre posibles acciones, y en
tercero deberia poder concretarse mediante estudios técnicos mas pormenorizados.

Medio ambiente y salud. enfermedades y el bienestar Influencia de los desequilibrios ambientales
sobre las enfermedades y el bienestar.

La desigualdad dentro de los paises y entre ellos. Relacion con la salud. La brecha nutricional y el
desarrollo de enfermedades.

6. UNIDADES DIDACTICAS Y TEMPORALIZACION

SABERES UNIDADES DIDACTICAS DE EVALUACION
BASICOS BIOLOGIA Y GEOLOGIA

1,2

UD 1. El ser humano como organismo
pluricelular Primera
UD 2. Funciones de nutricion

1,2

UD 3. Funciones de nutricion
UD 4. Funciones de relacién Segunda

1,2,3,5

UD 5. Reproduccion y sexualidad
UD 6. El medio ambiente natural. Los Tercera
ecosistemas

SABERES BASICOS | UNIDADES DIDACTICAS DE FISICA Y | EVALUACION

QUIMICA

1,2

UD 1. La estructura de la materia.

Primera
Elementos y compuestos
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UD 2. Las magnitudes y su medida. El
trabajo cientifico

1,2,3 UD 3. Los cambios. Reacciones quimicas.
UD 4. La energia y la preservacion del Segunda
medio ambiente.

1,34 UD 5. La energia y la preservacion del
medio ambiente. Tercera

UD 6. Las fuerzas y sus efectos

SABERES BASICOS UNIDADES DIDACTICAS DE EVALUACION
MATEMATICAS

A, D UD 1. NUmeros y fracciones Primera
UD 2. Algebra

A, D UD 3. Algebra Segunda
UD 4. Funciones

A C E UD 5. Funciones
UD 6. Estadistica y probabilidad Tercera

UD 7. Geometria

7. METODOLOGIA

El curriculo nacional dice: La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave, que se describen en el
anexo | de este real decreto y se concretan en las competencias especificas de cada materia, se veran favorecidos
por metodologias que reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible
la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas
y aumentandolos, les permitan construir el conocimiento con autonomia, iniciativa y creatividad desde sus propios
aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los
elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para
resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la iniciativa, la
reflexion critica y la responsabilidad.

Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la
realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccién de
nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones se busca
ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Asi planteadas,
las situaciones constituyen un componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el
aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando
procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomia.

El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del
alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes
propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que
integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos
de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma
responsabilidades personales de manera autbnoma y actde de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto
planteado. Su puesta en practica debe implicar la produccién y la interaccién verbal e incluir el uso de recursos
auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analdgicos como digitales. Las situaciones de aprendizaje deben
fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales
para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.

Por otro lado: dentro de cada materia, el curriculo autondmico da indicaciones sobre como elaborar las
situaciones de aprendizaje en cada una de ellas.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La metodologia aplicada pretendera despertar la motivacion por aprender, para generar la curiosidad y la

necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas, actitudes y valores presentes en las competencias. Con
este proposito, se tratard siempre de que los estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden
y sean capaces de usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.
Para potenciar la motivacién por el aprendizaje competencial se requieren, ademas, metodologias activas y
contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e implicacidn del alumnado, y la adquisicion y uso de
conocimientos en situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos. Asi se
potenciaré la actividad constructiva, basada en el trabajo personal, ya sea individual o en grupo, facilitandole la
construccion significativa de los contenidos y ayudando a la adquisicién de destrezas y habilidades, asi como de
actitudes tolerantes y solidarias sin dejar de ser criticas.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Actividades para activar los conocimientos previos del alumnado. Estas actividades se realizan al
comienzo de cada unidad didactica y al comienzo de la explicacion de cada nuevo aprendizaje, siempre
y cuando los contenidos que vayamos a explicar sean una reelaboracion de otros ya conocidos por el
alumnado. Nos permitiran ubicar el punto de partida de nuestras explicaciones y asi poder incidir en
aquellos conocimientos previos que hemos detectado como incompletos erréneos.

Actividades para motivar hacia los aprendizajes de cada Unidad. Estas actividades se realizaran
también en la primera sesion de cada Unidad didactica para conectar los aprendizajes de la misma con
sus intereses y necesidades: con la vida cotidiana, con el entorno sociolaboral o con los aprendizajes
necesarios para estudios posteriores. No obstante, también las introduciremos en el desarrollo de
cualquiera de las Unidades cuando observemos que la motivacion del alumnado pudiera disminuir.

Actividades para trabajar los contenidos conceptuales.
Algunas de las actividades que se emplearan son:

o Actividades de desarrollo, consolidacién y aplicacidn. Estas actividades son las que
planificamos a partir de la realizacion de nuestras explicaciones grupales. Las primeras de ellas,
“actividades de desarrollo”, facilitan al alumnado una aproximacion al contenido explicado. A
ellas les siguen las “actividades de consolidacion”, que ofrecen al alumnado una practica mas
intensiva para facilitarle el dominio de los contenidos. Y finalmente incluimos las “actividades
de aplicacion” de los contenidos trabajados en los tipos de actividades anteriores. En el
desarrollo de cada Unidad, estos tres tipos de actividades aparecen en mas de una ocasion a
modo de “ciclos” en funcién de la organizacion de los contenidos y de las explicaciones que
hayamos previsto en cada una de ellas.

o Actividades de refuerzo y ampliacidn. Estas actividades se realizaran de forma paralela a las
actividades de desarrollo, consolidacién y aplicacién, como una de las medidas para
proporcionar un refuerzo al alumnado que presente alguna dificultad, o una ampliacion al
precisa un ritmo mas rapido de aprendizaje.

o Actividades para trabajar el vocabulario especifico. Estas actividades tienen la finalidad de
facilitar al alumnado la comprension y el uso adecuado y contextualizado del vocabulario
especifico de cada Unidad.

o Actividades para el fomento de la lectura. Las actividades de fomento de la lectura se refieren
al trabajo del alumnado a partir de un texto extraido de fuentes distintas a las que habitualmente
empleamos. En estos textos o fragmentos trabajaremos contenidos iniciados en las
explicaciones (o0 en ocasiones, de forma previa al comienzo de la Unidad), y, a partir de ellos,
se plantearan actividades y tareas que, segun el contenido de la lectura, seran diversas.

o Actividades de busgueda, seleccion, elaboracidn y presentacién de la informacion. Estas
actividades pretenden desarrollar en el alumnado la capacidad de aprender a aprender a través
del manejo auténomo de la informacion, desarrollando tareas como: la elaboracion de
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esquemas, la realizacion de mapas conceptuales a partir de la organizacion de la informacion,
la elaboracion de apuntes de algun apartado de la Unidad que revista cierta dificultad tedrica; y
la busqueda de informacion para ampliar determinados contenidos empleando la bibliografia
disponible en la biblioteca del Centro y las fuentes presentes en la web.

Actividades que tienen como soporte las TIC. Estas actividades son las que utilizan las
tecnologias digitales, con el fin de fomentar la competencia digital.

- El manejo de paginas web de tipo educativo. Estas paginas web trabajan contenidos
relacionados con esta programacion incluyendo explicaciones, animaciones, imagenes,
videos de corta duracién... pero también, en ocasiones, actividades on-line con
correccidn automatica que ofrecen al alumnado una retroalimentacion continuada de
su trabajo.

- El uso de paginas web como fuente de informacién.

- Videoférum. El videoférum o trabajo a partir de una proyeccion, se utilizara en algunas
Unidades.

- Actividades que emplean el procesador de textos. El procesador de textos sera una
aplicacion informética que pediremos al alumnado que utilice en actividades concretas
de las unidades como: monografias, las busquedas de informacién concretas, la
respuesta a actividades de Internet, ... En todas estas actividades se hara énfasis, no
s6lo en el contenido, sino también en los aspectos formales (margenes, ortografia,
elaboracion de tablas, etc...).

- Actividades que emplean un programa para realizar presentaciones. Estos programas
seran propuestos al alumnado como una opcion a la hora de apoyar la exposicion oral
de las monografias que propondremos en la programacion.

= Actividades para trabajar los conocimientos procedimentales. Los trabajos que facilitaran la
adquisicién de las competencias son:

o

Tareas de laboratorio. En ellas el alumnado deberd realizar las técnicas explicadas, anotar de
forma organizada los resultados, interpretarlos y comunicarlos.

Tareas de investigacion en el medio. Estas actividades tienen como finalidad que el alumnado
conozca su entorno y que aplique los aprendizajes que, en el aula, han realizado de una forma
mas tedrica. En todas estas actividades guiaremos al alumnado indicando las fases que mejor
facilitan su realizacion. Estas fases son, por término general, las siguientes: delimitamos lo que
queremos observar o investigar, localizamos fuentes de informacion, obtenemos informacion,
la seleccionamos, organizamos y comunicamos, Y la analizamos criticamente.

Tareas/Proyectos de investigacidn. Dada su relevancia, resulta conveniente extraerlo de las
actividades generales de investigacion del medio, para explicar mejor el desarrollo del mismo.
Este tipo de trabajos se realizaran en grupos cooperativos que se encargaran de programar y
ejecutar un proyecto de investigacion basandose en la metodologia cientifica

Se pretende asi, que los grupos a lo largo del curso disefien y pongan en préctica tareas de
investigacion, de cuyos resultados deberd extraer conclusiones y que deber&n exponer ante sus
compaferos. En todos los pasos del proyecto, desde la planificacion a la ejecucion y
conclusiones, se asesorara y guiara al alumnado para que su aprendizaje sea completo.

Actividades de interpretacion de imagenes y graficos. Las imagenes y los graficos forman parte
del material escrito con el que trabajamos en el aula y tienen la finalidad de concretar
determinados aprendizajes. Por tanto, en esta Programacién se plantea la ensefianza explicita de
su interpretacion.

Tareas de creacién de graficos. Estas actividades también exigiran por nuestra parte una
ensefianza explicita a través de una secuencia como la siguiente: ordenamos los datos e
interpretamos la relacion que existe entre ellos, decidimos el tipo de gréaficos que mejor
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representard los datos, creamos el grafico, comprobamos que todos los datos estan
representados, e interpretamos el grafico.

= Actividades para trabajar los contenidos actitudinales. Aunque la mayor parte de las actividades ya
explicadas nos ofrecen la oportunidad de abordar actitudes, valores y normas de forma contextualizada,
en ocasiones, el trabajo de los contenidos actitudinales en el aula puede traducirse en actividades
especificamente creadas para tal fin. Algunas de las actividades que se emplearan para trabajar estos
contenidos son:

o Conversacion grupal en torno a una temdtica. La conversacion grupal en torno a una temética
sera una actividad habitual en el aula puesto que la integraremos en la dindmica de nuestras
explicaciones con el alumnado. En esta conversacion grupal, cada actitud la trabajaremos en su
triple dimensién: cognitiva, afectiva y comportamental.

o Debates. Los debates serdn conversaciones grupales en las que el alumnado prepara su
participacion de forma previa a través de textos informativos. En esta preparacion utilizaremos,
segun el caso, opciones distintas como: especializarse en dimensiones complementarias de la
misma realidad (para poder analizarla desde distintos puntos de vista o perspectivas) o
decantarse por una opcién (como, por ejemplo: a favor o en contra).

o Comentarios criticos a partir de textos diversos. El trabajo de los contenidos actitudinales se
vera facilitado si empleamos textos diversos como, por ejemplo: noticias, fragmentos de textos,
imagenes, pequefas proyecciones... Estas fuentes serviran como punto de partida para trabajar
actitudes a través de la conversacion grupal o del debate.

o Tareas/Proyectos de investigacion. Con este tipo de actividad grupal, se estimulard la habilidad
para el trabajo en equipo, el reparto de tareas, el debate entre compafieros, la toma de decisiones
en grupo y el respeto por la diversidad de ideas. La capacidad de liderazgo y de delegacion, asi
como el pensamiento critico, seran a su vez importantes conocimientos que fomentan este tipo
de trabajos.

o Y actividades complementarias y extraescolares. Estas actividades también pueden facilitar el
trabajo de los contenidos actitudinales.

= Actividades de evaluacion. Estas actividades se realizan al comienzo de la Unidad y de cada nueva
explicacion (como se ha comentado al abordar las “actividades de conocimientos previos”). Ademas
de estos momentos, habra otros en los que las actividades tendran un caracter evaluativo, como es el
caso de la sesion intermedia de cada Unidad (donde proporcionaremos al alumnado actividades de
autoevaluacion) y al final de esta (mediante la realizacion de una prueba escrita/practica). No obstante,
existen también otros momentos méas frecuentes de evaluacion que coinciden con la correccion
colectiva e individual de actividades y con las preguntas orales de comprobacidn de lo estudiado en
casa.

= Actividades para facilitar al alumnado su autoevaluacion. Las actividades para facilitar el proceso
de autoevaluacién del alumnado durante el desarrollo de cada Unidad son las siguientes:

o Las actividades de autoevaluacion propiamente dichas. Estas actividades consistirdn en
cuestionarios de opciones multiples, de verdadero/falso sobre datos, hechos y conceptos de cada
Unidad con su solucionario, en practicas/supuestos practicos realizados paso a paso, y en otros
supuestos/casos practicos en los que solo les proporcionamos la solucion.

o Los momentos de correccion grupal de actividades. En estos momentos, el alumnado podra
comprobar el grado de acierto en la realizacion de sus actividades.

o Y lacorreccidn individual de determinadas actividades por nuestra parte.

Ademas de las actividades de autoevaluacion, en la Programacidn se han previsto se han previsto actividades
para atender a la diversidad de conocimientos y ritmos de aprendizaje.
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8. EVALUACION

De acuerdo con el curriculo, "la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion
Secundaria Obligatoria sera continua, formativa e integradora”. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes la consecucion de los objetivos de etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave, que mediremos a través de los criterios de evaluacion, los instrumentos de
evaluacion y los criterios de calificacion.

En el curso 2024-2025 las fechas de evaluacién acordadas son:

= 2-5de diciembre
= 10-13 de marzo
= 9-12 de junio

CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion son los "referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada materia o
admbito en un momento determinado de su proceso de aprendizaje", de acuerdo con el curriculo. A continuacion,
se exponen los criterios de evaluacion de esta programacion:

MATEMATICAS

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.
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6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacidn y resultados matematicos de modos distintos y
con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una
situacion problematizada.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos
y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizdndose de la propia contribucion al
equipo.

FISICA Y QUIMICA

1.1 Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2 Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de problemas.

1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusién de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.).

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del
problema.

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.1 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.

5.1 Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

5.2 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.
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6.1 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

7.1 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y
con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos
y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y rigor.

9.1 Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al
equipo.

BIOLOGIA Y GEOLOGIA

CE1. Resolver problemas cientificos abordables en el &mbito escolar a partir de trabajos de investigacion
de carécter experimental.

1.1 - Realizar una interpretacion adecuada de los hechos observados o los datos disponibles para contrastar
hipGtesis y extraer conclusiones que le resultan de utilidad en su conocimiento del mundo que le rodea.

1.2 - Elaborar informes de las investigaciones que justifiquen correctamente las conclusiones obtenidas de
acuerdo con los resultados obtenidos y en el marco de los modelos o teorias.

1.3 - Argumentar, debatir y razonar sobre el problema investigado y la validez de la experiencia propuesta.

CE2 - Analizar situaciones problematicas reales utilizando la légica cientifica y explorando las posibles
consecuencias de las soluciones propuestas para afrontarlas.

2.1 - Utilizar correctamente los términos mas habituales asociados a los distintos ambitos de la ciencia.

2.2 - Utilizar correctamente las herramientas informaticas necesarias para su trabajo.

2.3 - Analizar criticamente la solucion propuesta a un problema complejo en funcién de los saberes basicos
que se movilizan.

2.4 - Elegir la herramienta informatica adecuada para presentar los resultados de sus trabajos de forma
auténoma.

2.5 - Construir explicaciones que relacionan los hechos y conceptos indicando sus limitaciones y
movilizando conocimientos complejos.

CE3 - Utilizar el conocimiento cientifico como instrumento del pensamiento critico, interpretando y
comunicando mensajes cientificos, desarrollando argumentaciones y accediendo a fuentes fiables, para distinquir
la informacién contrastada de los bulos y opiniones.
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3.1 - Utilizar la adecuacion de las afirmaciones o textos a los modelos y conocimientos te6ricos como
criterio para validar las afirmaciones y distinguirlas de valoraciones personales o faltas de rigor, en funcién de los
saberes basicos movilizados para validarlos.

3.2 - A partir de observaciones de fendmenos o hechos, construir una argumentacion que dé base a una
afirmacion o que desmienta otra en retos de una dificultad ajustada a los saberes basicos del nivel.

3.3 - Comunicarse utilizando el lenguaje cientifico para participar en intercambios o en debates,
interpretando y produciendo mensajes cientificos, con un rigor medio, adecuado a los saberes basicos propios del
nivel.

3.4 - Desarrollar una actitud abierta y receptiva hacia la diversidad de conocimientos, puntos de vista y
enfoques.

3.5 - Utilizar fuentes de informacion variada para construir sus argumentaciones (textos escritos, audios,
graficas, infografias, videos) con un grado de complejidad medio.

CE4 - Justificar la validez del modelo cientifico como producto dindmico que se va revisando y
reconstruyendo bajo la influencia del contexto social e histérico, atendiendo a la importancia de la ciencia en el
avance de las sociedades, asi como a los riesgos de un uso inadecuado o interesado de los conocimientos
cientificos y a sus limitaciones.

4.1 - Argumentar el valor el trabajo de las mujeres cientificas y de las distintas culturas a la ciencia.

4.2 - Asociar las ideas cientificas actualmente descartadas con el contexto histérico en el que
predominaron, justificando los modelos tedricos a la luz de los conocimientos disponibles en un momento
histérico dado y huyendo de la critica facil en funcion de los conocimientos implicados.

4.3 - Relacionar los avances tecnolégicos con algunos avances cientificos que los acompafiaron o se
asociaron a ellos en funcion de los saberes basicos implicados.

4.4 - Argumentar la validez de las explicaciones y argumentaciones relacionandolas con las pruebas
obtenidas y los modelos tedricos en los diferentes momentos de la ciencia, en funcién de la dificultad de las
argumentaciones y modelos asociados a los contenidos basicos.

CE5. Adoptar habitos de vida saludable basados en el conocimiento del funcionamiento del propio cuerpo
y de los peligros del uso y abuso de determinadas préacticas y del consumo de algunas sustancias.

5.1 - Explicar los fundamentos de los métodos anticonceptivos, asi como la efectividad real de los mismaos,
en base al conocimiento del funcionamiento del propio cuerpo.

5.2 - Justificar las respuestas del cuerpo humano a las alteraciones producidas por lesiones o inducidas
mediante enfermedades o sustancias, desde la perspectiva del modelo de ser vivo pluricelular de organizacion
compleja, que responde mediante mecanismos de retroalimentacion para mantener su homeostasis.

5.3 - Explicar el concepto de homeostasis y su relacidn con el mantenimiento de la vida y la prevencion de
enfermedades.

CE®. Identificar y aceptar la sexualidad personal, y respetar la variedad de identidades de género y de
orientaciones sexuales existentes, en base al conocimiento del cuerpo humano y del propio cuerpo.

6.1 - Elegir con total libertad su opcidn relativa a orientacion sexual o género entre todas las posibles.

6.2 - Argumentar en torno a las cuestiones sobre la adopcidn de medidas preventivas relacionadas con la
practica sexual.

CE7. Actuar con responsabilidad participando activamente en la conservacién de todas las formas de vida
y del planeta en base al conocimiento de los sistemas bioldgicos y geolégicos.

7.3 - Proponer soluciones para paliar las consecuencias de la actividad humana sobre el planeta o para
prevenir los fendmenos responsables de las mismas.

7.4 - Reconocer el significado del concepto especie.

7.5 - Argumentar sobre la necesidad de conservar todas las formas de vida.

CE10. Adoptar habitos de comportamiento en la actividad cotidiana responsables con el entorno, aplicando
criterios cientificos y evitando 0 minimizando el impacto medioambiental.

10.1 - Utilizar su conocimiento sobre el funcionamiento de los ecosistemas para detectar las acciones
humanas que los alteran.

10.2 - Proponer soluciones para paliar las distintas formas de alteracién humana de los ecosistemas.

10.3 - Describir las pautas principales para realizar un consumo sostenible y de proximidad, asi como las
consecuencias ambientales y sociales que se derivan de no aplicarlas.

CE11. Proponer soluciones realistas basadas en el conocimiento cientifico ante problemas de naturaleza
ecosocial a nivel local y global, argumentar su idoneidad y actuar en consecuencia.
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11.1 - Proponer y participar en la adopcién de medidas locales y globales de mitigacion de la crisis
climatica orientadas a evitar que las temperaturas sigan incrementandose.

11.2 — Utilizar las fuentes adecuadas para documentarse en torno a causas y posibles soluciones a los
problemas ambientales que les permiten argumentar y defender sus propuestas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las técnicas e instrumentos de evaluacion que se van a emplear para determinar el grado de adquisicion
de las competencias especificas son las siguientes:

= La observacién directa. Se empleara fundamentalmente durante las explicaciones y durante la
realizacion de tareas en clase. Se tendran en cuenta sus actitudes de iniciativa e interés en el trabajo, la
atencidn, su participacion en clase y en los trabajos comunes o de puesta en comdn, sus habitos de
trabajo, sus habilidades y destrezas en el trabajo experimental, los avances en la comprension de
conceptos, etc.

= El andlisis de las diversas producciones que realiza el alumno/a, por ejemplo: actividades de
compresion, resolucion de problemas, vocabulario, mapas conceptuales, gréaficos, trabajos
monograficos, exposiciones orales, murales...

= Las pruebas de comprobacién del rendimiento escolar. Estas pruebas podran ser orales a modo de
preguntas en clase, o escritas. Con respecto a ésta Ultima, seran variadas con respecto a su formulacion,
(eleccion multiple, verdadero o falso, relacionar, unir con flechas, rellenar huecos, definir conceptos...).

= Y las pruebas basadas en la autoevaluacion, que consistiran en la realizacién de actividades por el
alumno/a en las que comprobaréan la evolucion de su aprendizaje durante el desarrollo de la Unidad,
por ejemplo: actividades de autoevaluacidn al final del tema y dosieres de actividades practicas con su
solucionario.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién final de la evaluacion correspondiente vendra dada por la nota media de las valoraciones
realizadas, en la que se incluiran las calificaciones obtenidas en relacién con el trabajo realizado, tareas, actividades,
pruebas, etc., que permitiran valorar el grado de adquisicién de las competencias clave. Esta calificacion se obtendra
aplicando los siguientes criterios de calificacion:

- 50% de la nota correspondera a la calificacion obtenida en pruebas escritas y orales, con las que se valorara
fundamentalmente la adquisicion de las competencias clave STEM y CCL. En las pruebas se mostrara:
- Dominio de conceptos, técnicas y problemas.
- Dominio del vocabulario propio de la materia.
- Ortografia, expresion correcta, caligrafia y presentacion. Las deficiencias respecto a la ortografia
podran restar hasta 0,5 puntos a la nota final del examen, a criterio del profesorado. Las faltas de
ortografia repetidas, solo se penalizardn una vez.

- 50% de la nota se obtendra mediante la observacidn sistemética del trabajo de cada estudiante, con la que se
podra valorar la adquisicién y aplicacion de las competencias CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC en la
realizacion de las tareas asignadas. Se valoraran:

- Actividades y tareas realizadas en clase y en casa.
- Seguimiento de las explicaciones, respuestas orales, actitud positiva y participativa en clase, concepto
de superacion, interés por la materia.
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La evaluacién se considerard superada cuando al sumar las valoraciones de los distintos indicadores
registrados por el profesorado, se obtenga una puntuacion igual o superior a 5 puntos.

La nota final en la evaluacion ordinaria se obtendra mediante la media aritmética de las valoraciones
obtenidas por el estudiante en las tres evaluaciones. Se considerara superada la materia si en cada evaluacion se han
obtenido calificaciones iguales o superiores al 5. Asimismo, el profesorado podra estimar aprobada la evaluacion
ordinaria de la materia, si a pesar de tener suspendida alguna evaluacion, considera que el/la estudiante ha alcanzado
los objetivos minimos correspondientes a la misma, y la nota media definitiva de las tres evaluaciones resulta ser igual
o superior a 5. El alumnado no superara la materia cuando se dé cualquier circunstancia diferente a las dos anteriores.

La falta de asistencia a una prueba de evaluacién deberé ser justificada por los padres o tutores del alumnado,
mediante un documento que verifique la asistencia a una cita médica, o alguna situacion ineludible por parte del
alumnado.

El alumnado que tenga desde un 25% de faltas sin justificar, serd evaluado mediante una prueba Unica a final
de curso, en la que se valorara la adquisicién de las correspondientes competencias.

Cuando el alumnado no se presente a una prueba de evaluacion en la fecha programada, los contenidos de la
misma seran acumulados en la siguiente prueba, a criterio del profesorado.

Recuperacién de evaluaciones.

El alumnado que haya obtenido una calificacion por debajo de 5 en alguna de las evaluaciones podra tener
la opcidn, a criterio del profesorado, de realizar una prueba de recuperacion que incluira las unidades impartidas en
esa evaluacion. La nota obtenida en la prueba determinara la calificacion final de esa evaluacion, y se empleara para
realizar la nota media con las calificaciones de las restantes evaluaciones, si el profesorado considera que se han
alcanzado los contenidos minimos en cada una de ellas.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad es el conjunto de medidas que tomamos como docentes para atender las necesidades
de un grupo heterogéneo. De acuerdo con el articulo 13 del curriculo nacional, "la intervencién educativa
contemplara la diversidad del alumnado adaptando la practica educativa a las caracteristicas personales,
necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y las nifias, e identificando aquellas caracteristicas que
puedan tener incidencia en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusién de todo el
alumnado™.

Las medidas aplicadas para atencion a la diversidad se consideran medidas de inclusion de nivel 11, e incluyen
medidas curriculares que tienen como referencia el curriculo ordinario, y como objetivos que el alumnado
destinatario promocione con garantias a niveles educativos superiores, obtenga la titulacién correspondiente en
los cambios de etapa y se incorpore en las mejores condiciones al mundo laboral.

Por dichos motivos, se pondran en practica un conjunto de actuaciones educativas de atencién a la diversidad
dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones, intereses,
situaciones socioeconémicas y culturales, linguisticas y de salud del alumnado.

A continuacion, se detallan las medidas que se llevaran a cabo en el aula:

o Teniendo como referente los contenidos basicos de cada unidad, que se valoraran mediante los
correspondientes criterios de evaluacion, se respetaran los distintos ritmos y niveles de aprendizaje.
o Los diferentes tipos de contenidos se trataran de forma equilibrada, combinando los que se centran en la
adquisicién de conceptos, con los de adquisicidn de destrezas y habilidades.
o En la secuenciacion y organizacion de los contenidos se tendrd trabajara en el siguiente orden:
— Presentacion de los contenidos de forma global, sin profundizar, estableciendo las relaciones
entre ellos.
— Desglose y profundizacién en cada concepto, analizandolo en mayor detalle segun los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado.
— Mantenimiento de la conexion entre los contenidos nuevos y los conocimientos previos del
alumnado, con frecuentes repasos que sirvan para recordar y afianzar lo aprendido
anteriormente.
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Se propondran actividades variadas y en nimero suficiente en cada Unidad Didactica. Su diferente grado
de complejidad, el uso de diferentes recursos y agrupamientos diversos, facilitara una mejor atencién a
la diversidad.

Se realizara una evaluacidn inicial siempre que se inicie una unidad o bloque de contenidos para conocer
los conocimientos de partida del alumnado.

Las actividades de evaluacion seran variadas y reflejaran la diversidad de contenidos, de situaciones y de
actividades realizadas.

Se evaluara no sélo el producto final, sino el proceso de aprendizaje del alumnado, qué van aprendiendo
y el como.
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