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1. Introduccion

a. Justificacion y contextualizacién de la programaciéon de aula

La presente programacion de aula esta redactada en cumplimiento de la
RESOLUCION de 22 de julio de 2024, del secretario autonédmico de Educacion y
Formacion Profesional, por la que se aprueban las instrucciones para la
organizacion y el funcionamiento de los centros que imparten Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2024-2025 (DOCV
30/6/2023).

La materia se imparte por los profesores Joan Carles Palonés y Pepe

Torres Fernandez.

La presente programacion de aula se ha elaborado para el curso 2024/2025, en
la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, para el nivel de 3° de
ESO.

b. Base legal

La base legal a tener en cuenta en la realizacion de la presente propuesta
pedagogica es la siguiente:

LOE: Ley Organica de Educacién 2/2006 (BOE n° 106 de 4 de mayo de
2006)

LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE n° 340 de 30 de
diciembre de 2020)

Correccion de errores de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (BOE n° 46
de 23 de febrero de 2021)

DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la

ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria.



DECRETO 252/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacion de la
organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefanzas
de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional (DOCV
9/12/2019)

RESOLUCION de 22 de julio de 2024, del secretario autonémico de
Educacion y Formacidn Profesional, por la que se aprueban las instrucciones para
la organizaciéon y el funcionamiento de los centros que imparten Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2024-2025 (DOCV
30/6/2023).

DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan
los principios de equidad e inclusién en el sistema educativo valenciano (DOCV de
07/08/2018)

ORDEN 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacion,
Investigacion, Cultura y Deporte, por la cual se regula la organizacion de la
respuesta educativa para la inclusion del alumnado en los centros docentes

sostenidos con fondos publicos del sistema educativo valenciano (DOCV 3/5/2019)

2. Competencias especificas de la materia

Segun el DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria, son
saberes basicos los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas (desempefos que el alumnado
debe poder desplegar en actividades o en situaciones de aprendizaje) de dicha

materia o ambito.

Lo que se propone desde esta propuesta pedagdgica es alcanzar los
objetivos de etapa mediante situaciones de aprendizaje, es decir situaciones y

actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones



asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la

adquisicion y desarrollo de las mismas.

Para lograrlos, seran esenciales los criterios de evaluacién, como
referentes que indican los niveles de desempeno esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de
cada materia o ambito en un momento determinado de su proceso de

aprendizaje.

En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido
para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los

diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto
con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan

las competencias especificas de cada area, ambito o materia.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas
propicia que de la evaluacion de estas Ultimas pueda colegirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por

tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

A continuacién se expone las competencias especificas que se relacionan en
el DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la
ordenacién y el curriculo de Educacidon Secundaria Obligatoria, referidos a la

presente propuesta pedagogica:



Educacion Plastica, Visual y Audiovisual: 3° ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos
canales y contextos, referencias socioculturales, funcionalidades vy

elementos de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

CE2

Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en

la comunicacién de las experiencias de apreciacidn y creacion artistica.

CE3

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la

elaboracién de practicas artisticas y creativas.

CE4

Seleccionar de manera responsable y autonoma recursos digitales
aplicados a la percepcidn, la investigacion y la creacion en el desarrollo de
propuestas y proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio
propio en un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa

vigente.

CES

Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases

del proceso

creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

Relaciones con las Competencias Clave

CCL CP CMCT |CD CPSAA CC CE CCEC
CE1 X X X X X X
CE2 X X X
CE3 X X X X
CE4 X X X X X X X
CES X X X X X X




Educacion Plastica, Visual y Audiovisual: 3° ESO

Los saberes esenciales se vertebran en dos bloques subdivididos en dos

subbloques cada uno:
Bloque 1. Percepcién y Analisis
B.1.1. Exploracion e interpretaciéon del entorno
G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea

Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia,
pertenecientes al patrimonio y a la cultura visual y audiovisual en entornos

fisicos y virtuales

- Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material
audiovisual. Inmueble: monumentos artisticos, sitios historicos, conjuntos

arquitectonicos.

- Patrimonio cultural intangible. Formas de expresién: manifestaciones plasticas y

visuales.

Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones

culturales y artisticas

- Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de

diferentes épocas vy estilos.

- Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y

comunicativas en imagenes fijas y en movimiento.
- Aspectos semioldgicos y contextuales de las manifestaciones artisticas.
Contemporaneidad artistica

- Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos,

soportes y materiales de las practicas artisticas contemporaneas.
- La creacidn artistica como proceso de investigacién: conexién con otras areas del
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conocimiento.
G2. Actitudes

- Atencion y respeto en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas,

visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

- Participacion y sentido critico en la exploracién de manifestaciones artisticas

plasticas, visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.
G3. Entornos digitales

- Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y
audiovisuales. Normativa vigente en relacion a la proteccion de datos, autoria 'y

licencias de uso.

G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de

apreciacion

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la

exploracion de propuestas culturales y artisticas, y su descripcion formal.

- Para el analisis y argumentacién de opiniones sobre propuestas artisticas

visuales y audiovisuales.
B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual
G2. Comunicacion visual y audiovisual

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa,

expresiva.

- Lectura, analisis e interpretacion de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos

formales y conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: realidad y ficcion. La veracidad del mensaje.

Redes sociales.
G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual
- Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, color y textura.

- Elementos dinamicos: ritmo, tensién, movimiento. Interaccion del lenguaje visual



con otros lenguajes.

- Elementos escalares: formato, dimension, proporcion y escala. Relacion entre

realidad y representacion.
- Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos.

- Elementos semanticos del lenguaje audiovisual.

Bloque 2. Experimentacion y creacion.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-

plastica y de creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion.
G1. Expresion grafico-plastica

- Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales,

soportes y procedimientos. Formatos bidimensionales y tridimensionales.

- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos. Posibilidades

comunicativas.

- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura,
ilustracién, comic, artes decorativas, publicidad. Practicas artisticas

contemporaneas y producciones multidisciplinares.
G2. Dibujo geométrico
- Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.

- Introduccidn a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonomeétrico y

perspectiva conica.

- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.
G3. Creacién audiovisual

- Produccién audiovisual. Preproduccion, produccion y postproduccion.

- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacion y

formatos multidisciplinares.



G4. Terminologia especifica del area

- Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacion, difusion y

evaluacion de producciones creativas.
G5. Aplicaciones digitales

- Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados

a la expresion grafico-plastica.

- Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados

al dibujo geométrico.

- Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados

a la creacion audiovisual.

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo
G1. Las fases del proceso creativo

- Generaciodn de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de

decisiones.
- Investigacion: busqueda y andlisis de referentes.

- Creacion: disefio y produccion de la propuesta. Distribucidn de tareas: roles en el

desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.

- Evaluacion: resultados en relacion a los objetivos iniciales del proyecto. Analisis y

propuestas de mejora.

- Documentacion grafica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso

creativo. Estrategias de pensamiento visual.
G2. Actitudes

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia,

superacion de obstaculos y fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario

inclusivo basico.
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- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucion de las distintas tareas.

- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las comparieras y

companeros en el proceso de trabajo colectivo.

- Cooperacion y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo

comun y a la cohesion del grupo.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestion de

residuos.

4. Situaciones de aprendizaje adaptadas a las caracteristicas del grupo

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones
de aprendizaje que supongan una accion continua combinada con reflexion,
asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el
alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y
sostenibles.

Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la
materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan
el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus
manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima.

El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del
pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones
culturales y artisticas.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos
por el profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion,
permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el
espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el

alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.
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Educacion Plastica, Visual y Audiovisual — 3° ESO

UubDD SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Unidad 1 Lamina 1- Cajetin
Geometria basica Lamina 2- Trazados fundamentales

Primer |Eusebio Sempere

Unidad 2 trimestre |Lamina 3- Poligonos regulares conocido el radio
Formas poligonales Lamina 4- Método General conocido el radio
Lamina 5- Poligonos regulares conocido el lado
Lamina 6- Método General conocido el lado

Poligono estrellado

Unidad 3 Lamina 7- Tangencias basicas
Tangencias y Lamina 8- Tangencias y enlaces
enlaces Segundo |Lamina 9- Curvas técnicas

trimestre |Lamina 10- Monstruo a partir del ovoide

Unidad 4 Lamina 11- Sombreado para crear volumen

Volumen, luz y

sombra

Unidad 5 Lamina 12- Teselacion

Modulos y redes Lamina 13- llusion optica

Unidad 6 Lamina 14- Circulo cromatico

El color

Unidad 7 Lamina 15- Analisis y disefio de Hogueras
Forma, proporciéon y Lamina 16- Encajado y sombreado de bodegon
dibujo artistico Tercer

Unidad 8 trimestre |Lapbook, movimientos artisticos

Historia del arte

contemporaneo

Unidad 9 Stop motion

Animacion
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5. Los elementos que facilitan la accesibilidad del aprendizaje

1. Los elementos que facilitan la accesibilidad del aprendizaje deben partir
de la perspectiva del docente como orientador y facilitador del desarrollo
competencial en el alumnado. Deben tener en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de
trabajo individual y cooperativo.

2. Ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado. Es necesario
secuenciar la ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples

para avanzar gradualmente hacia otros mas complejos.

3. Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es
despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que
implica un nuevo planteamiento de situaciones de aprendizaje, donde el alumno

debe desarrollar un papel activo y auténomo.

4. Para potenciar la motivacion por el aprendizaje de competencias se
requieren, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten
la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicidén y uso de conocimientos
en situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles y

duraderos.

a. Procedimientos metodoldgicos

Son procedimientos los que se contemplan en la presente propuesta
pedagdgica, cada una de ellos basado en una o varias de las estrategias
planteadas en el punto anterior. Cada procedimiento se adaptada a las diferentes
situaciones didacticas que se plantean para el desarrollo de la misma:

a. El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje
por competencias, se basa en la propuesta de un plan de accion con el que se

busca conseguir un determinado resultado practico.
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Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a organizar su pensamiento
favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de hipdtesis y la tarea
investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad

de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a proyectos reales.

Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accidén en el que se
integran varias areas o materias: los estudiantes ponen en juego un conjunto
amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales, es decir,

los elementos que integran las distintas competencias.

b. Clase didacticas expositivas. Estan basadas en el hecho de que el
profesor presenta un conocimiento ya elaborado al alumno. No deben ser
equiparadas a la idea de clase magistral convencional. Este procedimiento sera de
gran valor en planteamientos introductorios y, con posterioridad en situaciones que
requieran, clarificar o reforzar la comprension.

c. Dinamica de Resoluciéon de ejercicios y actividades. Situaciones
donde el alumno debe desarrollar e interpretar soluciones adecuadas a partir de la
aplicacion de rutinas, o procedimientos para transformar la informaciéon propuesta

inicialmente. Se suele usar como complemento a la estrategia expositiva.

Segun el DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se

establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria,

los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de
desempeno esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que
se refieren las competencias especificas de cada materia o0 ambito en un

momento determinado de su proceso de aprendizaje.

A continuacion, se expone la relacidon entre los criterios de evaluacion y las

competencias especificas que se relacionan en el DECRETO.
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Educacion Plastica, Visual y Audiovisual: 3° ESO

Competencia especifica 1

Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido

del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

C1.1 Investigar sobre diferentes propuestas artisticas, a través de diferentes

canales, contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades.

C1.2 Identificar elementos de contenido esenciales y funciones en la apreciacion y
analisis de referentes artisticos, a través de recursos y agentes culturales del

entorno, incluyendo canales y medios tecnoldgicos.

C1.3 Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas, identificando los
elementos que intervienen en la comunicacion y extrayendo conclusiones para su

aplicacion en propuestas creativas propias.

C1.4 Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y
artisticas en entornos diversos, desarrollando el criterio propio y argumentando en

la construccion de la opinidn personal.

C1.5 Identificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de la
creacion contemporanea, valorando su contribucion a la sociedad actual y

adoptando un posicionamiento razonado, critico y constructivo.

Competencia especifica 2
Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de la experiencia de apreciacion y creacion artistica.

C2.1 Valorar de manera argumentada diferentes obras e imagenes, en la

experiencia de apreciacioén, utilizando el vocabulario especifico del area.

C2.2 Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de creacion elaborando
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un discurso coherente que describa los procesos de trabajo utilizando terminologia

propia del area.

C2.3 Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos de discurso y

debate vinculados a la experiencia de apreciacion y creacion.

Competencia especifica 3

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la

elaboracién de practicas artisticas y creativas.

C3.1 Seleccionar las técnicas mas adecuadas en funcidn del objetivo planteado

en cada propuesta creativa, incluyendo materiales no convencionales.

C3.2 Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las manifestaciones
artisticas contemporaneas con la finalidad comunicativa en la elaboracién de

propuestas creativas.

C3.3 Crear propuestas artisticas, relacionando las potencialidades expresivas de
los diferentes elementos que las conforman con la finalidad comunicativa que se

pretende transmitir.

C3.4 Consolidar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como

en el resultado final.

C3.5 Usar los referentes y elemntos de la contemporaneidad artistica

seleccionando los mas adecuados a la finalidad comunicativa.

Competencia especifica 4

Seleccionar de manera responsable y autbnoma recursos digitales aplicados
a la percepcién, la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y
proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo

responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.
CE4.1 Seleccionar informacién y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales
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y audiovisuales, en diferentes entornos digitales.

CE4.2. Usar diferentes recursos digitales para la percepcion, experimentacion y
creacion, seleccionando los m’s adecuados para los objetivos de las diferentes

propuestas y producciones.

C4.3 Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable y sostenible,
respetando las licencias de uso y las normas viegentes de proteccion de datos y

autoria.

Competencia especifica 5

Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases

del proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

C5.1 Disenar producciones artisticas multidisciplinares, planificando las fases del
proceso de trabajo, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del

proyecto, teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva.

C5.2 Analizar el objetivo comunicativo de las propuestas artisticas colectivas,
experimentando con diferentes técnicas, materiales y formatos y estableciendo

coonexiones con conocimientos de otras materias.

C5.3 Relacionar los rols asumidos durante el proceso de planificacion, creacion y
difusion de la produccion artistica colectiva, con los diferentes ambitos de

aplicacién profesionales.

C5.4 Reflexionar sobre los procesos de trabajo, utilizando registros textuales,
graficos i/o audiovisuales, evaluando cada fase, proponiendo mejoras y

exponiendo las conclusiones a la comunidad.

C5.5 Planificar la promocién de las producciones artisticas colectivas realizadas,

explorando y evaluando diferentes vias de difusion.
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Educacion Plastica, Visual y Audiovisual — 3° ESO

UuDD

Unidad 1
Geometria

basica

Unidad 2
Formas

poligonales

Unidad 3
Tangencias

y enlaces

Unidad 4
Volumen,
luz y

sombra

Primer

trimestre

SITUACIONES DE COMPETENCIAS

APRENDIZAJE ESPECIFICAS Y
CRITERIOS DE
EVALUACION

Lamina 1- Cajetin CE1:C1.1,C1.2,C1.3, C.1.4,

Lamina 2- Trazados C1.5

fundamentales

Eusebio Sempere

CE2: C2.1,C2.2,C2.3
CE3: C3.1,C3.2,C3.3, C.3.4,
C3.5

Lamina 3- Poligonos
regulares conocido el
radio

Lamina 4- Método General
conocido el radio

Lamina 5- Poligonos
regulares conocido el lado
Lamina 6- Método General
conocido el lado

Poligono estrellado

CE1: C1.1,C1.2,C1.3,C.1.4,
C1.5

CE2:C2.1,C2.2,C2.3

CE3: C3.1,C3.2, C3.3, C.3.4,
C3.5

Lamina 7- Tangencias
basicas

Lamina 8- Tangencias y
enlaces

Lamina 9- Curvas técnicas
Lamina 10- Monstruo a

partir del ovoide

CE1:C1.1,C1.2,C1.3,C.1.4,
C1.5

CE2: C2.1,C2.2,C2.3

CE3: C3.1,C3.2,C3.3,C.3.4,
C3.5

Lamina 11- Sombreado

para crear volumen

CE1:C1.1,C1.2,C1.3,C.1.4,
C1.5
CES5: C5.1,C5.2, C5.3, C5.4,
C5.5

18




proporcién y
dibujo

artistico

Unidad 8
Historia del
arte
contempora

neo

Unidad 5 Lamina 12- Teselacion CE1:C1.1,C1.2,C1.3,C.1.4,
Modulos y Lamina 13- llusion optica | C1.5
redes CE2:C2.1,C2.2,C2.3
CE3: C3.1, C3.2, C3.3, C.3.4,
C3.5
Unidad 6 Lamina 14- Circulo CE1:C1.1,C1.2,C1.3, C.1.4,
El color cromatico C1.5
Unidad 7 Lamina 15- Analisis y CE1:C1.1,C1.2,C1.3, C.1.4,
Forma, disefo de Hogueras C1.5

Lamina 16- Encajado y

sombreado de bodegodn

CE5: C5.1,C5.2, C5.3, C5.4,
C5.5

Unidad 9

Animacion

Lapbook, movimientos

artisticos

CE1:C1.1,C1.2,C1.3,C.1.4,
C1.5

Stop motion

CE4:C4.1,C4.2,C4.3

Se utiliza procedimientos de evaluacion variados para facilitar la evaluacion

del alumnado como parte integral del proceso de E/A y como una herramienta

esencial para mejorar la calidad de la educacion.

1. Observacion directa y sistematica. Guias de observacion, diarios de clase.

2. Analisis de produccién de los alumnos. Trabajos, laminas, actividades,

producciones, etc.
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3. Pruebas especificas. Pruebas escritas, de respuesta abierta, de opcion
multiple, de respuesta larga, o combinacion de alguna de las anteriores.

Se plantea pruebas escritas para evaluar principalmente las competencias

de base conceptual. Las actividades y los trabajos son instrumentos que

permiten la evaluacion de las competencias relacionadas con la adquisicion de

técnicas y estrategias asi como el desarrollo de actitudes y valores.

Cada uno de los instrumentos de evaluacion se elaborara considerando

los criterios de evaluacion y su relacién a su vez con las competencias.

8. Criterios de calificacion

DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la

ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria.

La calificacién en instrumentos de evaluacion que no sean pruebas escritas,
se realizara mediante la correspondiente rubrica, para medir la consecucion de
objetivos, segun los criterios de evaluacion.

En cada una de las evaluaciones, la materia se calificara de la siguiente
manera:

Competencias especificas a evaluar mediante: Actividades, laminas, trabajos,
proyectos (70%)

La calificacién global de las actividades, laminas, trabajos o proyectos se
calculara mediante media ponderada en funcion de la relevancia de los mismos.

Cada actividad, lamina, trabajo o proyecto se calificara mediante una rubrica
en funcién de los criterios de evaluacion y competencias especificas a alcanzar por
el alumnado.

Es preceptiva la presentacion de la totalidad de las laminas para su
evaluacion.

Competencias especificas a evaluar mediante: Pruebas escritas (30%)

Se realizara el numero de pruebas conveniente en cada bloque de
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contenidos.
La calificacion del conjunto de las pruebas se calculara mediante media

aritmética o media ponderada en funcién de la relevancia de las mismas.

En el caso de que, a criterio del profesor/a, decidiera no realizar una prueba
escrita en alguna evaluacion, las actividades, laminas y trabajos de dicha
evaluacion se calificaran con el 100%, calculados de forma ponderada en funcion

de la relevancia de los mismos.

La inasistencia del alumnado a un examen o la no presentacion en plazo de
trabajos, laminas o proyectos, debera ser debidamente justificada. En caso de que
no quede suficientemente justificada la inasistencia, el alumno/a no tendra derecho

a realizar dicho examen o trabajo, siendo la nota del mismo la mas baja posible.

La recuperacion de la materia durante curso se realizara por bloques de
contenidos independientes. La recuperacion se plantea mediante la entrega de
trabajos y/o en su caso de la realizacion de prueba escrita (a determinar por el/la

profesor/a).

La recuperaciéon en convocatoria extraordinaria de la materia se hara
sobre minimos y sera para los alumnos que han abandonado la materia, perdiendo
el derecho de evaluacion continua o para aquellos alumnos que no han superado
el proceso de evaluacion continua redactados anteriormente. La recuperacion se
plantea mediante la realizacion de una prueba que incluya los contenidos de todo

el curso y/o la entrega de trabajos a criterio del departamento.

Para los alumnos que tengan pendiente la materia, tendran que realizar los
trabajos y/o pruebas escritas propuestos por el Departamento. La materia sera
recuperada por aquellos alumnos/as que hayan realizado el trabajo de forma
positiva y o hayan entregado en el plazo propuesto y realizado correctamente la

prueba escrita propuesta en su caso.
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9. Distribucion del tiempo

A continuacion se enumera las unidades didacticas programadas para
cada evaluacion, que aparecen en el DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del
Consell, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacién

Secundaria Obligatoria.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual — 3° ESO

uubDD SITUACIONES DE APRENDIZAJE
Unidad 1 Lamina 1- Cajetin
Geometria basica Lamina 2- Trazados fundamentales

Primer Eusebio Sempere

Unidad 2 trimestre Lamina 3- Poligonos regulares conocido el radio
Formas poligonales Lamina 4- Método General conocido el radio
Lamina 5- Poligonos regulares conocido el lado
Lamina 6- Método General conocido el lado

Poligono estrellado

Unidad 3 Lamina 7- Tangencias basicas
Tangencias y Lamina 8- Tangencias y enlaces
enlaces Lamina 9- Curvas técnicas

Lamina 10- Monstruo a partir del ovoide

Unidad 4 Lamina 11- Sombreado para crear volumen

Volumen, luz y

sombra

Unidad 5 Lamina 12- Teselacién

Modulos y redes Lamina 13- llusion optica

Unidad 6 Lamina 14- Circulo cromatico

El color

Unidad 7 Lamina 15- Analisis y disefio de Hogueras
Forma, proporcion y Lamina 16- Encajado y sombreado de bodegdn

dibujo artistico

22



Unidad 8
Historia del arte

contemporaneo

Unidad 9

Animacion

Lapbook, movimientos artisticos

Stop motion

10. La secuencia de actividades

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual — 3° ESO

UuubD

Unidad 1

Geometria basica

Unidad 2

Formas poligonales

Unidad 3
Tangencias y

enlaces

Unidad 4
Volumen, luz 'y

sombra

Unidad 5

Modulos y redes

Primer

trimestre

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Lamina 1- Cajetin
Lamina 2- Trazados fundamentales

Eusebio Sempere

Lamina 3- Poligonos regulares conocido el radio
Lamina 4- Método General conocido el radio
Lamina 5- Poligonos regulares conocido el lado
Lamina 6- Método General conocido el lado

Poligono estrellado

Lamina 7- Tangencias basicas
Lamina 8- Tangencias y enlaces
Lamina 9- Curvas técnicas

Lamina 10- Monstruo a partir del ovoide

Lamina 11- Sombreado para crear volumen

Lamina 12- Teselacion

Lamina 13- llusién optica

Unidad 6

El color

Unidad 7

Lamina 14- Circulo cromatico

Lamina 15- Analisis y disefio de Hogueras
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Forma, proporcion y Lamina 16- Encajado y sombreado de bodegdn

dibujo artistico

Unidad 8 Lapbook, movimientos artisticos
Historia del arte

contemporaneo

Unidad 9 Stop motion

Animacion

11. La seleccion y organizacion de los recursos y materiales

a. Recursos didacticos

Los recursos didacticos utilizados en el aula, durante el desarrollo de las
diferentes unidades didacticas se clasifican en funcién del soporte de presentacién

en tres grupos:

1. Material impreso. Se incluyen en este apartado recursos como la
informacion que el profesor proporciona al alumnado en papel impreso o que pone

a disposicion del alumnado para su propia impresion.

Recursos del profesor: Temas redactados por el profesor, libros de consulta
y libros del profesor de las editoriales Santillana y Donostiarra, informaciones de

prensa y articulos de revistas, de los fondos de la biblioteca o en la propia aula.

2. Recursos cuyo soporte es la imagen y el sonido. Se incluyen en este
apartado recursos como la informacién que el profesor proyecta al alumnado en
sus sesiones expositivas. También se refiere este apartado a todo tipo de

imagenes o material audiovisual proyectado mediante el cafion del aula.

3. Recursos especificos de la asignatura: Se refiere a todo material de
artes como diferentes soportes, laminas, blocs de dibujo y materiales para realizar

diferentes técnicas plasticas.
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b. Utilizacion de las TIC’s

1. AULES, es la plataforma oficial de comunicacion entre el profesorado y el
alumnado. El profesorado cuelga recursos y actividades. El alumnado dispone de
dicho recurso para completar sus clases presenciales.

2. Diferentes enlaces webs para trabajar y ampliar contenidos, realizar

presentaciones o gamificacion.

3. Aulas moéviles disponibles en el centro (tanto de portatiles como de

tablets), programas informaticos o Apps para edicion audiovisual.

En funcion de la actividad a desarrollar, la organizacion de la clase podria
adoptar las siguientes configuraciones:

Gran grupo; Grupo pequefio (3 alumnos); Trabajo en parejas; Trabajo
independiente.

Estos tipos de organizacion de grupos no son excluyentes, sino
complementarios y compatibles. El criterio para organizar los grupos puede ser
aleatorio o aleatorio con restricciones y procurando que sean de niveles
intelectuales heterogéneos.

Para su desarrollo, este curso se desarrolla la actividad en el aula-grupo
dotada de ordenador con conexion a Internet, caindn de proyeccién y pantalla. Se
dispondra de zonas comunes en el centro para la posibilidad de exposicion de

trabajos y obras.

El Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los

principios de equidad e inclusiéon en el sistema educativo valenciano (DOCV de

07/08/2018), tiene por objeto establecer y regular los principios y las actuaciones
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encaminadas al desarrollo de un modelo inclusivo en el sistema educativo
valenciano.

Por todo ello, la atencidon a la diversidad se refiere a la obligacion de
contemplar en la organizacién y programacion las posibles situaciones diferentes

de nuestro alumnado.

Los niveles de respuesta para la inclusion que se contemplan en el

Decreto 104/2018, y que tienen caracter sumatorio y progresivo son los siguientes:

Primer Nivel de respuesta para la inclusiéon

Se dirige a toda la comunidad educativa y a las relaciones con el entorno
socio comunitario. Implican los procesos de planificacion, la gestiéon general y la
organizacion de los apoyos del centro.

Documentos: el Proyecto Educativo del Centro y el Plan de Actuacion para la
Mejora (PAM).

Segundo Nivel de respuesta para la inclusion

Estan dirigidas a todo el grupo clase. Son medidas generales programadas
para el grupo clase que implican apoyos ordinarios. Se refieren a disefo y
aplicacion de las propuestas pedagogicas que den respuesta a la diversidad de
todo el alumnado del grupo. Las planifica, desarrolla y evalua el equipo docente,
coordinado por tutor/a.

Documentos: Se determinan en las UUDD, en el Plan de accion tutorial
(PAT) y en el Plan de Igualdad y Convivencia, incluidos en el proyecto educativo
de centro (PEC) y concretados en el plan de actuacion para la mejora (PAM).
Tercer Nivel de respuesta para la inclusién

Dirigidas al alumnado que requiere una respuesta diferenciada, que implica
apoyos ordinarios adicionales. Tienen como referencia el curriculo ordinario.
Incluyen: actividades refuerzo/ampliacion; adaptaciones de acceso al curriculum
sin materiales singulares, ni personal especializado o medidas organizativas

extraordinarias. Actuaciones de acompafiamiento y apoyo personalizado. Medidas
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de apoyo en contextos externos al centro para el alumnado en situaciéon de
enfermedad, desproteccidn, medias judiciales u otras situaciones. Programas
especificos de atencion a la diversidad.

Las planifica, desarrolla y evalua el Equipo Educativo, coordinado por tutoria.
Documentos: Se determinan en el Plan de Atencion a la Diversidad, Plan de accion
tutorial y Plan de Igualdad y Convivencia, incluidos en el proyecto educativo de

centro (PEC) y concretados en el plan de actuacion para la mejora (PAM).

Cuarto Nivel de respuesta para la inclusion (No se requiere en esta
programacion de aula)

Dirigido a alumnado que requiere una respuesta personalizada e
individualizada y apoyos especializados adicionales. Requiere de la planificacion,
desarrollo y evaluacién del equipo docente, con la coordinacion de la tutoria,
asesoramiento de servicios especializados de orientacion y la colaboracion del
profesorado especializado de apoyo.

Las medias incluyen las ACIs; las adaptaciones de acceso con material
singular, personal especializado y/o medidas organizativas extraordinarias.
También programas especificos con adaptaciones significativas del curriculo.
Programas singulares, relacionados con habilidades, autorregulacion del
comportamiento y las emociones. Flexibilizacién de la escolarizacion; Prorrogas de
permanencia extraordinaria; Determinacion de la modalidad de escolarizacion.

Todas estas medidas requieren evaluacion sociopsicopedagogica. Se
determinan en el Plan de actuacion personalizado (PAP) que es el documento que

concreta las medidas de este nivel.

Las medidas que se adoptan en la presente programacion de aula
correspondientes al segundo y tercer nivel, son las que se describen a
continuacion. Las del tercer nivel estan dirigidas a los alumnos del grupo que
requieren una respuesta diferenciada y que implica apoyos ordinarios
adicionales. Tienen como referencia el curriculo ordinario. En el grupo

encontraremos, encontraremos diferentes ritmos de aprendizaje y diferentes
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motivaciones e intereses que se atenderan mediante:
1. Medidas en la metodologia:
En cuanto a las actividades

Graduacién las actividades para que el alumnado trabaje sobre la misma
actividad basica, pero con diferentes grados de dificultad.

Adaptar preguntas y tareas al nivel de competencia del alumnado.

Propuesta de diferentes actividades de refuerzo/ampliacion que se
desarrollan en cada una de las unidades didacticas (para el alumnado mas rapido
y para el que tiene mas dificultades)

Planteamiento de actividades diversas que responda a las diferentes
motivaciones e intereses del alumnado (motivaciones universitarias, incorporacion
al mundo laboral...; diferentes gustos...).

En cuanto a los recursos

Diferentes recursos: planteamiento de técnicas pictéricas diferentes,
ordenadores, camara de movil, se facilita que gran parte del alumnado utilice
recursos con que mas le motiven.

Organizacién de grupos

Agrupamientos: organizar grupos o parejas heterogéneas que faciliten la
respuesta a los diferentes ritmos de aprendizaje.

Estrategia “el alumno ayudante”, en la que se produce una relacidon
simbidtica entre semejantes (el que recibe refuerzo y el que afianza sus
competencias e interioriza explicando).

2. Medidas en la evaluacion:
Se utilizan diversos y variados instrumentos de evaluacion que se adapten a

las diferentes necesidades del alumnado.
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