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1.- PRINCIPIOS DEL SISTEMA EDUCATIVO
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2.- FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO

Pleno desarrollo de la
personalidad y de las capacidades
de los alumnos

Responsabilidad individual,
mérito y esfuerzo personal

Formacion en el respeto y
reconocimiento de la pluralidad
lingliistica y cultural de Espafia

Capacitacion para la
comunicacion en lengua oficial,
cooficial y extranjera
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Educacién en el respeto
a los derechos y libertades
fundamentales

O
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Adquisicion de valores
en el respeto hacia los seres vivos,
los derechos de los animales y
el medio ambiente

Adquisicion de habitos de
trabajo y conocimientos en
todos los ambitos

YYY
Preparacion para la participacion

activa en la vida economica,
social y cultural

e

Educacion en el ejercicio de la
toleranciay de la libertad dentro
de los principios democraticos
de la convivencia

Desarrollo de la capacidad
de los alumnos para regular
su propio aprendizaje

Capacitacion para el ejercicio
de actividades profesionales de
cuidados y colaboracion social

Capacitacion para garantizar
la plena insercion del alumnado
en la sociedad digital
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3.- OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con estas de
manera empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos,
asi como el pluralismo propio de una sociedad democrética.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi
como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y
creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resoluciéon pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que los
permiten desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como desarrollar actitudes
de respeto mutuo en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacién de personas por motivos de
etnia, orientacién o identidad sexual, religién o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada las lenguas oficiales: el valenciano, como lengua propia, y el
castellano, como lengua cooficial, y desarrollar habitos de lectura individual y en contextos de didlogo,
debate e intercambio de experiencias.

f) Adquirir en lengua extranjera, inglés, la competencia comunicativa basica que les permita comprender y
expresar mensajes sencillos y salir bien en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar actitudes positivas hacia la riqueza multilinglie y multicultural presente en la sociedad, donde
conviven, el valenciano y el castellano, ademas de otras lenguas familiares.

h) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de problemas que
requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos vy
estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de la vida cotidiana.

i) Conocer los aspectos fundamentales de las ciencias de la naturaleza, las ciencias sociales, la geografia, la
historia y la cultura, a través de la asignatura de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural o en
desarrollo de proyectos interdisciplinarios.

j) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el aprendizaje, y
desarrollar un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

k) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas
visuales y audiovisuales, y desarrollar la sensibilidad estética y potenciar la creacion artistica.

1) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la
educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer al desarrollo personal y
social.

m) Desarrollar actitudes de respeto y cuidado hacia todos los animales, y prestar especial atencién al
desarrollo de maneras de comportamientos empaticos y correctos con los animales de compaiiia.
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n) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
otras personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los

estereotipos sexistas.

o) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa auténoma saludable, fomentando la educacién viaria y
actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los accidentes de trafico.

p) Desarrollar habitos de consumo responsable en el contexto de la educacién para la sostenibilidad y la
proteccién del medio ambiente, en el camino hacia la transicién ecoldgica.

g) Promover actitudes de respeto entre todos los miembros de la comunidad educativa, asi como la
cooperacion entre iguales.

Para ello:
v' Promovemos una educacién integral orientada a formar personas...
v" Indagadoras y analiticas.
Informadas y cultas.
Reflexivas y criticas.

Buenas comunicadoras.

v
v
v
v" Colaboradoras y participativas.
v" Comprometidas y éticas.

v Creativas.

v

Respetuosas y con mentalidad abierta.

v" Planteamos un proyecto con el foco puesto en el desarrollo sostenible desde el punto de vista
medioambiental y social:

.a. Pretendemos educar ciudadanos globales, personas comprometidas consigo mismas, con
los demasy con el planeta.

.b. Las situaciones de aprendizaje, las tareas, los proyectos, las actividades... permiten que el
alumnado reflexione sobre los retos del siglo xxi1 y contribuya a la construccién de un mundo
mejor.

v" Proporcionamos herramientas para avanzar en el aprendizaje personalizado. Un proyecto integral,
que permite infinidad de adaptaciones para que responda a las diferentes realidades educativas.
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4.- COMPETENCIAS CLAVE Y ESPECIFICAS

La Recomendacion del Consejo de la Union Europea de 2018 conceptualiza las competencias como
combinaciones complejas y dindmicas de conocimientos, destrezas y actitudes, en las que:

e Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya estan establecidos
y apoyan la comprension de un area o tema concretos.

e Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los conocimientos existentes
para obtener resultados.

e Las actitudes describen la mentalidad y la disposicion para actuar o reaccionar ante las ideas, las
personas o las situaciones.

4.1.- Las competencias clave

Las competencias clave segin la Recomendacion del Consejo son «aquellas que todas las personas
necesitan para su realizacion y desarrollo personales, su empleabilidad, integracion social, estilo de vida
sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida saludable y ciudadania activa».

Las competencias clave son transversales a todas las areas y deben orientar el aprendizaje del alumnado. Se
relacionan con las competencias especificas y con los perfiles de salida de las diferentes areas. La
transversalidad es una condicién inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los saberes se
orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisicion de cada competencia contribuye a la adquisiciéon de
todas las demas.

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes:
e Competencia en comunicacion linglistica (CCL).
e Competencia plurilingle (CP).

e Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM, por sus siglas en
inglés).

e Competencia digital (CD).

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
e Competencia ciudadana (CC).

e Competencia emprendedora (CE).

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Planificamos un proyecto conectado con la realidad que promueve el aprendizaje competencial. Para
ello, cada unidad didactica se organiza en torno a una situacién de aprendizaje, una experiencia de
aprendizaje motivadora (problema, tema, reto...), real y cercana al alumnado. Las unidades siguen una ruta
didactica en cuatro fases:

e Despertar la curiosidad del alumnado y toma de conciencia de la situacion-problema.

¢ Aprendizaje de los Saberes basicos/contenidos necesarios y desarrollo de las habilidades
de pensamiento.
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e Paso a la accion: aplicacion de lo aprendido en tareas complejas, con fuerte sentido
competencial y actitudinal.

e Consolidacién, valoracién de lo aprendido y personalizacién.

Integramos la ensenanza digital en el conjunto del proyecto, para desarrollar la competencia digital del
alumnado y también como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

Hemos integrado los nuevos saberes de forma sencilla y natural.
¢ Alfabetizacion informacional.

e Competencias STEAM.

4.2.- Las Competencias Clave y los Descriptores Operativos

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.
Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacién de estas ultimas pueda deducirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas en
el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al
completar la Educacién Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesién
entre las dos etapas que componen la ensefanza obligatoria.

Competencias Descriptores operativos
clave
Competencia en + CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma
Comunicacién oral, escrita o signada, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de

su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
Lingiiistica (CCL) actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conoci-
miento como para construir vinculos personales.

e CCL2. Comprende, interpretay valora textos orales, signados, escritos o multimodales
sencillos de los dmbitos personal, social y educativo, con acompafnamiento puntual, pa-
ra participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

e CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompanamiento, informaciéon
sencilla procedente de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién
de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo y personal a la par que respetuoso con la propie-
dad intelectual.

e CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo, seleccionando aquellas que mejor
se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de dis-
frute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora
para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de inten-
cioén literaria a partir de modelos sencillos.

» CCL5.Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, de-
tectando los usos discriminatorios asi como los abusos de poder, para favorecer la utili-
zacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.
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Competencias
clave

Descriptores operativos

Competencia
Plurilingiie (CP)

e CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para res-
ponder a necesidades comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto
a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los ambitos
personal, social y educativo.

« CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y ex-
perimenta estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias senci-
llas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su re-
pertorio linglistico individual.

« CP3. Conocey respeta la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno, reco-
nociendo y comprendiendo su valor como factor de didlogo, para mejorar la conviven-
cia.

Competencia
Matematica y
Competencia en
Ciencia,
Tecnologia e
ingenieria (STEM)

« STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos, deductivos y légicos
propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea
algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obteni-
das.

« STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fen6-
menos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desa-
rrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y
realizando experimentos sencillos de forma guiada.

« STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, disefiando, fabricando y evaluando dife-
rentes prototipos o modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equi-
po, un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacién de todo
el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

« STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnolédgicos de forma clara y veraz, utilizando la
terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para
compartir y construir nuevos conocimientos.

» STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
y preservar el medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguri-
dad practicando el consumo responsable.

Competencia
digital (CD)

« CD1. Realiza bisquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informaciéon (palabras clave, seleccién de informacion relevan-
te, organizacién de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

e CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, ta-
bla, imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso de diferentes herra-
mientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la pro-
piedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

« CD3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramien-
tas o plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

» CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventi-
vas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales,
la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcién de habitos de uso critico, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

« CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutiliza-
ciéon de materiales tecnoldgicos, programacién informatica por bloques, robética educa-
tiva...) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solici-
tando ayuda en caso necesario.

Competencia
personal, social y
de aprender a

« CPSAAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos persona-
les y emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adap-
tandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

« CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud,
adopta estilos de vida saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca

aprender (CPSAA . . - oo .
P ( ) apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.
« CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, par-
ticipa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
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Competencias

clave Descriptores operativos

asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecuciéon de objetivos
compartidos.

« CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas cuando se producen procesos de reflexién guia-
dos.

« CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregu-
lado y participa en procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sa-
biendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia + CC1. Entiende los hechos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su propia
] identidad y cultura, reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera
ciudadana (CC) | (nstryctiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

« CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién
de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los procedimientos democrati-
cos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espaniola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad, y el logro de la igualdad de género, la
cohesidn social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

« CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, compren-
diendo la necesidad de respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de
rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacién y
violencia.

e CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y
se inicia en la adopcidén de estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacion
de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

Competencia + CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entono, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
(CE) necesidades detectadas.

» CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconoci-
miento y se inicia en el conocimiento de elementos econémicos y financieros basicos,
aplicdndolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos re-
cursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

« CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

emprendedora

Competenciaen | °* CCEC1.Reconocey aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio culturaly artis-
tico, comprendiendo las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetar-
las.

expresiones « CCEC2. Reconocey se interesa por las especificidades e intencionalidades de las mani-
culturales (CCEC) ngtaciones artistigas y culturales m'a's destacadas de! pgtrimonio, identiFicapdo los me-

dios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

« CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con
una actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, in-
tegrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus capacida-
des afectivas.
« CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propues-
tas artisticas y culturales.

concienciay

4.3.- Las competencias especificas

Estan vinculadas a las areas, a los ambitos o materias y se concretan mediante los descriptores operativos
de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluacién de estas competencias, se pueda inferir, de
forma directa, el grado de consecucion de las competencias clave y de los objetivos de la etapa.
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5.- CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacién se establecen en cada area para cada ciclo de la etapa y permiten determinar el
progreso en el grado de adquisicion de las competencias especificas a lo largo de la etapa; es decir, se
concretan a partir de dichas competencias especificas, y han de entenderse como herramientas de
diagnostico y mejora en relacion con el nivel de desempeiio que se espera de la adquisicion de aquellas.

Estos criterios se formulan de un modo claramente competencial, atendiendo tanto a los productos finales
esperados como a los procesos y actitudes que acompanan su elaboracion.

Para llevar a cabo la evaluacion de estos criterios es necesario poner en marcha una variedad de
herramientas e instrumentos de evaluacion dotados de capacidad diagnéstica y de mejora.

v Diseflamos una completa bateria de recursos para la evaluacion fFormativa. Un completo sistema de
evaluacion que permite evaluar todas las fases del proceso educativo, con una gran diversidad de
instrumentos, incluyendo la participacion del propio estudiante.

6.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas y relevantes que
permiten vertebrar la programacién de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del entorno para
convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su
creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

e Conectan los distintos aprendizajes.
¢ Movilizan los saberes.

¢ Posibilitan nuevas adquisiciones.

e Permiten la aplicacién a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que «las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz
para integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y
relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad».

Una situacion de aprendizaje implica la realizacion de un conjunto de actividades articuladas que los
estudiantes llevaradn a cabo para lograr ciertos fines o propésitos educativos en un lapsus de tiempo y en un
contexto especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

e Con losintegrantes del grupo y personas externas.

e Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos,
etc.

e En diversos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones,
organismos, obras de construccion, etc.
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Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en las
que tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fenémenos... cuya observaciéon y
andlisis resultan relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que
van siendo adquiridos a lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista y tiene un papel
activo y dindmico en su proceso de aprendizaje.

Las claves para el disefo de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:
* Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ambitos.
¢ Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.
e Partir de unos objetivos claros y precisos.

* Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos.

e Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y
actle de forma cooperativa en la resoluciéon creativa de retos de diferente naturaleza.

e Implicar la produccién y la interaccion oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos
soportes y formatos, tanto analégicos como digitales.

e Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia
democratica.

Finalmente, existen una serie de aspectos que deben impregnar las situaciones de aprendizaje:
* Fomento de la participacion activa y razonada.
e Estimulo de la libre expresion de ideas.
e Desarrollo del pensamiento critico y auténomo.
e Estimulo de los habitos de vida saludables y sostenibles.
e Uso seguro de las tecnologias.
e Interaccion respetuosay cooperativa entre iguales y con el entorno.

e Gestion asertiva de las emociones.
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7.- ESTRUCTURA DEL CURRICULO DE EDUCACION PRIMARIA: INFOGRAFIAS

Cambio de

& N
K paradigma educativo j

ENFOQUE COMPETENCIAL E INCLUSIVO

Orientado a la adquisicién de las competencias clave
mediante el desarrollo de las competencias
especificas de las areas.

b v 4
3 v 4
' 4
b v 4
v
COMPETENCIAS INCLUSION
Se potencia el concepto de Todas las decisiones curriculares y La finalidad es atender la diversidad de las
competencialidad del curriculum anadiendo orientaciones metodoldgicas se tomaran necesidades individuales de todo el
el elemento novedoso de las competencias bajo los principios del Disefio Universal de alumnado, mediante los principios de

especificas. Aprendizaje. equidad e igualdad de oportunidades.

EDUCACION BASICA

Para responder a los principales desafios del s. XXl la
sociedad debe haber adquirido aprendizajes que se }'
concretan en las competencias clave.

Competencias clave

Desafios s.XXI

Describe las intenciones educativas
de la educacion basica, es decir, la
finalidad de las etapas obligatorias.

Desemperios que se consideran imprescindibles
para el aprendizaje permanente a lo largo de la
vida (Recomendacién del Consejo de la Unién
Europea de 22 de mayo de 2018).

Desde la educacion bésica se deben desarrollar [
y adquirir las competencias especfficas y los

saberes basicos necesarios para comprender, = PERFIL DE SALIDA & :Qué nivel de adquisicién de las
valorar y actuar ante los retos de los diferentes competencias clave definimos al
ambitos de la vida. final de la educacion basica?

Elementos : ( Descriptores ) CObjetivos dela etapa)
curriculares :
Vv L ;
Aqguello que el alumnado tiene que aprender ¢Se han logrado las intenciones educativas?
Competencias especificas ) ( Saberes basicos Criterios de evaluacion
r Desemperios que el alumnado debe poder Conocimientos, destrezas y actitudes que r Referentes para la

desplegar en situaciones cuyo abordaje constituyen los contenidos propios de un @mbito valoracion de los niveles
requiere los saberes bésicos de cada o drea cuyo aprendizaje es necesario para la de desemperio de las
materia o @mbito. adquisicion de las competencias especificas. competencias especificas.

Situaciones que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a las competencias |
especificas y a las competencias clave y que contribuyen a su adquisicion y desarrollo.

Situaciones de aprendizaje
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\m_ proyecto oa:omz:o/
/ del centro: PEC \

Es el documento en el cual la comunidad educativa expresa sus necesidades y plantea
sus prioridades. Es una herramienta (itil para cohesionar al equipo educativo, ya que
requiere consensuar los valores y la linea pedagégica que identifica al centro.

NUEVOS ELEMENTOS QUE INCORPORA
ESTE DECRETO AL PEC

Cada centro educativo elabora el PEC que define su identidad y su particularidad y que incluira:

o La linea pedagdgica @ Las medidas para la acogida de los nifios, nifias y sus familias @ Las medidas para la coordinacién del proceso de continuidad

LA CONCRECION CURRICULAR LA PROPUESTA PEDAGOGICA LA PROGRAMACION DE AULA

Surge de la reflexion y forma Bajo la concrecion curricular del Documento donde los tutores proyectan las
parte del PEC. Incluira: centro y el contexto educativo, el intenciones educativas en la organizacidn de las
equipo educativo dirigido por la situaciones de aprendizaje significativas para dar
persona coordinadora concretara una respuesta educativa ajustada.
Las propusstas :__-om criterios de !___u_:.w&a:. por
° pedagégicas de nivel, Qm. las competencias
cada clola especificas y adecuara unos
) saberes béasicos que podran ser LAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE
agrupados y articulados por nivel
Los modelos de segun los criterios pedagogicos
° informes para cada del centro. Planteardn un reto en funcion de la edad y nivel
uno de los cursos. de desarrollo del nifio o la nifia. Su resolucién

implicara la movilizacién integral de lo aprendido.
Se concretan en tres tipos de situaciones: las

L iterios d luacidl
st e Cnp e 4 que recogen las vivencias propias cotidianas, las

Los instrumentos de

2 : los saberes bésicos del primer ) 2 " . ?
o recogida y registro ciclo tienen cardcter situaciones esporadicas inesperadas propias de
de la informacién. orientativo para el logro de las la edad y las situaciones de aprendizaje
competencias de la etapa. propuestas y programadas.
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