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PROPUESTA PEDAGOGICA DE NIVEL. 3° PRIMARIA. MATEMATICAS
AREA MATEMATICAS
OGE CcC COMPETENCIAS ESPECIFICAS

STEM MAT1 Resolver prqblemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y educativo utilizando estrategias informales,
CD representaciones y conceptos concretos.

CPSAA SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
CcC Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.
CE  |NUMEROS NATURALES

— o —
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14.
15.
17.

-Comprensién del sistema de numeracién decimal: composicion y descomposicién en unidades, decenas, y
centenas.

-Lectura, escritura y representacién de numerales superiores al millar

- Estrategias de representacién. Recta numérica. Comparacion y ordenacioén.

-Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico, entendido este como una necesidad basica. Usos so-
ciales del sentido numérico.

-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritméti-
ca.

OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES

-Significados, estrategias y representaciones para la suma (afadir, combinar, comparar) y la resta (detraccién,
diferencia,escala ascendente, escala descendente).

-Significados, estrategias y representaciones para el producto y el cociente (suma repetida, particién, pro-
ducto cartesiano, diagrama de arbol).

-Significado y uso de la igualdad y las desigualdades en relaciones y expresiones aritméticas sencillas
-Relaciones y propiedades de las operaciones. Propiedad conmutativa y asociativa.

-Calculo mental. Estimacion y aproximacion.

-Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico incorporando la perspectiva de género.

-Autonomia y tolerancia a la frustracion frente a dificultades relacionadas con las propiedades numéricas.
FRACCIONES Y DECIMALES

-La fraccién como medida y como relacion entre las partes y el todo.

- Fraccién decimal. NGmeros decimales (décimas, centésimas y milésimas). Operaciones basicas.

- Calculo mental: multiplicacién y divisién de decimales por 10, 100 y 1000.

- Comparacién y ordenacion de nimeros naturales y fracciones.

- Valoracién de situaciones en las que es (til el uso de fracciones y decimales.

-Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.

Bloque 2: Sentido de la medida.

ESTIMACION Y MEDICION. MAGNITUDES Y UNIDADES.

-Estrategias de medida y estimacion de tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa mediante unidades no
convencionales en situaciones reales.

- Eleccién y utilizacién de los instrumentos adecuados para medir con precision diferentes magnitudes.
-Experimentacion y conceptualizacion de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad

1. Identificar la informacion re-
levante e irrelevante de un pro-
blema o situacion problemdti-
ca del entorno personal y so-
cial del alumnado que permita
su abordaje y resolucion.

2. Desarrollar estrategias infor-
males para obtener la solucion
correcta en un problema o si-
tuacién problemadtica.

3. Comprobar si la solucion ob-
tenida en un problema cumple
las condiciones o exigencias del
enunciado.

4.- Extraer consecuencias de la
situacion problemdtica plan-
teada.
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y volumen, temperatura y monedas.

-Unidades de magnitud convencionales. Relaciéon, comparacién directa, ordenacién y conversion entre unida-
des de la misma magnitud. Valoracién de resultados en mediciones y estimaciones realizadas.
--Contribucion de la humanidad a la unificacién de sistemas de medida y magnitudes, y valoracion de sus
usos sociales y cientificos.

-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y estimaciéon de magni-
tudes

Bloque 3: Sentido de la geometria.

GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL

-Localizacion de objetos (puntos) sobre los ejes, el plano cartesiano. Localizacién en mapas a partir de pun-
tos de referencia, incluidos los puntos cardinales.

- Elementos basicos: vértices y lados. Poligonos regulares.

-Poliedros regulares. Vocabulario basico. Relacion entre vértices, aristas y caras.

-Lineas rectas, curvas.

-ldentificacion y descripciéon de diferentes poligonos. Composicion y descomposicion

-Calculo de perimetros de poligonos.

- La circunferencia y el circulo. Elementos y propiedades.

-Angulos, medicién y clasificacién de dngulos. Clasificacién de tridngulos.

- Transformaciones: traslaciones y simetrias en situaciones reales.

- Programas informaticos de geometria dindmica.

-Desarrollo y usos de la geometria, tanto a nivel practico como estético, incorporando la perspectiva de gé-
nero.

-Estrategias de aprendizaje de conceptos geométricos y aceptacion de dificultades.

Bloque 4: Sentido de la incertidumbre y la probabilidad.

INCERTIDUMBRE Y PROBABILIDAD

-Concepto de situacion aleatoria y situacion determinista. Incertidumbre. Contribucién de la humanidad al
conocimiento de las leyes del azar y la incertidumbre.

-ldea intuitiva de probabilidad: ocurre siempre, muchas veces, algunas veces, pocas veces, nunca.

- Concepto de suceso y de suceso elemental.

- Estimacion de probabilidades a partir de la experimentacién y simulacion

-Gestién de las emociones y utilizacidon de estrategias que permiten afrontar la incertidumbre.

Bloque 5: Sentido de recogida, analisis y representacion de la informacion.

ANALISIS DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

-Elaboracién de preguntasy encuestas sencillas para obtener datos. -Variables cualitativas y cuantitativas
discretas: recuento de casos y construccién de tablas de frecuencia. -Elaboracién de diagramas de barras.
-Representaciones (pictogramas, diagramas de sectores, poligonos de frecuencias...). Uso de herramientas
tecnoldgicas para generar diferentes tipos de representaciones.

-Interpretacién de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas), y analisis en casos senci-
llos.

- Significado e interpretacion de las principales medidas centrales (moda y mediana)

-Contribucién de la humanidad al desarrollo y evolucién de la estadistica y tratamiento de datos, incorporan-
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do la perspectiva de género

-Respeto, sensibilidad y tolerancia ante diferentes interpretaciones sobre resultados estadisticos, mostran-
do rechazo ante actitudes discriminatorias.

Bloque 6: Sentido del pensamiento computacional

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-Identificacion de regularidades, interpretacion de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Prediccion
de términos en secuencias de figuras o imagenes o nimeros.

-ldentificacion de regularidades y prediccion de términos de secuencias numéricas. Creacién de patrones.

- Interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos

- Blsqueday analisis de estrategias en juegos abstractos sin informacién oculta ni presencia de azar: ajedrez,
damas, etc.

-Simbolizacién y obtencién de datos sencillos desconocidos en expresiones con igualdades. -Valoracion de la
evolucién del pensamiento computacional y su repercusion social, incorporando la perspectiva de género.
-Trabajo cooperativo en situaciones que involucran disefio y aplicacién de algoritmos. Estrategias de aprendi-
zaje especificas del pensamiento computacional.
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AREA MATEMATICAS
OGE| CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
4. STEM MAT?2 Observar, formular, e‘xp.lorar y comprobar conjet‘uras sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas concretas, reconociendo
8. CcD y conectando procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
9. | CCEC SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
::(2) E'Sh(}lléeRéSSl\TR'f'lljilg AnLuEnS1érico y de las operaciones. 1. Comprobar conjeturas sobre rela-

-Comprension del sistema de numeracién decimal: composicion y descomposicion en unidades, decenas, y
centenas.

-Lectura, escritura y representacion de numerales superiores al millar

- Estrategias de representacién. Recta numérica. Comparacion y ordenacién.

-Contribucion de la humanidad al desarrollo numérico, entendido este como una necesidad basica. Usos so-
ciales del sentido numérico.

-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritméti-
ca.

OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES

-Significados, estrategias y representaciones para la suma (anadir, combinar, comparar) y la resta (detraccién,
diferencia,escala ascendente, escala descendente).

-Significados, estrategias y representaciones para el producto y el cociente (suma repetida, particién, pro-
ducto cartesiano, diagrama de arbol).

-Significado y uso de la igualdad y las desigualdades en relaciones y expresiones aritméticas sencillas
-Relaciones y propiedades de las operaciones. Propiedad conmutativa y asociativa.

-Cdlculo mental. Estimacién y aproximacién.

-Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico incorporando la perspectiva de género.

-Autonomia y tolerancia a la frustracién frente a dificultades relacionadas con las propiedades numéricas.
FRACCIONES Y DECIMALES

-La fraccion como medida y como relacion entre las partes y el todo.

- Fraccién decimal. Nameros decimales (décimas, centésimas y milésimas). Operaciones basicas.

- Calculo mental: multiplicacién y division de decimales por 10, 100 y 1000.

- Comparacién y ordenacion de nimeros naturales y fracciones.

- Valoracién de situaciones en las que es (til el uso de fracciones y decimales.

- Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.

Bloque 2: Sentido de la medida.

ESTIMACION Y MEDICION. MAGNITUDES Y UNIDADES.

-Estrategias de medida y estimacién de tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa mediante unidades no
convencionales en situaciones reales.

- Elecciéon y utilizacion de los instrumentos adecuados para medir con precision diferentes magnitudes.

ciones matematicas que permitan de-
sarrollar de forma intuitiva nuevo
contenido matemadtico de naturaleza
numérica, métrica, espacial, geomé-
trica o estocdstica.

2. Comprobar relaciones matemati-
cas en -y mediante- los procedimien-
tos de razonamiento matemadtico in-
tuitivo.

3. Reconocer patrones o regularida-
des, construyendo intuitivamente
contenido matemadtico de naturaleza
numérica, métrica, espacial, geomé-
trica o estocdstica.

4. Comparar distintos procedimientos
matemadticos relativos al cdlculo, la
medida, el sentido espacial y geomé-
trico, el tratamiento de datos o los
procesos aleatorios.
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-Experimentacién y conceptualizacién de magnitudes: tiempo, longitud, dngulos, masa, superficie, capacidad
y volumen, temperatura y monedas.

-Unidades de magnitud convencionales. Relacién, comparacién directa, ordenacién y conversién entre unida-
des de la misma magnitud. Valoracién de resultados en mediciones y estimaciones

realizadas.

--Contribucion de la humanidad a la unificacién de sistemas de medida y magnitudes, y valoracién de sus
usos sociales y cientificos.

-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y estimaciéon de magni-
tudes

Bloque 3: Sentido de la geometria.

GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL

-Localizacion de objetos (puntos) sobre los ejes, el plano cartesiano. Localizacion en mapas a partir de pun-
tos de referencia, incluidos los puntos cardinales.

- Elementos basicos: vértices y lados. Poligonos regulares.

-Poliedros regulares. Vocabulario basico. Relacion entre vértices, aristas y caras.

-Lineas rectas, curvas.

-ldentificacion y descripcién de diferentes poligonos. Composicidon y descomposicion

-Calculo de perimetros de poligonos.

- La circunferencia y el circulo. Elementos y propiedades.

-Angulos, medicién y clasificacién de angulos. Clasificacién de tridngulos.

- Transformaciones: traslaciones y simetrias en situaciones reales.

- Programas informaticos de geometria dinamica.

-Desarrollo y usos de la geometria, tanto a nivel practico como estético, incorporando la perspectiva de gé-
nero.

-Estrategias de aprendizaje de conceptos geométricos y aceptacién de dificultades.

Bloque 4: Sentido de la incertidumbre y la probabilidad.

INCERTIDUMBRE Y PROBABILIDAD

-Concepto de situacion aleatoria y situacion determinista.

Incertidumbre. Contribucién de la humanidad al conocimiento de las leyes del azar y la incertidumbre.

-ldea intuitiva de probabilidad: ocurre siempre, muchas veces, algunas veces, pocas veces, nunca.

- Concepto de suceso y de suceso elemental.

- Estimacién de probabilidades a partir de la experimentacién y simulacion

-Gestién de las emociones y utilizacién de estrategias que permiten afrontar la incertidumbre.

Bloque 5: Sentido de recogida, analisis y representacion de la informacion.

ANALISIS DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

-Elaboracién de preguntas y encuestas sencillas para obtener datos. Variables cualitativas y cuantitativas dis-
cretas: recuento de casos y construccién de tablas de frecuencia. -Elaboracién de diagramas de barras.
-Representaciones (pictogramas, diagramas de sectores, poligonos de frecuencias...). Uso de herramientas
tecnoldgicas para generar diferentes tipos de representaciones.

-Interpretacién de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas), y analisis en casos senci-
llos.
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- Significado e interpretacién de las principales medidas centrales (moda y mediana)

-Contribucién de la humanidad al desarrollo y evoluciéon de la estadistica y tratamiento de datos, incorporan-
do la perspectiva de género

-Respeto, sensibilidad y tolerancia ante diferentes interpretaciones sobre resultados estadisticos, mostran-
do rechazo ante actitudes discriminatorias.

Bloque 6: Sentido del pensamiento computacional

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-ldentificacién de regularidades, interpretaciéon de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Prediccion
de términos en secuencias de figuras o imagenes o nimeros.

-ldentificacion de regularidades y prediccion de términos de secuencias numéricas. Creacién de patrones.

- Interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos

- Blsqueda y analisis de estrategias en juegos abstractos sin informacion oculta ni presencia de azar: ajedrez,
damas, etc.

-Simbolizacién y obtencién de datos sencillos desconocidos en expresiones con igualdades. -Valoracién de la
evolucién del pensamiento computacional y su repercusion social, incorporando la perspectiva de género.
-Trabajo cooperativo en situaciones que involucran disefo y aplicacién de algoritmos. Estrategias de aprendi-
zaje especificas del pensamiento computacional.
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AREA MATEMATICAS
OGE| CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. STEM MAT3 Identificar y aplicar modelos matematicos concretos y utilizar conceptos y procedimientos matematicos sencillos para abordar e
2. cC interpretar situaciones, fenémenos y problemas relevantes en el dmbito personal, educativo o social.
3. CE SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
4. CCEC Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.
8. NUMEROS NATURALES
°. -Comprension del sistema de numeraciéon decimal: composicion y descomposiciéon en unidades, dece-
10. nas, y centenas. . ]
12. -Lectura, escritura y representacién de numerales superiores al millar. 1. ‘Ident/f/car el ccgnﬁemdoy l_GS herra-
13 - Estrategias de representacion. Recta numérica. Comparacion y ordenacién. m/ent.as matemat/cgs SéfnCIUGS que
: -Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico, entendido este como una necesidad basica. | permiten abordar situaciones reales
17. cercanas y relevantes, posibilitando

Usos sociales del sentido numérico.
-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico vy la
aritmética.

OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES

-Significados, estrategias y representaciones para la suma (afiadir, combinar, comparar) y la resta (de-
traccion, diferencia,escala ascendente, escala descendente).

-Significados, estrategias y representaciones para el producto y el cociente (suma repetida, particién,
producto cartesiano, diagrama de arbol).

-Significado y uso de la igualdad y las desigualdades en relaciones y expresiones aritméticas sencillas
-Relaciones y propiedades de las operaciones. Propiedad conmutativa y asociativa.

-Calculo mental. Estimacién y aproximacién.

-Contribuciéon de la humanidad al desarrollo numérico incorporando la perspectiva de género.
-Autonomia y tolerancia a la frustracién frente a dificultades relacionadas con las propiedades numéri-
cas.

FRACCIONES Y DECIMALES

-La fraccién como medida y como relacién entre las partesy el todo.

- Fraccion decimal. NUmeros decimales (décimas, centésimas y milésimas). Operaciones basicas.

- Calculo mental: multiplicacion y division de decimales por 10, 100 y 1000.

- Comparacion y ordenacion de nimeros naturales y fracciones.

- Valoracion de situaciones en las que es Gtil el uso de fracciones y decimales.

-Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.

Bloque 2: Sentido de la medida.

ESTIMACION Y MEDICION. MAGNITUDES Y UNIDADES.

la construccién de modelos matemda-
ticos bdsicos.

2. Usar modelos matematicos bdsicos
que permitan interpretar una situa-
cion real sencilla, y extraer conclusio-
nes.

3.- Comparar modelos matematicos
correspondientes a situaciones reales
en contextos similares.
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- Estrategias de medida y estimacion de tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa mediante unida-
des no convencionales en situaciones reales.

- Eleccion y utilizacion de los instrumentos adecuados para medir con precisién diferentes magnitudes.
-Experimentaciéon y conceptualizacion de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, ca-
pacidad y volumen, temperatura y monedas.

-Unidades de magnitud convencionales. Relaciéon, comparacion directa, ordenacién y conversién entre
unidades de la misma magnitud. Valoracién de resultados en mediciones y estimaciones realizadas.
--Contribucién de la humanidad a la unificacién de sistemas de medida y magnitudes, y valoracién de
sus usos sociales y cientificos.

-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y estimacién de
magnitudes.
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AREA MATEMATICAS
OGE CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
MAT4 Identificar y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del dmbito personal, educativo o
social, organizando datos, reconociendo patronesy empleando herramientas TIC.
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.
OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES 1. Identificar regularidades en una se-
-Significados, estrategias y representaciones para la suma (afiadir, combinar, comparar) y a resta (de- | cuencia de datos y predecir resulta-
traccion, diferencia,escala ascendente, escala descendente). dos mediante el reconocimiento de
-Significados, estrategias y representaciones para el producto y el cociente (suma repetida, particion, | patrones sencillos de forma guiada.
producto cartesiano, diagrama de arbol).
-Significado y uso de la igualdad y las desigualdades en relaciones y expresiones aritméticas sencillas.
2 -Relaciones y propiedades de las operaciones. Propiedad conmutativa y asociativa.
8. -Calculo mental. Estimacién y aproximacion. 2.- Interpretar y reproducir algorit-
) STEM |ERACCIONES Y DECIMALES mos sencillos mediante cédigos visua-
9. cD -Fraccion decimal. NUmeros decimales (décimas y centésimas). Operaciones basicas. les.
10. CE -Calculo mental: multiplicacion y division de decimales por 10, 100 y 1000.
12.
17 Bloque 6: Sentido del pensamiento computacional

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-Identificacion de regularidades, interpretacion de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Predic-
cién de términos en secuencias de figuras o imagenes o nimeros.

-Identificacién de regularidades y prediccion de términos de secuencias numéricas. Creacion de
patrones.

-Interpretacién, modificaciéon y creacién de algoritmos sencillos.

-Busqueda y andlisis de estrategias en juegos abstractos sin informacion oculta ni presencia de azar:
ajedrez, damas, etc.

-Simbolizacién y obtencién de datos sencillos desconocidos en expresiones con igualdades.

3. Aplicar algoritmos bdsicos median-
te cddigos visuales y/o herramientas
tecnolégicas bdsicas para resolver si-
tuaciones problemadticas.

4. Analizar situaciones sencillas para
definir y conseguir estrategias gana-
doras en juegos de logica o juegos de
tablero.
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AREA MATEMATICAS
OGE CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CCL MATS Utilizar con correccién el simbolismo matematico, representaciones iconico-manipulativas, numéricas, geométricas y graficas, para
STEM describir y analizar situaciones relevantes del &mbito personal, educativo o social.
CD SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
CPSAA

rTRhoYPUAWN =S

15.
17.

Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.

NUMEROS NATURALES

-Comprension del sistema de numeraciéon decimal: composicién y descomposicion en unidades, decenas, y
centenas. Lectura, escritura y representacion de numerales superiores al millar.
-Estrategias de representacién. Recta numérica. Comparacion y ordenacién.

OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES

-Significados, estrategias y representaciones para la suma (anadir, combinar, comparar) y la resta (detraccién,
diferencia,escala ascendente, escala descendente).

-Significados, estrategias y representaciones para el producto y el cociente (suma repetida, particién, pro-
ducto cartesiano, diagrama de arbol).

-Significado y uso de la igualdad y las desigualdades en relaciones y expresiones aritméticas sencillas.
-Relaciones y propiedades de las operaciones. Propiedad conmutativa, asociativa y distributiva.

FRACCIONES Y DECIMALES

-La fraccién como medida y como relaciéon entre las partesy el todo.
Bloque 3: Sentido de la geometria.

GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL

-Localizacién de objetos (puntos) sobre los ejes, el plano cartesiano. Localizacién en mapas a partir de puntos
de referencia, incluidos los puntos cardinales.

-Elementos basicos: vértices y lados. Poligonos regulares.

-Poliedros regulares. Vocabulario basico. Relacién entre vértices, aristas y caras.

-Lineas rectas, curvas.

-Identificacién y descripcién de diferentes poligonos. Composicion y descomposicion

-Calculo de perimetros de poligonos.

-La circunferencia y el circulo. Elementos y propiedades.

Clasificacion de tridngulos.

-Transformaciones: traslaciones y simetrias en situaciones reales.

Bloque 5: Sentido de recogida, analisis y representacion de la informacion.

ANALISIS DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

-Elaboracién de preguntas y encuestas sencillas para obtener datos.

-Variables cualitativas y cuantitativas discretas: recuento de casos y construccién de tablas de frecuencia.
-Elaboracién de diagramas de barras.

-Representaciones (pictogramas, diagramas de sectores, poligonos de frecuencias...). Uso de herramientas
tecnoldgicas para generar diferentes tipos de representaciones.

1. Utilizar correctamente las repre-
sentaciones iconico-manipulativas de
objetos y procesos matemdticos en si-
tuaciones cercanas al alumnado, res-
petando las reglas bdsicas que los ri-
gen.

2. Reconocer representaciones numé-
ricas, geométricas y grdficas que des-
criben objetos matemdticos elemen-
tales en contextos cercanos al
alumnado.

3. Usar representaciones numeéricas,
geométricas y grdficas de objetos
matematicos elementales en situa-
ciones cercanas al alumnado.
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-Interpretacién de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas), y andlisis en casos senci-
llos.

-Significado e interpretacion de las principales medidas centrales (moda, mediana y media aritmética).
-Significado e interpretacion de la idea de dispersion a partir de representaciones graficas. Rango.
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Un cole de colores

AREA MATEMATICAS
OGE CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CCL Comprender y producir mensajes orales y escritos de manera informal, empleando un lenguaje matematico sencillo para comunicar
CP MAT6 |y argumentar sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados relacionados con situaciones del ambito personal,
STEM educativo o social.
CE SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION

— — —
JIrpLRNOUAWN S

Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.

NUMEROS NATURALES

-Comprension del sistema de numeraciéon decimal: composicién y descomposicion en unidades, decenas, y
centenas.

-Lectura, escritura y representacién de numerales superiores al millar

-Estrategias de representacién. Recta numérica. Comparacion y ordenacién.

OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES

-Significados, estrategias y representaciones para la suma (anadir, combinar, comparar) y la resta (detraccién,
diferencia,escala ascendente, escala descendente).

-Significados, estrategias y representaciones para el producto y el cociente (suma repetida, particion, pro-
ducto cartesiano, diagrama de arbol).

-Significado y uso de la igualdad y las desigualdades en relaciones y expresiones aritméticas sencillas.
-Relaciones y propiedades de las operaciones. Propiedad conmutativa, asociativa y distributiva.

-Calculo mental. Estimacién y aproximacion.

FRACCIONES Y DECIMALES

-La fraccién como medida y como relacion entre las partesy el todo.

-Fraccion decimal. Nimeros decimales (décimas, centésimas y milésimas). Operaciones basicas.
-Calculo mental: multiplicacién y division de decimales por 10, 100, 1000.

-Comparacién y ordenaciéon de nimeros naturales y fracciones.

Bloque 2: Sentido de la medida.

ESTIMACION Y MEDICION. MAGNITUDES Y UNIDADES.

-Estrategias de medida y estimacion de tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa mediante unidades no
convencionales en situaciones reales.

-Eleccién y utilizacion de los instrumentos adecuados para medir con precision diferentes magnitudes.
-Experimentacion y conceptualizacion de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad
y volumen, temperatura y monedas.

-Unidades de magnitud convencionales. Relacion, comparacion directa, ordenaciéon y conversién entre unida-
des de la misma magnitud. Valoracién de resultados en mediciones y estimaciones realizadas.

Bloque 3: Sentido de la geometria.

GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL

-Localizacion de objetos (puntos) sobre los ejes, el plano cartesiano. Localizacién en mapas a partir de puntos
de referencia, incluidos los puntos cardinales.

1. Reconocer y comprender mensajes
orales y escritos sencillos que conten-
gan lenguaje matemdtico bdsico.

2. Comunicar de manera informal as-
pectos relacionados con conceptos y
procedimientos matemdticos senci-
llos presentes en contextos cercanos
al alumnado.

3. Justificar resultados provenientes
de situaciones problemdticas del en-
torno personal o educativo del alum-
nado, a través de comunicaciones
orales o escritas informales.

4. Usar el lenguaje matemadtico ade-
cuado para defender sus propios ra-
zonamientos.
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-Elementos basicos: vértices y lados. Poligonos regulares.

-Poliedros regulares. Vocabulario basico. Relacién entre vértices, aristas y caras.

-Lineas rectas, curvas.

-Interseccién, paralelismo y perpendicularidad. Posiciones relativas de rectas en el plano.

-Identificacion y descripcion de diferentes poligonos. Composicién y descomposicion

-Calculo de perimetros y areas de poligonos

-Angulos, medicién y clasificacion de dngulos. Clasificacion de tridngulos.

-Transformaciones: giros, traslaciones y simetrias en situaciones reales.

-Concavidad y convexidad de figuras planas.

-Programas informaticos de geometria dinamica.

-Desarrollo y usos de la geometria, tanto a nivel practico como estético, incorporando la perspectiva de gé-
nero.

-Estrategias de aprendizaje de conceptos geométricos y aceptacién de dificultades.

Bloque 4: Sentido de la incertidumbre y la probabilidad.

INCERTIDUMBRE Y PROBABILIDAD

-Concepto de situaciéon aleatoria y situacion determinista. Incertidumbre. Contribucién de la humanidad al
conocimiento de las leyes del azar y la incertidumbre.

-Idea intuitiva de probabilidad: ocurre siempre, muchas veces, algunas veces, pocas veces, nunca.

-Concepto de suceso y de suceso elemental.

-Espacio muestral en experimentos aleatorios simples sencillos: concepto y determinacién.

-Estimacién de probabilidades a partir de la experimentacion y simulacién.

Bloque 5: Sentido de recogida, analisis y representacion de la informacion.

ANALISIS DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

-Elaboracién de preguntas y encuestas sencillas para obtener datos.

-Variables cualitativas y cuantitativas discretas: recuento de casos y construccién de tablas de frecuencia.
-Elaboraciéon de diagramas de barras.

-Representaciones (pictogramas, diagramas de sectores, poligonos de frecuencias...). Uso de herramientas
tecnoldgicas para generar diferentes tipos de representaciones.

-Interpretacién de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas), y andlisis en casos senci-
llos.

-Significado e interpretacion de las principales medidas centrales (moda, mediana y media aritmética).
-Significado e interpretacion de la idea de dispersion a partir de representaciones graficas. Rango.

Bloque 6: Sentido del pensamiento computacional

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-Identificacion de regularidades, interpretacion de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Prediccion
de términos en secuencias de figuras o imagenes o nimeros.

-Identificacién de regularidades y prediccién de términos de secuencias numéricas. Creacion de patrones.
-Interpretacion, modificaciéon y creacion de algoritmos sencillos.

-Blsqueda y anélisis de estrategias en juegos abstractos sin informacién oculta ni presencia de azar: ajedrez,
damas, etc.

-Simbolizacién y obtencién de datos sencillos desconocidos en expresiones con igualdades.

N cole de colores, de 1od@s,,, Para 1odes.,.,




GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d’Educacié

03010211@edugvaes

gabrielmiro.es

ABRIEL MIRO’

C/ de la Barca del Bou 4
03503-- Benidorm

PROPUESTA PEDAGOGICA DE NIVEL. 3° PRIMARIA. MATEMATICAS

Wl

EIP GABRIEL MIRO *

Un cole de colores

AREA MATEMATICAS
OGE CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
MAT7 |ldentificar fenémenos y problemas importantes cercanos en los que el conocimiento matematico juega un papel decisivo.
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.
NUMEROS NATURALES
-Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico, entendido este como una necesidad basica.
Usos sociales del sentido numérico. : oy
1. R { tenid t ti-
OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES Co presente en juegos, actividades so-
;%?ég%ﬁigg\?géac?&zfgdad al desarrollo numérico incorporando la perspectiva de género. ciales y productos culi’urales cercanos
1. e - . . a la experiencia del alumnado.
-Valoracion de situaciones en las que es util el uso de fracciones y decimales.
2. Bloque 2: Sentido de la medida.
3. ESTIMACION Y MEDICION. MAGNITUDES Y UNIDADES.
4. -Contribucién de la humanidad a la unificacién de sistemas de medida y magnitudes, y valoracién de sus
8. CSJSE ,24 Ai usos sociales y cientificos. ) 2. Conocer la aplicacién de las mate-
9. CE ' g:z"o':'r\‘;‘z ?RIS:;EIACII?IACI?( lEang‘éReLt"a' madticas para resolver problemas de
12. -Desarrollo y usos de la geometria, tanto a nivel practico como estético, incorporando la perspectiva de la vida cot/d/ana,que mvglugre_n @
14 ) y g ' P ' P persp pectos como el cdlculo aritmético, la
. genero. . . . \ incertidumbre, el razonamiento (6gi-
15. IBI\:OEE'Ie'Im S’S‘ntF;gc:(%ila |2ce”|:::|d:mbre y la probabilidad. co, el pensamiento computacional, el
17. INCERTIDUMBRE Y PROBABILIDAD uso e interpretacién de datos o el

-Gestion de las emociones y utilizacion de estrategias que permiten afrontar la incertidumbre.

Bloque 5:Sentido de recogida, analisis y representacién de la informacion.

ANALISIS DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

-Contribucién de la humanidad al desarrollo y evolucién de la estadistica y tratamiento de datos, incor-
porando la perspectiva de género.

Bloque 6: Sentido del pensamiento computacional

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-Valoracién de la evolucidon del pensamiento computacional y su repercusién social, incorporando la
perspectiva de género.

sentido geométrico y espacial de ma-
nera explicita y mediante instruccion
dirigida.

3.- Establecer conexiones entre con-
tenidos de diferentes dreas (instru-
mentalidad) y otras aptitudes para la
interpretacion de la realidad.
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AREA MATEMATICAS
OGE CC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Reconocer las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las dificultades y los
errores que dichos procesos conllevan, y controlando la atencién para lograr un aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
MATS8 | . . .. . - . .
situaciones creadas. Identificar fenémenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en los que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.
SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION
Bloque 1: Sentido numérico y de las operaciones.
NUMEROS NATURALES
-Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la
aritmética. - . .
’ OPERACIONES CON NATURALES Y SUS PROPIEDADES 1. Identificar emociones y actitudes
: _Autonomia y tolerancia a la Frustracién frente a dificultades relacionadas con las propiedades numéri- | €7 Situaciones de aprendizaje relacio-
2. cas. nadas con las matematicas.
3. FRACCIONES Y DECIMALES
4. -Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucidn de problemas aritméticos.
8. STEM, Bloque 2: Sentido de la medida.
9 CPSAA, |ESTIMACION Y MEDICION. MAGNITUDES Y UNIDADES.
: CE -Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y estimacién de
12. magnitudes.
14. Bloque 3: Sentido de la geometria. 2. Mostrar una actitud positiva y per-
15. GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL severante en el trabajo matemdtico a
17. -Estrategias de aprendizaje de conceptos geométricos y aceptaciéon de dificultades. nivel individual.

Bloque 4: Sentido de la incertidumbre y la probabilidad.

INCERTIDUMBRE Y PROBABILIDAD

-Gestion de las emociones y utilizacion de estrategias que permiten afrontar la incertidumbre.

Bloque 5:Sentido de recogida, analisis y representacién de la informacion.

ANALISIS DE DATOS Y CALCULOS ESTADISTICOS

-Contribucién de la humanidad al desarrollo y evolucién de la estadistica y tratamiento de datos, incor-
porando la perspectiva de género.

Bloque 6: Sentido del pensamiento computacional

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

-Valoracién de la evolucién del pensamiento computacional y su repercusién social, incorporando la
perspectiva de género.

3.- Mostrar una disposicion favorable
a la superacion y mejora personal y
del trabajo en equipo en la realiza-
cion de tareas y actividades relacio-
nadas con las matematicas.
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VALORACION GENERAL DEL PROGRESO DEL ALUMNADO

Instrumentos de recogida y registro de la informacion

EVALUACION Rutinas de pensamiento.

DIAGNOSTICA Cuestionario para el proyecto.

Sugerencias para la elaboracion de los porfolios.

Rubrica de los porfolios.

EVALUACION CONTINUA | Lista de comprobacion del trabajo en grupo y cooperativo.

Y DEL PROYECTO Rubricas para la valoracién del trabajo por rincones.

Pruebas de evaluacién Ay B, para el proyecto.

Autoevaluacién de tipo test.

Pruebas de evaluaciéon Ay B.

Diana de autoevaluacion.

EVALUACION Escala de valoracién del reto trimestral.

TRIMESTRAL Escala de valoracion del cuaderno de clase.

Diana de valoracion de las actitudes.

Escala de coevaluacion.
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INFORME TRIMESTRAL DE VALORACION CUALITATIVA: modelo

ESCALA DE VALORACION UTILIZADA: A titulo orientativo y con la fi-
nalidad facilitar a las familias la transiciéon entre el anterior método de
evaluacion por dreas y la actual valoracién por competencias presenta-
mos esta tabla de equivalencias:

- Nivel de desempeiio bajo: su hijo/a demuestra unos progresos insufi-
cientes.

- Nivel de desempeiio bdsico: su hijo/a demuestra unos progresos sufi-
cientes.

- Nivel de desempefio alto: su hijo/a demuestra unos progresos ade-
cuados.

- Nivel de desempeno superior: su hijo/a demuestra unos progresos no-
tables - sobresalientes.

1.- VALORACION DEL NIVEL DE DESEMPENO DE LAS COMPETEN-
CIAS CLAVE:

1.1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: consiste en iden-
tificar, comprender y expresar ideas, opiniones y sentimientos, tanto
oralmente como por escrito, a través de soportes audiovisuales y multi-
modales en diferentes contextos y con distintos fines. NIVEL DE DE-
SEMPENO

1.2. COMPETENCIA PLURILINGUE: se trata de manejar diversas lenguas
correcta y eficientemente para el aprendizaje y la comunicacién. NIVEL
DE DESEMPENO

1.3. COMPETENCIA MATEMATICA Y EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGE-
NIERIA (STEM): hace referencia a comprender y transformar el entorno
de un modo comprometido, responsable y sostenible usando el método
cientifico, el pensamiento matematico, la tecnologia y las técnicas de la
ingenieria. NIVEL DE DESEMPENO

1.4. COMPETENCIA DIGITAL: radica en hacer un uso seguro y responsa-

ble de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, tanto
en el dmbito educativo como en el laboral y social. NIVEL DE DESEMPE-
NO

1.5. COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER:
es la relacionada con reflexionar sobre uno mismo, cooperar e interac-
tuar con la gente de nuestro alrededor y favorecer la capacidad de
aprendizaje y crecimiento personal a lo largo de la vida. NIVEL DE DE-
SEMPENO

1.6. COMPETENCIA CIUDADANA: se refiere a participar de un modo acti-

vo, responsable y civico en el desarrollo de la sociedad, ademas de fo-
mentar una ciudadania mundial y adquirir un compromiso con la sosteni-
bilidad. NIVEL DE DESEMPENO

1.7. COMPETENCIA EMPRENDEDORA: es la capacidad de identificar las

oportunidades y utilizar los conocimientos adquiridos anteriormente
para idear procesos que contribuyan a alcanzar unos objetivos preesta-
blecidos o aportar valor afadido a algo. Tener creatividad e iniciativa.
Pasar de las ideas a la accién. NIVEL DE DESEMPENO

1.8. COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES: se fun-
damenta en tener una actitud critica, positiva, respetuosa y abierta al
didlogo ante las diferentes manifestaciones culturales y artisticas que
existen. NIVEL DE DESEMPENO

2.- OBSERVACIONES:

2.1. FORTALEZAS DESTACABLES:

2.2. PROPUESTAS DE MEJORA:

olores, dé +od@s,, Para 10d@s,,
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CRITERIOS DE CALIFICACION CUANTITATIVA (Final de curso)

MATEMATICAS
COMPETENCIAS CLAVE NIVEL DE DESEMPENO
(porcentajes obtenidos de la Propuesta Pedagogica) BAJO IN 1-4
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE | CCEC BASICO SF 5
MEDIO B 6
MATEMATICAS 5 3 50 13 10 3 15 3 ALTO NO 7.8
SUPERIOR SB 9-10

Con estos datos se generard una hoja de calculo que determine el valor numérico de la nota final de la asignatura a partir
de su calificacién cualitativa. Su formulacién genérica seria la siguiente:

NIVEL DE DESEMPENO * PORCENTAJE DE LA COMPETENCIA CLAVE

La suma del
100

OTROS CRITERIOS A TENER EN CUENTA:
» Resultados cuantitativos de las Pruebas de Evaluacion de las situaciones de aprendizaje.

» Resultados cuantitativos de las Evaluaciones Trimestrales.
» Escala de valoracion cuantitativa del cuaderno de clase.
* Escala de valoracién cuantitativa del portfolio.
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MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION (nivel Il y I11)

PERSONALIZACION DEL Propuestas de programaciéon multinivel.

APRENDIZAJE

Sugerencias de personalizacion del libro del alumnado.

Fichas de refuerzo.

Tareas de enriquecimiento.

MEDIDAS DE NIVEL Il

Actualizacion de la informacién educativa sobre el alumnado del grupo clase.

Difusion accesible de la informacién institucional entre el alumnado del grupo clase y las familias.

Acogida al grupo clase, especialmente a los nuevos miembros (PAT).

Control de la asistencia y prevenciéon del absentismo como parte de la fase preventiva del protocolo acordado en el centro.
MEDIDAS DE i P P P

ACCESO Desarrollo con el alumnado del grupo clase de las actividades que promueven el valor pedagdgico del banco de libros.

Informacion accesible sobre becas y ayudas econdémicas e indicaciones para solicitarlas.

Coordinacién del tutor/a con el equipo docente y con los profesionales de apoyo que participan en el desarrollo de actividades
programadas.

Programa de accesibilidad cognitiva desarrollado en el centro.
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PROPUESTA PEDAGOGICA DE NIVEL. 3° PRIMARIA. MATEMATICAS

MEDIDAS DE NIVEL I

Organizacion de las UD de formas diversas que relacionan los aprendizajes es-colares con el contexto sociocultural local y global y
desarrollan las competencias clave de todo el alumnado del grupo clase.

Ajustar las UD a las caracteristicas, necesidades y niveles de apoyo del alumnado del grupo mediante la aplicaciéon de estrategias y
técnicas metodoldgicas para la inclusién (programaciéon multinivel, DUA, metodologias centradas en el alumno que promuevan la
interacciény la cooperacion, ...).

MEDIDAS DE Planificacién personalizada de actividades de enriquecimiento, ampliacién y refuerzo como parte de las unidades didacticas.
APRENDIZAJE
Ajuste de procedimientos e instrumentos de evaluacidn inclusiva.
Suggeriments de personalitzacié del llibre de 'alumnat.
Fitxes de reforg.
Tasques d’enriquiment.
Acordar y actualizar las normas de convivencia del grupo clase (PAT).
MEDIDASDF Actividad l l l i6n de la iqualdad. | . . iti l i6n d Flict iolenci
PARTICIPACION ctividades con el grupo clase para la promocién de la igualdad, la convivencia positiva y la prevencion de conflictos y violencia.
Tutoria personalizada o compartida con cualquier alumno/a del grupo clase y con sus familias.
MEDIDAS DE Se llevan a cabo las actuaciones contempladas en el Programa de Accién Educativa Singular como consecuencia de la antigua
COMPENSACION | consideracién como centro CAES (en la actualidad Centro Singular).
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MEDIDAS DE NIVEL Il

1.- Accesibilidad personalizada con medios comunes. Eliminacién de barreras cognitivas. Comprension de los espacios.

1.3.1.1. Organizacién de espacios: ubicacion de aulas, ubicacion de mobiliario, enseres...

1.3.1.2. Senalizacién de espacios e itinerarios con apoyo de imagenes: directorios, carteleria, sefalizacién por colores.

1.3.2. Acceso a la informacién: texto con apoyo de imagenes, pautas de lectura accesible, estructura y organizacién de la
informacion...
1.- Accesibilidad personalizada con medios comunes.

1.4 Accesibilidad de los materiales curriculares y didacticos de uso comun.

2.- Adecuacién de todas las actividades complementarias y extraescolares del grupo.

MEDIDAS DE
ACCESO

3.- Ayudas y becas.
3.2.- Comedor. 3.3.- Transporte.

4.- Coordinacién con servicios educativos de intervencion especializada.
4.2.- Centro de Educacién Especial Gargasindi de Calpe — Benissa y/o Secanet de La Vila Joiosa.
4.5.- Servicios Especializados de Orientacion (SEO).

5.- Coordinacién con agentes y servicios externos.
5.1.- Equipo de atencion primaria basica de Servicios Sociales.
5.3.- Mediacién intercultural.
5.6.- Unidad de Salud Mental Infantil y Juvenil (USMIA).
5.10.- Otros: Monitor Deportivo Municipal.

1 Adecuacioén personalizada de las UD de la programaciéon comun.
1.2 Metodologia 1.4 Materiales didacticos
1.3 Actividades 1.5 Pruebas e instrumentos de evaluacién

MEDIDAS DE
APRENDIZAJE

2.- Refuerzo pedagdgico.

2.3 Refuerzo en aula comdn con desdobles 2.6 Actividades de refuerzo para superar materias
2.4 Refuerzo en aula comun con docencia compartida pendientes
2.5 Grupos especificos de refuerzo en horario lectivo 2.7 Actividades de refuerzo del Fondo Social Europeo
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MEDIDAS DE NIVEL Il

MEDIDAS DE» Permanencia de un afo mas en el mismo curso
FLEXIBILIZACION )
MEDIDAS 1.- Tutorias personalizadas.
PERSONALIZADAS s
PARA LA ' 3.- Contrato familia — tutor/a.
PARTICIPACION 6.- Protocolo de acogida con alumnado recién llegado y desplazado.
MEDIDAS . .
PERSONALIZADAS 1.- Acciones transversales de educacion intercultural con el grupo-clase.
PARA LA ,
COMPENSACION
DE LAS 2. Apoyo personalizado frente a situaciones de desigualdad y desventaja
DESIGUALDADES 2.4 Actuaciones especificas en situacién de absentismo.
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