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PIIE (Projecte d’Innovacié i Inclusié Educativa) 2024-2025 i 2025-26

ROBOTIC

ROBOTICA COM A EINA INCLUSIVA PER AL
DESENVOLUPAMENT DEL PENSAMENT
COMPUTACIONAL
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BREU DESCRIPCIO DEL PROJECTE

La programacioé i la robotica educativa és un sistema d’ensenyament basat en el constructivisme
gue permet afavorir la creacié de nous escenaris d’aula on I'lalumnat és protagonista actiu i reflexiu
del seu aprenentatge a través del disseny i I'elaboracié de creacions propies, i on es potencia el
desenvolupament de les seves habilitats i competencies.

Amb la robotica i la programacid pretenem que els estudiants aprenguen per mig de I'experiéncia:
amb elles, fomentarem la seua creativitat, millorarem la seua capacitat per a treballar en equip,
desenvoluparem el pensament critic i la seua habilitat per a resoldre problemes, entre altres.

SITUACIO DE PARTIDA DEL CENTRE I JUSTIFICACIO DEL PROJECTE.

El progressiu desenvolupament de les noves tecnologies esta transformant la realitat del

mon en que vivim. Es evident que la tecnologia ha invadit les nostres vides, tant en I'ambit
professional com personal.

En I'actualitat, estem immersos en un mon on continuament estem sotmesos a canvis, a
desenvolupar noves capacitats i formes de desenvolupament cognitiu, pel que es requereixen
noves maneres d'ensenyar i d'interactuar a I'escola.

Des d'aquesta perspectiva, es busquen alternatives de formacio, on el mestre ha de ser el
precursor d'aquest canvi, i per a aixd necessita estar continuament formant-se i actualitzant-se
per a aconseguir estar motivat pel canvi i la innovacié i donar al nostre alumnat les maximes
garanties d’aprofitament

Es per aixd que pensem que amb aquest projecte disposarem de noves eines que ens ajudaran a
fer este canvi i a donar resposta a tot I'alumnat, eines que miren al futur per formar joves
preparats.

Des de I'escola vam pensar en la necessitat de fer un PIIE que ens ajudara a fer este canvi i una
modernitzacid en les tematiques que utilitzem per a que I'alumnat vaja construint els seus
aprenentatges.

OBIJECTIUS

1. Afavorir I'aprenentatge basat en projectes de manera senzilla, natural i ludica, promovent
la interrelacid entre els companys amb diferents capacitats, aprenent uns d'altres i
incorporar noves estrategies per aprendre a aprendre


https://www.educaciontrespuntocero.com/cursos/cursos-para-aprender-a-programar/
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a. Millorar les capacitats de comunicacié interpersonal aprendre a treballar en equip i
unir-se com a grup aixi com cooperar i compartir experiencies.

b. Desenvolupar les capacitats creatives i d'organitzacié. Promoure I'experimentacio, la
descoberta de noves habilitats i I'interés per investigar

2. Millorar les capacitats de comunicacid interpersonal, unint-se com a grup. Cooperar i
compartir experiéncies, aixi com aprendre a demanar ajuda i desenvolupar procediments
pacifics de resolucié de conflictes.

a. Superar reptes diaris, posant en practica conceptes i habilitats cognitives
relacionades amb diferents arees curriculars
b. Desenvolupar les capacitats creatives i d'organitzacio.

PERQUE ESTE PROJECTE SUPOSA UNA INNOVACIO PER AL CENTRE
EDUCATIU?

La nostra pretensiod és que I'alumnat tinga les necessitats educatives cobertes. El treball per
projectes garanteix sobretot el multinivell i que cada persona partisca del seu nivell
d’aprenentatge, fomentant la inclusid i la col-laboracid entre tots els alumnes, aixi com promoure
el desenvolupament de les habilitats socials i emocionals, millorar I'autoestima i la confianca de
I'alumnat, i potenciar les seves habilitats cognitives i motrius a través de la programaciéiila
construccio de robots amb peces de LEGO.

Formarem joves capacos de resoldre problemes de forma creativa i capacos d’afrontar reptes que
van eixint en el dia a dia. Per tot aixd que hem de fomentar en ells el desenvolupament d'habilitats
i competencies que seran clau.

DISSENY D'ACTIVITATS DEL PROJECTE

ACTIVITATS PIE ROBOTICA | PENSAMENT COMPUTACIONAL.

PRIMER CICLE DE PRIMARIA.

Per a les activitats plantejades per al primer cicle de primaria es tindra en compte el desenvolupa-
ment de I'alumnat per a adequar les mateixes a les capacitats d'aquests. Les activitats es proposa-
ran en dues fases una la de treball propiament dita i una segona part on I'alumnat puga desenvo-

lupar de manera ludica els coneixements apresos durant la fase de treball.

ler ANY
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Beebot (3 sessions)

Beebot és un robot programable que introdueix la seriacié com a principi de la creacié d'algoris-
mes per a la programacié. Al seu torn ens serveix per a desenvolupar parts del curriculum publicat
en el BOE que ve marcades pels objectius d'etapa (article 3 seccio g: Iniciar-se en les habilitats logi-
comatematiques, en la lectoescriptura i en el moviment, el gest i el ritme) aixi com dins de les
Arees d'Etapa, referent a la presa de contacte amb les tecnologies de la informacid, el llenguatge, i
la resolucié autonoma de problemes.

El material presentat consisteix en el propi robot, una catifa de moviment i targetes intercanvia-
bles que proporcionen entorns diferents.

Coneixement dels colors.

S'introdueix la catifa amb colors i un dau. Els alumnes llancen el dau, han d'identificar el color en el
dau i buscar-lo en la catifa. Una vegada trobat el color dins de la catifa es programa el robot per-
gueé arribe a aqueix quadrat.

Coneixement dels niumeros.

S'introdueix la catifa amb ndmeros i un dau. Els alumnes llancen el dau, han de comptar els punts

de la cara superior i relacionar-lo amb la seua grafia. Una vegada trobat el nimero dins de la catifa
es programa el robot perqué arribe a aqueix quadrat.

Coneixement de les lletres.

S'implementa la catifa amb les lletres de les inicials dels noms dels alumnes, aquests hauran de
trobar-la entre les targetes mostrades en la catifa i fer que el robot viatge fins elles.

LEGO: Amb els kits de LEGO es realitzen activitats encaminades a la introduccid en el mén de la
ciéncia a través de l'experimentacié i I'aplicacié del metode cientific, creant les seues propies
hipotesis que podran posar en practica. Aixi mateix s'introdueix a la creacié de maquines amb en-
granatges, eixos, rodes, corrioles...

LEGO Steam Park (4 sessions)

Les activitats proposades per al Kit de LEGO “STEAM PARK” son:
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Introduccid al Kit. Es deixa a I'alumnat que explore les peces del kit. Explorar la idea que afirma
gue les maquines tenen parts mobils, fer preguntes com “Qué passaria si...?”

Pla inclinat.

Mitjancant el kit de Maquines Simples s'introdueix I'experiment del pla inclinat encaminat a I'ob-
servacio del seu funcionament. Es crea un pla inclinat amb diferents altures pels quals es llancen
vehicles amb els quals podrem fer mesuraments de la longitud que aconsegueixen i quals sén les
variables que actuen sobre els resultats (pes, fregament...).

Flotabilitat.
Es crearan models de vaixells i es realitzaran hipotesis sobre flotabilitat i disseny de les veles.
Probabilitat.

Amb la construccié d'una ruleta de colors s'introdueix a I'alumnat en les prediccions i en la proba-
bilitat que isca algun color especialment.

Engranatges.

Partint de fotos de models pre.configurats es creen escenes amb engranatges que |'alumnat ha de
fer funcionar, el professorat plantejara preguntes relacionades amb els engranatges.

Reaccid en cadena.

Realitzant un muntatge amb Corrioles i balancins en el qual es posa un pes en una corriola que es
deixa llangar cap a un balanci.

Es realitza una fila de dominé amb les peces de LLEC i es llan¢a una bola o un cotxe des d'una
rampa del pla inclinat.

Alfabetitzacio digital (2 sessions)

L'alfabetitzacio digital es vehicula mitjancat I'Us de I'ordinador com una continuacié dels jocs de
pensament algorismic que hem fet amb beebot fent una abstraccié per aplicar els mateixos proce-
ssos mentals en aplicacions on-line. Les primeres sessions estan encaminades al coneixement de
I'entorn de programacid. La programacio per blocs s'introdueix mitjancant jocs de programacio en
la plataforma en linia Code.org. Durant dues sessions faran activitats amb aquesta plataforma com
per exemple Minecraft, Angry Birds i Starwars o d’altres que puguen sorgir.

2n ANY

Beebot (3 sessions)



% GENERALITAT

VALENCIANA
\\\ Conselleria de Educacion,

. . Carrer Nou d’Octubre, 31
Universidades y Empleo 46717 — LAFONT D'EN CARROS

C.E.l.LP. FRANCESC CARROS 5o ot
Creacié d'una historia.
I'alumnat ha d'unir mitjangant els moviments de Bee Bot els pictogrames que hi ha en la catifa per
a crear una historia que després contaran a la resta de la classe. S'Introdueix el concepte de pausa
en el robot Bee Bot.

Recta numerica.

S'introdueix la recta dels numeros de I'1 al 20 per a treballar el concepte de major-menor, suma i
resta.

Estoreta Beebot personalitzada

Creacid, per part del tutor/a, d’una estoreta per a vehicular 'aprenentage d’un contingut curricu-
lar del curs.

Set de Maquines senzilles primerenques (5 sessions)

Amb aquest Kit s'introduira a I'alumnat en la creacié de maquines simples amb I'aplicacié d'ins-
truccions pas a pas amb les peces proporcionades. Una vegada muntats els models es realitzaran
preguntes i es jugara amb ells.

Llancador de baldufes/trompes.

Es creara un llangador de baldufes/trompes mitjancant I'Us d'engranatges, en aquesta activitat

s'experimentara amb les diferents grandaries dels engranatges, els sistemes de reduccié d'engra-
natges, aixi com la proporcionalitat entre les dents d'aquests.

Cotxe a manovella.

Es creara un cotxe la traccié del qual és a manovella. S'introdueix I'engranatge de corona i la caixa
d'engranatges

Balanci.

Es crea un balanci per a fer prediccions de pes i comprovar el concepte d'equilibri.
Vaixell de vela.

A partir d'instruccions precises es creara un model d'un vaixell de vela.

Moli de Vent.
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Les instruccions portaran a I'alumnat a crear un moli de vent que pot actuar a través d'una
manovella amb engranatges o per I'accié del vent.

Alfabetitzacio digital (2 sessions)

SEGON CICLE DE PRIMARIA

Les activitats proposades per al segon i tercer cicle de Primaria tenen dos vessants, la introduccio
als llenguatges de programacio (creacio d'algorismes i programes basics) i la creacié d'automats i
sistemes de sensors i actuadors. Les activitats es realitzen amb Scratch i Micro:bit.

Scratch: és una plataforma que introdueix a I'alumnat al mén de la programacid i al pensament
computacional. El metode usat per al seu aprenentatge és la creacio de videojocs educatius amb la
finalitat d'adquirir les competéncies necessaries en I'Us d'un llenguatge de programacio.

ler ANY

Introduccid a la programacio per blocs.
Les primeres sessions estan encaminades al coneixement de I'entorn de programacid. La progra-
macidé per blocs s'introdueix mitjancant jocs de programacié en la plataforma en linia Code.org.

Durant les dos primeres sessions faran activitats amb aquesta plataforma com per exemple Mine-
craft, Angry Birds i Starwars o d’altres que pugen sorgir.

Introduccid a Scratch.

Les seglients tres sessions s'introdueix a I'alumnat a I'entorn de programaciod Scratch, entre les ac-
tivitats que es realitzaran es troben

Creacid d'Objectes (Sprites)

Importacio d'Objectes (Sprites)

Funcionament dels Blocs de Programacio.

Creacioé d'un nou programa i funcid de guardat en I'ordinador.
Moviment d'Objectes.

Mitjangant la creacio d'un videojoc simple s'ensenya com podem moure amb els cursors del teclat
un objecte per la pantalla.
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Interaccidé d'objectes.

En el videojoc introduim la interaccié dels objectes com que ocorre quan un toca a un altre o els
efectes de moviment entre els diferents elements del joc.

Creaciod de variables.

S'introdueix el concepte de variables mitjancant un comptador de puntuacié en un videojoc o les
vides de les quals disposa el jugador.

Condicionals.

S'aplicara I'Us de condicionals del tipus “si...llavors” i “si...llavors, si no” estudiant les seues diferen-
cies.

Bucles.

Durant la creacio del videojoc es crearan bucles de repeticid i bucles infinits com a eina de progra-
macio.

Els videojocs que es crearan durant el curs seran:
Laberint.
Pilleta-pilla.

2n ANY

Al llarg de 4 sessions s’aprofundira en les activitats de:
Creacio de variables.

S'introdueix el concepte de variables mitjangcant un comptador de puntuacié en un videojoc o les
vides de les quals disposa el jugador.

Condicionals.

S'aplicara I'Us de condicionals del tipus “si...llavors” i “si...llavors, si no” estudiant les seues diferen-
cies.

Bucles.
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Durant la creacié del videojoc es crearan bucles de repeticid i bucles infinits com a eina de progra-
macio.

Joc de preguntes i respostes.

Captura d'aliments saludables.

MICRO:BIT AMB LEGO
A través de la placa MICRO:BIT es pretén ensenyar als alumnes de I'Gltim cicle de Primaria a enten-
dre com funcionen els automats (ROBOTS) i com interactuen amb el mitja que els envolta mitja-

ncant sensors i actuadors. Aixi mateix es planteja la necessitat de programar aquesta placa mitja-
ncant I'Us de la plataforma Makecode.

Activitats 1ler Any

Al llarg de 4 sessions es treballaran els seglients continguts

Introduccid a la placa Micro:Bit i I'entorn de programacié.

“Set-up” de la placa. Com connectar la placa a I'ordinador i com carregar informacié en ella.
Us dels botons i del matriu de leds.

Sensors: Accelerometre, comptatge de passos, Temperatura, sensor de Llum, Bruixola.

So. Activitats amb so integrat en la placa.

Control de volum a l'aula

Creacio d'un termometre.

Activitats 2n any
Al llarg de 5 sessions es treballaran els seglients continguts:

Comunicacié entre dues plaques.
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Creacio de sensors: Alarma de pressié i joc de reaccié amb sensors creats per I'alumnat.

Tester de carrega de piles AA.

TERCER CICLE DE PRIMARIA

Les activitats proposades per al segon i tercer cicle de Primaria tenen dos vessants, la introduccid
als llenguatges de programacié (creacié d'algorismes i programes basics) i la creacié d'automats i
sistemes de sensors i actuadors. Les activitats es realitzen amb Scratch i Micro:bit.

Scratch: és una plataforma que introdueix a I'alumnat al mén de la programacié i al pensament
computacional. El metode usat per al seu aprenentatge és la creacio de videojocs educatius amb la
finalitat d'adquirir les competéncies necessaries en I'Us d'un llenguatge de programacié.

ler ANY

Introduccid a la programacio per blocs.
Les primeres sessions estan encaminades al coneixement de I'entorn de programacid. La progra-
macidé per blocs s'introdueix mitjancant jocs de programacié en la plataforma en linia Code.org.

Durant les dos primeres sessions faran activitats amb aquesta plataforma com per exemple Mine-
craft, Angry Birds i Starwars o d’altres que pugen sorgir.

Introduccid a Scratch.

Les seglients tres sessions s'introdueix a I'alumnat a I'entorn de programacio Scratch, entre les ac-
tivitats que es realitzaran es troben

Creacid d'Objectes (Sprites)

Importacio d'Objectes (Sprites)

Funcionament dels Blocs de Programacio.

Creacioé d'un nou programa i funcid de guardat en I'ordinador.

Moviment d'Objectes.
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Mitjancgant la creacié d'un videojoc simple s'ensenya com podem moure amb els cursors del teclat
un objecte per la pantalla.

Interaccidé d'objectes.

En el videojoc introduim la interaccié dels objectes com que ocorre quan un toca a un altre o els
efectes de moviment entre els diferents elements del joc.

Creacio de variables.

S'introdueix el concepte de variables mitjangant un comptador de puntuacié en un videojoc o les
vides de les quals disposa el jugador.

Condicionals.

S'aplicara I'Us de condicionals del tipus “si...llavors” i “si...llavors, si no” estudiant les seues diferen-
cies.

Bucles.

Durant la creacio del videojoc es crearan bucles de repeticid i bucles infinits com a eina de progra-
macio.

Els videojocs que es crearan durant el curs seran:
Laberint.
Pilleta-pilla.

2n ANY

Al llarg de 4 sessions s’aprofundira en les activitats de:
Creacié de variables.

S'introdueix el concepte de variables mitjangant un comptador de puntuacié en un videojoc o les
vides de les quals disposa el jugador.

Condicionals.

S'aplicara I'Us de condicionals del tipus “si...llavors” i “si...llavors, si no” estudiant les seues diferen-
cies.
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Bucles.

Durant la creacio del videojoc es crearan bucles de repeticid i bucles infinits com a eina de progra-
macio.

Joc de preguntes i respostes.

Captura d'aliments saludables.

MICRO:BIT AMB LEGO

A través de la placa MICRO:BIT es pretén ensenyar als alumnes de I'Gltim cicle de Primaria a enten-
dre com funcionen els automats (ROBOTS) i com interactuen amb el mitja que els envolta mitja-
ncant sensors i actuadors. Aixi mateix es planteja la necessitat de programar aquesta placa mitja-
ngant I'Us de la plataforma Makecode.

Activitats ler Any

Al llarg de 4 sessions es treballaran els seglients continguts

Introduccid a la placa Micro:Bit i I'entorn de programacié.

“Set-up” de la placa. Com connectar la placa a lI'ordinador i com carregar informacié en ella.
Us dels botons i del matriu de leds.

Sensors: Accelerometre, comptatge de passos, Temperatura, sensor de Llum, Bruixola.

So. Activitats amb so integrat en la placa.

Control de volum a I'aula

Creacio d'un termometre.
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Activitats 2n any

Al llarg de 5 sessions es treballaran els seglients continguts:

Comunicacié entre dues plaques.

Creacio de sensors: Alarma de pressio i joc de reaccié amb sensors creats per I'alumnat.

Tester de carrega de piles AA.

Inclusio i perdurabilitat en el temps

L'educacio ha de ser inclusiva i un dels instruments dels quals es pot servir és la robotica. A més,
un dels elements de la robotica és la programacid i per a programar s'aplica el pensament
computacional

D'altra banda, perqueé I'educacio siga inclusiva s'ha d'atendre la diversitat.

L'atencid a la diversitat en la nostra escola es du a terme des d’un model inclusiu, prioritzant
I'atencio de tot I'alumnat a l'aula ordinaria i la seva participacié en la vida del centre i I'entorn
proper. Considerem molt rellevants les decisions pedagogiques, organitzatives i de gestié de
recursos i prioritzem les experiéncies que fan efectiva la responsabilitat compartida entre tots els
agents educatius.

Pensem que la robotica si que pot ser una estrategia d'inclusié educativa. A més, obtindrem
nombrosos beneficis, com I'augment de la motivacid, la creativitat i la capacitat de treball en equip
i la millora en habilitats socials i comunicatives.

Per analitzar I'impacte del projecte i les propostes de millora, cal posar-lo en funcionament.

Es tracta d'un projecte per a dos cursos escolars, es revisara trimestralment, aixi com una memoria
en finalitzar la primera fase d'implementacio, on analitzarem I'impacte real i es concretaran
propostes de millora.

Tota la comunitat educativa estara implicada i traspassara els murs de I'escola, fent particip al
context local, associacions, empreses de I'entorn. Mitjangant jornades de portes obertes,
participacié en activitats i col-laboracions.

- Estara dins de la Programacié General Anual del centre.

- S'arrelara a la cultura del centre, quedant integrat al Projecte Educatiu per a ser tret d'identitat
d'innovacio.

- Tot I'alumnat matriculat participara.
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CEIP FRANCESC CARROS Tel. 962826530  Fax: 96 282 65 31

Correu electronic: 46004024 @edu.gva.es

- Tot el claustre formara part d'aquest projecte, formant-se i adquirint habilitats per implementar
aquest aprenentatge a la resta de materies.



