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Marc normatiu estatal

LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion

() Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece\
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion
Secundaria Obligatoria.

) Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la
\ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato. j
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Marc normatiu de la Comunitat Valenciana

[Esborranys del curriculum ]

4 )

) Projecte de Decret, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacio i
el curriculum de I'Educacio Secundaria Obligatoria

D Projecte de Decret, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacio i
el curriculum del Batxillerat
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Marc normatiu del centre

[Projecte Educatiu de Centre (PEC) ]

( )

> Programacio didactica

. J
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3 nivells de concrecio curricular
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Marc normatiu: definicions (Art. 2 Reials Decrets)

ﬂ)bjectius: assoliments que s'espera que I'alumnat haja aconseguit en finalitzar I'etapa. \
b) Competéncies clau: assoliments considerats imprescindibles per a progressar amb garanties d'éxit i que determinen el

perfil d'eixida.

c) Competéncies especifiques: assoliments que requereixen dels sabers basics de cada matéria.

d) Criteris d'avaluacié: referents que indiquen els nivells d'acompliment esperats de les CE.

e) Sabers basics: coneixements, destreses i actituds necessaris per a I'adquisicié de les CE.

f) Situacions d'aprenentatge: situacions (contextos) i activitats que mobilitzen tota classe de SB — contribueixen a
I'adquisicié i desenvolupament de CC i CE.

c) Perfil d'eixida: concrecio dels principis i fins del sistema educatiu referits a I'educacié basica que fonamenta les decisions
curriculars. Identifica i defineix, en connexié amb els reptes del segle XXI, les competéncies clau que I'alumnat ha d'haver

@envolupat en finalitzar I'educacio basica, i introdueix orientacions sobre el nivell de compliment esperat. /
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Dubtes, dubtes | més dubtes

parem-nos a pensar
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COMPETENCIES
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El terme “competéncia” és una
novetat en la LOMLOE?
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Competencies al llarg de la historia recent

/) Consejo Europeo de Lisboa (2000): necesidad de adquirir \
competencias para alcanzar un pleno desarrollo personal, social y
profesional

> UNESCO (1996): identifica los pilares basicos de una educacion
permanente para el Siglo XXI, consistentes en «aprender a conocery,
«aprender a hacer», «aprender a ser» y «aprender a convivir».

) OCDE, PISA, informe DeSeCo (2003): define identifica las
«competencias necesarias para llevar una vida personal y socialmente
valiosa en un Estado democratico modernoy. /
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Competencies en la normativa espanyola: LOE

/) Recomendacion del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de \
diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje
permanente.

> 8 competéncies clau
> LOE (maig 2006):

P Contribucié de I'area/matéria al desenvolupament de les
competéncies basiques.

\ D No llista les competéncies basiques /
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Competencies en la normativa espanyola: LOMCE

) LOMCE (agost 2013), disposicié adicional 352. “Integracién de las competencias en el \
curriculo”.

) Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato.

) Descripcion de las competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol

) Evaluacion de las competencias clave

) Orientaciones para facilitar el desarrollo de estrategias metodologicas que permitan

\ trabajar por competencias en el aula /
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Competéncies en la normativa espanyola: després de la LOMCE

() RECOMENDACION DEL CONSEJO de 22 de mayo de 2018 \
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente

> Enfocament mercantilista, aprenentatge permanent.

Y Estableix un marc de referéncia europeu.

\_ /
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Competencies clau segons |la Competencies clau segons la
recomanacio de 2006 recomanacio de 2018

., Competencia en lectoescritura
Comunicacion en la lengua materna

L , Competencia multilingte
Comunicacién en lenguas extranjeras

Competencia matematica y competencia en ciencia,

Competencia matematica y competencias tecnologia e ingenieria

basicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital ompetencia digita

Competencia personal, social y de aprender a

Aprender a aprender aprender

Competencias sociales y civicas Competencia ciudadana

Sentido de la iniciativa y espiritu de empresa C

ompetencia emprendedora
Qnuenma y expresion culturales / Qmpetencia en conciencia y expresion culturaley
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Competencies en la CV abans de la LOMLOE

NIVELL: 2n ESO  ASSIGNATURA: INFORMATICA

BLOC 1: ORGANITZACIO, DISSENY | PRODUCCIO D'INFORMACIO DIGITAL

0GE CONTINGUTS CRITERIS D'AVALUACIO INDICADORS D'EXIT cav | Bt A’;g“”s
La imatge digital. Tipus d'imatges. El pixel Propietats de la imatge: resolucid, dimensio, Zn.I" BL1.1. Crear distints tipus d' umu;es utilitzant aph:ac-ans 2n.INF.BL1.1.1. Crea distints tipus d'imatges, fent servir aplicacions infor-
profunditat i mode de color. Formats d'imatge. 3 que s lacio dinft pera que permeten diverses operacions com ks transformacic digital,
b Tractament de la imatge. Us de ferramentes de seleccic i de transformacid. Seleccio de les | la realitzacio de tasques en diversos contextos. la realitzacic de dibuixos, ka integracid de textos, el treball amb capes, el @ 2ESOEAELL1
i de la imatge. F de dibuix, de clonat i de manipulacid de textos. Treball tractament del color o Faplicacis de filtres | efectes, aixi com la seua ex- b
. amb capes. Aplicacic de filtres i efectes. Tractament del color. Generacic d’imatges animades. portacid a diversos formats, per a la reahmmo de tasques en contextos
B Exportacid a distints formats. P sociak o proft
h 2n.INF.BL1.1.2. Crea distints tipus d'imatges utilitzant técnigues i recursos
I digitaks per a expressar i comunicar idees, experiéncies i emocions propies CEC 2ESOEAEL.11
en la realitzacid de tasques en contextos personak, académics, socials o SIEE K1)
professionals.
Planifi o de forma iva, en I' i d' orals amb | 2n.INF.BL1.2. Crear imedia, individual o | 2n.INF. DLl 2.1. Planifica &l procés de creacié de presemxlons rnulnrne
presentacions digitak. ﬂe forma :mpevauva planificant el procés d% 5, | dia, il o de manera I de cAA
Sintesi del text oral en qué es 2l de forma indivi o de 5 digital i el | lobjectiu que es ;zrweguem ad com el pla d'accié p:ruamnsegmr»ho Ia SIEE 2ESOEAEL2.1.
cooperativa, orgam!zam la informacid de forma estructurada amb coheréncia i cohesid, tge ala atica i a FTaudiéncia pera I icid oral. pervisio i I 5 del procés d'elaboracid i & gestié del propi apre-
el en itat | amb actitud critica, | adaptant el mzsatge a les LR
caracteristiques de I‘audlencn 2n.INF.BL1.2.2. Crea o de fane
b Elaboracié, formatat | disseny de diapositives en una presentacid digital, seleccionat la va pera I kid oral, diverses égies, com el contrast de
& ojormack) ce mitjans digitals it fa selia " fa [njoramek) la informacia seleccionads, la citaci6 de les fonts, s concreci de la infor- 2ESOEAE1.2.2.
1ml>ac|t?na'||tel mnssa?ge o?l amb les dmp_o.mr:rex Insercio de text, dibuixos, grafics, uT\a.tgn, macis essencial en les dispositives, el treball amb taules | amb elements ()]
g dudio i video en dispositives. Integracié d'imatges creades o retocades per miti@ de multimédia, Faplicacid d'efectes sobre eks objectes i les. dispositives | Fa-
h progruman de tractament de la imatge digital. Aplicacid d’efectes sobre els nb;e:tes iles tencié de Festética de b 6.
i Insercié i 5 de taules. Confi % de plantilies de
I Estética de Ib presentacio. Notes de Farador. 20INF.BLL23. Mapm ol missatge de les presentacions a I temitica i a
Habits i conductes per a citar les fonts deks objectes no propis utilitzats en | presentacic I d' 5 de la informacio,
ia i bes fonts i i ant usades en la sintesidel text oral. com la seua relacid amb cada dnpnsl!wa a través de les notes de l'orador,
E icid de la i imedi; el tge amb claredat, ritme i fluidesa, i de gestid de l'aprenentatge, com I'ds de diverses estratégies de comuni- caa 2ESOEAEL23.
estructurant el ingut amb encs el temps i el discurs amb el cacidé durant Fexposicic oral.
Benguatge corporal. Estrategies per a donur resposta a les preguntes plantejades per
Faudiencia.

%GENERAUTAT Tots
VALENCIANA | et

Conselleria d'Educacié,

|

Cultura i Esport

D cefire



PERFIL C

'EIXIDA

% GENERALITAT | 1018 A cefire
VALENCIANA | ‘vel
\\\ Conselleria d'Educacié, '

Cultura i Esport



El terme “perfil d'eixida” és
una novetat en la LOMLOE
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VVVVV
N conselleria dEducacis,
Cultura i Esport



Perfil d'eixida de 'alumnat al final de I'ensenyament basic

\

Y Concreta els principis i els fins del sistema educatiu espanyol referits a
aquest periode.

> Identifica i defineix, en connexié amb els reptes del segle XXI, les
competéncies clau que s'espera que els alumnes i alumnes hagen
desenvolupat en completar cada fase del seu itinerari formatiu.

2 Es tnic i el mateix per a tot el territori estatal.

\) El terme apareix a I'annex | del RD d’ensenyaments minims. /
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Desafilaments del S. XXI|

Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una visién sistémica, tanto local como global.

Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los excesos
y ejerciendo un control social frente a la vulneracién de sus derechos.

Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del organismo y la reflexion critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la
responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi como en la promocion de la salud publica.

Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad y exclusién a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.
Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse de manera pacifica.

Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo
un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mas creativas, aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.
Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el &mbito local como en el global, desarrollando empatia y generosidad.

Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracion critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo
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Desafilaments del S. XXI|

Consumo Vida

Resolucion
responsable S
Respetp | = saluceive pacifica de los
arﬁﬁ?r?te conflictos

Aceptacion y
manejo de la
incertidumbre

Aprovechamiento
critico, ético y
responsable de la
cultura digital

Proyecto vital
personal, profesional
y social

Compromiso ante
las situaciones de
inequidad y
exclusion

Confianza en el
conocimiento
como motor del

desarrollo Compromiso o
ciudadano en el Va'cj’,rac"?g Cf la
ambito local y versiaa

global personal y cultural
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Perfil d’eixida

Recomendacién del Consejo de 22 de
mayo de 2018 relativa a las
competencias clave para el aprendizaje
permanente

Desafiaments del segle XXI

PERFIL D’EIXIDA DE LETAPA
EN ACABAR ESO
(RD 217/2022)
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Perfil d’eixida vs aprenentatge permanent

(’aprenentatge permanent es produeix al llarg de la vida. \
L’adquisicié de les competéncies clau és secuencial i progresiva durant tota la vida.
El perfil d’eixida és una instantanea en el moment que es titula cada etapa.

El perfil d’eixida identifica les competéncies clau i el grau de desenvolupament de
les mateixes previst en finalitzar cada etapa.

Els RD del curriculum defineixen uns descriptors opracionals que marquen el grau
Qadquisicié de les competéncies clau en cada perfil d’eixida. /
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Exemple descriptor operatiu CD5

Al completar la

Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la
ensenanza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el
Bachillerato, el alumno
o la alumna...

CD5. Se inicia en el
desarrollo de soluciones
digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion
de materiales
tecnologicos,
programacion informatica
por bloques, robdtica
educativa...) para resolver
problemas concretos o
retos propuestos de
manera creativa,
solicitando ayuda en caso
necesario.

CD5. Desarrolla
aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones
tecnologicas creativas y
sostenibles para resolver
problemas concretos o
responder a retos
propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la
evolucion de las
tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y
uso ético.

CD5. Desarrolla
soluciones tecnologicas
innovadoras y
sostenibles para dar
respuesta a necesidades
concretas, mostrando
interés y curiosidad por la
evolucion de las
tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y
uso ético.
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EL CURRICULUM




Components del curriculum

Competéncies
especifiques

, Situacions Sabers basics
d’aprenentatge

Criteris
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Marc normatiu: definicions (Art. 2 Reials Decrets)

[ )

c) Competéncies especifiques: assoliments que requereixen dels sabers basics de cada matéria.

d) Criteris d'avaluacié: referents que indiquen els nivells d'acompliment esperats de les CE.
e) Sabers basics: coneixements, destreses i actituds necessaris per a I'adquisicié de les CE.

f) Situacions d'aprenentatge: situacions (contextos) i activitats que mobilitzen tota classe de SB — contribueixen a
I'adquisicié i desenvolupament de CC i CE.

\_ /
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES
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Son les competencies especifiques
(CE) de cada materia una novetat en
el curriculum??

Sl




Novetat: Competencies Especifiques (CE)

Dues raons de pes per a destacar el seu paper fonamental en
I'aprenentatge competencial:

\

() Les 8 competéncies clau (CC) s6n dominis competencials que permeten
definir un perfil d'eixida, pero la seua amplitud els fa inoperatius per a definir
un ensenyament-aprenentatge competencial en cada area.

> No sols fan de pont entre els sabers basics i les CC: permeten definir tot
\aquell procés competencialment. Pero, que entenem per competencial? j
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|dea de competencia en un area

6 Proficiency: domini d'una area del coneixement: dels processos cognitius, \
metacognitius i afectius implicats en la practica exitosa de la disciplina.

» Literacy: "capacitat per a identificar i entendre la funcié que exerceix una disciplina en
el mon, emetre judicis fundats i utilitzar i relacionar-se amb els continguts i procediments
d'aquesta disciplina de manera que es puguen satisfer les necessitats de la vida dels
individus com a ciutadans constructius, compromesos i reflexius” (PISA, 2006).

» Goni (2009) sintetitza les dues: competencia com a us eficient i responsable del
coneixement per a fer front a situacions problematiques rellevants (situacions

@prenentatge!), diferenciant entre "saber" i "saber usar”. j
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Components de les competéncies especifiques: sabers en accio.

\

() Definicié: Competéncies especifiques sbén els processos (accions) que
mobilitzen de manera eficient conceptes, procediments i actituds (sabers basics) per
a enfrontar-se a situacions d'aprenentatge que plantegen reptes, desafiaments o
problemes que poden abordar-se des d'un enfocament disciplinar (o

\interdisciplinari). )

fCompeténcieS vs. continguts? Acabem el fals debat: sabers vs. sabers h
mobilitzats. Qué, com, quan, per a que.

Menys quantitat de continguts per curs per a tractar els de manera mes
\Pprofunda i exigent. )

%GENERAUTAT o “ cefire
 VALENCIANA |32 QDY

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
uuuuuuuuuuuuu



Funcio de les CE en el curriculum LOMLOE

» Per acada area, identifica aquests processos fonamentals que es despleguen en el treball
competencial (mobilitzacioé de sabers en diferents contextos).

» Dona una formulacié de la CE com a accié + saber basic mobilitzat + situacions
d'aprenentatge abordades.

4 )
e Enunciatde la CE
Redaccié en ESO e Descripcié de la CE
e Connexions amb les competencies clau
L J
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Exemple: CE1 Digitalizacion RD 217/2022

Competencias especificas.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

a competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de 10S diSpositivos digita
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica
qgue el alumnado debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al
ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales
garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los
mismos con una actitud resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a
las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel
gue asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la
sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los
elementos de dlstlntos snstemas de comumcacnon y la incorporacion de las nuevas

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de yors
salida: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAAS, CE3. i,
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SABERS BASICS
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Qué hem de saber?

fem historia

Conselleria d'Educacié,



Metafora de la biblioteca / mite de la caverna

-

Idea inconscient d’acumular

realitat superior

Atemporal, universal, veritat
objectiva...

Eixida al mon de les llums

\_

coneixement per a accedir a una

\

/
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D’on ve allo que sabem?

4 )

La idea que tenim de saber és la P
que s’ha filtrat durant la historia. "\'

Sén les conquestes mentals d’'una
part de la poblacio.
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Com avanca el saber? Metafora del cami

gaber més és acumular més coneixements? \

L'escola és una competicioé en la que se superen obstacles?

Idea: pensar I'educacié com un procés
Proposta: passar de la competicié a la competéncia

Metafora: 'educacié és un cami que dura tota la vida el professorat acompanya l'alumnat en una xicoteta
part on va adquirint competéncies

No recau sobre mi la responsabilitat de transferir els sabers a I'alumnat perque després no hi ha res més.

Qnostra tasca es perpetua en el temps. Ajudem a aprendre després. /
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Sabers

Els sabers son les ferramentes, no I'objectiu.

Si el saber és util per a la vida ha d’estar vinculat a processos.

Gl’ensenyament €s un proces que implica la capacitat de raonar, la memoria i Ia\
creativitat, aleshores els sabers estan vinculats a les competéencies.

No podem acabar el temari vs. s’ha buidat el curriculum de continguts.

Q)m gue no es tracta d’acumular, per aixd s’anomenen saber basics.

/
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La LOMLOE rebaixa

I'exigencia?

NO
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Sabers basics

Go es rebaixa I'exigéncia sino que es diversifica: s‘amplia en exigir memoria, \
enteniment i creativitat.

No estem sota un paradigma enciclopedista.

Els RD del curriculum recullen sabers basics, indispensables, que no poden
faltar, s’han de conéixer si o si.

Tota la resta de sabers es completen en el tercer nivell de concrecio, el de

&ntre, al PEC i la PGA. /
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Com entenem els sabers basics

ﬁ)n sabers en accio: sabers vs. sabers mobilitzats. \
Qué, com, quan, per qué

Seleccionats per a ser mobilitzats pels grans processos (CE) en diferents
situacions d'aprenentatge i contextos.

Necessitem racionalitzar I'extensié dels sabers basics, perqué sén subsidiaris
de les CE: menys quantitat de continguts per curs per a tractar-los de manera
meés profunda i exigent.

annitzats per blocs segons la Iogica interna de la disciplina. /
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Redaccio | gradacio dels sabers

Gm format de taula, organitzats per blocs, subblocs i grups de sabers basics. \
Una columna per a cada grao, si la matéria es desenvolupa durant més d’un curs.

Son sabers vinculats a I'adquisicido de competéncies.

La creu indica que en finalitzar eixe curs, sén els minims que s’han de mobilitzar
per a arribar a desenvolupar les competéencies.

Qt I'alumnat els ha de poder tindre assolits quan acabe el grad corresponent. /
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4.2

Bloque 1: TITULO

$B1.1 - TITULO. CE1, CE2, CES 12 ciclo | 22 ciclo | 32 ciclo
(cursos | (cursos | (cursos
12y 29) | 32y 49) | 52y 69)

G1 Titulo
X X
X
X X
X
G3 Titulo
« _oidhfoiiihiioilh E- | X | X

G4 Titulo




Saber com a eixida

N

S’ha d’observar tot el treball fet en I'etapa, des de la porta d’eixida, la qual dona
acceés al mon quotidia.

¢

o hem de mirar els saber vinculats a I'éxit sind al perfil d’eixida.

Si mirem cap enrere decidirem quée és imprescindible saber.

Els sabers no poden ser coneixements estatics. S6n mobilitzats, orientats a les

Q)mpeténcies. /
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INDEX

4 N

. s : : Normativa
Se,SSIO explicativa Competéncies i perfil d’eixida
curriculum LOMLOE Components del curriculum
Competéncies especifiques
INFORMATICA Sabers basics

Situacions d’aprenentatge
Criteris d’avaluacio6
Conclusions

\_ /
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SITUACIONS D'’APRENENTATGE




Situacions d'aprenentatge com a tasques “enriquides”

ﬁipus d'activitats, tasques, problemes o reptes en els quals el context juga un \
paper rellevant, la proposta del qual exigeix desplegar una o diverses
competéncies especifiques que mobilitzen diferents sabers basics amb la
finalitat d'obtindre una resposta.

Els contextos de les situacions d'aprenentatge estaran relacionats amb
I'experiéncia de I'alumnat, amb diferents ambits (social, cultural, cientific, etc.) i
amb els grans reptes del segle XXI (objectius de desenvolupament sostenible,

@nsament critic, etc.) definits en el perfil d'eixida. /
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El curriculum fixa les
sifuacions d'aprenentatge?

é )

NO

. J
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Indicacions a les situacions d'aprenentatge

(

.

e Reials decrets: Annex Ill. Indicacions generals per a totes les materies.
e Esborrany de curriculum a la CV: apartat concreta a cada mateéria.

BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

ANEXO Il
Situaciones de aprendizaje

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado
al término de la ensefianza basica, que se concretan en las competencias especificas de
cada materia 0 ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que
reconozcan al alumnado como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible
la implementacion de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de interés de
los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad
desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las situaciones de aprendizaje representan
una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o

GENEQALITAT
% VALENCIANA

5. Situacions d'aprenentatge per al conjunt de les competéncies de I'area/matéria

Les situacions d'aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d'ensenyament i
aprenentatge competencial, ja que amb aquestes es plantegen tasques complexes en les quals |'alumnat
mobilitza el conjunt de sabers necessaris per a afrontar aquestes situacions. El disseny de les situacions ha
de brindar la possibilitat de generalitzar els aprenentatges i adquirir-ne altres nous mitjangant la realitzaci6 de
tasques complexes que mobilitzen els coneixements, destreses i actituds implicats en el desenvolupament de
les competéncies especifiques. Les activitats que es plantegen en les situacions d'aprenentatge han de tindre
les caracteristiques adequades per a assegurar el nivell de desenvolupament de la competéncia que indiquen
les competéncies especifiques.

Amb la intenci6 de dissenyar situacions d'aprenentatge que siguen rellevants, es proposa combinar una série
d'elements que s'enumeren a continuacié de manera que finalment s'obtinga I'esbés del model d'una situacio
adequada d'aprenentatge.

Enel desenvolupament de les situacions d'aprenentatge a l'aula s'han d' espe<:|fcar clarament els objectius

GENERALITAT | Tors
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Indicacions segons I'Annex |l del RD 217/2022

ﬁ Alumnat com a agent del seu propi aprenentatge \
e Partir dels interessos de l'alumnat

Construir el coneixement amb autonomia i creativitat des dels seus propis aprenentatges i
experiéencies

Integrar els elements curriculars amb tasques i activitats significatives, complexes, que
construisquen aprenentatges.

Ben contextualitzades (connectar i transferir a la vida real)

Alineades amb els principis del DUA

Permeten aprendre a aprendre, I'aprenentatge al llarg de la vida, ajustades als diferents ritmes
| capacitats

Obijectius clars que integren diversos sabers basics.

e Afavorir diferents agrupaments
e Producci6 i interaccio verbal
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Com crear situacions d’aprenentatge

Competencias

Movilizan especificas
saberes
basicos o _
Escenario de desarrollo
bien definido
Retos siglo XXI o
ODS
Plantean un reto o problema o
de cierta complejidad cuya Aprendizajes globales,
resolucion es creativa significativos y centrados en el

alumnado.
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Elements d'una situacio d'aprenentatge

SITUACIONS D'APRENENTATGE
Contextos / .\ .
Activitats i Reptes i \ Experiencia
Recursos . . |
tasques \ desafiaments | aprenenatge
Materials /
D 4
& -
Utils i funcionals Propers, rics, Desig i curiositat Processos
significatius Agrupaments
Metodologies
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curriculum LOMLOE Components del curriculum
Competéncies especifiques
INFORMATICA Sabers basics

Situacions d’aprenentatge
Criteris d’avaluacio
Conclusions
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CRITERIS D’AVALUACIO
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Queé son els criteris d’avaluacio

4 A

Son els referents que indiquen els nivells d'assoliment esperats en
I'alumnat en les situacions o activitats a les quals es refereixen les
competéncies especifiques de cada area en un moment determinat
del seu procés d'aprenentatge.

\_ v
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O-

Criteris d’avaluaci

/Les CE son l'element vertebrador que
connecta els sabers basics de la disciplina = S D)
mobilitzats en diferents situacions d'aprenentatge

amb el perfil d'eixida de I'etapa a través dels : :

descriptors de les competéncies clau.

(S1ITUACIONS D'APRENENTATGE )

a

Una avaluacié coherent amb aquest recorregut 1
requereix uns criteris d'avaluacié sobre el | criTeERIs pravaLuacio
desenvolupament de les competéncies

@oeciﬁques. /
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\§ VALENCIANA | veu

Conselleria d'Educacis,
Cultura i Espo

D cefire



Redaccio dels criteris d’avaluacio

especifica en els components (habilitats, accions, procediments,
conceptes) que les constitueixen.

Es mesura el grau de desenvolupament de cadascun d'aquests
components, establits com a indicador en cada grao de la materia
(amb adjectius o definint el context).

Qaprenentatge avaluables.

@s criteris d'avaluacio es dissenyen desglossant cada competéncia\

Els RD i I'esborrany del curriculum a la CV no inclouen estandards

/
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Exemple: document pont amb estandards
d'aprenentatge avaluables (abans de LOMLOE)

PERFIL D'ASSIGNATURA
ASSIGNATURA: INFORMATICA NIVELL: 1r ESO
BL CRITERIS D'AVALUACIO INDICADORS D'EXIT CcCv

1rINF.BL1.1. Descriure els tipus d'equips informatics i els 1r.INF.BL1.1.1. Descriu els tipus d’equips informa-
seus components basics en un entorn quotidia | tics que s'utilitzen en un entorn quotidia i els seus CMCT
classificar-los segons la seua funcionalitat. components basics.

1r.INF.BL1.1.2. Classifica els components basics

dels equips informatics en programari i en maqui-

nari, i al seu torn aquests ultims en dispositius CMCT
d’entrada, d'eixida, de processament i d'emmagat-
zematge.

1r.INF.BL1.1.3. Classifica els tipus d’equips infor-

matics segons s'ajuste la seua finalitat a distintes co
situacions quotidianes.

1r.INF.BL1.1.4. (lassifica els dispositius d’'emma-
gatzematge dels equips informatics segons s'ajuste
la seua finalitat a distintes situacions quotidianes i
reconeixent les unitats de mesura de la seua capa-
citat.

1rINF.BL1.2. Organitzar la informacié en 1r.INF.BL1.2.1. Organitza la informacié en emma- % GENERALITAT | TO1S 1Y cefire
q i i reric | i 1 i i X VALENCIANA | veu | 4
emmagatzematge secundari seguint diferents criteris | gatzematge secundari per categories, jerarquies, N
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Exemple esborrany a la CV: CE4 materia Matematiques

Competéncia 4. Pensament computacional

3r ESO 4t ESO

4.1. Conéixer aspectes basics del full de calcul i de | 4.1. Dissenyar i implementar algoritmes utilitzant

programes de calcul simbolic. el full de calcul i programes de calcul simbolic.
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CONCLUSIONS
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Resum

> CC > ‘ < Reptes XXI < Competéncies
l especifiques
PERFIL D’EIXIDA

Situacions
PEC d’aprenentatge

Criteris
ESTATAL d’avaluacié

Sabers basics
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Conclusio

A r A

lIlusio del jurista Ajuda per part de CEFIRE

J

. J

4 N

, Fem xarxa
Si no soc, no pot ser
\ J
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Sessio explicati
curriculum LOML

Materies
d’Informatica




INDEX

4 N

., : . Materies amb atribucié docent
Sessio explicativa

curriculum LOMLOE Explicacié i connexié entre elles

Com interpretar els documents.
Estructura

Materies d’Informatica

Situacions d’aprenentatge en
materies d’Informatica

\_ /
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Materies amb atribucio docent

ESO BATXILLERAT

Primer Tercer Primer Segon

Programacio,

Intel-ligéncia
( Taller de N artifical i N ( \
Relacions Tr?gl_r?rr‘mau_o, Robotica | Programacio, Programacio,
Digitals n: rthl%:\?f'a 2h Digitalitzacio Xarxes i Sistemes Xarxes i Sistemes
Responsable Robotica | Programacio, 3h informatics | informatics Il
S 2h Intel-ligéncia 4h 4h
" artifical i JAN y

Robadtica Il
2h




Estructura del document de I'esborrany de curriculum de

I'ESO

Presentacion

Competencias
especificas

Saberes
basicos

De cada materia:
formulacion +
descripcion

materia, con las CE de [
otras materias, con las

.

Con las CE de la

C Clave

Situaciones de Criterios de
aprendizaje evaluacién
Por
niveles

Por
niveles

J
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Estructura del document de I'esborrany de curriculum de
Batxillerat

. Competencias Saberes Situaciones de Criterios de
Presentacion cee . . .. <
especificas basicos aprendizaje evaluacién
Por Por
De cada materia: niveles niveles
formulacién +
descripcion
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SITUACIONS D’APRENENTATGE.
INFORMATICA
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Indicacions segons l'esborrany de la CV

8

Se seguiran els principis del Disseny Universal per a ’Aprenentatge. \
Es dissenyaran activitats motivadors, proximes a la realitat de I'alumnat.

S'aconsella que incloure activitats metacognitives que ajuden al fet que I'alumnat
reflexione sobre el seu procés d'aprenentatge.

S'explicaran els objectius de les activitats i tots els passos necessaris per a la seua
realitzacié amb la intencié que el professorat observe i ajude a corregir els errors que
comenta l'alumnat.

Es fomentara el treball col-laboratiu, respectuds, inclusiu, igualitari i empatic de

I'alumnat.

Es proposa desenvolupar situacions d'aprenentatge mitjancant la realitzacié de

projectes interdisciplinaris o amb la col-laboraci6 d'entitats externes al centre educatiuJ

% GENERALITAT | TOTS [ Y .
Q VALENCIANA veu 1 4 cefire

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
uuuuuuuuuuuuu



GRACIES PER L’ATENCIO

Descans ]
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TALLER DE
RELACIONS

DIGITALS
RESPONSABLES




Concrecio curricular

CENTRE
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Materies amb atribucio docent

ESO

BATXILLERAT

Tercer Primer Segon
Programacio,
Intel-ligéncia
é 5 artifical i N/ N\
Taller de Programacio, Robotica | Programacio, Programacio,
Relacions IUEHIgEE 2h Digitalitzacio Xarxes i Sistemes Xarxes i Sistemes
Digitals artifical i = J Ik . Sis
Responsables Robotica | Programacio, informatics | informatics |l
2h 2h Intel-ligéncia 4h 4h
G artifical i VAN )
Robadtica Il
&l Rsana | @@ cefire
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Estructura del document del curriculum

. Competencias Saberes Situaciones de Criterios de

Presentacion ces . . <
especificas basicos aprendizaje evaluacién

/' \ Por
De cada materia: Con las CE de la or niveles

formulacion + materia, con las CE de nlveles
descripcion otras materias, con las
C Clave
. J
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Presentacio de la materia: necessitats de I'alumnat

e Construir relacions adequades amb les altres persones, exercint conductes
positives que fomenten el respecte

e Us de manera saludable dels dispositius digitals.

e Prendre consciéncia que les interaccions que es realitzen conformen la petjada
digital i, per tant, la propia identitat de I'alumnat en aquest mitja.

e Establir una perspectiva critica davant la constant recepcio d'informacio, que ha de
ser tractada i seleccionada j
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Presentacio de la materia: necessitats de I'alumnat

e Prendre consciéncia que les interaccions que es realitzen conformen la petjada \
digital i, per tant, la propia identitat de I'alumnat en aquest mitja.

e Establir una perspectiva critica davant la constant recepcio d'informacio, que ha de
ser tractada i seleccionada.

e La relacio per mitjans digitals s’ha d’efectuar amb els mateixos criteris que
presencialment, quant a normes d'educacio, respecte, contingut i gestio emocional.
Comunicacions audiovisuals: factors addicionals com ara la privacitat i el dret

\ d'imatge. j
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Competencies especifiques

Utilitzar dispositius digitals d'Us personal en I'entorn domestic i educatiu de manera\
saludable, segura i sostenible.

Buscar i seleccionar criticament informacio digital de diferents fonts, interpretar-la,
organitzar-la en I'entorn personal d'aprenentatge i crear continguts digitals.

Construir una identitat digital adequada i aplicar estratégies basiques per a

cuidar-la i protegir-la.

Mostrar habits basics que fomenten el benestar en les relacions a través d'entorns

digitals. j
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CE1: Utilitzar dispositius digitals d'us personal en I'entorn domestic i educatiu de
manera saludable, segura i sostenible.

r

.

. . : . ) escletxa digital
Es necessari tindre unes nocions basiques

sobre el funcionament i caracteristiques més
importants dels dispositius digitals

[desafiaments ecosocials ]

Implicacions té el seu us
per a la salut i per a cobrir
les necessitats en l'entorn

domeéstic i educatiu

.

J

( Adquisicio d'habits de
4 \ | bon Us i de seguretat per
a protegir els dispositius |

la informacic
\a ormacio y

Connectar dispositius de
manera segura a Internet

\. J
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CE2: Buscar i seleccionar criticament informacio digital de diferents fonts, interpretar-la,
organitzar-la en I'entorn personal d'aprenentatge i crear continguts digitals.

cerca i tractament d'informacio i

[ alfabetitzacio informacional ] ., .
generacio de nou coneixement

4 )

contrastant la seua veracitat, i

aixd permet detectar els [ actitud critica ]
discursos d'odi i fake news

G J
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CE3: Construir una identitat digital adequada i aplicar estratégies basiques per a
cuidar-la i protegir-la.

[ gestionar la identitat en Internet ]

.

desenvolupar conductes i
habits que permeten
preservar una identitat
digital adequada

J

com afecta la globalitzacié
de la xarxa al benestar

[

prendre consciéncia de la
petjada que deixa
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CE4: Mostrar habits basics que fomenten el benestar en les relacions a través
d'entorns digitals.

e

.

El benestar personal en els

\

entorns digitals és fonamental per

a un desenvolupament adequat

durant I'adolescéncia

J
[ jocs en linia ]

é N
amistat digital, addiccions,
nomofobia, altres riscos...

. J

Repercussions greus amb una
duracio indeterminada

mantindre una actitud
respectuosa en les seues
interaccions en la xarxa

[ resoldre conflictes en entorns virtuals ]
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SABERS BASICS

Els sabers basics son els coneixements, destreses, actituds
habilitats i valors I'aprenentatge dels quals, articulacié i mobilitzacio
son necessaris per a l'adquisicid i desenvolupament de les

competéncies especifiques. ,
LSt 115 @ cefire



Bloc 1: Dispositius digitals i Internet.

(e )

Ordinador personal, dispositius mobils i altres dispositius d'us domeéstic i educatiu.
Funcionament basic i caracteristiques més importants dels dispositius digitals.
Sistemes operatius comuns i aplicacions.

Xarxes de dispositius. Fonaments i formes d'accés a Internet.

La bretxa digital.

Habits basics de seguretat per a protegir els dispositius.

Implicacions de I'Us dels dispositius digitals per a la salut, la sostenibilitat i el medi
ambient. Obsolescencia. /
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Bloc 2: Cerca, seleccio, organitzacio i creacio de continguts digitals.

Tipus de cercadors web i les seues eines de filtratge.

Seleccio d'informacié en mitjans digitals a través de cercadors web contrastant-ne

la veracitat.

Lectura i interpretacié d'informacio de mitjans digitals.

Propietat intel-lectual i drets d'autoria.

Deteccid de noticies falses, boles i discursos d'odi. Implicacions socials.
Organitzaci6 de la informacid. Operacions basiques amb arxius i carpetes.
Personalitzacié de I'entorn de treball.

Creacio basica de continguts amb eines digitals.

Estética i llenguatge audiovisual. /
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Bloc 3: Identitat digital.

cee )

La identitat personal en Internet. Alies i avatars.
Autoconcepte i percepcio externa de la identitat digital.

N

Referéncies socioculturals en la construccio de la identitat digital. Persones

influents.
Exposicid personal en la xarxa. La petjada digital.
Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.

La privacitat en la xarxa. La protecci6 de les dades de caracter personal.

Informacio i consentiment.

/
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Bloc 4: Relacions en entorn digital.

cee )

Amistat virtual i fisica.
Entorns digitals d'intercanvi social i jocs en linia.

Estrategies per a una ciberconvivencia igualitaria, segura i saludable. Etiqueta

digital.
Avantatges i beneficis de les interaccions en entorn digital.

Riscos i amenaces de I'Us de dispositius i relacions en xarxa: ciberassetjament |

fraus.
Addiccions: tecnoaddiccid, nomofdbia i ludopatia en linia.

/

N
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SITUACIONS D’APRENENTATGE

Contextos i activitats que mobilitzen els sabers basics i
contribueixen a I'adquisicio i desenvolupament de CC i CE
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Digipatrulla canina 4 N
g'p - S'ofereix una llista de possibles situacions

Nethuetters problematiques que poden succeir en la
xarxa

- L'alumnat decideix quina és la situacié
problematica amb l'es treballara

- L'alumnat crea el guié amb l'ajuda del

Mostrar habits per a poder actuar
correctament enfront d’'una situacio
inadequada en la xarxa.

professorat
'U' - Amb ajuda del professorat, I'alumnat
r N grava les escenes desenvolupades en el
Elaboracié d'un producte audiovisual \ guid /
que reflectisca una situacio
inadequada en la xarxa i que propose
com reaccionar davant ella y j%?,ﬂﬁéﬂw % @ cefire




CRITERIS D’AVALUACIO

Referents que indiquen els nivells d'acompliment esperats de les CE
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Criteris d’avaluacio CE1: Utilitzar dispositius digitals d'us personal en I'entorn
domestic i educatiu de manera saludable, segura i sostenible.

m. |[dentificar caracteristiques basiques dels dispositius digitals d'us personal en \
I'entorn domeéstic i educatiu.

1.2. Determinar quin dispositiu i forma d'accés a Internet és el més adequat a les
necessitats.

1.3. Connectar dispositius digitals a Internet de manera segura.

1.4. Reconéixer les implicacions de I'us i consum de tecnologia sobre la salut i el medi
ambient.

w. Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els dispositius. /
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Criteris d’avaluacié CE2: Buscar i seleccionar criticament informacio digital de diferents fonts,
interpretar-la, organitzar-la en I'entorn personal d'aprenentatge i crear continguts digitals.

C. Buscar, seleccionar i interpretar informacioé d’acord amb les necessitats a partir de diverses fonts amb\
sentit critic, contrastant-ne la veracitat.

2.2. Reconéixer la importancia de les noticies falses en la desinformacié de la societat.

2.3. Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues implicacions en el desenvolupament de la societat.
2.4. Identificar i descriure les estratégies subjacents a la difusié i al consum de contingut en linia.

2.5. Organitzar i gestionar I'entorn personal d'aprenentatge mitjangant la integracié de recursos digitals.

2.6. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit estetic de manera creativa i respectant els drets

Qutoria. /

% ENERALITAT | To18 [ Y .
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Criteris d’avaluacio CE3: Construir una identitat digital adequada i aplicar
estrategies basiques per a cuidar-la i protegir-la.

/3.1. |dentificar i valorar diferents maneres de representar la identitat en Internet i la \
petjada digital que deixen.

3.2. Gestionar adequadament l'autoconcepte i la percepcié externa a través de la
imatge personal en entorns digitals.

3.3. Reconéixer les implicacions de la publicacié de dades personals en la xarxa.

3.4. Adoptar conductes basiques que protegisquen la identitat digital i les dades

Qrsonals. /
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Criteris d’avaluacio CE4: Mostrar habits basics que fomenten el benestar en les
relacions a traves d'entorns digitals.

ﬁ. Analitzar el funcionament de plataformes d'interaccié social i joc en xarxa. \
4.2. Adoptar conductes basiques que fomenten relacions personals respectuoses i enriquidores.
4.3. Comprendre i aprofitar els avantatges de les interaccions en entorn digital.

4.4. |dentificar i saber reaccionar de manera basica davant situacions que representen
comportaments abusius o0 amenaces a través de dispositius digitals valorant el benestar personal i
col-lectiu.

4.5. Prendre mesures basiques de prevencié davant I'is continuat de dispositius digitals.

4.6. Mostrar empatia envers els membres del grup, reconeixent les seues aportacions i establint un
Weg igualitari i inclusiu per a resoldre conflictes i discrepancies. /
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GRACIES PER L’ATENCIO
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PROGRAMACIO,
INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL
| ROBOTICA
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Programacié,

£ LA MATERIA DINS EL CURRICULUM
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Concrecio curricular

=
~
%
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Programacio,

L 2 CONTEXTUALITZACIO AL CURRICULUM

ESO BATXILLERAT
Primer Quart Primer Segon
Programacio,
Intel-ligéncia
4 artificial i N\ )
Taller de Programacio, Robdtica | Programacio, Programacio,
REIEEIE Intel-ligencia 2h Digitalitzacio Xarxes i Sistemes Xarxes i Sistemes
Digitals artificial i 3h inf stics | i stics ||
Responsables Robotica | Programacio, Inireiieles e
2h 2h Intel-ligéncia 4h 4h
\_ artificial i J U Y,

Robotica Il
2h

% GENERALITAT | 1OTS
VALENCIANA eu
\\\ CIAN [Z

Conselleria d'Educaci6,
Cultura i Esport

% cefire



ELEMENTS CURRICULARS

Competéncies
especifiques

) 4 ) ~ )
Situacions ..
, Sabers basics
d'aprenentatge
) \_ y \_ )
~ A

Criteris d’avaluacio
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Programacio,
Inteligéncia artificial

i robotica

INTRODUCCIO

f

\_

(

&

4 h

Pensament computacional per
desenvolupament del

\
La intel-ligéncia artificial i la
robotica elements clau en la
transformacio de la societat

J

\
Principis pedagogics de la
LOMLOE

J

f

Formacio integral i que
connecten amb altres mateéries

programari
G J
4 )

Técniques de la intel-ligencia
artificial, de la virtualitzacio de la
realitat i programar sistemes
robotics

\. J

\_

J
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g COMPETENCIES ESPECIFIQUES
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Programacio,

£ B  COMPETENCIES ESPECIFIQUES

4 )
1. Identificar, investigar i emprar tecniques d'intel-ligencia artificial i virtualitzacié de la realitat
en l'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics de la societat valorant els principis
etics i inclusius aplicats.
. J
4 ) -
l?es de decisions i el lliure albir fins al§ identificacio, investigacié i
sistemes experts, les xarxes neuronals i . .
aprenentatge automatic -] Vvaloracié etica de les tecniques
[ d'intel-ligencia artificial i I'us
d'aquestes Emprar técniques senzilles
k ) G de virtualitzacio de la realitat.

valorar les implicacions socials
té la intel-ligéncia artificial,
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Programacio,
Inteligéncia artificial

i robotica

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

2. Aplicar el pensame

\_

per a l'alumnat mitjangant el desenvolupament de programari.

\

nt computacional en I'analisi i resolucié de problemes basics significatius

ﬁa competéncia esta enfocada a la \ S'adquireixen les destreses basiques
resolucio de problemes rellevants i implicades en la programacio a través
significatius per a lI'alumnat a nivell de l'analisi d'aplicacions existents i de la \
elemental i basic, de manera individual tilitzacié d'algorismes i estructur ' - Al
o en equio de treball. de manera que : q ac.o d 2 90 S es, els uc ulezdet segon curs, s'aprofundeix en I'analisi de
; ades, i es descriuen i valoren els drets S aime i |t :
suscite?l'ir?terés i la curiositat erl(?a d'aut iai llicéncies del i problemes basics i falumnat es capag
autoria i llicéncies del programari. ' - ' :
. o ) P f brog de resoldre'ls amb un nivell d'autonomia
innovacio i el progrés , . . s o . o
o I . | primer nivell d'aquesta mateéria, major i una major eficiéncia en les
cientificotecnologic des d'una . . . : .
o s . I'alumnat és capac d'analitzar problemes solucions generades
perspectiva igualitaria, inclusiva i
. ; elementals que es resolen programant
sostenible en l'alumnat. o . . )
aplicacions senzilles de forma guiada,
les quals es validen per a demostrar la % A
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e  COMPETENCIES ESPECIFIQUES

3. Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua
interaccio amb I'entorn i valorant I'eficacia d'aquestes davant dels reptes plantejats.

\_ J

: : Muntar robots per a poder fer } \
Solucionar xicotets reptes tasques i resoldre reptes -
mitjancant muntatges robotics q P Respostg a problemes de major
senzills. senzills proposats en les complexitat, controlant de

4 situacions d'aprenentatge,. manera remota el robot per a la
int To ' :
\_ Revisié iterativa de les \_ seua interaccié amb I'entorn

decisions adoptades fins a lk /

aconseguir aquella més

satisfactoria. %GENERALITAT ToTS ‘l fi
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Programacio,
Inteligéncia artificial

i robotica

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

\

VALENCIANA
A\

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport

4 )
4. Afrontar reptes tecnoldgics senzills i proposar solucions mitjangant la programacio, la
intel-ligéncia artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i valorant criticament les
implicacions étiques i ecosocials.
\ y,
4 A 4 Y N
Es donen situacions i . .
desafiaments als que donar valorar les diferents tecnologies
resposta mitjangant diferents Abordatge de reptes amb la finalitat de triar I'opcid
paradigmes. organitzats en equips, de forma | que millor s'adapte
iada
k ( ] guia )
Disseny de possibles solucions
tecnologiques eficient,
accessible, sostenible, inclusiva
| innovadora. % GENERALITAT I:‘:’E ‘; cefire



Programacié,

£  SABERS BASICS

Els sabers basics son els coneixements, destreses, actituds
habilitats i valors 'aprenentatge dels quals, articulacié i mobilitzacio
sOn necessaris per a l'adquisicio i desenvolupament de les
competencies especifiques. |

Cultura i Esport



Programacio,
Inteligéncia artificial

Tovties Bloc 1: intel-ligencia artificial. CE 1

/L'aprenentatge en sistemes biologics. Decisions i lliure albir. I \

Sensors, tipologia i aplicacions I |
Fonaments de la |IA. Arbres de decisio. Big data, xarxes neuronals. I

Tecniques inicials de IA: sistemes experts, xarxes neuronals i aprenentatge automatic I |
Processament automatic de la informacié. I [
Equitat i inclusid en sistemes de IA. Biaixos en |1A I |

Implicacions socials i étiques de la intel-ligéncia artificial. I |

\Técniques de virtualitzacio de la realitat | /
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Programacio,

Inteligéncia artificial

Tobies Bloc 2: Programacié. CE 2

fummnm @ oofire

Habilitats del pensament computacional I

Interpretacio de la realitat mitjiancant modelatge de problemes I Il
Abstraccio, sequenciacio, algoritmica i la seua representacio amb llenguatge natural i diagrames de flux I Il
Deteccid i reutilitzacié de patrons. Generalitzacié Il
Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del programari Il
Estructures de control del flux del programa. I [l
Variables, constants, condicions i operadors I [l
Programaciod per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs I

Introduccié a la programacid en llenguatges d’alt nivell. Tipus de llenguatges. Sintaxi i semantica. Il
Programacié d’aplicacions per a dispositius mobils. Il
Analisi i validacio de programari I

Avaluacio i manteniment de programari Il
Llicencies de programari. El programari lliure i el programari propietari. I [l
Simuladors de targetes controladores.. [l
Iniciativa, autoconfianga i metacognicio en el procés d’aprenentatge del desenvolupament de programari. I Il

&

A\

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d’Educaci6,
Cultura i Esport

TOTS
AUNA
veu

} cefire



Programacio,

ilnrt:gigt?gacia artificial B I oC 3 . Ro bbti Cca. C E 3

Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques teécniques basiques. I

Muntatge de robots I [l
Control de sistemes robotitzats I Il
Sensors, actuadors i controladors I I
Carrega i execucio dels algorismes en robots I [l

Sistemes robotitzats en I'experimentacié amb prototips dissenyats. |
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SITUACIONS D'APRENENTATGE

Contextos i activitats que mobilitzen els sabers basics i
contribueixen a I'adquisicio i desenvolupament de CC i CE
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De la idea a la situacid d'aprenentatge: exemple 3

[ Compujuegos ]

) }
- Es proporciona a l'alumnat algunes \

o possibles activitats per a treballar amb el
Pensament Computacional a - L'alumnat realitza I'activitat que haja triat
I'alumnat d'un centre de primaria per grups
- Es prepara el material necessari per a
\ explicar-la en el centre de primaria

/k— Es realitza la visita al centre de primaria
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CRITERIS D’AVALUACIO

Referents que indiquen els nivells d'acompliment esperats de les CE
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Programacio,

CE1. Identificar, investigar i emprar tecniques d’intel-ligencia artificial i

LSl virtualitzacio de la realitat en I'abordatge i la cerca de solucions a problemes

basics de la societat valorant els principis etics i inclusius aplicats

2n curs

1.1. Identificar els fonaments i el funcionament de les
técniques basiques de IA.

1.2. Investigar situacions on s'apliquen técniques basiques
de IA.

1.3. Valorar les implicacions étiques i socials de les técniques
basiques de IA.

1.4. Emprar funcions de |A en aplicacions senzilles de forma
guiada per a buscar solucions a problemes basics.

3r curs

1.1. ldentificar el funcionament de técniques de IA.

1.2. Investigar situacions on s'apliquen técniques de IA.
1.3. Valorar criteris étics aplicats a les funcions de IA.

1.4. Emprar funcions de |A en aplicacions senzilles
seguint criteris étics i inclusius per a buscar solucions a
problemes basics.

1.5 Emprar técniques senzilles de virtualitzacid de la
realitat. /
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Programacio,
Inteligéncia artificial

i robotica

2n curs

2.1. Analitzar problemes elementals significatius per a
I'alumnat, mitjangant I'abstraccio i modelitzacié de la realitat.

2.2. Analitzar i validar aplicacions informatiques existents.

2.3. Resoldre de forma guiada problemes elementals
utilitzant els algorismes i les estructures de dades
necessaries.

2.4. Programar aplicacions senzilles de forma guiada per a
resoldre problemes elementals.

3r curs

2.1. Analitzar problemes basics significatius per a l'alumnat,
mitjancant I'us de les estructures de control més adequades.

2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques
desenvolupades pel mateix alumnat.

2.3. Planificar de manera autdonoma la solucié de problemes
basics, utilitzant els algorismes i les estructures de dades
meés adequades.

2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de
manera autbnoma per a resoldre problemes basics.

2.5. Aplicar i respectar els drets d'autoria, llicéncies de drets i
explotacio durant la creacio de programari.

GENERALITAT
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CE2. Aplicar el pensament computacional en l'analisi i resolucié de problemes
basics significatius per a I'alumnat mitjancant el desenvolupament de programari
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CE3. Muntar

Programacio,
Inteligéncia artificial

i robotica

sistemes

robotics senazills,
proporcionen en la seua interaccido amb I'entorn i valorant lI'eficacia d'aquestes
davant dels reptes senzills plantejats.

analitzant les

2n curs

3.1. Muntar robots senzills seguint una guia, emprant els
sensors, actuadors i altres operadors que s'indiquen.

3.2. Connectar, transferir i executar el programa de control
seleccionat al robot.

3.3. Resoldre desafiaments modificant un robot disponible.

3.4. Analitzar i validar el programa de control del robot que
permet que interactue amb I'entorn.

\

N\
3r curs \

3.1. Muntar robots de major complexitat emprant sensors,
actuadors i altres operadors.

3.2. Connectar, transferir i validar I'execucio del programa de
control seleccionat al robot.

3.3. Seleccionar els moduls d'entrada i eixida per a muntar
robots senzills, que siguen capacgos de fer tasques de manera
autonoma.

3.4. Analitzar i avaluar l'eficacia de la interaccio del robot amb
I'entorn.

3.5. Programar instruccions senzilles multiplataforma de
manera autonoma per a controlar un robot programable.
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Programacio,
Inteligéncia artificial

CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjancant la
 robstica programacio, la Intel-ligéncia artificial i la robotica analitzant les possibilitats i
valorant criticament les implicacions étiques i ecosocials.

2n curs

4.1. Participar activament en equips de treball per a desenvolupar solucions
digitals i tecnologiques demostrant empatia i respectant els rols assignats i
les aportacions de la resta de persones integrants.

4.2. Analitzar criticament les implicacions que la programacio i les
tecnologies tenen en la transformaci6 de la societat valorant les
repercussions étiques i ecosocials.

4.3. Descriure i valorar l'adequacio de les tecnologies, entorns de
desenvolupament, dispositius i components per a resoldre els reptes
plantejats, analitzant les seues caracteristiques i especificacions.

44. Resoldre problemes técnics senzills sorgits en [I'analisi,
desenvolupament i Us de programari, moduls d'Intel-ligéncia artificial i
robotica reformulant el procediment utilitzat en cas necessari.

4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures d'equips de treball,
distribuir funcions i responsabilitats de les persones integrants i
col-laborar proactivament en el desenvolupament de solucions digitals i
tecnologiques.

4.2. Valorar la importancia de la Intel-ligéncia artificial, la programacio i la
robotica com a elements disruptors de la transformacié social, cultural i
cientifica actuals

4.3. Dissenyar solucions utilitzant la programacio, la Intel-ligéncia artificial
i la robotica triant I'opcié que millor s'adapte als reptes plantejats.

4.4. Gestionar situacions d'incertesa en entorns digitals i tecnoldgics amb
una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i
sentint-se competent.

4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusi6 com a requisits del disseny de
solucions tecnologiques.

%GENERALITAT TOTS
N VALENCIANA | et

Conselleria d’Educaci6,
Cultura i Esport

} cefire



grcie  GRACIES PER L’ATENCIO

i robotica
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DIGITALIZACION
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LA MATERIA DINS EL CURRICULUM
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Concrecio curricular

o
- =

ESTATAL
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W ‘ CONTEXTUALITZACIO AL CURRICULUM

ESO BATXILLERAT
Primer Segon Tercer Primer Segon
Programacio,
Intel-ligéncia
ff artificial i ) frﬁ 4‘\
Taller de Programacio, Robdtica | Programacio, Programacio,
REIEEIE Intel-ligencia 2l Digitalitzacio Xarxes i Sistemes Xarxes i Sistemes
Digitals artificial i 3h inf stics | i stics ||
Responsables Robotica | Programacio, Informatics Informatics
2h 2h Intel-ligéncia 4h 4h
\_ artificial i J U )

Robotica Il
2h
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{mmsm @oofire

ELEMENTS CURRICULARS

Competéncies
especifiqgues

Situacions
d'aprenentatge

Sabers basics

Criteris d’avaluacio
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INTRODUCCIO

4 )

Digitalitzacié dona resposta a
la necessitat d’adaptacid a
'entorn tan canviant de la
societat

\_ J
(" )

Principis pedagogics de la
LOMLOE

4 h

Contribueix a afrontar de
manera critica I'existéncia de la
bretxa digital, els condicionants
per a la salut i la sostenibilitat

\_ J

f

Formacio integral i que
connecten amb altres mateéries

g y,
(Dispositius digitals, sistemes\
operatius i de comunicacio,

digitalitzacié de I'entorn personal
d’aprenentatge, seguretat [
benestar digital i ciutadania digital

\crltlca )

\_

J
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O ‘ COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Lo @@ oefire
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

{mmsm @oofire

4 )

1. Dissenyar equips i xarxes de comunicacio d'us personal i domestic, i administrar-los i

utilitzar-los de manera segura i sostenible.

\ Y,
4 )
4 )
Disseny inclouen  muntatges Prendre  decisions  raonades,
fisics o simulats d’equips per a sobre la base dels requeriments d’
aconseguir-ne la integracio [ Y Us, funcionalitat i rendiment
desitjat, aixi com de sostenibilitat i
k j ., . ., .| de consum responsable
Instal-lacié, administracio i
manteniment del sistema )
operatiu i aplicacions de gestio
basiques ,
o 5 @ cefire
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

{mmsm @oofire

4 )

2. Buscar, seleccionar i organitzar la informacio en I'entorn personal d’aprenentatge, i utilitzar-la
per a la creacio, edicio, publicacio i difusid de continguts digitals.

Aprofitament apropiat de
les estratégies de cerca i Possibilitats per al treball )
tractament d’informacio, col-laboratiu i la comunicacié.
aixi com amb la generacig Respectar les llicéncies i drets
de nou C_on?'_xement’ de(’ Es creen aplicacions informét&r d’autoria.
manera individual o per a ordinadors personals,
col-lectiva. dispositius mobils i web, que )
\ poden incorporar moduls de
realitat estesa i intel-ligéncia ,
e GENERALITAT | TOTS [ Y .
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

(

\_

3. Mostrar habits que fomenten el benestar en entorns digitals, aplicant mesures preventives i
correctives per a protegir dispositius, dades personals i la propia salut.

\

J

Conductes i mesures de seguretat
que han d’adoptar-se per a I'is de
dispositius, per a protegir les
dades personals i la salut tant

fisica, mental i emocional com
social.

\-

-

\_

Mesures i conductes que
ajuden a promoure una
ciberconvivencia saludable, ja
siga individual o
consensuada.

(Estratégies que permeten

salvaguardar les dades i la
configuracio de les aplicacions
instal-lades en els dispositius i
sistemes emprats, a més de la
configuracio de les xarxes socials
que ajude a protegir la privacitat en

Qs\ xarxa.

}

Gestio eficacg de la
identitat digital de
I'alumnat.

J

AN

~

J
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

{mmsm @oofire

4 )

4. Exercir una ciutadania digital critica mitjangant un us actiu, responsable i etic dels mitjans

digitals, el comerg electronic i I'administracié digital en la societat de la informacio.
. J
r > ~ )

Instal-lacid i us de signatures |
certificats digitals per a realitzar Alfabetitzacio mediatica entesa com la capacitat d’accedir,
gestions administratives a analitzar criticament i avaluar el poder de les imatges, els sons i
través de plataformes digitals. els missatges als quals ens enfrontem dia rere dia per a

§ 7 £ detectar noticies falses, esbiaixades i faules.

Reflexid de 'alumnat sobre I j
us étic en la gestié del gran

volum d’informacio. %GENERAUW rors ‘. "
\  VALENCIANA | 3 p cenire

Cultura i Esport




COMPETENCIES ESPECIFIQUES

fumum @esfire

4 )

5. Afrontar els desafiaments informatics i digitals que la societat de la informacio planteja en els
ambits personal, domeéstic i educatiu, i formular possibles solucions.

\- y,
Superar reptes personals i socials Maneig d’equipament informatic passant per contextos
seleccionant de manera idonia els derivats de la digitalitzacié de I'entorn d’aprenentatge i de la
mitjans digitals per a arribar a la col-laboracio en xarxa segura, fins al desenvolupament

millor solucio possible. d’'una ciutadania digital critica.

\_ \ j
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SABERS BASICS

Els sabers basics son els coneixements, destreses, actituds
habilitats i valors 'aprenentatge dels quals, articulacio i mobilitzacio
sOn necessaris per a l'adquisicio i desenvolupament de les
competencies especifiques. |

Cultura i Esport



Bloc 1. Dispositius digitals, sistemes operatius i de comunicacio

a

\o

Arquitectura d’ordinadors

La representacié digital de la informacié. Unitats de
mesura.

Disseny d’un ordinador personal. Elements, components
fisics i les caracteristiques d’aquests.

Criteris de seleccié dels components d’'un ordinador
personal. Muntatge d’ordinadors personals. Simuladors
de maquinari. Configuracié de components.

Actitud critica i raonada per a la utilitzacioé d’equips
informatics. Consum responsable d’equipament
informatic. Sostenibilitat.

Interaccio dels components de I'equip informatic en el

~N

Sistemes operatius

» Sistemes operatius comuns per a ordinadors personals i dispositius
mobils.

» Instal-lacio, configuracio, actualitzacié i desinstal-lacié d’aplicacions.

\N—yv"

Sistemes de comunicacio i Internet
« Tipus de xarxes d’ordinadors. Xarxes cablejades i sense fil.

« Dispositius de xarxa. Internet de les coses.

Simulacio de xarxes.

funcionament d’aquests. Prestacions i rendiment.

Dispositius mobils. Caracteristiques basiques.

\_

» Instal-lacio, configuracié i manteniment de xarxes personals i domeéstiques.

\

J

Resolucié de problemes
Estratégies per a la prevencié de problemes técnics.

Eines de monitoratge.

Deteccid i solucié de problemes en equips informatics i xarxes.

J
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Bloc 2. Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge

Cerca i seleccio6 d’informacioé
Organitzacié de I’entorn de treball digital
Creacio de continguts digitals
Programacioé d’aplicacions

Comunicacio i col-laboracié en xarxa
Publicacié i difusié responsable en xarxes

\_ /
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Bloc 3. Seguretat i benestar digital

Seguretat en I’'as de dispositius i dades

« Us segur de dispositius i dades. Eines de seguretat.
» Mesures preventives i correctives per a fer front a riscos, amenaces i atacs a dispositius.
+ Gestio de la identitat digital. L'empremta digital.

» La privacitat en la xarxa. Configuracié en xarxes socials. La proteccié de les dades de caracter personal.
Informacio i consentiment.

Benestar en entorns digitals
» Mesures per a protegir la salut fisica. Ergonomia. Mesures per a salvaguardar el benestar personal.
» Implicacions de I'Us dels dispositius digitals sobre la salut, la sostenibilitat i el medi ambient.
» Proteccié contra situacions de violencia i de risc en la xarxa.
» Actituds per a preservar el benestar digital aplicant les mesures necessaries.
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Bloc 4. Ciutadania digital critica

~

Interactivitat en la xarxa

Educacié mediatica

Gestions administratives

Comerg electronic

Etica en I’Us de dades i eines digitals
Activisme en linia
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SITUACIONS D'APRENENTATGE

Contextos i activitats que mobilitzen els sabers basics i
contribueixen a I'adquisicio i desenvolupament de CC i CE
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SITUACIONS D'APRENENTATGE: EXEMPLE 1

[ N\
Organizacion del viaje de
estudios por el alumnado

. J

\_

/— L'alumnat col-laborara en \

grups per a realitzar el seu
o les seues propostes de
desti.

Argumentaran les seues
postures i respectaran les
dels altres.

J

/_

\J

informacio

S'aconsella que busquen les seues propies fonts d'informacié

Se'ls indiquen diversos parametres que pot ser interessants a I'hora
de prendre la decisié i se'ls ofereix la possibilitat d'afegir els que
consideren necessaris

Valoren les mesures de proteccié de dades i les consideracions
técniques necessaries que proporcionen les opcions seleccionades
valorar pros i contres de I'opcié de compra en linia o per agéncia de
viatge fisica

Comparteixen tota la informacié generada amb la resta de grups de
la classe

Debaten la viabilitat de totes les opcions presentades /

S'orienta a I'alumnat sobre possibles enllagos on consultar \
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Avaluacio de les situacions d aprenentatge: exemple 1

C2.1

28
—

C2.6

C3.1 @ @ Competencies
C3.2 clau

d’aprenentatge | C3.3 )

C3.6
:> Perfil d eixida
C4.1 ESO

C4.2

@@
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CRITERIS D’AVALUACIO

Referents que indiquen els nivells d'acompliment esperats de les CE
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CE 1. Dissenyar equips i xarxes de comunicacio d’us personal i domestic, i
administrar-los i utilitzar-los de manera segura i sostenible.

1.1. Dissenyar ordinadors personals prenent decisions raonades, sobre la base dels seus requeriments, \
aixi com la sostenibilitat i el consum responsable.

1.2. Dissenyar xarxes domeéstiques aplicant els coneixements i processos associats a sistemes de
comunicacions cablejats i sense fil.

1.3. Connectar components de sistemes informatics i xarxes domeéstiques, utilitzant dispositius fisics o
simuladors.

1.4. Instal-lar, utilitzar i mantindre sistemes operatius i aplicacions configurant-ne les caracteristiques en
funcio de les necessitats personals.

1.5. Administrar dispositius mobils i xarxes domestiques de manera segura i sostenible, segons I'Us per al
qual estan destinats.

1.6. Participar en equips de treball per a dissenyar, administrar i utilitzar equips i xarxes de comunicacio,
respectant els rols assignats i les aportacions de la resta d’'integrants del grup.
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CE 2. Buscar, seleccionar i organitzar la informacioé en I’entorn personal
d’aprenentatge, i utilitzar-la per a la creacio, edicio, publicacié i difusio de
continguts digitals.

2.1. Buscar i seleccionar informacié en funcio de les seues necessitats a partir de diverses fonts amb senti\
critic, contrastant-ne la veracitat, fent us de les eines de I'entorn personal d’aprenentatge i seguint les
normes basiques de seguretat en la xarxa .

2.2. Organitzar i gestionar I'entorn personal d’aprenentatge mitjangant la integracié de recursos digitals de
manera autobnoma.

2.3. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit estétic de manera individual o col-lectiva,
seleccionant les eines més apropiades per a generar un nou coneixement i continguts digitals de manera
creativa, i respectant els drets d’autoria.

2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera creativa, de manera individual o
colelectiva, respectant els drets d’autoria i llicencies d’us.

2.5. Compartir i publicar informacio i dades interactuant en espais virtuals de comunicacio i plataformes
d’aprenentatge col-laboratiu, adaptant-se a diferents audiéncies amb una actitud participativa i

respectuosa.
kﬁ. Participar en equips de treball per a afavorir 'aprenentatge permanent mitjangant entorns digitals.
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CE 3. Mostrar habits que fomenten el benestar en entorns digitals aplicant mesures
preventives i correctives per a protegir dispositius, dades personals i la propia
salut.

C. Dissenyar, utilitzar i mantindre estratégies basiques de seguretat en dispositius digitals i xarxes de \

comunicacio, salvaguardant els equips i la informacié que contenen.

3.2. Protegir les dades personals i la identitat digital, configurant adequadament les condicions de
privacitat de les xarxes socials i espais virtuals de treball.

3.3. Adoptar conductes proactives que protegisquen les persones i fomenten relacions personals
respectuoses i enriquidores.

3.4. Identificar i saber reaccionar davant de situacions que representen amenaces a través de dispositius
digitals, triant la millor solucio entre diverses opcions i valorant el benestar personal i col-lectiu.

3.5. Prendre mesures de prevencio davant dels riscos derivats de I'Us continuat de dispositius digitals.

3.6. Mostrar empatia cap als membres del grup reconeixent les seues aportacions i establint un dialeg
walitari per a resoldre conflictes i discrepancies. /
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CE 4. Exercir una ciutadania digital critica mitjancant un us actiu, responsable i etic
dels mitjans digitals, el comerg electronic i 'administracié digital en la societat de la
informacio.

4.1. Fer un Us etic de les dades i les eines digitals, aplicant I'etiqueta digital, col-laborant i participant \
activament en la xarxa.

4.2. Reconéixer les aportacions de les plataformes digitals en les gestions administratives i el comerg
electronic, sent conscient de la bretxa d’accés, us i aprofitament per a diversos col-lectius.

4.3. Valorar la importancia de I'oportunitat, facilitat i llibertat d’expressié que suposen els mitjans digitals i
comunitats virtuals per a poder exercir un activisme étic i responsable.

4.4. Analitzar de manera critica el missatge transmés en mitjans digitals, tenint-ne en compte I'objectivitat,
ideologia, intencionalitat, biaixos i caducitat.

4.5. Analitzar la necessitat i els beneficis globals d’'un Us i desenvolupament ecosocialment responsable de
les tecnologies digitals, tenint en compte criteris d’accessibilitat, sostenibilitat i impacte.

4.1. Fer un Us étic de les dades i les eines digitals, aplicant I'etiqueta digital, col-laborant i participant
Q:tivament en la xarxa. /
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CE 5. Afrontar els desafiaments informatics i digitals que la societat de la
informacio planteja en els ambits personal, domeéstic i educatiu, i formular
possibles solucions.

/5.1. Gestionar situacions d’incertesa en entorns digitals amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el\

coneixement adquirit i sentint-se competent.

5.2. Desenvolupar projectes de digitalitzacié en I'entorn quotidia amb iniciativa, analitzant les situacions
des de diferents punts de vista i proposant solucions creatives.

5.3. Assumir proactivament responsabilitats en el marc d’'un grup de treball per a abordar desafiaments
concrets propis d’'una societat digitalitzada i aconseguir metes conjuntes.

5.4. Resoldre problemes técnics senzills analitzant components i funcions dels dispositius digitals, avaluant
les solucions de manera critica i reformulant el procediment utilitzat en cas necessari.

5.1. Gestionar situacions d’incertesa en entorns digitals amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el
coneixement adquirit i sentint-se competent.

5.2. Desenvolupar projectes de digitalitzacié en I'entorn quotidia amb iniciativa, analitzant les situacions
Kdes de diferents punts de vista i proposant solucions creatives. /
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GRACIES PER L’ATENCIO
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PROGRAMACION,
REDESY
SISTEMAS INFORMATICOS
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CONCRECION CURRICULAR

- am
%
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LA MATERIA DENTRO DEL
CURRICULUM

§ otk P cefire
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‘(‘ CONTEXTUALITZACION EN EL CURRICULUM

Robadtica Il
2h

[ )
ESO BACHILLERATO
L
é
Primero Segundo Tercero Cuarto
.
Programacion
Inteligéncia
( Artificial y N\ [ )
Lelleres FleEE e Robatica | Programacion, Programacion,
NSRS S T 2 Digitalitzacion Redes y Sistemas Redes y Sistemas
Digitales Artificial y 3h inf 2t | inf 2t I
Responsables Robdatica | Programacion Informaticos Informaticos
2h 2h Inteligéncia
\_ Artificial y ] U )




ELEMENTOS CURRICULARES

| @oefire

Competencias
especificas

Saberes basicos

Situaciones de
aprendizaje

Criterios de
evaluacion

e
De cada materia:
formulacion +
descripcion
.

Por niveles

Por niveles
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INTRODUCCION

e N\ 4 . . N\

Aborda el pensamiento ) (De manera individual o en equipo, Busca soluciones técnicas a
computacional, los sistemas el alumnado es capaz de movilizar desafios derivados de una
informaticos, las redes, y los los saberes necesarios para sociedad cada vez mas

servicios en red ) conseguir éxito en los proyectos \ digitalizada

\_ propuestos y

.

(" Conjuga la movilizacién de saberes ) 4 Se desarrollan unas competencias )
cientifico-tecnologicos con el especificas cuyo grado de consecucion
despliegue de actitudes necesarias se valora mediante los correspondientes
para el desarrollo vital, el trabajo en criterios de evaluacion y se adquieren
equipo y el ejercicio de una ciudadania con las situaciones de aprendizaje
\_ digital enriquecedora ) \_ disenadas )
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Resumen de la materia

\

(5 competencias especificas
Las cuatro primeras competencias estan

directamente relacionadas con cada uno de los
cuatro bloques de saberes, mientras que la ultima
competencia aborda, desde una perspectiva

\integradora, los retos de una sociedad digitalizadaj
fSituaciones de aprendizaje \
Presentan algunas directrices para disefar de la
forma mas adecuada las situaciones y actividades
de aprendizaje que promueven la adquisicion y

desarrollo de las competencias especificas y
facilitan la transferencia de lo aprendido a

(" . . )
4 bloques de saberes basicos
Los cuatro bloques de saberes basicos son:
programacion, sistemas informaticos, redes y
servicios en red.

. Y,

(Criterios de evaluacion )

Detallan el nivel de desarrollo competencial que se
espera que el alumnado alcance en cada
competencia especifica mediante el aprendizaje,

/

Qituaciones de la vida real.

@ﬂiculacién y movilizacion de los saberes basicos. )
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

el

Son los logros que requieren de los saberes basicos de cada materia
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Competencia especifica 1

{zn ot

GE 1. Analizar problemas de \ G el primer curso de la etapa de Bachillerato,h

diferentes contextos y tipos y alumnado se enfrenta a problemas de diferentes
contextos y tipos que se pueden resolver con
estructuras sencillas, tanto de datos como ldgicas,
proponiendo y programando soluciones, con ayuda del

afrontar su resolucion mediante el
desarrollo de software, aplicando el

pensamiento computacional. profesorado y respetando los derechos de autoria.
Contribuye significativamente a la Posteriormente, en el segundo curso, se incrementa la
consecucién de las competencias clave complejidad de los problemas vy estructuras,
matemética y en ciencia, tecnologia e introduciendo la generalizacion y reutilizacion de partes
ingenieria, digital, personal, social y de de codigo de otras soluciones, asi como el

(prender a aprender, y plurilingiie. / @ntenimiento del software y su optimizacién. /
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Competencia especifica 2

{zn ot

ﬁf 2. Disenar, instalar, configura\ @el primer curso, el alumnado es capaz de utilizar co\

y administrar sistemas informaticos precision diferentes sistemas de representacion de la
en el entorno personal y de informacion y sus unidades, asi como de disenar,
pequefios grupos de trabajo instalar, configurar y administrar los componentes

e fisicos y logicos de un sistema informatico, razonando
utilizandolos de manera segura 'y su seleccion e interaccion con una actitud critica y

sostenible. resolviendo los problemas que puedan surgir. En el
segundo curso, los desafios se basan en sistemas
informaticos que comparten software y sistemas
operativos para pequenos grupos de trabajo y sobre los

Contribuye significativamente a la
consecucion de las competencias clave
personal, social y de aprender a aprender,

digital, matematica, en ciencia, tecnologia e que se desarrollan estrategias de prevencion, deteccion
Wenieria y plurilingtie. / wolucién de problemas técnicos. /
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Competencia especifica 3

{zn ot

/ \ Gas cursar el primer curso, el alumnado conoceb

CE 3. Disefiar, configurary evolucion de las redes de comunicacion y es capaz de

administrar redes informaticas identificar los hitos mas importantes en su desarrollo.
seguras para pequefos grupos de También se movilizan los contenidos necesarios para
trabajo. conocer el funcionamiento de una red para ser capaz de

analizar las caracteristicas de redes existentes y poder
Contribuye  significativamente  a  la conectarlas y configurarlas de manera segura. En el

consecucion de las competencias clave
matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria, digital, emprendedora, y personal,

segundo curso, el alumnado es capaz de disenar
pequenas redes ajustandose a su propdsito y
administrarlas, proponiendo soluciones a las posibles

Qaal y de aprender a aprender. / QC' dencias. /
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Competencia especifica 4

fmes @

/ \ G el primer curso de esta materia, el alumnad)

CE 4. Aprovechar y utilizar de comparte documentos, genera centros de descargas,
manera eficiente sistemas de programa copias de seguridad, entre otras actividades,

. ., asignando los permisos necesarios de acceso
informacion conectados en red para J P . o0 Y
derechos de uso. Para ello configuran vy utilizan

pequenos grupos de trabajo. servidores web, gestores de contenido o de bases de
Contribuye significativamente a la datos locales. En el segundo curso de esta materia, el
consecucion de las competencias clave alumnado instala, utiliza y administra servidores de
digital, personal, social y de aprender a ficheros, web, gestores de contenido, de bases de datos
aprender, y emprendedora. en red y de correo, considerando la accesibilidad a

\ / @as las personas usuarias. /
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Competencia especifica 5

{zn ot

ﬁw el primer curso, su desarrollo permite que el alumnado sa

/ \ capaz de seleccionar con sentido critico la informacién técnica
CE 5. Ejercer una ciudadania digital relevante para realizar proyectos digitales, favoreciendo el
critica, responsable y solidaria frente aprendizaje permanente. El alumnado participa e interactua en

| incipal tos d equipos de trabajo, mejorando sus estrategias comunicativas en
a 10S principales retos de una grupo y realiza un uso seguro de los dispositivos. EI

sociedad digitalizada. conocimiento de las aportaciones de la informatica posibilita que

se puedan valorar las implicaciones éticas y ecosociales que
Es transversal a todas las anteriores y permiten ejercer una ciudadania critica y promover el desarrollo
contribuye significativamente a la de una sociedad igualitaria. En el segundo curso, es capaz de
consecucion de las competencias clave mejorar su aprendizaje permanente con recursos digitales de
digital, en comunicacion linglistica, personal, manera auténoma, crear las estructuras de trabajo necesarias,
social y de aprender a aprender, la ciudadana las estrategias de colaboracion y la documentacion asociada a

y la emprendedora. los proyectos en los que colabora. Al finalizar el bachillerato es
cpaz de utilizar el conocimiento adquirido para enfrentarse CD

éxito a situaciones de incertidumbre.
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SABERES BASICOS

o % @ cefire

Los saberes basicos son los conocimientos, destrezas, actitudes
habilitados y valores, cuyo aprendizaje, articulacion y movilizacion son
necesarios para la adquisicion y desarrollo de las competencias
especificas.
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o ‘ Bloque 1: Programacion. CE 1y CE5 (1/2)

{zn ot

Representacion de problemas mediante el modelado de la realidad.

Abstraccion, secuenciacion, algoritmica. Deteccion y generalizacion de patrones.
Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio del software.

Lenguajes de programacion. Paradigmas de programacion. Objetos y eventos.
Lenguajes compilados e interpretados.

|dentificacion de los elementos de un programa informatico. Constantes y variables,
tipos y estructuras de datos, operaciones, operadores y conversiones, expresiones,
estructuras de control, funciones y procedimientos.

Operaciones basicas con bases de datos. Consultas, inserciones y modificacion.

Fases del ciclo de vida de una aplicacion: analisis, disefio, codificacion, pruebas,
documentacion, explotacion y mantenimiento, entre otras.

g
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o ‘ Bloque 1: Programacion. CE 1y CE5 (2/2)

Instalacidon y uso de entornos de desarrollo. Funcionalidades. I [ \

Herramientas de depuracion y validacion de software. I 1

Optimizacion y mantenimiento de software. |
Documentacion técnica asociada al desarrollo del software. 1

Propiedad intelectual. Tipos de derechos, duracion, limites a los derechos de autoria y
licencias de distribucion y explotacion. I [

Importancia de la computacion en el desarrollo igualitario de la sociedad. Sesgos en los algoritmos. | 1
La industria del desarrollo del software. Produccion y consumo de software. Sesgos de género. I

Implicaciones éticas del Big Data y la Inteligencia Artificial. [

Qnunidades de desarrollo de software libre. [l /
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W ‘ Bloque 2: Sistemas informaticos. CE 2 y CE5 (1/2)

Cidades de medida. Sistemas de representacion digital de la informacion. I \

Arquitectura y disefio de un ordenador. Elementos, componentes fisicos y sus caracteristicas. I [

Criterios de seleccién de los componentes de un ordenador. Montaje de ordenadores.
Simuladores de hardware. Configuracion de componentes. I |

Interaccion de los componentes del equipo informatico en su funcionamiento.
Prestaciones y rendimiento. I |

Dispositivos moviles y sus caracteristicas. I
Sistemas operativos para ordenadores personales y dispositivos moviles. I

Sistemas operativos para servidores. |

Instalacidn, configuracion y administracion de sistemas operativos. I | /
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W ‘ Bloque 2: Sistemas informaticos. CE 2 y CE5 (2/2)

4 A

Sistemas operativos sobre maquinas virtuales. |

Instalacion, configuracion y administracion de aplicaciones. I [
Herramientas de monitorizacion. |
Estrategias para la prevencion, deteccion y solucion de problemas en equipos informaticos. |

Implicaciones del uso de los dispositivos digitales sobre el bienestar digital, la salud,
la sostenibilidad y el medio ambiente. I |

\_ /
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o ‘ Blogue 3: Redes. CE3y CE5 (1/2)

Origenes y evolucién de las redes. Internet. I
Tipos de redes. I
Modelos y protocolos de comunicacion. I [
Dispositivos de red y medios de transmision. I
Direccionamiento fisico y légico. I [
Diseno, instalacion y configuracion de redes. Simuladores. I |
Seguridad en redes cableadas e inalambricas. Cifrado y encriptacion. I |
Configuracién basica de enrutadores. I

Configuracion y administracién de enrutadores. |

Interconexion de sistemas e Internet de las cosas. 1
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o ‘ Bloque 3: Redes. CE 3y CE5 (2/2)

fumum @esfire

Herramientas de monitorizacion y gestion de redes. I [
Deteccidn y solucion de problemas en redes. |
Estrategias para la prevencion de problemas técnicos. [

Documentacion técnica del diseno y explotacion de una red. [
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W ‘ Bloque 4: Servicios en red. CE4y CE5 (1/2)

Espacio compartido de disco en una red.

Uso adecuado de un servidor web.

Instalacion y configuracion basica de un servidor web.

Personalizacion servidor web.

Instalacion y configuracion basica de un gestor de contenidos.
Configuracién e instalacion de complementos de un gestor de contenidos.

Servidores web y sistemas gestores de contenidos como herramientas de publicacion y
colaboracion en linea respetuosas.

Instalacion y configuracion de un gestor de bases de datos en local.

Instalacion y configuracion de un gestor de bases de datos en red.

Uso y mantenimiento de bases de datos.

N

Y
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O ‘ Bloque 4: Servicios en red. CE 4y CE5 (2/2)

Servidor de correo electronico. Protocolos de intercambio de mensajes.
Certificado y firma digital.
Gestion de la identidad digital. La huella digital.

Estrategias para una ciberconvivencia igualitaria, segura y saludable. Etiqueta digital.

\_

La privacidad en la red. La proteccion de datos de caracter personal. Informacion y consentimiento.

~

A\

Conselleria d’Educaci6,

Cultura i Esport

veu

/

% GENERALITAT | ToTS
VALENCIANA

@ cefire



SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

§ otk P cefire

Contextos y actividades que movilizan los saberes basicos y
contribuyen a la adquisicion y desarrollo de CC y CE
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Ejemplo de situacion de aprendizaje

fumum @esfire

[ Data mainers J / \

- Se parte de una base de datos existente
- El alumnado debe configurar sus sistemas
(" A para poder acceder a ella.
Habilidad para acceder a un sistema - El alumnado identifica la estructura
de base de datos remoto. - Con ayuda del profesorado, el alumnado
\ y crea un modelo de aplicacion informatica
@ que podria hacer uso y explotacion de esa
r ~N base de datos
Realizacion de un analisis de la
estructura y de posibles usos. \ /

Exposicion al resto de las

kconclusiones y posibles proyectos
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CRITERIOS DE EVALUACION

Referentes que indican los niveles de desempefio esperados de las CE
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fumum @esfire

CE1. Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su resolucion
mediante el desarrollo de software, aplicando el pensamiento computacional.

(" 1° BACH
1.1. Analizar problemas de diferentes contextos y tipos
mediante |la abstraccion y modelizacion de la realidad.

1.2. Resolver problemas de mediana complejidad
aplicando el pensamiento computacional de forma guiada.

1.3. Programar de forma guiada aplicaciones de mediana
complejidad y validarlas.

1.4. Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias
de derechos y explotacion durante la creacion de
software.

G

\

J

g 2° BACH A

1.1. Resolver problemas de creciente nivel de dificultad
mediante los algoritmos y las estructuras de datos y
paradigmas mas adecuados, de manera autonoma.

1.2. Programar de manera autonoma aplicaciones de
creciente nivel de dificultad.

1.3. Evaluar, optimizar y mantener las aplicaciones
informaticas desarrolladas.

. J

( Criterios de Evaluacion )

%GENERAUTAT TOTS
VALENCIANA | eu
A\

Conselleria d’Educaci6,
Cultura i Esport

} cefire




fumsim @oofire

CE 2. Disenar, instalar, configurar y administrar sistemas informaticos en el entorno
personal y de pequenos grupos de trabajo utilizandolos de manera segura y sostenible.

2.1. Utilizar con precision las unidades de medida y sistemas
de representacion de la informacion.

2.2. Razonar la seleccion e interaccion de componentes de un
sistema informatico en el entorno personal en base a los
requerimientos.

2.3. Instalar, configurar y administrar sistemas operativos de
uso personal.

2.4. Instalar, configurar y administrar aplicaciones de uso
personal.

4 1° BACH )

\ Soluciones razonadas de manera critica. y

. J

2° BACH

2.1. Razonar el disefio de un sistema informatico en el entorno
personal y de pequenos grupos de trabajo y seleccionar los
componentes, valorando su eficiencia y aplicando medidas de
sostenibilidad.

2.2. Instalar, configurar y administrar sistemas operativos en
pequefos grupos de trabajo

2.3. Instalar, configurar y administrar aplicaciones en
pequefnos grupos de trabajo.

2.4. Identificar incidencias en sistemas informaticos en el
entorno personal y de pequenos grupos de trabajo y proponer
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fumsim @oofire

CE 3. Disenar, configurar y administrar redes informaticas seguras para
pequefos grupos de trabajo.

(" 1° BACH
3.1. ldentificar los precursores y el origen de las redes de
comunicacion y los hitos mas destacados de su evolucion
en el transcurso de los dos ultimos siglos.

3.2. Analizar el disefo de la arquitectura de una red

informatica para pequefos grupos de trabajo.

3.3. Configurar y conectar de forma segura los elementos
de una red informatica para pequenos grupos de trabajo.

\

J

2° BACH

3.1. Disefar redes informaticas para pequefios grupos de
trabajo evaluando las diferentes alternativas y
seleccionando la mas adecuada segun su proposito.

3.2. Administrar redes informaticas para pequefios grupos
de trabajo.

3.3 Identificar incidencias en redes informaticas para
pequenos grupos de trabajo y proponer soluciones
razonadas de manera critica.

. J

( Criterios de Evaluacion )
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CE 4. Aprovechar y utilizar de manera eficiente sistemas de informacion
conectados en red para pequenos grupos de trabajo.

4 1° BACH )

4.1 Utilizar servicios compartidos de almacenamiento en red entre
diferentes sistemas operativos en pequefios grupos de trabajo.

4.2 Utilizar un servidor web local de manera segura, responsable y
critica.

4.3 Valorar la importancia de las gestiones administrativas en red y
el uso del certificado y la firma digital.

4.4 Configurar y utilizar en modo basico un gestor de contenidos.

4.5 Configurar y utilizar un servidor de bases de datos local y
herramientas de gestion, de forma basica.

. J

é 2° BACH )

4.1 Configurar el servicio de uso compartido de almacenamiento y
asignar privilegios de acceso al sistema de ficheros compartido,
para pequenos grupos de trabajo.

4.2 Instalar y configurar un servidor web local de manera segura.

4.3 Instalar, configurar y anadir complementos a un gestor de
contenidos.

4.4 Instalar, configurar y utilizar un servidor de bases de datos en
red y herramientas de gestién en red.

4.5 Desplegar un servidor de correo electronico para pequefios

kgrupos de trabajo. )

( Criterios de Evaluacion )
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fame

47 @ cefire

CE 5. Ejercer una ciudadania digital critica, responsable y solidaria frente a los
principales retos de una sociedad digitalizada.

5.1. Buscar y seleccionar informacion técnica a partir de diversas
fuentes con sentido critico, contrastando su veracidad y haciendo uso
de las herramientas del entorno personal de aprendizaje..

5.2. Participar en grupos de trabajo y utilizar estrategias comunicativas
respetuosas entre iguales en espacios virtuales de aprendizaje
colaborativo.

5.3. Tomar medidas de prevencion para realizar un uso seguro y
saludable en dispositivos digitales, redes informaticas y servicios en
red.

5.4. |dentificar las aportaciones de la Informatica a lo largo de la
historia, valorar sus implicaciones éticas y ecosociales para ejercer una
ciudadania digital critica que promueva el desarrollo de una sociedad

4 1° BACH \ 4 h

. J

2° BACH
5.1. Integrar recursos digitales de manera autonoma y gestionar el
entorno personal de aprendizaje para favorecer el aprendizaje
permanente.

5.2. Crear documentacion técnica asociada al desarrollo del software o
al uso seguro y sostenible de los sistemas informaticos, redes y
servicios y difundirla eficientemente.

5.3. Gestionar situaciones de incertidumbre en el disefio y explotacion
de sistemas, redes y servicios y en el desarrollo del software, creando
estructuras de trabajo colaborativo y asumiendo proactivamente
responsabilidades.

5.4. Disenar, utilizar y mantener estrategias de seguridad en dispositivos
digitales, redes de informaticas y servicios en red, salvaguardando los
equipos y la informacién que contienen, valorando el bienestar personal
y colectivo.

qualitaria.

4 . .,
L Criterios de Evaluacion )
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GRACIAS POR VUESTRA ATENCION
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