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EDAT:

6-8 anys

OBJECTIUS:

Conéixer aliments vegetals

Afavorir el consum d'aliments
saludables poc atractius per
als xiquets/as.

Treballar la  psicomotricitat
ina.

Crear  habits de  vida
saludable.

Conte Porrutxo i
Porrtuxi

Folis blancs

Folis acolorisques
Cola

Tisores

Velcro amb
adhesiu

El Dia Mundial del Veganisme se
celebra I'1 de novembre des de
1994. Va ser instaurat per la The
Vegan  Society del Regne
Unit amb motiu del 50 aniversari
de la seua creacié.

El  veganisme promou una
alimentacié sana, pero, sobretot,
una alimentacié lliure de
productes d'origen animal. Els
vegans de tot el planeta no
consumeixen carn de cap mena,
perd tampoc ous, productes
lactis, ni tan sols mel.

Malgrat l'estricte que sembla
aquest tipus de dieta, el
veganisme és un dels estils de
vida que més s'ha popularitzat
en els dltims temps, encara que
podriem aclarir que els primers
vegans sempre han sigut els
yoguis  hindds, que no
consumeixen productes derivats
dels animals, perque els
impedeix aconseguir el seu
equilibri espiritual i a més és
contraproduent per a la
flexibilitat del set :0s.

N/

dia mundial

del veganismo

A continuacié coneixerem més informacié d'un aliment de temporada
que sol ser poc atractiu per als xiquets i xiquetes, EL PORRO. Intentarem
trencar aquesta “barrera verda” i convertir-ho en un aliment més de la
nostra variada dieta.

Farem les presentacions a través d'un conte molt divertit, on els
personatges ens endinsen en el mén dels vegetals, ells sén: PORRUTXO
I PORRUTXI dos amics molt simpatics que celebren el Dia mundial del
Veganisme....voleu saber els qui sén i on van?

Una vegada finalitzada la lectura amb el nostre grup, i després
treballar les diferents fruites i verdures de la temporada, crearem al
nostre propi PORRUTXO O PORRUTXI, només necessitarem folis de
colors i molta creativitat.
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Porrutxo | Porrutxi
celebren el Dia Mundial
del Veganisme.

@ CamScanner
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Porrutxo i Porrutxi van viatjar a
la platja i s'ho van passar en
gran

tingut una
idea genial!
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Per davall de I'arena, va
apareixer una carabassa.

Estem de
vacances.
Celebremel dia
mundial del
Veganisme

Quina sorpresa!
Que feu
vosaltres a la
platja en ple
novembre?

o

%31 #amScanner

o Ausofan.




A la carabassa li semblava
molt estrany

Solem estar
enterrats quan
estem plantats,
com estem en
temporada cal
aprofitar.

Querar.
Sempre us solc
imaginar
enterrats,
dorminta
fosques.
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Pero la carabassa no estava de
vacances. Halloween li havia
donat molta faena...

Llavors, ara les
teues propietats
s'aprofitaran
meés que mai,
veritat?

Jaens hem
adonat. En
qualsevol
cantonada que
mirem, aci et
veiem.

No, estic molt
afaenada.
Halloween m'ha
deixat exhausta.
A més, estic de
temporada...



Es van posar a comparar les
seues situacions.

Si. Solem estar
en lesolles de
totes les llars: en
purés, en
porrusaldas...

Si. El mateix
servisc sola que
acompanyant
als llegums o en
postres. Com
vosaltres, no?



La Carabassa sempre ha sigut
un poc tafanera...

Gracies a la
vitamina C ajudem
a mantenir les
funcions del
sistemaimmunei
Aprofitant que respiratori.

ho heu
esmentat...
Quines son les
vostres
propietats
principals?

| com tenim

molt potassi
som diuretics!

o Ausofan.



La Carabassa havia de marxar-se a
treballar i els porros li van convidar
al seu hort a celebrar.

Pelnostre hort qua
dCabes, i et
Convidem aun sye
Naturg()

n

Com nosaltres.
Bé, he d'anar-me.
Encara estic en
multitud de
col-legis.
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: Ausofan.



La Carabassa marxa i els porros
segueixen de camp i platja.
Colorin acolorit, aquest conte ha

acabat.

7,

Donya
Carabassa
i anim!

Aniré de ’

visita clar!
Fins ara.
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FEM EL NOSTRE PORRUTXI

Per a fer el porro de paper retallarem unes tires molt finites amb un paper d'un color cru (blanc o beix) i les unirem entre
elles. Aixi obtindrem una tira molt llarga que enrotllarem com un caragol.

Una vegada tinguem aquesta base d'espiral sabrem que granddaria ha de tenir el perimetre del nostre porro. Retallarem un
rectangle amb aquest mateix paper i posant cola en un extrem farem un tub al qual li enrotllarem l'espiral.

Per a la part de les fulles retallarem un rectangle de dos dits d'un color verd clarito i li farem uns serrells en un de les vores.
Ho pegarem en l'extrem del tub buit per a donar-li moviment.

Per a acabar, li farem les fulles retallant unes tires un poc llargues. Quantes més tires utilitzeu més frondés quedard. Podeu
utilitzar un verd un poc més fosc i aixi ens quedara més bonic.

%3 CamScanner
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CREEM A L'ARCIMBOLDO? "
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Educatiu
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- FONAMENTACIO: DESENVOLUPAMENT:
Giuseppe Arcimboldo va ser un A través d'aquesta activitat treballarem diferents temes: cos huma, fruites i
pintor italia_molt original. Va verdures. D'altra banda, també s'incideix en diferents arees com el
E?;?‘eré fa SOOt anys - Q tMI|CI, llenguatge (aprenent el nom de les parts del cos i de les diferents verdures i
alia. £s conegut per inventar un fruites), la motricitat fina (retallant, pegant i pintant), I'autoconfianca en
estil de retrat en el qual els | ltat del h truit | d it | tivitat. U
0Oooo00 rostres humans eren fruits, flors i \c/jegre e :’ePiAL\JS?A\ PAe\S cgjue sha cons rUII'IAI\IRFC)ZTI:ABgfgmp at, la creativitat. Ls
I:::» i i obi eixem e e per a crear a :
alala|alslsls] verdures, animals i objectes. p
EBEEBDD Si hi ha dues séries 1. Hem de construir cares amb fruites i verdures.
DDDDDE } d'Arcimboldo que donen peu a
multiples activitats amb  els 2. Els xiquets i xiquetes es quedaran molt sorpresos amb el que poden fer
alumnes son Les Estacions i Els amb un platan i unes cebes utilitzant la técnica del tall i el collage per a
T Elements. En la  primera fer aquesta manuadlitat.
d'elles, Arcimboldo crea els seus
caracteristics ~ retrats  donant 3. Peraaixd us deixem unes plantilles amb fruites i verdures.
6-8anys rostre a cadascuna de les
. , )
eftoaons de l'any a partir dels 4. Els deixarem llibertat i creativitat perque ells retallen, peguen i creen el
elements  caracteristics ~ que seu rostre Arcimboldo.
ORIECTIUS! conformgn IeI ~seu clima,
vegetacio, colors i ambients. 5. Una vegada tots hagen finalitzat, farem una xicoteta exposicié amb
Conetarins de ‘mavers En laltra série, Els Elements, totes les creacions.
e recursos estan representats : terra, aire,
plastics com el collage. aigua i foc els rostres del qual
han sigut compostos a partir
d'objectes al-legorics a

cadascun dells. Aire, aigua i
_ terra estan creats a partir dels
animals que viuen en cada
A} - Revista del ecosistema mentre que el foc es
supermercat resol  amb els  objectes
Plantilles fruites i relacionats al seu Us.
verdures
Cola
Tisores
Colors

14
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EDAT:

6-8anys

N
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OBJECTIUS:
e Estimular Il'expressié
- corporal

e Fomentar el joc
simbolic

*  Desenvolupar
vocabulari alimentari.

*  Guixos

El Dia Mundial del Veganisme se
celebra I'1 de novembre des de
1994. Va ser instaurat per la The
Vegan  Society del Regne
Unit amb motiu del 50 aniversari
de la seua creacié.

El  veganisme promou una
alimentacié sana, pero, sobretot,
una dalimentacié lliure de
productes d'origen animal.

Malgrat l'estricte que sembla
aquest tipus de dieta, el
veganisme és un dels estils de
vida que més s'ha popularitzat
en els ultims temps.

Per a seguir amb la nostra
setmana sobre el veganisme,
desenvoluparem l'atencié, la
memoria i l'expressidé corporal
amb una gimcana plena de
sabors i colors

19

Avui posarem en practica la nostra destresa en una gran gimcanal
Cada joc representa una fruita o verdura que "pinta el mén amb el seu

sabor i color". Els xiquets recorreran tots els jocs consecutius que
estimulen el moviment, la creativitat i el treball en equip.

1. ’ La carrera de la carlota artista

Aquest joc el realitzarem de dos en dos, un és “la carlota” i l'altre “el
pinzell”. Marcarem en un costat de la pista o zona de joc un xicotet
circuit que hauran de recérrer una vegada inicie el temps.

El pinzell ha de guiar a la carlota (amb els ulls tancats o sense parlar)
fent moviments com si dibuixara amb el seu cos (salts, girs, cérrer en
ziga-zaga).

Guanyara la parella més sincronitzada o creativa de tota la carrera.

2. @ Brocolimpicos

El segient joc sera una carrera per equips en la qual els xiquets han de
fer formes artistiques amb el seu cos en correr:

- Correr fent un arc de Sant Marti amb els bracos
- Correr acatxats com si foren encisams
- Correr en camera lenta com una remolatxa

Ca

sota terra
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GIMCANA: El Jardi dels Sabors Artistics

3. Cercle tropical

En primer lloc, els xiquets es col-locaran en un gran cercle. A continuacié, nomenarem a un o una d'elles perqué es quede en
el centre.

La funcié del company del centre serd girar un objecte (a mode de fruita), aquest objecte haura de triar que fruita vol que
siga, quan haja iniciat el gir, tots han de canviar de lloc corrent, sense quedar-se sense buit (com les cadires musicals, perd en

moviment).

El que queda en el centre, nomena la proxima fruita, la fa girar i continua el joc.

4, @ Carrera espremedora
Aquest ultim joc ho farem en relleus per equips.

Cada xiquet corre fins a un punt imaginari que sera la nostra espremedora, i ha de fer:

- 3 girs (com si s'espremera)
- 3 salts (com si fora polpa saltant)
- Tornar corrent a donar el relleu al seglient

Extra: Afig sons (“zruuuch!” en girar, “plop!” en saltar) per a fer-ho més divertit.

. Ausofan.
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EDAT:

6 -8 anys

OBJECTIUS:

Potenciar
pensament logic
Estimular
concentracié i
memoria

Afavorir el treball en

euqipo

*  Folis
* colors

El Dia Mundial del Veganisme se
celebra I'1 de novembre des de
1994. Va ser instaurat per la The
Vegan  Society del Regne
Unit amb motiu del 50 aniversari
de la seua creacié.

El  veganisme promou una
alimentacié sana, pero, sobretot,
una dalimentacié lliure de
productes d'origen animal.

Malgrat l'estricte que sembla
aquest tipus de dieta, el
veganisme és un dels estils de
vida que més s'ha popularitzat
en els ultims temps.

Per a seguir amb la nostra
setmana sobre el veganisme,
desenvoluparem l'atencié i la
memoria amb el  seglent
misterids joc de logica.

21

Awvui treballarem amb un joc de ldgica on haurem de tenir els nostres
cinc sentits al 100%. L'objectiu del Quadre Misterids és descobrir quin
quadre (o pintura) ha creat el personatge secret, utilitzant pistes
logiques relacionades amb colors, formes i estils artistics.

Per a comencar el joc, els llegirem als xiquets i xiquetes la segiient
introduccié:

Massana, la nostra mascota més artista, ha anat al museu i ha pintat un
quadre misteriés. Quan ha finalitzat la seua obra d'art ens ha deixat
una missié que hem de resoldre..... “Companys artistes, us deixe la
misteriosa tardea de desxifrar com és el meu quadre, us podreu ajudar
d'endevinalles i pistes que us aniran donant les monitores, avance!.”

Una vegada feta la introduccié comencarem el joc. Pot ser de manera
individual o per grups, com a millor s'adapte el joc al nostre grup.

Una vegada definit, donarem pas a dir les pistes en veu alta. Els xiquets
han d'eliminar possibilitats i deduir com és el “quadre final de
Massana”.

Quan ja hagem donat totes les pistes i tinguen clares totes les idees
poden dibuixar el quadre que van imaginar a partir d'aquestes!
Després, es comparen els resultats per a veure qué tan diferent

(i creatival) va ser la logica de cadascun.

CanRisBlsH.
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EL QUADRE MISTERIOS DE MASSANA

EXEMPLE DE PISTES:
& El Quadre Misteriés de Massana:

- Té 3 colors.

- No hi ha cap color primari.

- Conté formes redones, perd no quadrats.

- Esta inspirat en la naturalesa.

- El fons és un color fred.

- La figura principal és una fruita, perd no és redona ni groga.

(En aquest punt, podeu afegir tantes postes o endevinalles com
vulgueu)

Qué han de deduir?

Quins colors apareixen? (ex. verd, morat, rosa)

Quina forma té la figura principal?

Quina fruita pot ser?

Quin tipus de pintura és? (naturalesa, retrat, abstracte...)

Us deixem la solucié en una imatge de la nostra Massana i el seu
quadre misterids.

22
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EDAT:

6 -8 anys

OBJECTIUS:

Coneixer l'art de la
pintura.

Fomentar
I'autoestima.
Desenvolupar noves
habilitats.

Fulls en blanc
Colors

Llapis
Retoladors

FONAMENTACIO:

L'art de la pintura en l'etapa
educativa no sols és una activitat
estetica o ludica, sinéd una eina
pedagogica integral que
afavoreix el desenvolupament
emocional, cognitiu i social de
l'alumnat.

A través de la pintura, els xiquets i
xiquetes poden expressar
pensaments, emocions i
experiencies que, en moltes
ocasions, encara no sén capaces
de verbadlitzar. El color, la forma i
el trac es converteixen en un
llenguatge propi que fomenta la
comunicacié no  verbal i
l'autoafirmacié personal.

Valorar la creacié propia, sentir
que poden crear “una cosd
Unica”, enforteix l'autoestima i la
seguretat en les seues capacitats.
A més, en un entorn respectuds i
sense judicis, l'error es percep com
a part natural del procés creatiu.

Incorporar la pintura com a part
de les nostres activitats no sols
respon a una necessitat artistica,
sind que enriqueix profundament
el desenvolupament integral dels
xiquets i xiquetes.

EL PUNT

DESENVOLUPAMENT:

En el cineférum d'aquesta setmana veurem el curt de “El punt”.

Compte la historia de Vashti, una xiqueta que pensa que no sap dibuixar.
En classe d'art, frustrada, deixa el seu full en blanc i diu que no pot fer res.
La seua professora, amb molta paciéncia, li anima a simplement fer un
punt i signar-lo.

A partir d'aquest xicotet gest, Vashti comenca a descobrir la seua
creativitat. A poc a poc, comenca a experimentar amb diferents granddaries,
colors i estils de punts, creant una verdadera galeria d'art. Gracies a
aquesta primera oportunitat i a la seua professora, Vashti aprén que tots
podem ser artistes si ens atrevim a comengar.

La historia transmet un missatge poderds sobre l'autoestima, el valor

d'intentar-lo i el poder de l'art com a forma d'expressié.
Us deixem l'enlla¢ perqué pugueu veure'l a través de la pissarra digital:

https://www.youtube.com/watch?v=owxygh4fwne&t=345s

Una vegada finalitzat el curt, farem un xicotet debat guiat per a comprovar
la comprensié de la historia i afermar els aprenentatges d'aquesta. A
continuacid, us facilitem alguns exemples de possibles preguntes:

Per qué Vashti no s'atrevia a dibuixar al principi?
Queé va canviar després del seu puntet?

Tu alguna vegada has dubtat de dibuixar? Com et sentiries ara?

Quin missatge transmet sobre Io@ Ca ﬁ E
L]

23


https://www.youtube.com/watch?v=owXygH4FwnE&t=345s

¢ ACTIVITAT CREATIVA:

“El meu punt artistic”: Potenciarem l'artista que porte dins cada xiquet i
xiqueta del nostre grup. Els repartirem un foli en blanc i deixarem en el
centre de la taula llapis, retoladors, colors, etc... | els donarem les
seguents directrius:

- Comencarem el dibuix amb un punt o taca en el paper.
- A partir d'aci, que vole la imaginacié!

L'objectiu que volem aconseguir amb aquesta activitat és que cada obra
siga Unica, lliure i sense por d'equivocar-se.

Una vegada finalitzades totes les obres d'art, podem fer una xicoteta
exposicié en una zona visible que tinguem disponible en el col-le
(passadis de cami al menjador, dins de menjador, tabén de menjador,
etc...) perqué aixi tots puguen contemplar les nostres creacions.

Per a finalitzar, us deixem el disseny d'un xicotet diploma que podem fer
lliurament als nostres artistes valents.

24
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ARTISTA VALIENTE
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EDUCACIO PER A LA CIUTADANIA
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EDAT:

6 -8 anys

OBJECTIUS:

Acostar  la  ciéncia
xiquets i xiquetes

Experimentar i participar

Afavorir l'observacid
Fomentar la creativitat
Potenciar  I'atencié
|6gica deductiva

¢ Contes
* Folis

e Colors
e Llapis

als

la

LA CIENCIA | ELS SEUS INVENTS

FONAMENTACIO:

La ciencia és l'eina que l'ésser
humd ha creat tant per a
comprendre el mén que i
envolta, com per a aplicar
aquests coneixements en el seu

benefici. Els avancos cientifics
ens permeten trobar solucions
als nous desafiaments
economics, socials i

mediambientals amb els quals
construir un futur sostenible. La
ciencia té, a més, un paper en la
construcci6 de la pau en
fomentar la cooperacioé
internacional per a aconseguir el
desenvolupament sostenible.

Portar la ciencia fins als xiquets
serveix perqué desenvolupen
l'esperit critic, aprenguen que la
vida és un experiment que
funciona a base d'assaig i error,
perd també d'observacié i
participacié. La ciencia ensenya
als xiquets a traure les seues
propies conclusions, estimula el
raonament  logic |, per
descomptat, és un gran impuls a
la seua creativitat.

Durant aquesta setmana,
treballarem diverses activitats
relacionant ciéncia i pintura.

26

DESENVOLUPAMENT:

Es fan diversos grups i a cadascun d'ells se li dona un conte relacionat
amb algun invent. Ho lligen per a ells abans d'explicar-ho al gran grup i
es preparen algunes preguntes perqué la resta dels grups intervinguen
abans o després d'arribar al desenllag, aportant les seues deduccions.
Adjuntem les histories en els annexos. Podem jugar a preguntar com
creuen que es van inventar determinades coses.

Una vegada acabada aquesta activitat continuem amb el segient:

Amb aquesta dinamica de cohesié grupal i cooperacié pretenem donar
curs a la nostra imaginacié sent inventors per un dia. Encara que tots ho
som en realitat didriament, la nostra ment no para de crear i recrear
idees, pero li donarem forma.

DEBAT: Quins invents creieu que van canviar la historia?

Una vegada acabat el debat, en el mateix subgrup haurd de plantejar-se
Quin seria l'invent que canviaria el mén?

Segur que salen idees més que enginyoses. Els nostres cientifics bojos han
de posar les seues maquines cerebrals a funcionar.

Descriuran el seu invent i el dibuixaran, de tal manera que puguem fer un
mural on exposar-los:

Nom de liinvent

Descripcié de les caracteristiques

Fer un anunci de radio o televisié venent el producte

Disseny.

Dibuix descriptiu

SIENERENIES




EL TELEFON

Hi havia una vegada un inventor, anomenat Antonio, que tenia una fabrica d

Per aquella época la gent es comunicava per carta. Quan necessitaven enviar un
missatge urgent, anaven a l'oficina a enviar un telegrama. Per a aixd usaven un invent
anomenat telegraf, que transmetia uns senyals electrics usant un codi especial
anomenat "codi morse" a base de ratlles i punts.

Un dig, l'esposa d'Antonio es va posar molt malalta i ell no volia deixar sola a la seua
dona, pero havia d'anar treballar a la seua fabrica. Aixi que es va passar dies pensant
en com solucionar el seu problema. Ell volia estar comunicat amb la seua esposa, perod
no podia estar fora de la fabrica tot el dia.

Un dia, en rebre un telegrama se li va encendre la bombeta. Pensava que si la seua
dona poguera manar-li un telegrama des de la seua casa, en lloc de des de l'oficing,
usant el codi morse, sempre estarien connectats. Perd hi havia un problema: la seua
dona no sabia morse i estava molt malalta com per a aprendre-ho en aquest moment.

Antonio es va passar dies donant-li tornades a la ideq, fins que una altra bombeta es va
encendre al seu cap. No puc esperar més! -va dir- i va anar corrent a explicar-li-ho a la
seua dona.

- Volguda, he tingut una gran idea -va dir Antonio-. Crearé per a tu el primer telégraf
parlant.

- Qué? -va dir la dona, un poc estranyada.

- No haurem d'aprendre morse. Crearé un telegraf que parle. En comptes d'escriure en
aquest codi rar que és el morse, podras parlar directament a l'aparell i jo rebré el teu
missatge.

Antonio va treballar durant setmanes en el seu invent, fins finalment el va aconseguir.
Aixd podria canviar la historia -va pensar satisfet-. | em fard molt ric. Hauré de patentar-
ho, perqué ningu utilitze la meua idea sense pagar per aixo.

El problema és que Antonio no tenia diners suficients per a patentar-ho, aixi que va anar
a visitar a una empresa. Els empresaris li van dir que no li veien futur a aquesta absurda
idea d'un telegraf parlant, al qual Antonio cridava teletréfono.

Antonio va intentar aconseguir ajuda econdmica per a patentar el seu invent, perd
abans d'aconseguir-lo, un tal Alejandro, se li va avancar i es va atribuir el merit d'haver
inventat el telegraf parlant.

Finalment, aquest tal Alejandro, de cognom Graham Bell, va ser denunciat i, encara que
no va arribar a pagar pel seu delicte, molts, molts anys després, el mén va reconéixer a
Antonio Meucci com el verdader inventor del telegraf parlant, un aparell que ara
coneixem com a teléfon i que ha canviat el rumb de la historia.

Ausofan
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EL BOLIGRAF

Fa molt temps, va viure una xiqueta anomenada Mariana. El seu
pare, anomenat Ladislao, era periodista, perd també era
inventor. En aquells dies, els periodistes, i tothom, escrivien amb
ploma. Perd a Ladislao no li agradava res la ploma, perque era
molt bruta i necessitava recarregar-la de tinta cada poques
paraules.

- Papd, amb el bé que se't donen els invents, per qué no inventes
una ploma que no taque tant? -li va dir un dia la xiqueta.

- Filla, la ploma taca perque la tinta és molt liquida -va dir el seu
pare.

- Perqué hauras d'inventar una altra tinta! -va dir Mariana.

- Aixo és! -va dir Ladislao.

Ladislao va anar corrent a cercar al seu germa Jorge, que era
quimic, i li va explicar la idea.

- Necessitem una tinta més espessa per a aconseguir que la
ploma no taque -va dir Jorge-. Es una excel-lent idea. La farem.

Els dos germans es van posar ma a ma a treballar en el projecte,
perd quan van aconseguir la tinta, es van trobar amb un
problema.

- Quin desastre! -va dir Ladislao-. La punta de la ploma es trava, i
no hi ha manera d'escriure de pressa amb aixod. Es pitjor que
abans!

- Sera necessari canviar la punta de la ploma -va dir Jorge.

Els dos germans es van posar a pensar, perd estaven tan
embossats com la punta de la ploma.

- Et convide a casa a sopar -li va dir Ladislao al seu germa-.
Necessitem relaxar-nos.

- Em sembla bé -va dir Jorge, mentre es posava l'abric per a eixir.

De cami a casa, els germans es van trobar amb Mariana.

- Hola papd, hola, oncle Jorge -va dir la xiqueta.

- Hola Mariana, A qué esteu jugant? -va preguntar el seu
pare.

- A tirar pedres al toll -va dir la xiqueta-. El que aconsegueix
la linia d'aigua més fina i llarga més lluny del toll guanya.

- Ja veig... | quin és el truc? -va preguntar el seu oncle.

- Cal aconseguir pedres molt arredonides i tirar-les amb la
forca exacta -va dir la xiqueta.

- Aixo és! -van dir els dos germans.

La ploma que no tacava. Els germans van crear un tub de
tinta i, a continuacid, li van col-locar una bola molt xicoteta
i atapeida que alliberava la tinta a mesura que s'escrivia.
Ladislao va anar corrent a veure a la seuafillg, i li va dir:

- Mariana, aci esta: una ploma que no taca.

- Una ploma amb una bola? -va dir la xiqueta, estranyada.
- Prova-la -li va animar el seu pare.

| aixi va ser com va naixer el boligraf, si bé encara van
haver de passar molts anys perque fora dit aixi.

@ CamScanner
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ELS ROBOTS DEL PROFESSOR

El professor Albertstein estava molt orgullés del seu invent. Després d'anys d'investigacié i experimentacié havia aconseguit
construir el primer robot intel-ligent del planeta. El fins llavors havia sigut només ciéncia-ficcié s'havia convertit en realitat. Per fi,
una maquina intel-ligent podria ajudar a solucionar els greus problemes que amenacaven el planeta i a la humanitat.

Filip Tropencis, el seu ajudant, havia estat al seu costat durant tot el procés. Havia sigut emocionant assistir al naixement de tan
meravellds invent. Perd Filip Tropencis estava disgustat. Molts de les fallades havien sigut resolt per ell i molts els avancos
havien sigut fruit de les seues idees i del seu treball. Pero el seu nom no apareixia per cap lloc. Les noticies no parlaven d'ell i
tot el merit li ho atribuien al professor Albertstein.

-Tothom sap que sense tu jo no haguera pogut acabar aquest invent, Filip -li deia el professor Albertstein-. | saps que
compartiré els guanys amb tu, com et vaig prometre.

Pero a Filip els diners li importava poc. Ell volia reconeixement i fama. Ell volia gloria, passar a la historia. | aixd no anava si pot
ser mentre el professor Albertstein fora I'inic reconegut per tots. Aixi que va idear un pla.

Filip Tropencis va deixar que passaren les setmanes i que es construira el primer exercit de robots per a posar-los a prova en
missions terrestres. Quan l'exércit va estar llest, Filip Tropencis remotament va instal-lar un virus d'origen indetectable en els
robots perque feren el que ell els demanava.

Aquesta mateixa nit, va manar als robots que isqueren del magatzem i que es dirigiren a la ciutat més proxima. Al mateix
temps, va alertar de manera anonima que els robots s'havien tornat bojos i que anaven a atacar a la poblacié.

%3 CamScanner
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Com a aix0 es va saber tota la poblacié va fugir espaordida. | quan els robots envoltaven la ciutat, va apareixer Filip Tropencis per a
arreglar el problema.

-Quan ho arregle seré un heroi -va pensar Filip Tropencis. 6‘

-Oh, no! -va exclamar-. El virus que he instal-lat ha d'haver inutilitzat I'accés que anava a emprar. ‘h

Perd alguna cosa va eixir malament. Filip Tropencis no era capag d'accedir als sistemes i controlar als rol

El professor Albertstein el va sentir i li va preguntar: A
= 8
-Es pot saber que és el que has fet?

-Només volia ser reconegut -va dir Filip Tropencis-. Vaig pensar que si salvava a la poblacié arreglant una xicoteta fallada dels robots...

-Insensat! -va dir el professor Albertstein-. Vas deixar una porta posterior oberta en la programacié per a poder interferir! | si ho haguera
descobert un hacker! |, mira el que ha passat?

Els robots del professor Albertstein-Mai vaig voler que atacaren, professor -va dir el jove ajudant-. Perd el virus ha d'haver mutat o una cosa
aixi.

Al final no va quedar més remei que acabar per la forca amb els robots. | quan una andlisi prévia va descobrir que els robots havien sigut
manipulats va saltar I'escandol.

-Has tirat per la borda el treball de molts anys, Filip -va dir el professor Albertstein.
-Ho sé, professor -va dir Filip-. Contaré el que ha passat.
Filip Tropencis va confessar el seu ardit i va demanar perdd. Perd es va comprometre a revisar els robots perqué ningd poguera tornar a

manipular-los mai.
Va aconseguir el que volia i es va fer famds, encara que no pels motius que ell haguera desitjat, la qu o li feia gens felic. Ara

tothom ho coneixia pel seu error i la seua mala fe, a pesar que estava lliurat en cos i dnima a solucion IerEo.a msca nn E I

" Ausofan.



EL PLANETA DEL SENYOR HERSCHEL

canner

Fa ja un temps va viure un senyor anomenat William Herschel que era music, com el seu pare. S
William tenia tant de talent que es va convertir en professor de musica i organista. Era tan bo
que fins i tot va arribar a ser director d'orquestra.

Cam

Un dia William va comprar un llibre d'astronomia que li va canviar la vida. L'astronomia és la
ciencia que estudia l'univers, amb els seus planetes, estreles i altres objectes celestes. Aixo va
enamorar a William de tal mode que va decidir investigar més i més. | és que, en aquells dies,
encara no se sabia tant com ara sobre l'univers.

William sentia tanta passié per saber més sobre el que hi havia en l'univers que va comencar a
dissenyar i construir els seus propis telescopis per a veure més lluny. Fins i tot va arribar a crear
telescopis més potents que els que tenien els astronoms del seu temps.

William va treballar intensament durant anys per a poder veure i analitzar el que hi havia en
l'univers, i es passava les nits observant i anotant el que veia a través dels seus telescopis.

Una nit William va trobar en el firmament un objecte celeste que no va poder identificar. Al
principi, William va pensar que era un cometa. Perd la idea no li acabava de convéncer, aixi
que va mirar i va mirar fins que va descobrir una cosa increible.

31

Aquell cos celeste no era un cometa, siné un planeta desconegut! El nou planeta brillava amb
intensitat i es movia molt a poc a poc.

-Felic pedrusco redd! -va exclamar William-. Aquest disc que tens al voltant és el que m'ha fet
confondre't amb un cometa. Perd hauré d'observar-te amb més calma, per si de cas. De
moment et posaré nom. Et cridaré Urd.

WEI music que va descobrir un nou planetailliam va observar el nou planeta durant diverses nits
fins que, per fi, va arribar a la conclusié que havia descobert el seté planeta del Sistema Solar,
juntament amb Mercuri, Venus, la Terra, Mart, Jupiter i Saturn.

Perd qué passa amb el planeta Neptd?

William Herschel va veure el planeta Ura per primera vegada el 13 de marg de 1781. Perd el seu
telescopi, malgrat ser molt modern, encara no era prou potent. No va ser fins a 65 anys
després, el 23 de setembre de 1846, auan es va descobrir el planeta Neptu. Perd aixd és una
altra historia.
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EDAT:

6 -8 anys

OBJECTIUS:

*  Desenvolupar la
creativitat

¢ Potenciar el control
motriu fi i gruix

. Fomentar
I'autonomia

- Pinces de la roba o palitos de
gelat (per al manec)
- Tiretes de tela, llana, paper
de cuina arrugat, esponja, etc.
- Gomes elastiques o cinta
adhesiva

Pintures  (témperas o
aquarel-la)
- Paper gran o cartolina per a
pintar

INVENTA UN PINZELL MAGIC

FONAMENTACIO:

La ciéncia és l'eina que l'ésser
humd ha creat tant per a
comprendre el moén que i
envolta, com per a aplicar
aquests coneixements en el seu
benefici. Els avancos cientifics
ens permeten trobar solucions
als nous desafiaments
economics, socials i
mediambientals amb els quals
construir un futur sostenible. La
ciencia té, a més, un paper en la
construcci6 de la pau en
fomentar la cooperacié
internacional per a aconseguir el
desenvolupament sostenible.

Portar la ciencia fins als xiquets
serveix perqué desenvolupen
l'esperit critic, aprenguen que la
vida és un experiment que
funciona a base d'assaig i error.
La ciéncia ensenya als xiquets a

traure les seues  propies
conclusions, estimula el
raonament logic i la seua
creativitat.

DESENVOLUPAMENT:

Realitzarem una divertida manualitat perqué cada xiquet cree el seu propi
pinzell amb materials poc convencionals i l'use per a pintar de manera lliure
i sensorial.

PASSOS A SEGUIR:

- Els xiquets trien diversos “pels del pinzell”: trossos de tela, tires de
paper, esponjitas, etc.

- Quan tinguem totes les nostres tires triades i preparades, s'uneixen al
manec (pinca o palito) amb una goma o cinta, també podem pegar-lo
amb silicona al pal de pol. (Poden fer més d'un tipus per a explorar tragos
distints.)

- Una vegada ho tinguem llest, els prepararem un gran tros de paper
continu en el sol o en defecte d'aixo, els podem repartir una cartolina a
cadascun d'ells perquée osen els seus pinzells magics per a pintar el que
ells vulguen, imaginacio al poder!

També podem marcar-los algunes idees perqué vagen treballant:
- Demana que facen linies llargues, punts, cercles, espirals...

- Després: “l si pintem el riure?”, “l si pintem una can¢é?”, “Com sona
aquest color?”

Us deixem un exemple amb ilustraciones i pictogrames de la manualitat.

(B camicantss.
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MATERIALES

Z 8B
Pinturas Papel

Pinzas Tiras de
de la ropa tela, lana, PASOS
esponja... esponja...

@ Crea tu pincel magico

TV
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© Exploracion
guiada (opcional)
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Explorar
texturas
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PASSOS

1 Creael teu
pinzell magic

Els xiquets
uneixen
trossos de
tela, llana,
esponges...
a una pinga
amb una
goma

3 Exploracié guiada
(opcional)

CamScanner

2 Pintalliure
i divertida

Usen els seus pinzells
magics per a pintar
en gran.
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Demana que facen
linies, punts, circles, ...
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EDUCACIO PER A LA CIUTADANIA

EDAT:

6 -8 anys

OBJECTIUS:
Vi

*  Fomentar la curiositat

*  Desenvolupar la
creativitat

*  Potenciar els nous

| aprenentatges

*  Botes cristall
*  Oli corporal
*  Colorant alimentari

LA CIENCIA | ELS COLORS

FONAMENTACIO:

La ciéncia és l'eina que ['‘ésser
humda ha creat tant per a
comprendre el mén que li envolta,
com per a aplicar aquests
coneixements en el seu benefici.
Els  avancos  cientifics  ens
permeten trobar solucions als nous
desafiaments econdmics, socials i
mediambientals amb els quals
construir un futur sostenible. La
ciencia té, a més, un paper en la
construccié de la pau en fomentar
la cooperacié internacional per a
aconseguir el desenvolupament
sostenible.

Portar la ciencia fins als xiquets
serveix  perque  desenvolupen
l'esperit critic, aprenguen que la
vida és un experiment que
funciona a base d'assaig i error.
La ciéncia ensenya als xiquets a

traure les seues propies
conclusions, estimula el
raonament logic i la seua
creativitat.

Durant aquesta setmana,

treballarem  diverses  activitats
relacionant ciéncia i pintura.

DESENVOLUPAMENT:

Treballem amb els colors primaris, en una divertida demostracié de com
els colors primaris es mesclen per a formar els colors secundaris i altres
efectes que ens proporciona la ciéncia. En aquests experiments
utilitzarem aigua, oli i colorants per a veure els diferents efectes que es
poden crear.

1. Pluja de colors:

- Enun got amb aigua, agrega oli vegetal i després unes gotes de
diferents colorants.

- Amb un escuradents, mescla suaument l'oli i els colorants perqué es
facen més xicotets.

- Observa com les gotes d'oli amb colorant cauen lentament en
l'aigua, creant un efecte de "pluja de colors".
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2. Arc de Sant Marti de colors

Agafem tres pots de vidre i els omplim d'aigua fins a la meitat, en cada pot tirem una gota de colorant dels tres colors
primaris: groc, blau i roig. Mesclem bé fins que quede diluida.

A continuacié, omplim d'oli I'altra meitat del pot, i tirem novament una gota de colorant diferent del qual ja tenim en
cada pot. Removem fins que quede diluit, en ser oli costard una miqueta més.

Després d'aquest pas, podrem observar que els colors queden totalment separats, creant un xicotet arc de Sant Marti
en funcié dels colors que anem afegint al pot.

Aquest efecte ocorre perqué l'aigua es comporta com un imant, té un pol positiu i un altre negatiu, i I'oli, per part
seuq, és un compost neutre que no té polaritat, per aixd no sent ni atraccié ni repulsié per les molecules d'aigua i per
tant, no es mesclen.

Per a finalitzar, també podem agafar els pots i els movem amb agilitat amb la condicié que els colors queden

totalment mesclats, els deixem sobre la taula i observem que passa. Veiem quina mescla s'obté de mesclar aquests
colors i rapidament el contingut recupera la seua forma inicial. Se separa.

3. Mescla de colors primaris:
1.Plena gots amb aigua i afig colorants vegetals o pintures que es dissolguen facilment.
2.Usa colors primaris: roig, blau i groc.

3.Mescla diferents combinacions (roig + groc = taronja, blau + groc = verd, roig + blau = morat) per a mostrar com es
creen els colors secundaris.

4.Utilitza recipients transparents perque els xiquets puguen observar el procés de mem C a mSCE nner

y Ausofan.



EDAT:

6 -8 anys

OBJECTIUS:

Treballar la faceta de
la ciéncia que estudia
el moviment
Fomentar els habits
de vida saludables
Conéixer les nostres
capacitats de
mobilitat

Guixos de colors

La ciéncia és l'eina que l'ésser
humd ha creat tant per a
comprendre el moén que i

envolta, com per a aplicar
aquests coneixements en el seu
benefici. Els avancos cientifics
ens permeten trobar solucions
als nous desafiaments
economics, socials i
mediambientals amb els quals
construir un futur sostenible. La
ciencia té, a més, un paper en la
construcci6 de la pau en
fomentar la cooperacioé
internacional per a aconseguir el
desenvolupament sostenible.

Portar la ciencia fins als xiquets
serveix perqué desenvolupen
l'esperit critic, aprenguen que la
vida és un experiment que
funciona a base d'assaig i error.
La ciéncia ensenya als xiquets a

traure les seues  propies
conclusions, estimula el
raonament logic i la seua

creativitat.

El moviment és ciéncia, i l'especialitat d'estudiar el moviment és la
mecanica, propiament el seu estudi té com a objectiu 'abordar i analitzar
tant el moviment com el repds dels cossos fisics. A través de la cinematica
o através de la dinamica.

Els nostres cossos sdn com a maquines, amb capacitats motrius infinites i
ho comprovarem jugant, a través d'una gimcana.

Mitjancant aquesta activitat treballem facultats sensorials, motrius,
emocionals i cognitives.

Comprovarem les nostres capacitats i habilitats seguint els jocs de la
nostra gimcana “La ciéncia en moviment”. Una serie de dinamiques d'alld
més divertides per a passar una bona estona amb els nostres intrépids
cientifics. Avance!

1. El robot pintor: Un xiquet serd el robot pintor i un altre company el
cientific. Aquest joc és un pilleta a pilleta,, perd amb la peculiaritat
que el robot pintor ha d'anar amb els ulls tancats, i el cientific anira
guiant per la pista perqué puga atrapar a la resta de companys.
Cada xiquet/a tindra assignat un color primari, i el robot ha d'intentar
aconseguir tenir tots els colors possibles en la seua paleta.

2. Galeria en moviment: Amb aquest joc aprofundirem en els estils dels
diferents pintors. En primer lloc els direm als xiquets que han de correr
lliurement com si foren pintures que cobren vida (en aquest moment,
nosaltres direm estils: “Com Picasso!”, “com van Gogh!”, “com a art
abstracte!”). Al nostre senyal, es congelen com a estatues artistiques.
Qui es moga que donara el joc fins a la seglient

Ca
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CIENTIFICS | ARTISTES BOJOS

3. El circuit de colors: Dibuixa un recorregut en el sol
amb guixos utilitzant diferents colors per als diferents
tracos: linies ziga-zaga, cercles, petjades, espirals...
Quan ho tinguem llest, explicarem als xiquets i
xiquetes que haurem de completar el circuit de colors
d'una manera molt divertida, segons el color que
estiguem xafant, haurem d'actuar de diferent forma.

Exemple:
*  Rojo - saltar amb els dos peus
. Blau — caminar de puntetes
e Groc — caminar com un robot
*  Verd - moure's com una serp

Amb aquesta activitat podrem estimular la
coordinacié motora, discriminacié de colors i joc
simbolic. Podem afegir tants colors i trams com
vulguem, segons vegem el nivell i capacitat del nostre

equip.

Y

4. Corre que es mescla: En primer lloc, haurem d'unir a l'els
xiquets i xiquetes en colors primaris. Haurem d'anar dient
en veu alta: “roig, groc, blau” i hauran de fer grups segons
el color que tinguen a la seua roba, sabatilles, etc...

Una vegada els tinguem agrupats, la monitora llancara a
I'aire una veu amb un color secundari (mescla de dos
primaris) per exemple: “verd”.

En aquest moment, el grup groc i el grup blau hauran
d'unir-se per a crear el verd. El color restant, haurd
d'impedir que es produisca la mescla intentant enxampar
a tots els companys possibles.

Amb aquesta dinamica, podem seguir fins a treballar tots
els colors primaris, i tots els colors nous que podem obtenir
de la mescla d'ells, estimulant la seua curiositat,
coordinacié i pensament logic.

%3 CamScanner
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EDUCACIO PER A LA CIUTADANIA
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EDAT:
6 -8 anys
/
%ﬁa Vic) OBJECTIUS:
\ * Fomentar la curiositat
*  Desenvolupar la
creativitat

Potenciar els nous

| aprenentatges

e Pelicula
*  Dibuixos

DESCOBRINT ALS ROBINSON

FONAMENTACIO:

La ciéncia és l'eina que ['‘ésser
humda ha creat tant per a
comprendre el mén que li envolta,
com per a aplicar aquests
coneixements en el seu benefici.
Els  avancos  cientifics  ens
permeten trobar solucions als nous
desafiaments econdmics, socials i
mediambientals amb els quals
construir un futur sostenible. La
ciencia té, a més, un paper en la
construccié de la pau en fomentar
la cooperacié internacional per a
aconseguir el desenvolupament
sostenible.

Portar la ciéncia fins als xiquets
serveix  perque  desenvolupen
l'esperit critic, aprenguen que la
vida és un experiment que
funciona a base d'assaig i error.
La ciéncia ensenya als xiquets a

traure les seues propies
conclusions, estimula el
raonament ldgic i la seua
creativitat.

Durant aquesta setmana,

treballarem  diverses  activitats
relacionant ciéncia i pintura.

DESENVOLUPAMENT:

Lewis és un intelligent xic de 12 anys que ha ideat una sorprenent llista

de prodigiosos invents. El seu Ultim i més ambicids projecte és I'Escaner

de Memoria. Es tracta d'una maquina que l'ajudara a trobar a la seua

mare bioldgica i a tornar a tenir una familia.

Quan Lewis coneix a un misteriés xic que ve del futur anomenat Wilbur

Robinson, tots dos faran un viatge en el temps. En un moén replet de

cotxes voladors i ciutats flotants, Lewis descobrird el sorprenent secret de

la familia Robinson.

Una vegada finalitzada la pel-licula propiciem una assemblea on

treballar els segients valors i actituds. En quin moment de la pel-licula

els trobem:

* L'estudi com a mitja per a arribar al coneixement i la comprensié de
la realitat

¢ L'autoestima sorgida del que un és capag d'aportar als altres

* El valor de la fidelitat de les propies conviccions

* La prudencia per a no incérrer en riscos innecessaris

* L'autonomia i la responsabilitat a I'hora de solucionar els propis
problemes

* Laimportancia del nostre entorn i familia per a transmetre valors,
aficions, etc.

* Elsignificat de la lleialtat a una causa justa i el rebuig de la traicié per

a aconseguir fins egoistes.

* L'acceptacié mutua de les dife@ Ca %%
L]
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EDUCACIO PER A LA CIUTADANIA

—HHHHA

—

OBJECTIUS:

de la infancia
- Potenciar

respecte

I'empatia

Aj - Fitxes annexes

- Conéixer els drets

el
i

20N: DRETS DE LA INFANCIA -

FONAMENTACIO:

El 20 de novembre celebrem el
Dia Mundial dels Drets de la
Infancia. Avui explorarem un
tema molt important: els drets
dels xiquets i xiquetes. Tots els
menors, sense importar on
visquen, tenen drets que els
ajuden a créixer, aprendre i ser
felicos. Aquests drets estan
protegits per un document
anomenat la Convencié sobre
els Drets del Xiquet, creat per les
Nacions Unides en 1989.

Al llarg d'aquesta activitat,
descobrirem junts quins sén
aquests drets, per qué sén

essencials i com  podem
assegurar-nos que tots els
xiquets i xiquetes els

gaudisquen. Gaudirem d'una
animada lectura que ens ajudara
a entendre millor el valor de
cada dret i com podem
defensar-los en la nostra
comunitat.

Aixi que, preparen-se per a
aprendre i compartir les seues
idees sobre com podem fer del
mon un lloc millor per a tots els
xiquets i xiquetes!

DESENVOLUPAMENT:

Comencgarem la sessid explicant breument que son els drets dels xiquets i
per que sén importants. Podem preguntar als participants si coneixen
algun.

Llegirem les fitxes que es presenten a continuacid. Ens assegurarem que
tots els participants puguen sentir i veure les il-lustracions.

Durant la lectura, és fonamental detenir-se en moments clau per a fer
preguntes i fomentar la participacid. Pregunta com se senten els
personatges i quins drets creuen que estan en joc.

Demana als xiquets i xiquetes que trien un dret que els haja cridat I'atencié
i que el representen a través d'un dibuix o una xicoteta dramatitzacio per a
tancar l'activitat de manera creativa.
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Tots els nens i nenes som importantsl
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RETRAT EN MOVIMENT "

Projecte
Educatiu
FONAMENTACIO: DESENVOLUPAMENT:
( Avui continuem celebrant I'art, A continuacid, us deixem una tala i alegre d'introduccié, pensada per a
EDUCACIO PER A LA CIUTADANIA el moviment i els nostres drets! llegir-la directament als xiquets i xiquetes per a fomentar la participacio:
En aquesta divertida activitat
anomenada Retrat en Hola, artistes del menjador! Saps quin dia estem celebrant? El Dia dels
Moviment, els xiquets i xiquetes Drets de la infancia! Aixo significa que tots vosaltres i vosaltres teniu dret a
es convertiran en artistes que jugar, riure, dibuixar i dir el que sentiu. Avui farem una cosa molt divertida:
dibuixen amb el cos en accid. dibuixarem el nostre retrat en moviment! Perd0 no sera un retrat
Usant retoladors i colors, gualsevol... sera un retrat ple de color, de salts, de riures i de moviment.
exploraran com se senten, com Cadascun usara els seus retoladors o colors per a dibuixar com es veu quan
es mouen i com es veuen quan es mou, quan juga o quan esta felic. No importa si els tragos sén grans,
estan felicos o jugant. bojos o diferents... perqué tots som Unics i aixo és el més bonic!
EDAT:
A través de tracos grans, girs i Llestos per a moure el cos i pintar amb alegria?
6-8anys riures, descobriran que A o ) L
cadascun és Gnic i té dret a preparar els colors i deixar volar la imaginacid!
expressar-se lliurement, a crear i
SRIECTIv: a ser escoltat. Crearem un
moment ple de color, alegria i
Reforcar s moviment... —
psmomotrmltat
gruixuda s Una verdadera festa d'art i drets
Companyonia ot en el nostre menjador escolar!

distes

Aj - MUsica

- Diferents colors
-Fotocopia annexes
retrat

57



r-----------------1
L-----------------J

Ausofan.

@ CamScanner

58




Projecte
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}? EDAT:

—_—
N—
6 -8 anys
N
OBJECTIUS:
- Fomentar la
= memoria visual
-Treballar la
intel-ligéncia
logic-
matematica

- Colors

- Fotocopies

Continuem celebrant la
creativitat i I'expressié artistica
en el nostre mes de la pintura.
La integracié de les
matematiques amb l'art no sols
estimula  l'aprenentatge de
conceptes numerics, sind que
també permet als participants
desenvolupar habilitats motores
fines a través de la pintura. En
acolorir, els xiquets i xiquetes,
s'involucren en un procés que
combina el raonament logic amb
la creativitat, la qual cosa
afavoreix un aprenentatge més
significatiu i divertit.

Aquesta activitat també promou
la col-laboracié i el treball en
equip, ja que els participants
poden compartir les seues obres
i discutir els resultats d'aquestes
senzilles sumes, enfortint aixi les
habilitats socials. A més, en
utilitzar colors, es fomenta la
identificacid dels numeros i la
seua relaci6 amb quantitats,
facilitant I'aprenentatge visual i
cinestesic.

El principal objectiu d'aquesta activitat d'estrategia és que els relacionen
sumes senzilles i acolorisquen el resultat corresponent, relacionant aixi
I'aprenentatge matematic amb I'expressié artistica.

Per a aix0, es lliurara a cada participant les fulles annexes. Aquestes
contenen que contenen diverses sumes simples (per exemple, 2 + 3, 4 + 1,
etc.) dins del dibuix i uns cercles que contenen el resultat en un color. Els
participants hauran de resoldre les sumes i acolorir segons el resultat.

Aquesta activitat no sols reforca les habilitats matematiques dels
participants, sind que també els permet gaudir del procés creatiu,
convertint I'aprenentatge en una experiéncia enriquidora.
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EDUCACIO PER A LA SOSTENIBILITAT
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EDAT:
6-8 anys
ﬁ} OBJECTIUS:
al o\ :
\ - Divertir-nos en grup
- Coneixer diferents
artistes i les seues

obres
- Treballar la creativitat

- Antifagos

- Tisores

- Cola

- Diferents colors

4

JORNADA GASTRONOMICA

FONAMENTACIO:

Durant aquest mes de
novembre, ens endinsem en el
meravellés moén de la pintura,
una forma d'expressié que ens
convida a mirar la vida amb
altres ulls, plens de color,
emocié i creativitat. La pintura
ens ensenya que no hi ha una
sola manera de veure el mon:
cada trag, cada to i cada forma
ens conten una historia diferent.
Amb un pinzell, els artistes han
sabut expressar els seus somnis,
els seus sentiments i les seues
idees, transformant simples
colors en paisatges, retrats o
mons imaginaris.

Inspirats en aquest art tan
especial, proposem una jornada
gastronomica plena de color i
expressio, en la qual els xiquets i
xiquetes podran convertir-se en
xicotets artistes, creant antifacos
inspirats en quadres famosos. A
través d'aquesta activitat,
exploraran la mescla de colors,
les formes, els contrastos i les
emocions que transmet cada
obra, mentre descobreixen el
plaer de crear amb les seues
propies mans.

DESENVOLUPAMENT:

Per a desenvolupar aquesta experiéncia vincularem el mén de la
cuina, perqué el menjar, igual que la pintura, entra primer pels
ulls. Els colors dels aliments ens parlen de sabors, textures i
sensacions, i poden convertir-se també en una paleta artistica.
D'aguesta manera, art i cuina s'uneixen en una mateixa proposta:
pintar amb els sentits i gaudir amb alegria.

Amb aquesta jornada cerquem: Encuriosir i la sensibilitat
artistica. Jugar amb els colors, tant en l'art com en el menjar.
Fomentar la creativitat i I'expressié personal. Valorar I'art com
una forma divertida d'aprendre i compartir.

Aixi, el menjador es transformara per un dia en un taller d'art ple
de riures, sabors i colors, on cada participant triara un antifag
basat en una obra d'art. | com a complement a I'elaboracié
d'antifacos, us proposem crear un mural collectiu on es
representen els artistes i les seues obres més reconegudes. Cada
grup pot aportara una seccié del mural dedicada a un pintor O
pintora, incloent-hi una imatge o interpretacié d'una de les seues
pintures i una breu descripcid de I'artistai el seu estil.

| recordar, avui no sols som artistes, sind també els superherois
de I'art amb els nostres antifagos!

A lluir les nostres obres mestres i a gaudir el mén de I'art!

(B camicantss.
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La nit estrelada
Vincent van Gogh
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EDAT:

6-8 anys

OBJECTIUS:

Desenvolupar la
motricitat fina
Fomentar la
imaginacio

Fotocopia Annexos
Paper kraft

Tisores

Cinta adhesiva
Pals o branques

L'art és com un viatge en el

temps! Des de les antigues
pintures  rupestres, on els
nostres avantpassats van deixar
les seues petjades, fins a les
impressionants obres
contemporanies que ens fan
pensar i sentir. Sabies que
entendre la teoria del color és
com tenir una vareta magica?
Permet als xiquets explorar com
els colors es porten bé entre si i
com poden mesclar-se per a
crear verdaderes meravelles.

Imagina a aquests primers
artistes, usant pigments naturals
per a donar vida a les seues
idees. Eren els pioners del color!
Aqguesta proposta vol que els
participants no sols aprenguen
sobre la fascinant historia de
I'art i el color, sind que també es
convertiran en xicotets creadors.
Amb materials simples, com els
gue usaven els artistes d'antany,
podran expressar la seua propia
historia i deixar la seua marca en
el mén.

Es hora de traure aquests
pinzells i deixar volar la
imaginacid!

En aquesta activitat, explorarem la fascinant connexié entre la pintura
rupestre i la teoria del color. Comengarem amb una breu introduccié a
la historia de la pintura rupestre, on aprendrem sobre els materials,
tecniques que utilitzaven els nostres avantpassats per a expressar la
seua creativitat i on podem trobar-les. Una vegada vegem el video,
crearem el nostre pinzell magic. Gaudir d’aquesta divertida explicacid,
que, sens dubte, portara a explorar el sorprenent mén de les pintures
rupestres:

Pero l'aventura no acaba aci. En la segona part de l'activitat, toca
endinsar-se, en la teoria del color, entenent els colors primaris i
secundaris, aixi com la importancia de la roda de color i les harmonies
que poden crear-se.

Els participants tindran |'oportunitat d'inventar les seues propies obres
d'art utilitzant pintura magica, experimentant amb la mescla de colors
per a descobrir nous tons.

Uneix-te a aquesta experiéncia creativa i educativa que combina historia
i art en una sola activitat!
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Sabies que pots pintar sense pintura amb aquests pinzells magics?

Us comptem com fer-los!!

1. Preparacié del paper kraft: Tala el paper kraft en tires d'uns 10-15
cmde llargi 3-4 cm d'ample.

2. Texturar les tires: Fes talls fins en un extrem de cada tira (com si
foren serrells).Pots variar els talls: rectes, en ziga-zaga, corbs o més
amples, per a obtenir diferents efectes en pintar.

3. Formar el pinzell: Enrotlla la tira de paper kraft (per l'extrem sense
serrells) al voltant d'un pal o branca. Assegura-la amb cinta
adhesiva o fil, estrenyent bé perque no se solte.

4. Personalitzacié: Deixa que els participants decoren el manec del
pinzell amb trossos de paper, colors o cinta.

5. Llestos per a pintar! Submergeix els serrells del pinzell en pintura i
experimenta sobre una fulla gran. Observa com cada tipus de tall o

textura genera tracos diferents.

Ara ja podem crear la nostra propia pintura rupestre!!

%3 CamScanner

. Ausofan.



Els secrets dels colors

Quins colors combinen Colors _Ul-.:mlm
bé? Per qué hi ha colors
que semblen saltar del  Hi ha tres colors

CamScanner

paper i d'altres que harmonitzen que no es poden

amb els que tenen a obtenir barrejant altres
UﬁOU\w En aq uestes colors. Son el vermell,
pagines veureu que el groc i el blau,
I'aspecte d'un quadre canvia anomenats colors primaris

segons les combinacions de colors

Colors secundaris

Si barreges un dels colors
primaris amb cadascun deis
altres, obtindras taronja, groc

i morat, que son els
colors secundaris.

Més colors

Pots obtenir més colors barrejant un color
primari amb un de secundari. Els
resultats apareixen a I'anell exterior del
cercle cromatic.

Sibarreges
groc amb
taronja obtens un
color
intermedi.

El blau barrejat
amb verd déna
un verd blavos.

El vermell i ol taronja

Els colors produeixe v
Els colors secundaris séna primaris sén al ataronjat.
I'anell interior del cercle centre del cercle
cromatic. cromatic.
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Vols coneixer els secrets que dmaguen els colors?

La teoria del color és com un joc magic amb colors. Imagina que els colors son com o amics que s'djunten per a fer coses divertides.

1.Colors Primaris: Hi ha tres colors que son els més esloecio\ls, com els tres amics més proxims: roig, blau i groc. Aquests colors no es
poden fer mesclant altres colors.
2.Mesclant colors: Quan els amics sajunten, poden fer nous amics. Per exemple:
1. Simescles roig i groc, fas taronja!
2. Simescles blava i groc, fas verd!

3. Simescles roig i blaw, fas morat!

3.Colors Secundaris: Els nous amics que vas fer en mesclar es diuen colors secundaris. Aixi que, taronja, verda T mordt sorn com els
amics dels colors primaris.

4.Colors Calents i Freds: Els colors també poden ser com el clima. Els colors calids (roig, taronja, groc) sén com el sol i ens fan
sentir calor. Els colors freds (blau, verd, morat) sén com l'digua i ens fan sentir frescos.

5.Colors Neutres: Hi ha colors que son com els amics tranquils, com el blanc, negre i gris. No sén molt brillants, perd sén importants
perqué djuden al fet que els altres colors ressalten.

Aixi que, la proxima vego\o(o\ que dibuixes o pintes, pensa en tots aquests amics colors i com podenjugarjunts! Pots fer un arc de Sant
Marti o crear el teu propi mén dcolorit. Diverteix-te creant!

%3 CamScanner
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N
OBJECTIUS:
- Desenvolupar la
= motricitat fina
- Treballar valors com
el respecte

- Fotocopia Annex |
- Colors
- Pintura de dits

A través de l'art i les histories,
podem parlar de temes
importants com la igualtat, la
llibertat i la no violéncia d'una
manera que els xiquets i
xiquetes  puguen entendre.
S'acosta el 25 de novembre,
data en la qual parlarem del
projecte "EI Batec de les
Papallones". Aquest projecte
representa el respecte, la
tendresa i I'esperanca.

A l'escola, cerquem crear
consciéncia des de xicotets,
fomentant relacions plenes
d'afecte i pau.

Per a la creacié d'avui,
utilitzarem la papallona, simbol
que ens recorda que tots podem
canviar i que és important viure
lliures sense fer mal als altres.

Reunirem els participants en un cercle i parlarem breument sobre les
papallones. Podem preguntar si coneixen alguna cosa sobre elles i que els
agrada d'aquests insectes. Explica'ls que avui decoraran una papallona molt
especial. Mostrarem als xiquets i xiquetes les plantilles de papallones i
explicarem que usaran esponges o segells per a estampar pintura en elles.
O qualsevol material disponible per a poder fer estampacions. Pots fer una
xicoteta demostracié de com s'utilitza I'esponja per a aplicar la pintura en
les papallones usant pintura de dits.

D

P p
AL .. }
“:'.‘ "8-1?

Una altra técnica que podem usar és la pintura en espill. Lliurarem a cada
participant una plantilla de papallones. Els indicarem que només han
d'aplicar la pintura en una meitat de la papallona. Una vegada tinguen
posada la pintura de dits en la meitat del dibuix, pressionarem ['altra meitat
contra l'espill. Creant aixi un efecte simetric.

N

Una vegada tinguem totes aquestes belles papallones, les ajuntarem per a
formar un gran mural. Cada papallona representa no sols el talent de cada
participant, sind també la importancia de viure en harmonia i de cuidar als
altres. D'aquesta manera tan creativa, donarem peu a la celebracié del 25
de novembre, un dia molt especial per a parlar sobre el respecte,

tolerancia, llibertat i amor.
m.
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EDAT:
6-8 anys
/4
%.-. = & OBJECTIUS:

- Promoure el respecte i
la igualtat
- Educar en valors

Aj - Poemes

EL BATEC DE LES PAPALLONES DEPEN DE LA NOSTRA ACTITUD

FONAMENTACIO:

El 25 de novembre de 1960, va
ocorrer una cosa molt trista: les
germanes Mirabal, als qui

afectuosament diem les
Papallones, van ser
assassinades. Aquest

esdeveniment va ser un dels
primers casos de violéncia
contra les dones. Des de 1981,
en molts paisos de
Llatinoamerica recordem a les
Papallones i parlem sobre la
importancia de detenir Ia
violéncia.

En 1999, I'ONU va decidir que
aquest dia seria el Dia
Internacional per a dir "No més
violéncia contra les dones!" Es
un moment perque tots i tots
pensem en l'important que és
respectar als altres i tractar a
tots amb justicia i igualtat.

Nosaltres i nosaltres, com el
futur de la nostra societat,
podem ajudar a construir un
mon on tots se senten segurs i
felicos!

DESENVOLUPAMENT:

Per a aconseguir-ho, hem de conéixer la historia, ser conscients que seriosa
molt millor que no existira un dia per a la reivindicacid d'una causa,
pero que, quan es fa, és perqué encara hi ha molt de cami per a caminar.
Encara hem de treballar molt el dialeg i la resolucié de conflictes, aixi com
aprendre a controlar i gestionar les nostres emocions, fomentant el
respecte i la tolerancia a totes les opinions i persones.

Hi ha un projecte molt especial anomenat “El Batec de les Papallones depén
de la nostra actitud”, creat per Isabel Gallardo i Itziar Prats. Aquest projecte
va naixer d'una experiéncia trista, pero s'ha convertit en un bell moviment
que vol fer del mén un lloc millor i més just, on tots se senten segurs i
felicos.

A través d'histories i activitats, s'ensenya als xiquets i xiquetes la
importancia de ser amables, respectuosos i de tractar a tots per igual, sense
violéncia. La papallona és un simbol que ens recorda que, igual que ella,
podem transformar el moén al nostre voltant si treballem junts i aprenem
des de xicotets. Aixi, tots podem ajudar a crear un futur brillant i ple
d'amor!

https:/ /latidomariposas.com/

Avui recordem amb uns senzills poemes a les germanes Mirabal, les tres
Papallones valentes, que van lluitar contra la injusticia. Que el seu exemple
ens ensenya a dir no a la violénciai si al respecte i la igualtat.

Que gaudiu de la lectura!!

(B camicantss.
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TRES PAPALLONES VALENTES

TRES GERMANETES VOLAVEN,
AMB ALES DE COR,
PATRIA, MINERVA | MARIA,
PLENES D'AMOR | UNIO

VOLAVEN LLIURES, CONTENTES,
SENSE RES A PERDRE,
PERQUE EL RESPECTE | LA VIDA
SEMPRE CAL DEFENSAR

de (ec papallones
depén de (a noclra actilud

ALES DE LLIBERTAT

AMB ALES DE COLORS MIL,
LES MIRABAL JUGARAN,
PINTANT EN EL CEL UN SOMN!I:
TOTS PODEM VOLAR!
LLIURE EL PENSAMENT, LLIURE EL COR,

PERQUE SENTIR-NOS IGUALS
ENS DONA MES :
CamScanner

Ausofan.
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LA VEU DEL RESPECTE

SIJO PARLE | TU M'ESCOLTES,
SI TU PARLES | JO TAMBE,
FEM UN MON BUFO,

ON CABEN MES DE CENT.
LES MIRABAL VAN ENSENYAR
QUE, AMB RESPECTE | AMOR,
CREIXEM TOTS JUNTS
SOTA EL MATEIX SOL

85

IGUAL QUE TU, IGUAL QUE JO

IGUAL QUE TU, IGUAL QUE JO,
JUGUEM SOTA EL MATEIX SOL.

NI GRAN, NI CHICO, NI MES, NI MENYS,

TOTS ELS SOMNIS SON BONS

LES TRES GERMANES SOMRIUEN, DIENT:

iLA IGUALTAT ES LLIBERTAT!

%3 CamScanner

Ausofan.




Projecte
Educatiu

= }? EDAT:
[
6-8 anys
R
OBJECTIUS:

- Encuriosir per I'art
- Donar a coneixer a

diferents artistes
femenines

- Colors

-Fotocopies dels

annexos

Hola, grans artistes! Aquesta
setmana continuem treballant la
pintura i la no violéncia. Avui
coneixerem a dues increibles
pintores: Frida Kahlo i Yayoi
Kusama.

El 25 de novembre és un dia
molt especial perquée ens
recorda la importancia de ser
amables i cuidar els altres.

L'art té el poder de transmetre
missatges profunds i d'inspirar
canvis socials sense recérrer a la
violencia.

A continuacié, us comptem

alguns detalls sobre aquestes
increibles artistes.

Frida Kahlo i Yayoi Kusama sén dos artistes que van usar la seua imaginacio
per a contar histories a través de les seues pintures.

Frida Kahlo va pintar molts autoretrats, que son com a fotos d'ella mateixa,
pero en dibuixos. Les seues pintures mostren com se sentia i el que li
agradava, com les seues flors i la seua llar a Meéxic. A vegades, les seues
pintures parlaven dels seus sentiments, com la tristesa o I'alegria, i aix0
ajuda a les persones a entendre que esta bé sentir diferents coses.

Yayoi Kusama, d'altra banda, li encanta usar punts de colors en les seues
obres. Ella crea espais plens de punts que semblen magics, com si
estigueres en un mén de somnis. Kusama usa les seues pintures per a
expressar el que sent, i aix0 pot fer que els xiquets se senten felicos i
curiosos en veure les seues obres.

Tots dos artistes ens ensenyen que l'art és una forma divertida de
compartir el que sentim i pensem. En mirar les seues pintures, els xiquets i
xiguetes poden aprendre a expressar les seues propies emocions i a usar la
seua creativitat.

Per a reforgar I'activitat podem mostrar imatges simples de les obres de
Frida Kahlo i Yayoi Kusama. Després de I'explicacié breu de qui sén i que els
agrada pintar.

Us presentem el nostre concurs sobre Frida Kahlo i Yayoi Kusamal
Esperem que us agrade molti

que els participants se senten inspirats pel seu art.

C@"!Ca
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Por qué Frida pintava
autoretrats ?

- Quin tipus de coses li agrada pintar Frida?]

"t s B) Frida pintava només per jugar | R
B) A Frida li agrada pintar | ¥ 0 sense pensar.
flors, animals, autoretrats . | ::: Tetetet

%1 CamScanner

Ausofan.






MARCADOR FINAL

Com se sent Frida quan pinta? | ol

TOTAL ERRORS
B) Pot sentir-se felig, trist




CamScanner
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VIVA LA VIDA by Frida Kahlo

%3 CamScanner
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Qué li agrada usar a Yayoi s Quines emocions vol transmetre
en les seues obres? - Yayoi amb els seus punts?

X5

K

B) Alegria, connexio i pau.




Per qué Yayoi usa tants
colors en el seu art?

I

B) Perqué vol confondre
a qui mira la seua obra.

v
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Com se sent Yayoi quan
la gent veu el seu art?

Ausofan.



MARCADOR FINAL

Com se sent Yayoi quan




-e® YAYOI KUSAMA®¢-

Ausofan.

CamScanner
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Projecte
Educatiu

)
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E:

EDAT:

6-8 anys

OBJECTIUS:

- Fomentar el treball
= en equip
- Crear un entorn
segur

- Fotocopia Annexos
- Colors

Aquesta setmana estem
refor¢ant la importaci6 de la NO
VIOLENCIA. Per a aixo,

continuem treballant amb els
nostres xiquets i xiquetes. | que
millor que jugant.

Es important aprendre a
treballar junts per a aconseguir
un objectiu. Resoldre problemes
sense barallar. Parlar sobre com
sentir-nos i com dir el que
pensem de manera amable. Aixi,
tots ens entendrem millor.

Quan juguem des de l'amistat i
el respecte es crea un ambient
on tots se senten segurs i felicos.
Amb moltes ganes de jugar.

En les seglients dinamiques és
molt important, treballar de
manera  conjunta per a
aconseguir I'objectiu comu.

oD

&:' “‘\’

“‘- ‘6 03
& v

PRIMERA DINAMICA

Delimitem un cami amb guixos, una tela o qualsevol altre objecte que s'haja
pogut trobar. La monitora/monitor explica que s'ha de travessar el riu sense
eixir-se'n d'ell.

A més, han de transportar, d'un costat a un altre, una série d'objectes.
Qui se n'isca del cami haura de comencar des del principi.

L'activitat acabara quan tots els participants hagen realitzat el seu cami
d'anadai tornada.

En finalitzar, es deixara un temps per a debatre com ha anat I'activitat,
quines estratégies s'han elaborat perque tots pogueren transportar les
coses satisfactoriament, quins objectes han costat més de transportar i
quins més dificils.

SEGONA DINAMICA

Ens posem en circule, dempeus, subjectant-nos amb els muscles dels
companys/as del costat. A partir d'aquesta postura, realitzem diversos
moviments tus el grup alhora: algar la cama cap avant, cap arrere, posar-se
de cotilles, inclinar-se cap a un costat, cap a l'altre, etc....

Sostenint-nos sempre pels muscles i sense perdre I'equilibri.

CanRisBlsH.
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BIRDS

Projecte
Educatiu
FONAMENTACIO: DESENVOLUPAMENT:
= Imagina per un moment que tots Aquest joc és molt senzill, pero alhora divertit. Necessitarem una
EDUCACIO PER A LA SOSTENIBILITAT som ocells de diferents colors i corda, quatre o cinc banderes de paper o mocadors de diferents
formes. Cadascun té el seu propi colors. I moltes ganes de passar-ho bé.
to, el seu ritme, la seua manera
de volar... Perd quan aquests Acolorirem la corda simulant el cable del telefon que apareix en el
colors es mesclen —sense curt d'Ocells. Una vegada estiga tibada col-locarem les banderes o
barallar, sense xocar, sense mocadors enmig d'aquesta. Han de quedar-se suspeses en l'aire a
voler ser el més brillant— una altura prudencial i separades entre si. Li direm una seqiéencia
apareix una cosa increible: un de colors a cada participant, i aquest haura de repetir-la marcar-la
esbart. amb la punta del peu, mantenint I'equilibri.
EDAT: | un esbart només pot volar si hi

ha equilibri, confianca i treball
en equip. Aixi que avui, abans de

6-8 anys
veure el curt “Ocells” (2018), us
proposem un repte. Jugarem a
OBJECTIUS: un joc d'eqUIIIbrl i de memoria.

Conviure sense violéncia i amb
respecte cap a l'altre, és
possible. Sumar les diferéncies,
sempre sera un gran encert. Cap
és més important que un altre,
perd tots sén necessaris per a

_ crear una harmonia que arribe

alt. ' ' ; ;
Aj - Corda
- Paper de colors

- Mocadors de colors
- C a
%8%5 .
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- Divertir-nos en grup
- Treballar la memoria




FPIXNAK

[or
0. the
birds

SINOPSI

Tot comenca amb un ocell xicotet instal-lant-se en la corda fluixa del telefon,
encara que la seua pau dura poc perque diversos dels seus companys s'apunten.
A mesura que el video avanca, podem veure com tots els ocells xicotets
comencen a discutir fins que veuen que un és molt diferent d'ells. Es tracta d'un
ocell desmanegat, molt gran i que té aspecte de maldestre. Als ocells no els cau
bé i comencen a picar per a traure-li del cable. El ocellot cau subjectant-se al
cable amb les aneguetes i els ocellets li comencen a picar els dits perque se
solte. Al final l'ocell ja no pot subjectar-se, cau a terra i, en deixar anar el cable,
els ocellets es disparen cap amunt, a tanta velocitat que els cauen totes les
plomes. Llavors l'ocell gran es burla del seu “nu”.

Us deixem l'enllac per a poder visualitzar el curt.

https://youtu.be/deezx4k0eic?si=lru8jxlk0r91u CamScanner

, Ausofan.



Ordena els dibuixos segons succeeix en el curt

1 2 3 4

CamScanner

o0 Ausofan.
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