Guia de la jornada

EScoL4-O

Comunitat Valenciadandca

Jornada Escola 4.0
Pensamiento computacional,
programacion y robotica en el aula

8 de octubre de 2026 - CaixaForum Valencia
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Programa de la mainana

Programa de la tarde

Ponencias

Talleres y demostracidn

Ubicacion talleres y.
demostracién

Mesa redonda

Localizacion




8:30 h Registro de asistencia y acreditaciones

915h Apertura institucional
9.30 h ., :
Presentacion de la jornada
9.50 h
Ponencia: "Pensamiento computacional en el aula: desarrollo,
evaluacion y conexioén con la IA".
Maria Zapata Caceres, profesora e investigadora de la
Universidad Rey Juan Carlos.
11.00 h
Pausa cafe
1140 h
Ponencia: “Puentes hacia el aprendizaje: robética en el aula”
Fernando Gallego, profesor de Tecnologia especialista en
robdtica educativa del IES La Melva, de Elda.
12.50 h :
Resumen de las ponencias a cargo de Pablo Maderuelo
13.00 h
Actividades simultaneas: talleres y demostracion
e Taller de Infantil y Primaria — “Rincones Escola 4.0”
e Taller de Primaria — “Construir y programar con LEGO SPIKE”
e Taller de Secundaria — “Programar y crear con micro:bit”
e Demostracion — “Robética educativa en vivo”
13.50 h Pausa comida
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15.50 h
Registro de asistencia y acreditaciones

Actividades simultaneas: talleres y demostracion
e Taller de Infantil y Primaria — “Rincones Escola 4.0”
e Taller de Primaria — “Construir y programar con LEGO SPIKE”
e Taller de Secundaria — “Programar y crear con micro:bit”
e Demostracion - “Robética educativa en vivo”

16.50 h
Mesa redonda:

“Del equipamiento educativo al aula que piensa:
oportunidades de Escola 4.0"

 Mercedes Dobdn Vila, subdirectora general de
Informética para la Educacién e Innovacion (SICE).

e Susana Sorribes Membrado, inspectora de la Direccion
Territorial de Educacion de Valencia.

e Adrian Alvaro Chumillas, asesor técnico docente del
INTEF (Ministerio de Educacion, Formacion Profesional y
Deportes).

o Verdénica Martinez Reneo, asesora del CEFIRE de
Inteligencia Artificial y Pensamiento Computacional.

Moderada por Pablo Maderuelo Martin

18.00 h
Clausura de la jornada

Mercedes Castro Almudéver, subdirectora general de
Formacion del Profesorado.
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“Pensamiento computacional en el aula:
desarrollo, evaluacién y conexion con la |A”

Maria Zapata Caceres

» Profesora e investigadora en la Universidad Rey Juan
Carlos, especializada en pensamiento computacional,
inteligencia artificial aplicada a la educacion e innovacion

educativa mediante videojuegos y tecnologias digitales.

» Es investigadora principal del proyecto europeo
Erasmus+ CoTEDI y autora de herramientas de
evaluacion del pensamiento computacional con impacto

internacional.

“Puentes hacia el aprendizaje: robodtica en el aula”

Fernando Gallego San José

» Ingeniero técnico de Telecomunicaciones y docente de
Tecnologia desde 1998, con una amplia trayectoria

profesional en la Comunitat Valenciana.

» Especialista en tecnologia y robdtica educativa, ha
tutorizado equipos participantes en concursos y ferias
nacionales e internacionales. Su trabajo se ha centrado

en convertir la robdtica en una herramienta estratégica
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para fomentar un aprendizaje practico, creativo y

conectado con la realidad.

ﬁ% SomO MO oo <o COdlgo %& VALENCIANA ESC oL 4 O :K Fundacié "la Caixa”
: Gt i s

e Escuela 4.0

PROGRAMA FINANCIADO POR EL MINISTERIO DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL Y DEPORTES

oooooooooooooooooo



Auditorio

Demostracion -“Robética educativa en vivo”
Demostracion dinamica y en directo orientada a mostrar el potencial
pedagdgico y técnico de distintos dispositivos robdticos incluidos en la
. dotacion de Escola 4.0. Mediante un formato visual e interactivo, se realizara
' l el desempaquetado, la vinculaciéon de aplicaciones y la programacion en
tiempo real de dispositivos roboticos como Photon Edu, las placas micro:bit
(con el kit Boson y extensiones de pulsera) y la cdmara de inteligencia
artificial HuskylLens sobre el robot Maqueen Plus. Una propuesta
eminentemente practica para trasladar retos, situaciones de aula y
propuestas de aprendizaje de la realidad de los centros educativos.

Espacio: La Nube

Taller de Infantil y Primaria - “Rincones Escola 4.0”
Taller practico centrado en la organizacion de rincones de aprendizaje

L relacionados con el pensamiento computacional y la robdtica
0 o educativa, sin utilizar dispositivos de programacion. Se mostraran
situaciones educativas reales y materiales manipulables que permitan
iniciar al alumnado en estas competencias de forma ludica y adaptada
al aula.

Aula E-A

Taller de Primaria — “Construir y programar con LEGO
SPIKE”

Taller practico orientado a mostrar al profesorado cémo introducir la
robdtica educativa en el aula de Primaria mediante LEGO SPIKE. A través
de ejemplos reales de aula, se trabajara la construccién y la
programacion como recursos para desarrollar competencias clave.

Aula E-B

Taller de Secundaria - “Programar y crear con micro:bit”
Taller de caracter eminentemente practico en el que se presentaran
diferentes situaciones de uso de micro:bit en el aula de Secundaria,
combinandolo con elementos complementarios de la dotaciéon Escola 4.0
(sensores, componentes, accesorios, etc.). Se abordara cémo integrar la
programacion y la experimentacion tecnoldgica en actividades curriculares
de forma sencilla y aplicada.
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Ubicacion de actividades

Edificio CaixaForum Valencia

Aulas polivalentes
Auditorio o E-A: Taller de Primaria
. Bienven.ida institucional, La Nube “Construiry prog’;,ramar
ponencias, mesa redonda con LEGO SPIKE
e Demostracion - “Robética * Taller de Infantil y Primaria o E-B: Taller de Secundaria
educativa en vivo” “Rincones Escola 4.0 “Programar y crear con
micro:bit”

El Ndvol espai educatiu
La Nube espacio educativo [ [ [ []
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Mesa redonda

“Del equipamiento educativo al aula que piensa:
retos y oportunidades de Escola 4.0"

Mercedes Dobdn Vila

 Licenciada en Informatica y actual subdirectora general de Informatica par la
Educacion e Innovacion, lidera la transformacion digital del sistema educativo
valenciano.

Tiene una amplia trayectoria en la Administracién publica en areas como
hacienda, sanidad y justicia.

« Enla DGTIC impulsd la creacion de la Oficina de Gobierno Cloud. Destaca por
su vision estratégica y su experiencia en gestién publica e innovacioén
tecnoldgica.

Susana Sorribes Membrado

« Inspectora de la Direccidn Territorial de Educaciéon de Valencia, doctora en
Psicologia y licenciada en Ciencias de la Educacidn, con un master en Calidad
Educativa y Gestion de Centros.

« Cuenta con formacion especifica en inteligencia artificial aplicada a la
educacidén y formadora de profesorado, equipos directivos e inspeccidon
educativa.

Adrian Alvaro Chumillas

» Asesor técnico docente del INTEF (Ministerio de Educacién, Formacion Profesional
y Deportes) y experto en la integracién del pensamiento computacional, la
programacion, la robética y la inteligencia artificial en el ambito educativo.

e Coordinador del programa “Cdédigo Escuela 4.0”, de la iniciativa Aula del Futuro y
de los proyectos europeos de actualizacion DigCompEdu y SELFIE for Teachers,
en los que impulsa tareas de gestion, coordinacion e innovacion educativa.

Verdnica Martinez Reneo

« Ingeniera técnica en Informatica de Gestién y docente desde 2009. Tras su paso
por el equipo directivo del IES L'Arabi, forma parte del CEFIRE de Inteligencia
Artificial y Pensamiento Computacional.

« Cuenta con una amplia experiencia en pensamiento computacional, robdtica e
inteligencia artificial.

Pablo Maderuelo Martin

» Periodista y consultor de comunicacidn corporativa e institucional,
con mas de veinte afios de experiencia en medios de comunicacion.
« En los ultimos ocho afios, ha trabajado con empresas y entidades en
el desarrollo de proyectos sociales, estrategias de comunicacién y
acciones de relaciones publicas e institucionales. *

indice

GOBIERNO MINISTERIO cédigo % GENERALITAT E C @ L . e 2 . ”
m DE ESPANA ‘?EE%%A;ION.FORMACION PROFESIONAL <o> Escuela 4.0 \\§ :\:{ﬁehi;dcmlﬁitl“ﬁm R OSm ey ﬁ 09 % FundaCIO Ia Calxa

nnnnnnnnnn

PROGRAMA FINANCIADO POR EL MINISTERIO DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL Y DEPORTES



Localizacion

CaixaForum Valencia

Direccién
Ciutat de las Arts i les Ciencies, C/ Eduardo Primo
Yufera, 1A. 46013 Valencia
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https://www.google.com/maps/place/CaixaForum+Valencia/@39.4556633,-0.3486693,15z/data=!4m5!3m4!1s0xd6048e5913c539b:0xd48585626ec4e66d!8m2!3d39.4539722!4d-0.3497067
https://maps.app.goo.gl/B58ayoNDq1eYiJQn9
https://maps.app.goo.gl/B58ayoNDq1eYiJQn9
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