* Clasificamos formas

Etapa: Primaria
Nivel: 1° de Primaria
Area: Matematicas

Tipologia de Q Desenchufada
actividad:

@ Programacion
Robodtica
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e Aprendizaje cooperativo
e Estructura cooperativa:
cabezas numeradas

Competencias Clave “ Elementos del ordenador

e ODS 4 - Educacion de calidad

e 1 sesidn aprox. e Grupos heterogéneos e Aula
de 4 miembros

e Educativo

« CCL * g(E: ¢ ODS10- Reduccién de
« CMCT . desigualdades Descomposicién Abstraccion
o« CPSAA « CCEC « ODS17- Alianza para lograr

objetivos

Objetivos de aprendizaje.

El objetivo de esta actividad es desarrollar el pensamiento computacional,
concretamente el reconocimiento de patrones, mediante la clasificacion de figuras
geométricas planas. A través de una actividad manipulativa y cooperativa, el alumnado
identificara similitudes entre figuras de diferentes tamanos, colores y representaciones

o
pC \

reales, utilizando vocabulario geométrico y argumentando sus decisiones. De forma /
conjunta, se construird un mapa conceptual colaborativo que refleje las relaciones entre Reconocimiento Algoritmos
las figuras trabajadas. de patrones

Evaluacion
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Descripcion de la actividad.

Actividad cooperativa donde el profesorado prepara tarjetas con figuras geométricas.
El alumnado trabaja en grupos de cuatro, clasificando las tarjetas por formas en un mural comun.
Cada miembro del equipo participa por turnos, explicando su eleccién.

Entre todos construyen un mapa conceptual visual y, al final, revisan y comentan los patrones y vocabulario
geomeétrico aprendido.
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Secuenciacion de la actividad.

1. Preparacién del
material

La persona docente
prepara previamente
las tarjetas con
figuras geométricas
(circulo, triangulo,
cuadrado y
rectangulo) en
distintos tamafos y
colores, asi como
imagenes de objetos
reales que
representen dichas
figuras. Todas las
tarjetas se
plastifican para su
reutilizacion.

En la pizarra o en un
mural se organizan
cuatro columnas,
una por cada figura
geométrica.

2. Organizacién
del alumnado

El alumnado se
distribuye en
grupos
heterogéneos de
cuatro miembros.
A cada equipo se
le reparte un
pequeiio montén
de tarjetas y a
cada alumno/a se
le asigna un
nimero (1,2, 3 o
4).

3. Inicio de la
actividad

El/la docente
explica la
dinamicay
recuerda que
deberan fijarse en
la forma de la
figura,
independientemen
te del color,
tamafio o del
objeto
representado.

4. Clasificacién
cooperativay
movimiento

La figura docente
indica:

“El numero 1de
cada equipo sale a
la pizarra con una
tarjeta, la coloca
en la columna que
corresponda y
explica por qué la
ha puesto ahi.”

El resto del grupo
y la clase
comprueban si la
clasificacién es
correctay, sies
necesario, se
dialoga para llegar
a un acuerdo.

5. Rotacion de
turnos

La dindmica se
repite
sucesivamente
con los numeros
2,3y 4 decada
equipo,
favoreciendo la
participacion de
todo el alumnado
y el movimiento
por el aula.

6. Construccién
del mapa
conceptual

A medida que se
colocan las
tarjetas, se va
creando de forma
colectiva un mapa
conceptual visual
que muestra las
diferentes figuras
geométricas y sus
representaciones.

7. Cierre de la
actividad

Para finalizar, se
revisa el mural o la
pizarra entre
todos/as,
verbalizando los
patrones
observados 'y
reforzando el
vocabulario
geométrico
utilizado durante
la sesidn.
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Saberes basicos Competencias especificas Criterios de evaluacion

Bloque 3 - Geometria plana y espacial

e 21,22y 2.3 — El alumnado clasifica

. Id,entificagién y descripcidon de fig,uras « CE2 - Observacion, exploracion y flguias ?tehqd|,eJ[nd9 a Sl;S p(;olpgdades,
(circulo, trlan,gLflo, cua,drgdo, rectangulo). comprobacién de conjeturas contrasta hipo e§|s sobre donde

e Elementos basicos: vértices y lados colocar cada tarjeta y reconoce
(implicito en la clasificacion y « CE4 - Construccion de algoritmos patrones geometricos.
argumentacion). sencillos

* Representaciones de figuras en objetos e 4.2 — Interpretacién y reproduccion de
reales (tgrjetas + imagenes). + CE5 - Uso de representaciones un algoritmo sencﬂlp ( cuano!ol te

e Estrategias para aprender conceptos matematicas toqu.e, coge ur\a. tarjeta, clasificalay
geométricos (mapa conceptual, explica tu decision”).

manipuacion. ciélogol » CEG —Comunicacion matematica 5.2 — Reconocer representaciones
geomeétricas en imagenes, objetos

reales y tarjetas.

Bloque 6 - Pensamiento computacional e CES8 - Gestion emocional, perseverancia

e ., y trabajo cooperativo
o |dentificacién de patrones (formas,

categorias, caracteristicas comunes). e 6.1y 6.2 - Comprender y producir

« Secuencias de pasos y rutinas (turnos, mensajes con vocabulario geomeétrico
algoritmo de clasificacion). basico.

e Trabajo cooperativo con mini-algoritmos
de accion (coger tarjeta — observar — e 8.2y 8.3 — Participar en la tarea

clasificar — justificar). cooperativa, aceptar errores y mejorar.
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Instrumento de evaluacion (1)

Guia de observacion

e Destinada al profesorado

» Heteroevaluacidon del alumnado

e Técnica: observacion directa

» Finalidad: valorar la capacidad del
alumnado para reconocer patrones
en figuras geomeétricas, identificar
similitudes y argumentar sus
decisiones.

EScoL4-O

Comunitat Valenciana

ITEM OBSERVABLE

Reconoce la figura geométrica representada en la tarjeta

Identifica correctamente el niumero de lados

Clasifica la figura segun el criterio trabajado (lados, forma, patron...)

Reconoce patrones comunes entre figuras (mismo n° de lados, forma similar...)

Justifica su eleccidén con una frase sencilla

Respeta la dinamica “Cabezas nhumeradas”

Coopera y escucha al equipo antes de salir a la pizarra

Participa activamente cuando le corresponde




Instrumento de evaluacion (i)

Checklist del trabajo en equipo

» Destinada al alumnado

e Coevaluacion del equipo

e Técnica: valoracion del desempefio

» Finalidad: valorar la capacidad del
alumnado para reconocer patrones
en figuras geomeétricas, identificar
similitudes y argumentar sus
decisiones.

Clasificamos formas

[TEM OBSERVABLE
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Elementos del razonamiento computacional -~

Descomposicion

El alumnado divide la tarea en pasos:
observar la tarjeta, identificar la figura,
analizar sus elementos y decidir su
clasificacion antes de justificarla. La
dindmica por turnos organiza el proceso en
pequeias acciones encadenadas.

Reconocimiento de
patrones.

La actividad se basa en comparar figuras y
detectar semejanzas: numero de lados, formas
recurrentes, relacion entre objetos reales y
figuras geométricas, y patrones visuales dentro
del mapa conceptual final.

Evaluacion

Al revisar colectivamente las clasificaciones, el
alumnado identifica errores, contrasta
argumentos y corrige decisiones. Este proceso
de ajuste y verificacion replica la depuracidon
tipica del pensamiento computacional.

Abstraccion

Para clasificar correctamente, el alumnado
debe centrarse solo en los rasgos
esenciales de la figura (forma, lados),
ignorando atributos irrelevantes como color,
tamaino o detalles del objeto real
representado.

Algoritmos

La dindamica “Cabezas numeradas” establece
una secuencia fija de acciones: coger tarjeta
— analizar — clasificar — justificar. Este
procedimiento repetitivo permite
comprender que un problema puede
resolverse mediante pasos ordenados.
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Recursos para los estudiantes Recursos para docentes

€) Propuesta didéctica: CLASIFICAMOS FORMAS @ Guia pedagdgica
) Evaluacion: Guia de observacién

. Insjcrucmone.s adaptadas de la actividad @Evaluacién: Checklist del equ_i@
e Hoja de equipo

e Flashcards recortables

Elementos con vinculos al
documento correspondiente



https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/PRI_-CLASIFICAMOS_FORMAS.-GUIA-DIDACTICA.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/PRI_CLASIFICAMOS_FORMAS.GUIA-EVALUACION.-CLASIFICACION-DE-FORMAS.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/PRI_CLASIFICAMOS_FORMAS.CHECKLIST-COEVALUACION-ALUMNADO.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/07/PRI_CLASIFICAMOS_FORMAS-Propuesta-didactica.pdf
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Notas legales

"Los simbolos pictograficos utilizados son propiedad del Gobierno de Aragdn y han sido creados por Sergio Palao para ARASAAC (https://www.arasaac.org),
que los distribuye bajo Licencia Creative Commons BY-NC-SA." https://arasaac.org/terms-of-use

Palao, S. (s.f.). Pictogramas [Material grafico]. Centro Aragonés de la Comunicacién Aumentativa y Alternativa (ARASAAC). https://www.arasaac.org
Nota legal importante: los pictogramas de ARASAAC mantienen siempre su restricciéon No Comercial (NC), independientemente de la licencia CC BY-SA 4.0
del recurso. La cita correcta de la licencia BY-NC-SA es lo que protege legalmente el uso.

En la elaboracién de esta Situacién de Aprendizaje se ha utilizado inteligencia artificial (IA) de forma ética, transparente y responsable, siguiendo las
recomendaciones de la UNESCO y Guia sobre el uso de la inteligencia artificial en el ambito educativo del INTEF.

Herramienta utilizada: ChatGPT. Apoyo en la generacidn de ideas para la mejora y adaptacion de las actividades; redaccion y adecuacion de textos para el
alumnado de 8-9 aios; y principalmente, la generacion de la imagen base de la portada.

Herramientas utilizada: Copilot. Apoyo en la redaccién, adaptacion linguistica y organizacidn de los textos de recurso.
Herramienta utilizada: Canva: edicién, adaptacién y disefio final de los elementos visuales.

Supervisidn y revisiéon: Todo el contenido generado por la |IA ha sido revisado, adaptado y validado por la persona autora, garantizando su exactitud,
adecuacion pedagogica y respeto a los valores educativos.

Privacidad y ética: No se han introducido datos personales ni informacién sensible. Se asume la responsabilidad completa sobre la autoria, la calidad y la
veracidad del contenido final.

Subdireccid General de Formacidé del Professorat. Secretaria Autonomica d’Educacio.
Conselleria d’Educacio, Cultura i Universitats de la GVA.

Aquesta obra esta sota una Llicéncia Creative Commons Reconeixement-Compartirigual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0).
Llicéncia: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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