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Codey  Rocky  es  un  robot  oruga.  Integra  más  de  10  bloques  electrónicos,  incluyendo  
sensor  de  sonido,  sensor  de  luz,  pantalla  LED  y  más.  Con  solo  unas  pocas  líneas  de  
código,  puedes  hacer  que  Codey  Rocky  realice  todo  tipo  de  cosas  increíbles,  como  
reproducir  música,  perseguir  luces  o  cambiar  expresiones  faciales  como  los  humanos.

Codey  Rocky

Rocky

Codey ¡Combina  a  Codey  con  Rocky  y  obtendrás  
a  Codey  Rocky!



Aquí  puedes  mostrar  tus  proyectos,  

conectar  dispositivos,  configurar  

tus  sprites  y  personalizar  los  fondos.

Cambiar  de  idioma  (CH/EN),  Abrir  archivos,  Guardar  archivos,  Programas  de  ejemplo,  Ayuda,  etc.

En  esta  zona,  podrás  
encontrar  los  bloques.

Este  es  el  lugar  donde  se  

arrastran  los  bloques  

para  escribir  programas.Lo  necesitarás  por  categoría  o  
color.

­2­

Un  recorrido  por  la  interfaz

Área  de  scriptsÁrea  de  bloques

Menú

Escenario

1.  Abra  mBlock  5.  Conecte  Codey  a  su ordenador utilizando do  el  cable  USB.
(Las  instrucciones  en  pantalla  te  indicarán  cómo  hacerlo  al  conectar  Codey  a  la  
aplicación  mBlock).

Conectando  Codey  Rocky  con  mBlock  5

iPad



para  pasar  al  siguiente  paso.

Escanee  el  código  QR  del  lado  izquierdo  para  ver  la  demostración.  
Nota:  "COM3"  aquí  se  refiere  al  número  de  puerto  serie  y  puede  

variar  debido  a  diferentes  sistemas  o  computadoras.  De  todos  
modos,  puede  hacer  clic." "Conectar

2.  Encendido:  Pulse  el  botón  de  encendido  para  encender  Codey.

3.  Conexión:  Puedes  encontrar  el  botón  Conectar  en  el  área  del  escenario.

Seleccione  

núero de puerto   serie
 y haga clic en 
conectar

­3­



3   Después  de  terminar  el  programa,  haga  clic  en  Cargar  al  dispositivo
para  almacenar  el  programa  en  Codey.  De  esta  forma,  podrá  
ejecutar  el  programa  incluso  cuando  Codey  esté  desconectado  de  
mBlock  5.

Los  bloques  son  de  diferentes  colores  y  formas.

Arrastra el bloque 
«Reproducir 
sonido» al área de 
script.
(Puedes localizar 
rápidamente los 
bloques que 
necesitas por su 
color.)

Pero  son  capaces  de  conectarse  entre  sí.
Ahora,  debes  arrastrar  el  bloque  "Cuando  Codey  se  
sacude"  y  combinarlo  con  el  bloque  "Reproducir  sonido".  
Así  es  como  debería  verse  tu  código.  (Cómo  eliminar  el  
programa:  Arrastra  el  programa  de  vuelta  al  área  de  
bloques  o  haz  clic  derecho  en  los  bloques  para  
eliminarlos).

¡Intenta  sacudir  a  Codey!

Inicio  rápido

Crea  un  proyecto  de  Codey  Rocky

­4­
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O

Crear  un  proyecto  de  escenario

Haz  que  el  objeto  se  mueva.  Arrastra  el  bloque  "mover  10  pasos"  al  área  de  script.

Si  quieres  eliminar  un  objeto,  simplemente  haz  clic  en  la  "×"  en  la  esquina  superior  derecha  del  objeto  o  haz  

clic  con  el  botón  derecho  en  el  icono  del  objeto  para  seleccionar  eliminar.

Debajo  del  área  del  escenario,  haz  clic  en  Sprites  y  luego  en  +  para  agregar  el  sprite  que  desees.

(El  panda  es  el  sprite  predeterminado  del  escenario.)

Haz  clic  en  el  bloque  para  comprobar  cómo  se  mueve  exactamente  el  personaje.



3

1

2

Haz  clic  en  el  icono'' ''en  la  esquina  inferior  

derecha  del  escenario  para  ejecutar  el  programa.  

Según  lo  programado,  el  murciélago  avanzará  10  

pasos  y  reproducirá  el  sonido  “pop”.  Para  pausar  

el  programa,  haga  clic  en  

Dale  al  sprite  un  efecto  de  sonido  y  agrega  un  bloque  
de  evento.  Combina  los  dos  bloques  con  el Mueve  el  
bloque  10  pasos.  ¡Bien,  ahora  has  completado  el  
programa  para  tu  sprite!

¡Recuerda  guardar  tu  programa!  Haz  clic  en  "Guardar  como"  en  el  menú  para  guardar  el  programa  

localmente.

¡Intenta  crear  tu  propio  proyecto  y  compártelo  con  tus  amigos!

3

4
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Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.

Cambiar  Cambia  las emociones de 
Codey con los botones

Codey



Puedes  editar  la  imagen.

Puedes  seleccionar  otro  sonido.

O  elige  una  imagen  aquí.

Utilice  la  barra  de  herramientas  para  

dibujar una  imagen  de  ti  mismo.

1

2

Crear

Añade  un  efecto  de  sonido

Dale  expresión  a  Codey  Rocky

Arrastra  el  bloque  de  reproducción  de  sonido  al  área  de  guion.

En  la  categoría  Visualización,  encontrarás  el  bloque  de  imagen.  Arrastra  el  bloque  al  área  de  
script  y  añádelo  al  final  del  bloque  de  sonido.



Has  añadido  un  fragmento  de  código  a  
Codey  Rocky.  ¡Ahora,  súbelo  para  
comprobar  si  funciona  como  se  espera!

Agregar  un  evento3

¡Intenta  agregar  los  siguientes  programas  a  
Codey  Rocky  como  acabas  de  hacer!

Añade  el  bloque  "cuando  se  pulsa  el  botón  A"  a  los  bloques  anteriores.
Así  es  como  debería  verse  tu  código:

Explora  más  funciones



Inténtalo  Inténtalo

Sube  el  código  a  Codey  Rocky.  Luego,  intenta  presionar  los  
botones  A,  B  y  C.  (Recuerda  guardar  tus  programas).



¿Puedes  usar  los  tres  botones  para  que  Codey  
Rocky  muestre  más  emociones  o  emita  diferentes  
sonidos?

Desafío 



anima  esas  imágenes.  Escanea  el  código  QR  para

Codey  es  capaz  de  mostrar  diferentes  imágenes.  Por  lo  tanto,  la  

misión  de  este  folleto  es  enseñarte  cómo  hacerlo.

Vea  la  demostración.

Usa Codey para crear
animaciones ED

Codey

Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.



1
Crear

Añade  una  imagen

Barra  de  herramientas

Puedes  reiniciar  el tiempo

Haz  clic  aquí  para  dibujar  una  imagen.  Usa  la  barra  de  herramientas  
para  perfeccionar  o  guardar  la  imagen.

Repite  los  pasos  anteriores  para  darle  al  conejo  diferentes  movimientos.

Arrastra  el  bloque  "Mostrar  imagen  durante  1  segundo"  al  área  de  script.



Puedes  restablecer  las veces 

3.  Añade  un  bucle.

2.  Añade  un  efecto  de  sonido.

Arrastra  el  bloque  "repetir  10  veces"  al  área  de  script  y  úsalo  para repetir otros  bloques  

Agrega  el  bloque  de  reproducción  de  sonido  al  código.

Puedes  elegir  otro  efecto  de  sonido.



Ya  has  completado  el  código  para  crear  una  animación  LED.  Ahora  tendrás  
que  subir  el  código  a  Codey  Rocky.  ¡Luego  intenta  agitarlo!

Selecciona  el  bloque  "Cuando  Codey  está  agitando"  de  la  
categoría  Eventos  y  agrégalo  al  código.

O  puedes  atar  a  Codey  a  tu  cuerpo.  ¿Te  das  cuenta  de  cómo  reacciona  Codey  
cuando  sigues  saltando?

4 Agregar  un  evento



¿Puedes  crear  tus  propias  
animaciones  LED  dibujando  
diferentes  imágenes?  ¡Inténtalo!

¡Recuerda  guardar  el  programa!

Inténtalo  

Desafío  



Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.

Convertir  a  Codey  en  músico  

Codey



Ya  está  listo  el  código  para  que  Codey  reproduzca  
música.  Puedes  subirlo  a  Codey  para  probar  cómo  
funciona.  ¿Adivinas  qué  canción  está  
reproduciendo  Codey?

Adjunte  el  bloque  "cuando  se  presiona  el  botón  A"  al  principio  del  código.

Arrastra  el  bloque  de  reproducción  de  la  nota  C3  durante  (0,25)  tiempos  al  área  de  script.

Repita  el  paso  para  establecer  diferentes  notas  y  encaje  los  bloques.

Añade  una  nota

Crear

1

2

Haz  clic  aquí  para  seleccionar  una  nota.

Puedes  reiniciar  el  ritmo.

Agregar  un  evento

1



Consejo

Arrastra  el  bloque  de valor    potenciómetro   y  colócalo  dentro  del  bloque  de  ajuste  de  volumen.

Arrastre  el  bloque  "Establecer  volumen  a  (100)"  al  espacio  en  blanco  del  área  de  script.

3.  Añade  el  control  de  volumen.

4.  Añade  el  bloque  del  potenciómetro

Nota:  No  añada  este  bloque  al  código  anterior.

El  potenciómetro  es  un  dispositivo  de  entrada  que  se  

puede  utilizar  para  ajustar  valores. Mediante  el  

potenciómetro,  puedes  cambiar  el  volumen  de  

Codey  y  el  brillo  de  la  luz  indicadora.

Nota:  No  puedes  unir  directamente  estos  bloques  
redondos  a  otros  bloques.

Potenciómetro 



2

Agregar  un  evento6

5

¡Ya  terminaste  otro  programa!  Súbelo  
a  Codey.  ¡Intenta  cambiar  el  volumen  de  
la  música!

Agregar  un  bucle
Añade   el  bloque  "para  siempre"   los bloques fija volume y valor  
potenciometro.

Arrastra  el  bloque  "cuando  Codey  se  inicie"  a  la  parte  superior  del  grupo  de  bloques  
que  diseñaste  en  el  paso  5.



Desafío  

Inténtalo  

¿Puedes  añadirle  más  efectos  de  
sonido  a  Codey  o  hacer  que  muestre  
efectos  de  luz  mientras  reproduce  música?

Sube  el  programa  y  pulsa  el  botón  en  Codey.
¡Espera!  ¡Recuerda  guardar  tu  programa!



Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.

Haz  que  Codey  parpadee

Codey



Barra  de  herramientas

Utilice  la  barra  de  herramientas  para  editar  y  guardar  la  imagen.

Puedes  reiniciar  el tiempo

Haz  clic  aquí  para  seleccionar  o  dibujar  una  imagen.

Seleccione  una  imagen

1.  Ponle  una  expresión  facial  a  Codey.

Crear

Arrastre  el  bloque  "Mostrar  imagen  durante  (1)  segundo"  al  área  de  script.

Repite  los  pasos  anteriores  para  añadir  imágenes  diferentes.  Une  los  dos  
bloques.



Agregar  un  bucle

Agregar  un  evento3

2

Bien,  ya  terminaste  el  programa  para  que  Codey  
parpadee.  Intenta  subir  el  programa  a  Codey  para  
probarlo.  Pero,  ¿cómo  hacer  que  el  parpadeo  se  vea  más  
natural?

Arrastra  el  bloque  "Cuando  Codey  se  inicie"  desde  Eventos

Luego  tendrás  que  usar  el  bloque  "para  siempre".  Arrastra  el  bloque  para  
encerrar  el  código.

categoría  y  agréguela  al  código.



Haz  que  Codey  parpadee  al  azar.4

Sube  tu  
programa  a  Codey  

para  probarlo.  ¿Lo  notas?  
¡Parpadeo  a  intervalos  irregulares!

En  la  categoría  Operadores,  puedes  encontrar  el  bloque  de  selección  aleatoria  (1)  a  (10).
Coloca  el  bloque  dentro  del  bloque  "Mostrar  imagen  durante  (0.2)  segundos".

Puedes  cambiar  los  números  aleatorios. 
Nota:  No  puedes  unir  directamente  
estos  bloques  redondos  a  otros  bloques.



¡Recuerda  guardar  tu  programa!

¿Puedes  hacer  que  Codey  
muestre  diferentes  expresiones  faciales?

Desafío  

Inténtalo  



Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.

Haz que Codey Rocy identifique 
los colores

Codey Rocky



3.  Añade  un  efecto  de  luz.

1.  Añade  un  sensor.

2.  Añadir  un  bloque  de  control.

Crear

Arrastra el bloque «Encender las luces LED RGB» al bloque «Si... entonces».

Arrastra  el  bloque  de  color  rojo  al  área  de  script.

Arrastra el bloque «si... entonces» al área de código y coloca el bloque «el color es rojo» 
dentro de ese recuadro hexagonal.

Nota:  Los  bloques  hexagonales  no  se  
pueden  unir  directamente  a  otros  bloques.

Puedes  restablecer  el  color.

Puedes  hacer  clic  aquí  para  
restablecer  el  color.



Puedes  seleccionar  otro  efecto  de  sonido.

Añade  un  efecto  de  sonido

5.  Agregar  un  evento

4

Pero  si  quieres  que  Codey  Rocky  pueda  identificar  más  colores,  ¡tendrás  
que  añadir  otro  fragmento  de  código!

Agrega  el  bloque  "cuando  Codey  se  inicie"  a  tu  código.

Arrastra  el  bloque  de  reproducción  de  sonido  (puntuación)  de  la  categoría  Altavoz  y  
añádelo  al  código  como  se  muestra  a  continuación.

Bien,  ya  has  terminado  el  código  para  que  Codey  Rocky  identifique  los  objetos  
rojos.  Ahora  sube  el  código  a  Codey  y  coloca  un  objeto  rojo  delante  de  él.  
¿Ves  cómo  reacciona?



6.  Añade  un  bucle.

Codey  Rocky  debería  poder  
identificar  dos  colores.  ¿A  qué  
esperas?  ¡Sube  el  código  para  

comprobar  si  funciona!

Arrastra  el  bloque  "para  siempre"  y  úsalo  para  encerrar  el  código  de  esta  manera:

Repite  los  pasos  1  a  4  para  que  tu  código  quede  así:

Ahora



Desafío  

Inténtalo  

Importante:  Asegúrese  de  mantener  el  sensor  
de  infrarrojos  boca  abajo.

Intenta  usar  materiales  de  diferentes  colores  para  crear  objetos  que  
Codey  Rocky  deba  identificar.  Y  modifica  el  código  para  que  Codey  
Rocky  muestre  diferentes  reacciones.



Codey  Rocky

Haz que Codey Rocky esquive los 
obstáculos  

Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.



Arrastra  el  bloque  de  obstáculos  que  hay  más  adelante  a  cualquier  espacio  en  blanco  del  área  de  script.

Luego  agréguelo  al  bloque  de  mostrar  imagen.

Arrastra  el  bloque  de  imagen  a  la  zona  de  script.

Encuentra  el  bloque  "Avanzar  con  potencia  del  50%"  en  la  categoría  "Acción".

Crear

2.  Añade  un  movimiento.

1.  Añadir  una  imagen

3.  Añade  un  sensor.

Nota:  Los  bloques  hexagonales  no  se  
pueden  unir  directamente  a  otros  bloques.



Arrastra  el  bloque  de  espera  hasta  el  área  de  script  y  coloca  el  bloque  de  obstáculos  por  delante  
dentro  del  agujero  hexagonal.  Luego  une  las  dos  piezas  de  bloques  de  esta  manera.

5.      Haz que Codey Rocky deje de moverse

4
Agregar  un  bloque  de  control

Añade el bloque de para a tu código.



Agregar  un  evento7

6.  Agregar  movimientos

De  acuerdo,  el  código  ya  está  listo.  Súbelo  a  Codey  
Rocky  para  probar  su  funcionamiento.  
Luego,  intenta  colocar  un  objeto  frente  al  robot.  
¿Qué  sucede?

Primero  añade  el  bloque  de  movimiento  hacia  atrás  a  potencia  del  50%  durante  1  segundo  al  código  

y  luego  añade  el  bloque  de  giro  a  la  derecha  a  potencia  del  50%  durante  1  segundo.

Agrega  el  bloque  "cuando  Codey  se  inicie"  a  tu  código.



8.  Añade  un  bucle.

Ahora,  Codey  Rocky  es  capaz  de  evitar  
los  obstáculos  cada  vez  que  se  
encuentra  con  ellos.

Encierra  tu  código  en  un  círculo  con  el  bloque  forever  como  se  muestra  a  continuación.

sansegundo
Sello



¡Mira,  Codey  Rocky  es  capaz  de  evitar  los  obstáculos!

Importante:  Debe  mantener  el  sensor  de  infrarrojos  apuntando  hacia  adelante.

Inténtalo  



Intenta  usar  este  bloque  en  tu  código  para  que  Codey  
Rocky  se  mantenga  alejado  de  los  acantilados.

Asegúrese  de  colocar  el  sensor  de  
infrarrojos  hacia  abajo.

Desafío  



Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.

Usa Codey para hacer que 
los sprites toquen instrumentos 

Codey



Cada  dispositivo  o  sprite  tiene  
su  área  de  script  específica.

Puedes  crear  un  nuevo  mensaje.

Añade  la  transmisión

Agregar  un  evento

Crear

2

1

3.  Añade  un  sprite

Consejo

Haz  clic  en  Sprites  debajo  del  escenario  para  agregar  el  tambor  de  sprites.

Arrastra  el  bloque  de  mensaje  de  difusión  desde  la  categoría  
Eventos  al  área  de  script.

Combina  el  bloque  "cuando  se  presiona  el  botón  A"  con  el  bloque  
"difusión"  de  esta  manera.



Añade  el  disfraz  de  interruptor  al  bloque  de  tambor.

Arrastra  el  bloque  de  reproducción  de  sonido  de  tom  agudo  al  área  de  script.

Agregue  el  bloque  espera  1  seg  al  código  de  la  siguiente  manera.

6.  Añade  un  bloque  de  control.

4.  Añade  un  efecto  de  sonido.

5.  Añade  un  disfraz.

Puedes  cambiarte  el  disfraz.



8.  Agregar  un  evento

7.  Añade  un  disfraz.

De  acuerdo,  el  código  está  listo.  
¡Ahora  súbelo  a  Codey  Rocky  para  probar  
cómo  funciona!

Arrastra  el  bloque  "al  reciba  A"  a  la  parte  superior  del  código.

Añade  el cambia  disfraz   al  bloque  de  tambor.

Asegúrate  de  que  tu  código  se  vea  así.



Pulsa  el  botón.  ¡Escuchemos  
el  sonido  de  la  batería!

¿Puedes  añadir  más  
sprites  para  formar  una  banda?

Desafío  

Inténtalo  



Escanee  el  código  QR  
para  ver  la  demostración.

Codey  Rocky
Diseñar  un  controlador  paraDiseñar  un  controlador  para

Codey  Rocky

Codey  Rocky



Añade  el  bloque  "cuando  se  haga  clic  en  este  objeto"  al  bloque  de  difusión.

Seleccione  el  sprite  arrow1  de  la  sección  Sprites  debajo  del  escenario.

Arrastre  el  bloque  de  mensaje  de  difusión  al  área  de  script  de  la  flecha1.

Crear

3.  Agregar  un  evento

1.  Añadir  un  sprite

2.  Añade  la  transmisión

Puedes  crear  un  nuevo  mensaje.



Cada  dispositivo  o  elemento  tiene  su  área  de  
script  específica,  por  lo  que  deberá  asegurarse  de  
colocar  los  tres  grupos  de  bloques  anteriores  
en  el  área  de  script  correcta.

Repite  los  pasos  anteriores  para  añadir  cuatro  flechas  que  indiquen  
direcciones  diferentes.  Puedes  hacer  clic  en  Disfraces  para  cambiar  la  dirección.

Consejo



Utiliza  el  bloque  "cuando  reciba"  en  tu  código.

Haz  clic  en  Dispositivos  debajo  del  escenario.  Luego  arrastra  el  bloque  "mover  hacia  
adelante  al  50%  de  potencia  durante  1  segundo"  al  área  de  script.

Completa  el  código  para  las                   flechas restantes   como  lo  hiciste  en  los  pasos  4  y  5.

Completa  el  código  para  
las  flechas  restantes  

como  lo  hiciste  en  los  
pasos  4  y  5.

4

5.  Agregar  un  evento

Añade  un  movimiento

Aquí  puede  seleccionar  otra  dirección.



Inténtalo  

Desafío  

Haz  clic  en  las  flechas  para  ver  cómo  reacciona  Codey  Rocky.

Puedes  intentar  añadir  otros  iconos  para  
dotar  al  mando  de  más  funciones,  como  el  
control  del  sonido  o  el  control  de  las  
expresiones  faciales.



Codey  Rocky

Crea  un  juego  de  bombas  numéricasCrea  un  juego  de  bombas  numéricas



3.  Añade  el  bloque  de  visualización.

Crear  una  variable. 

Haz  clic  en  la categoría  Variables  y  luego  en  Crear  variable.  Nombra  tu  variable  como  

número  y  luego  haz  clic  en  Aceptar.

2.  Añadir  un  valor

Crear

1

Arrastra  el  bloque  "Establecer  número  a  0"  al  área  de  script.

Haz  clic  en  la  categoría  Apariencia  para  añadir  el  bloque  "mostrar  hola  hasta  
que  termine"  a  tu  código.



Agregar  una  variable

6.  Suma  el  valor

4

5.  Agregar  un  evento
Agrega  el  bloque  "cuando  Codey  se  inicie"  al  código.

Busca  el  bloque  numérico  en  la  categoría  Variables.  Arrástralo  al  bloque  "mostrar  hola  
hasta  que  termine".  Tu  código  debería  verse  así.

Arrastra  el  bloque  "cambiar  número  por  1"  a  cualquier  espacio  en  blanco  del  área  del  script.



Puedes  restablecer  el  efecto  de  sonido.

Repita  los  pasos  3  y  4.

Arrastra  el  bloque  "Reproducir  sonido  hola"  de  la  
categoría  "Altavoz"  y  añádelo  al  código  que  acabas  de  crear.

7.  Añade  un  efecto  de  sonido.



Vale,  el  código  está  listo.  Ahora  
súbelo  a  Codey  Rocky, 
¡convirtiendo  al  robot  en  un  temporizador!

Agrega  el  bloque  "cuando  se  presiona  el  botón  A"  al  
código  que  terminaste  en  el  paso  7.8 Agregar  un  evento



Crea  un  juego  de  bombas  numéricas  para  
desafiar  a  tus  amigos.  Dos  jugadores  se  turnan  para  
presionar  el  botón  A.  Al  mismo  tiempo,  el  número  
aumenta.  Quien  active  la  bomba  perderá  la  partida.

Subir de   nivel



Revisa  el  código  anterior.  Asegúrate  de  que  el  

juego  se  reinicie  al  presionar  el  botón  C.

¡Invita  a  tus  amigos  a  jugar!

Desafío  

Inténtalo  



Programas de ejemplo

Puede encontrar una variedad de programas de ejemplo 
integrados en mBlock 5.
Vaya a la página de Gestión de proyectos para acceder a esos 
programas.

Actualizar el firmware de Codey Rocky
Es recomendable cargar y actualizar todos los robots al inicio de 
curso el primer año de uso. 
Se puede actualizar a Codey Rocky, con el software del fabricante, 
mediante un ordenador que tenga instalada la aplicación mBlock o 
la versión web de mBlock, mediante mLink. 
Seguir las indicaciones según el tipo de dispositivo con el que se va 
a trabajar: Opciones de software mBlock de Makeblock. 

Según el caso, se debe contemplar el uso de algún driver específico: 
• Driver para uso de mBlock en PC Windows. 
• mLink con un plug-in con drivers web para el uso de mBlock via 

web. 

.



Calibrado sensor de color

Puede que sea necesario calibrar el sensor de color si no reconoce 

bien los colores 

     -Utiliza la app de mBlock del fabricante y haz clic en  "Conectar" 

para conectarse al puerto serie.

      -Haz clic en "Configuración 

       -Haz clic en "Calibrar el sensor de color

     Sigue las instrucciones que aparecen en la ventana emergente    

para calibrar el sensor. Cuando la calibración sea exitosa, se 

mostrará que la calibración es exitosa; en caso contrario, deberá 

recalibrar. 




