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 Grupos de 6 alumnos Patio « Aprendizaje cooperativo e Educativo
1 e Aprendizaje basado en
retos
Competencia clave “ Elementos del PC
Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) ODS 4: Educacidn de calidad
Competencia digital (CD), Competencia en comunicacidn llngwstlca ODS 15: Vida de ecosistemas

(CCL), Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA),

Competencia ciudadana (CC), Competencia emprendedora (CE) terrestres Descomposicion Abstraccion

Objetivos de aprendizaje

 Objetivo 1: Comprender el concepto de red de ordenamiento mediante la
organizacion de valores a partir de la comparacion entre pares.

e Objetivo 2: Introducir y familiarizar al alumnado con vocabulario basico relacionado
con la programacion y la tecnologia, como nodo, red, algoritmo y procesamiento
paralelo.

 Objetivo 3: Desarrollar las cinco dimensiones del pensamiento computacional a
través de actividades practicas y reflexivas.

« Objetivo 4: Fomentar el razonamiento l6gico como herramienta para la resolucién de Reconocimiento Algoritmos
oroblemas. de patrones
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Descripcion de la actividad

 ;POR QUE TRABAJAR REDES DE ORDENAMIENTO?

A medida que utilizamos cada vez mas la tecnologia, aumenta la cantidad de datos que
manejamos. Por eso, necesitamos que se procese esta informacion lo mas rapido posible.

Una forma de aumentar la velocidad de un ordenador es escribir programas que requieran
menos pasos computacionales. Otra alternativa consiste en que varios ordenadores trabajen
en partes diferentes de la misma tarea de forma simultanea. Esta es la posibilidad que el
alumnado va a explorar con la actividad “Redes de ordenamiento”.
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Descripcion de la actividad

e ;QUE ES UNA RED DE ORDENAMIENTO?

Una red de ordenamiento es un procedimiento algoritmico que utilizan los ordenadores para
organizar datos. El alumnado trabaja dicho concepto mediante esta actividad desenchufada en
la que clasificaran elementos (las imagenes del ciclo de vida de la mariposa) de forma
ascendente o descendente comparandolos de dos en dos. Para ello, se dibuja una red en el
suelo por la que el alumnado se desplaza realizando comparaciones. Al llegar al final del
recorrido, la secuencia del ciclo de la mariposa debera quedar perfectamente ordenada.
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Descripcion de la actividad

e Consiste en ordenar imagenes que muestren numeros, palabras, secuencias de un proceso
O, incluso, sonidos. Es necesario que sean elementos que cumplan la propiedad transitiva
(es decir, si A es mayor que B, y B es mayor que C, entonces A es mayor que C).

e En esta propuesta se ordena la secuencia del ciclo de la vida de una mariposa, pero se
podria adaptar a diferentes areas y niveles, lo que la convierte en una actividad plenamente
accesible e inclusiva. Por ejemplo: ordenar numeros, palabras...

e Durante la practica, el alumnado comprobara que, debe seguir el algoritmo con precision,
de lo contrario este no funcionara correctamente. Una buena oportunidad para entender
esto se presenta cuando un estudiante se anticipa al resultado final y se adelanta, dejando
a sus compaferos bloqueados al no tener otro elemento con el que comparar el suyo.
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Preparacion de la actividad

O O O OO O & \ Cuando llegan al final, las imagenes

del ciclo de la mariposa quedan
ordenadas.

Esquema de red de
ordenamiento para dibujar en el

suelo
Circulos de salida donde se coloca el I \' ‘l \' l \'
alumnado (6). Cada uno de ellos
sostiene una imagen del ciclo de la \2
mariposa. Esquema red de ordenamiento. Sergio Collar Arias. Archivo del

proyecto Escola 4.0. CC BY-NC-SA 4.0..
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Materiales

ey

e Tizas blancas y de colores para dibujar )

la red de ordenamiento en el suelo.

e Tarjetas con imagenes que representan
las etapas de desarrollo de una
mariposa.

Etapas de desarrollo de la mariposa. Sergio Collar Arias. Archivo del proyecto Escola 4.0. CC BY-NC-SA 4.0.



. ESC®L4 O
* Redes de ordenamiento prmn

Secuenciacion de la actividad

1.El alumnado se sitla en los nodos de salida (circulos) sosteniendo una de las seis
ilustraciones del ciclo vital de la mariposa. El docente introduce la actividad: «Vamos a
comprobar si nuestro ordenador de tiza es capaz de ordenar las fases de desarrollo
de una mariposa: huevo, larva, oruga, preparacion para la transformacion, crisalida y
mariposa». Seguidamente, se desplazan siguiendo las flechas blancas hasta la
primera fila de nodos.

2.Una vez en el nodo (rectangulo), se saludan dandose la mano y comparan ambas
ilustraciones. A la senal del docente, quienes tengan la imagen correspondiente a una
etapa anterior avanzan hacia la siguiente fila siguiendo la flecha izquierda (azul); por el
contrario, quienes tengan la etapa posterior, avanzan siguiendo la flecha derecha
(roja).
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Secuenciacion de la actividad

3.A la senal del profesor los alumnos repiten el proceso y avanzan hasta la tercera fila
de nodos.

4.\Vuelven a avanzar. El valor mas pequeno y el mas grande ya habran llegado a las
casillas finales.

5.Avanzan de nuevo. Los dos ultimos valores sin ordenar llegan al quinto nodo. Todos los
demas ya estan ordenados.

6.El profesor vuelve a dar la senal y los dos valores centrales avanzan hasta las casillas
finales. Si el algoritmo se ha seguido correctamente todas las imagenes estaran
ordenadas representando las etapas de desarrollo de la mariposa.
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Criterios de evaluacion

e 2.1 |dentificar, describir y ordenar las

* Redes de ordenamiento

Saberes basicos

Competencias especificas

Clasificacion y caracteristicas
de los seres vivos.

Relacidn entre crecimiento,
desarrollo y reproduccion.
Cambios en los seres vivos a
lo largo del tiempo.
Representacion de algoritmos
mediante procedimientos
simples.

Resoluciéon de problemas
mediante  estrategias de
ordenacion y clasificacion.
Pensamiento logico aplicado
a situaciones del entorno
natural.

e CE2: Comprender procesos
del medio natural (ciclo de
vida de los seres vivos).

e CE3: Resolver problemas
mediante razonamiento
l&gico.

e CES: Aplicar estrategias de
pensamiento computacional.

e CE4: Colaborar y comunicar
en la resolucidon de retos.

fases de procesos naturales
relacionados con los seres vivos.

2.2 Analizar cambios en los seres vivos
a lo largo de su ciclo Vvital,
estableciendo relaciones entre sus
diferentes etapas.

3.1 Resolver retos o situaciones
problematicas aplicando estrategias de
razonamiento y organizacion de la
informacion.

3.2 Utilizar procedimientos sistematicos
para llegar a una solucion.

5.1 Aplicar estrategias basicas del
pensamiento computacional
(secuenciacion, comparacion,
ordenacion) para resolver problemas
sencillos.

5.2 Representar y seguir
procedimientos o algoritmos simples.
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Instrumentos de evaluacion

Observacion directa: participacion,
colaboracién, resolucion de problemas
y aplicacion de estrategias

computacionales.

Participacion

Colaboracion

Resolucion de
problemas

Estrategias
computacionales

Participa con
entusiasmo

Comparte y
respeta el
turno

Busca
soluciones
autonomas

Sigue
secuencias y
pruebas

Participa
cuando se le
invita

Colabora
adecuadamente

Resuelve con
un poco de
ayuda

Aplica
estrategias
con ayuda

Participa solo a
veces

Le cuesta
colaborar

Se bloquea
con facilidad.

Necesita
ayuda
frecuente

EScoL4-O

Comunitat Valenciana

No participa
sin ayuda

Necesita
ayuda
constante

Necesita guia
directa

No utiliza
estrategias sin
guia
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Descomposicion

Para resolver problemas computacionales
utilizando procesadores paralelos, primero
debemos descomponer la tarea en operaciones
muy pequefas y basicas, las cuales al repetirse
muchas veces puedan generar una solucion.
Estas operaciones son las que realizara cada
procesador de la red, es decir cada nodo.

Reconocimiento de patrones

El funcionamiento basico es el de una red de
comparacion con nodos en los que se realizan
comparaciones. Este funcionamiento es un
patréon que podria aplicarse para disefiar redes
con un numero especifico de entradas que
resuelvan otros problemas.

Evaluacion

Abstraccion
El esquema de la red de ordenamiento dibujado
en el suelo, con sus lineas, circulos y cuadrados,
es una representacion simple de algo mucho mas
complejo: la arquitectura interna de un ordenador,
con sus procesadores, cables y placas.

Algoritmos
Los alumnos pueden ordenar diferentes tipos

de valores: numeros, palabras, sonidos mas
graves o agudos.. pero el algoritmo
subyacente para realizar estas tareas es
siempre el mismo. Se trata de un "algoritmo
paralelo® en el que los alumnos tienen que
seguir las instrucciones con precision, o de lo
contrario no llegaran a la solucidn correcta.

Se puede evaluar si la red de ordenamiento funciona marcha atras, o reflexionar sobre: ;Funciona correctamente
nuestra red? ;Ordena siempre los valores correctamente?;Es eficiente? ;Cuanto tiempo tarda en ordenar los
valores? ;Podria este problema ser resuelto mas rapidamente con un sistema no paralelo?
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Recursos para el alumnado Recursos para el profesorado

@ Instrucciones de implementacion

@ Imprimibles: imagenes del ciclo de la Paso a paso y rubrica de
mariposa. evaluacion.

o Tarjetas con imagenes que
representen las diferentes etapas @ Guia didactica.

en el desarrollo de una mariposa.

o Esquema de una red de
ordenamiento dibujada en el
suelo.



https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_Redes-de-ordenamiento_Instrucciones_Implementacion_Rubrica.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_Redes-de-ordenamiento_Instrucciones_Implementacion_Rubrica.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_Redes-de-ordenamiento_Instrucciones_Implementacion_Rubrica.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_Redes-de-ordenamiento_Instrucciones_Implementacion_Rubrica.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_Redes-de-ordenamiento_Guia_didactica.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_RedesDeOrdenamiento_Imprimibles.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/05/26PRI_RedesDeOrdenamiento_Imprimibles.pdf
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Notas legales

En la elaboracion de esta actividad se ha utilizado inteligencia artificial (IA) de forma ética, transparente y responsable, siguiendo las
recomendaciones de la UNESCO y Guia sobre el uso de la inteligencia artificial en el ambito educativo del INTEF.

Herramienta utilizada: Gemini.
Finalidad del uso: disefio y creacion de imagenes que facilitan la comprension de los conceptos clave y guian el desarrollo de la

actividad.
Supervisién y revisién: Todo el contenido generado por la IA ha sido revisado, adaptado y validado por la persona autora, garantizando su

exactitud, adecuacion pedagdgica y respeto a los valores educativos.
Privacidad y ética: No se han introducido datos personales ni informacidon sensible. Se asume la responsabilidad completa sobre la

autoria, la calidad y la veracidad del contenido final.

Subdireccion General de Formacion del Profesorado. Secretaria Autondomica de Educacion.
Conselleria de Educacién, Cultura y Universidades de la GVA.

Esta obra est4 bajo una Licencia Creative Commons Reconocimiento-Compartirlgual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0).
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es
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Creditos del recurso

Imagen 1.

Titulo: Red de ordenamiento

Autor: Sergio Collar Arias, creacion propia con Google Gemini.

Fuente: Google (2026). Gemini (01/07/2026). Portada Redes Ordenamiento.
https://gemini.google.com

Llicencia: CC BY-SA 4.0 - https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Imagen 2:

Titulo: Esquema red de ordenamiento

Autor: Sergio Collar Arias

Fuente: Imagen creada con Adobe Photoshop CC
Licencia: CC BY SA 4.0

Imagen 3:

Titulo: Etapas de desarrollo de la mariposa

Autor: Sergio Collar Arias

Fuente: Imagen creada con Adobe Photoshop CC
Licencia: CC BY SA 4.0
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	Etapa:
	Nivel:
	Área:
	Tipología de actividad:
	Programación
	Robótica
	Etapa
	Primaria
	Nivell
	2º
	Àrea
	Conocimiento del Medio

	Desenchufada

	Redes de ordenamiento
	Descripción de la actividad
	¿POR QUÉ TRABAJAR REDES DE ORDENAMIENTO?
	A medida que utilizamos cada vez más la tecnología, aumenta la cantidad de datos que manejamos. Por eso, necesitamos que se procese esta información lo más rápido posible.
	Una forma de aumentar la velocidad de un ordenador es escribir programas que requieran menos pasos computacionales. Otra alternativa consiste en que varios ordenadores trabajen en partes diferentes de la misma tarea de forma simultánea. Esta es la posibilidad que el alumnado va a explorar con la actividad “Redes de ordenamiento”.


	Redes de ordenamiento
	Descripción de la actividad
	¿QUÉ ES UNA RED DE ORDENAMIENTO?
	Una red de ordenamiento es un procedimiento algorítmico que utilizan los ordenadores para organizar datos. El alumnado trabaja dicho concepto mediante esta actividad desenchufada en la que clasificarán elementos (las imágenes del ciclo de vida de la mariposa) de forma ascendente o descendente comparándolos de dos en dos. Para ello, se dibuja una red en el suelo por la que el alumnado se desplaza realizando comparaciones. Al llegar al final del recorrido, la secuencia del ciclo de la mariposa deberá quedar perfectamente ordenada.


	Redes de ordenamiento
	Descripción de la actividad
	Consiste en ordenar imágenes que muestren números, palabras, secuencias de un proceso o, incluso, sonidos. Es necesario que sean elementos que cumplan la propiedad transitiva (es decir, si A es mayor que B, y B es mayor que C, entonces A es mayor que C).
	En esta propuesta se ordena la secuencia del ciclo de la vida de una mariposa, pero se podría adaptar a diferentes áreas y niveles, lo que la convierte en una actividad plenamente accesible e inclusiva. Por ejemplo: ordenar números, palabras...
	Durante la práctica, el alumnado comprobará que, debe seguir el algoritmo con precisión, de lo contrario este no funcionará correctamente. Una buena oportunidad para entender esto se presenta cuando un estudiante se anticipa al resultado final y se adelanta, dejando a sus compañeros bloqueados al no tener otro elemento con el que comparar el suyo.


	Redes de ordenamiento
	Preparación de la actividad
	Esquema de red de ordenamiento para dibujar en el suelo
	Círculos de salida donde se coloca el alumnado (6). Cada uno de ellos sostiene una imagen del ciclo de la mariposa.
	Cuando llegan al final, las imágenes del ciclo de la mariposa quedan ordenadas.



	Redes de ordenamiento
	Materiales
	Tizas blancas y de colores para dibujar la red de ordenamiento en el suelo.
	Tarjetas con imágenes que representan las etapas de desarrollo de una mariposa.


	Redes de ordenamiento
	Secuenciación de  la actividad
	El alumnado se sitúa en los nodos de salida (círculos) sosteniendo una de las seis ilustraciones del ciclo vital de la mariposa. El docente introduce la actividad: «Vamos a comprobar si nuestro ordenador de tiza es capaz de ordenar las fases de desarrollo de una mariposa: huevo, larva, oruga, preparación para la transformación, crisálida y mariposa». Seguidamente, se desplazan siguiendo las flechas blancas hasta la primera fila de nodos.
	Una vez en el nodo (rectángulo), se saludan dándose la mano y comparan ambas ilustraciones. A la señal del docente, quienes tengan la imagen correspondiente a una etapa anterior avanzan hacia la siguiente fila siguiendo la flecha izquierda (azul); por el contrario, quienes tengan la etapa posterior, avanzan siguiendo la flecha derecha (roja).


	Redes de ordenamiento
	Secuenciación de  la actividad
	A la señal del profesor los alumnos repiten el proceso y avanzan hasta la tercera fila de nodos.
	Vuelven a avanzar. El valor más pequeño y el más grande ya habrán llegado a las casillas finales.
	Avanzan de nuevo. Los dos últimos valores sin ordenar llegan al quinto nodo. Todos los demás ya están ordenados.
	El profesor vuelve a dar la señal y los dos valores centrales avanzan hasta las casillas finales. Si el algoritmo se ha seguido correctamente todas las imágenes estarán ordenadas representando las etapas de desarrollo de la mariposa.

	Criterios de evaluación

	Redes de ordenamiento
	Saberes básicos
	Clasificación y características de los seres vivos.
	Relación entre crecimiento, desarrollo y reproducción.
	Cambios en los seres vivos a lo largo del tiempo.
	Representación de algoritmos mediante procedimientos simples.
	Resolución de problemas mediante estrategias de ordenación y clasificación.
	Pensamiento lógico aplicado a situaciones del entorno natural.

	Competencias específicas
	CE2: Comprender procesos del medio natural (ciclo de vida de los seres vivos).
	CE3: Resolver problemas mediante razonamiento lógico.
	CE5: Aplicar estrategias de pensamiento computacional.
	CE4: Colaborar y comunicar en la resolución de retos.
	2.1 Identificar, describir y ordenar las fases de procesos naturales relacionados con los seres vivos.
	2.2 Analizar cambios en los seres vivos a lo largo de su ciclo vital, estableciendo relaciones entre sus diferentes etapas.
	3.1 Resolver retos o situaciones problemáticas aplicando estrategias de razonamiento y organización de la información.
	3.2 Utilizar procedimientos sistemáticos para llegar a una solución.
	5.1 Aplicar estrategias básicas del pensamiento computacional (secuenciación, comparación, ordenación) para resolver problemas sencillos.
	5.2 Representar y seguir procedimientos o algoritmos simples.



	Redes de ordenamiento
	Instrumentos de evaluación
	Observación directa: participación, colaboración, resolución de problemas y aplicación de estrategias computacionales.

	Criterios
	Participación
	Participa con entusiasmo
	Participa cuando se le invita
	Participa solo a veces
	No participa sin ayuda

	Colaboración
	Comparte y respeta el turno
	Colabora adecuadamente
	Le cuesta colaborar
	Necesita ayuda constante

	Resolución de problemas
	Busca soluciones autónomas
	Resuelve con un poco de ayuda
	Se bloquea con facilidad.
	Necesita guía directa

	Estrategias computacionales
	Sigue secuencias y pruebas
	Aplica estrategias con ayuda
	Necesita ayuda frecuente
	No utiliza estrategias sin guía


	Recursos para el profesorado
	Instrucciones de implementación paso a paso y rúbrica de evaluación.
	Guía didáctica.


	Materiales y recursos
	Recursos para el alumnado
	Imprimibles: imágenes del ciclo de la mariposa.
	Tarjetas con imágenes que representen las diferentes etapas en el desarrollo de una mariposa.
	Esquema de una red de ordenamiento dibujada en el suelo.


	Redes de ordenamiento
	Notas legales
	En la elaboración de esta actividad se ha utilizado inteligencia artificial (IA) de forma ética, transparente y responsable, siguiendo las recomendaciones de la UNESCO y Guía sobre el uso de la inteligencia artificial en el ámbito educativo del INTEF. Herramienta utilizada: Gemini. Finalidad del uso: diseño y creación de imágenes que facilitan la comprensión de los conceptos clave y guían el desarrollo de la actividad. Supervisión y revisión: Todo el contenido generado por la IA ha sido revisado, adaptado y validado por la persona autora, garantizando su exactitud, adecuación pedagógica y respeto a los valores educativos. Privacidad y ética: No se han introducido datos personales ni información sensible. Se asume la responsabilidad completa sobre la autoría, la calidad y la veracidad del contenido final.
	Subdirección General de Formación del Profesorado. Secretaría Autonómica de Educación. Conselleria de Educación, Cultura y Universidades de la GVA.
	Esta obra está bajo una Licencia Creative Commons Reconocimiento‑CompartirIgual 4.0 Internacional (CC BY‑SA 4.0). https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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	Imagen 1:  Título: Red de ordenamiento Autor: Sergio Collar Arias, creación propia con Google Gemini. Fuente: Google (2026). Gemini (01/07/2026). Portada Redes Ordenamiento. https://gemini.google.com Llicència: CC BY-SA 4.0 · https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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