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 |ndividual, e Aula-classe, e Treball per espais e Personal
1 o) 2 e per parelles e Ambients de treball d’aprenentatge i e Educatiu
e grup de 3/4, ambients de e Social
treball. e Professional

Competencies clau “ Elements del PC

e ODS 4: Educacio de qualitat
e CCL, STEAM, CD, CPSAA, CC, CCEC « ODS 10: Reduccié de les

desigualtats
e ODS 12: Produccid i consum
responsables

Objectius d’aprenentatge

o Comprendre i utilitzar correctament conceptes espacials basics.
Reproduir models senzills a partir de "observacio o instruccions orals.
Expressar instruccions clares i ordenades per guiar una accio.
Escoltar activament i interpretar informacié verbal.

|dentificar, comparar i corregir errors en les construccions.

Fomentar la cooperacid i el treball en equip.

Potenciar ’autonomia en espais d’aprenentatge lliure.

Avaluacio
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Descripcio de lactivitat

El repte d’aquesta activitat €s que 'alumnat siga capac de construir una
figura amb policubs i despreés ser capac d’explicar als companys |
companyes com reproduir-la,

comprovant al final si coincideix i de no ser aixi depurar errades perque siga
igual.

Perque activitat tinga sentit €s important seguir la sequencia i realitzar-la en
varies sessions.

Aquesta activitat podriem trobar-la en un espai de ’aula per a treballar-la
autonomament en lliure circulacio o tindre-la en un ambient d'aprenentatge de
construccio o STEAM.
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Sequienciacio de lactivitat

EScoL4-O

Comunitat Valenciana

1.EXPLOREM | CONSTRUIM MODELS

En aquesta sessid gran grup o en grups reduits
: presentarem a "alumnat els policubs perque els
: manipulen lliurement i treballarem conceptes

i espacials: dalt, baix, davant, darrere, al costat, a lag
i caixeta perque el seu company o companya no la veja.
EL’alumne o alumna A construeix una figura amb 4-6

i ipolicubs. _
EL’alumne o alumna B reproduix la figura dels seu Companyé
Eo companya nomes escoltant les seues instruccions.
i Quan ja tenen la figura feta les comparen la figura original :
| la reproduccié i detecten diferéncies que puguen haver i
:en cas que hi siguen diferents es modifica la figura fins a
E_aconseguir la correcta. :

Edreta, a l’esquerra.

Una vegada hem treballat els conceptes els

: mostrem targetes o figures amb 3 o0 4 policubs i
Eformes senzilles (lineals, en forma “L”, torres

: verticals...) i els donem la consigna “Mireu bé el
i model i intenteu construir-lo igual...”.

- .
. .
---------------------------------------------------------------------------------------
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: 2.ESPAI D’APRENENTATGE

§Poden comencar comencar a treballar per parelles. Sila :
Epersona docent considera oportu també es pot treballar
Eper equips en moments de gran grup.
: L’alumnat crea una figura amb policubs i ’amaguen en uneE

- .
. .
----------------------------------------------------------------------------------------------------
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Sabers basics

AREA 1: CREIXEMENT EN HARMONIA
Habilitats socials: cooperacio, respecte, ajuda mutua.

AREA 2: DESCOBRIMENT | EXPLORACIO DE L’ENTORN
e Relacions espacials i orientacidé en l’espai.
e Seriacid, sequenciacio i patrons.

AREA 3: COMUNICACIO | REPRESENTACIO DE LA
REALITAT
e Llenguatge oral com a eina de comunicacio i
pensament.
o Estratégies de comunicacio (explicar, descriure,
donar instruccions).

EScoL4-O

Comunitat Valenciana

Competencies especifiques

AREA 1: CREIXEMENT EN HARMONIA
e CE3. Participar en activitats col-lectives amb actitud
cooperativa.

AREA 2: DESCOBRIMENT | EXPLORACIO DE L’ENTORN.
e CE2. Desenvolupar habilitats logico-matematiques i de
pensament computacional.
e CE3. Identificar relacions espacials i organitzar la
informacio en l'espai.

AREA 3: COMUNICACIO | REPRESENTACIO DE LA REALITAT
e CE1. Comprendre i expressar missatges orals en
diferents contextos.
o CE2. Utilitzar el llenguatge com a instrument per
comunicar, representar i regular el pensament.
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Criteris d’avaluacio

AREA 1: CREIXEMENT EN HARMONIA
e Participa en activitats cooperatives amb actitud positiva.
e Mostra interés per superar reptes i persevera davant dificultats.
e Accepta errors com a part del procés d’aprenentatge.

AREA 2: DESCOBRIMENT | EXPLORACIO DE L’ENTORN
e Reconeix i utilitza nocions espacials basiques (dalt, baix, davant, darrere, esquerra,
dreta).
e Reprodueix models senzills a partir de ’'observacio.
e Segueix instruccions orals per construir figures.
e |dentifica errors i proposa modificacions per ajustar el resultat.

AREA 3: COMUNICACIO | REPRESENTACIO DE LA REALITAT
e Expressa instruccions de manera comprensible per als altres.
e Comprén missatges orals i actua en consequéncia.
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Técniques d’avaluacio Eines d’avaluacio

Observacio directa i sistematica: Principal técnica en Infantil: Rubrica d’avaluacié: (document enllacat en els recursos)
observar com l’alumnat construeix, explica i col-labora.
Full d’observacio o registre anecdotic: Per anotar conductes

Analisi del procés: Valorar no només el resultat final sino: significatives:
o Com donen instruccions
o Com resolen errors Llista de control (checklist)
o Com interactuen amb la parella e Exemple:
o Usa vocabulari espacial £4/X
Autoavaluacié guiada (oral) mitjancant preguntes senzilles: o Segueix instruccions 4/ X
o “T’ha eixit igual?” o Detecta errors 4/ X

o “Que canviaries?”
Produccions de [’alumnat
Coavaluacio: Comparacio entre companys: e Figures construides
o Revisen si la figura és igual o Comparacio entre model i reproduccio
o Dialoguen sobre diferéncies
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Descomposicio Abstraccio

L’alumnat divideix la figura en
parts més simples (policubs
individuals o blocs petits) per
poder construir-la pas a pas.

Es fixen només en els elements
rellevants (posicio, forma,
orientacid) deixant de banda
detalls no importants.

Reconeixement
de patrons

Algoritmes

Elaboren i segueixen sequencies
d’instruccions ordenades (primer
posa un cub, després damunt un
altre...) per construir la figura.

|ldentifiquen estructures repetides
o formes conegudes (torres,
linies, forma en “L”) per facilitar la
reproduccio.

Avaluacio
Comparen el model amb la
reproduccid, detecten errors i els
corregeixen ajustant les
instruccions o la construccio.
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Recursos per a llalumnat Recursos per al professorat

@ Targetes amb instruccions o Guia didactica/programacio
comandos d'aula

@ Rubrica d'avaluacio

Elements amb enllacos al
document corresponent



https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/06/Guia-didactica-Construix-amb-policubs_desendollades.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/06/Guia-didactica-Construix-amb-policubs_desendollades.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/06/Construix-amb-policubs_rubrica-avaluacio.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/06/Targetes-Construix-amb-policubs_desendollades.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/06/Targetes-Construix-amb-policubs_desendollades.pdf
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Imatge 1

Titol: Xiquets jugant amb policubs
Autor: Creacid propia amb M365 Copilot (Microsoft)

Font: Imatge generada amb intel:-ligéncia artificial
Llicencia: CC BY SA 4.0

Subdireccio General de Formacio del Professorat. Secretaria Autonomica d’Educacio.
Conselleria d’Educacid, Cultura i Universitats de la GVA.

Aquesta obra esta sota una Llicéncia Creative Commons Reconeixement-Compartirigual 4.0 Internacional
(CC BY-SA 4.0).
Licencia: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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Notes legals

En ’elaboracio d’aquesta activitat s’ha utilitzat intel-ligéncia artificial (IA) de forma ética, transparent i
responsable, seguint les recomanacions de la UNESCO i Guia sobre ’Us de la intel:ligencia artificial en 'ambit
educatiu de UINTEF.

Eina utilitzada: Copilot

Finalitat d’us: disseny i creacié d’imatges que faciliten la comprensidé dels conceptes clau i guien en el
desenvolupament de 'activitat.

Supervisid i revisio: tot el contingut generat amb la |IA ha sigut revisat, adaptat i validat per la persona autora,
garantint la seua exactitud, adequacio pedagdgica i respectant els valors educatius.

Privacitat i ética: no s’han introduit dades personals ni informacio sensible. S’assumeix la responsabilitat
completa sobre la autoria, la qualitat i la veracitat del contingut final.

Subdireccioé General de Formacio del Professorat. Secretaria Autonomica d’Educacio.
Conselleria d’Educacid, Cultura i Universitats de la GVA.

Aquesta obra esta sota una Llicéncia Creative Commons Reconeixement-Compartirlgual 4.0 Internacional
(CC BY-SA 4.0).
Licencia: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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