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Abstraccio

Objectius d’aprenentatge

|
- Comprendre la classificacio dels animals vertebrats. / P ‘

« Aplicar dos fases del pensament computacional:

o Abstraccié (seleccionar caracteristiques rellevants i descartar les \
irrellevants).

o Utilitzar un algorisme (una sequiéncia ordenada de preguntes) per identificar
els cinc grans grups d'animals vertebrats.

Algoritmes
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Objectiu:

. . . - CLASSIFIQUEM
Utilitzar un algoritme (una seqlieéncia ordenada de preguntes) per a identificar VERTEBRATS

. . . Tenen columna vertebral
els cinc grans grups d'animals vertebrats.

En aquesta activitat l'alumnat podra comprendre com a biologia es poden
utilitzar els algorismes per a organitzar i categoritzar els éssers vius de manera
precisa. Aquests sistemes representats com una sequéencia logica de passos
mitjancant diagrames de flux, faciliten la presa de decisions sense errors.

A través de l'exemple de la classificacio de vertebrats, s'ensenya a utilitzar @»

preguntes binaries o claus dicotomiques per a identificar diferents grups ;,'LSN <

d’animals. 2 ‘ B2y,

L'activitat proposada inclou tres nivells de dificultat per a ’alumnat, des de L “"“ Ty

completar esquemes basics fins a dissenyar els seus propis models autdbnoms. o .
Q ! PEIXOS e

En definitiva, l'alumnat aprendra la importancia de l'ordre i l'estructura per a # _— >=<m

Pictograman: S0egio Pala0 - ARASAAC (IR / /acasaac org)

assolir conclusions cientifiques correctes, mitjancant el pensament

. . ope . . . Imatge 2
computacional i, en concret, la utilitzacié de l'algorisme. mage
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Sequienciacio de lactivitat

1. Introduccié conceptual: es defineix qué és un algorisme (seqliencia ordenada de passos) i un diagrama de flux (representacio
visual amb simbols).

2. Exemple resolt: s'observa com classificar animals entre vertebrats i invertebrats fent una Unica pregunta clara, Té columna
vertebral?

3. Realitzacio de l'activitat per nivells, segons el grau de dificultat triat:

« Nivell 1 (Aprenent): col-locar els grups de vertebrats i els seus dibuixos en un algorisme ja donat.

« Nivell 2 (Avancat): ordenar i col-locar preguntes clau i opcions de "Si/No" que s'han desordenat en el diagrama.

- Nivell 3 (Expert): escriure des de zero les preguntes, les opcions i els grups resultants en el diagrama de flux (es pot usar
Microsoft Visio).

4. Resum i sintesi: omplir una graella recollint la logica de la classificacio (tipus de reproduccid i caracteristiques clau) de
mamifers, aus, peixos, amfibis i reptils.

5. Reflexiod final: respondre preguntes sobre la importancia de l'ordre i com els diagrames de flux ajuden a evitar errors en la
ciencia.
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Nivells de lactivitat

NIVELL 1 APRENENT NIVELL 2 AVANCAT NIVELL 3 EXPERT

ANIMALS
VERTEBRATS
ANIMALS
VERTEBRATS
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Sabers basics

BLOC 1: METODOLOGIA DE LA
CIENCIA

 Llenguatge cientific i vocabulari
especific de la materia d'estudi en
la comprensio d'informacions i
dades, la comunicacio de les
propies idees, la discussio
raonada i l'argumentacio sobre
problemes de caracter cientific.

BLOC 3: ELS ESSERS VIUS

« La classificacid dels éssers vius:
criteris de classificacio naturals.

Dissenyem algorismes per a classificar vertebrats
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Competencies especifiques Criteris d’avaluacio

CE 1. Resoldre problemes cientifics
abordables en l'ambit escolar a partir
de treballs d'investigacio de caracter
experimental.

CE 3. Utilitzar el coneixement cientific
com a instrument del pensament
critic, interpretant i comunicant
missatges cientifics, desenrotllant
argumentacions i accedint a fonts
fiables, per a distingir la informacio
contrastada de les faules i opinions.

CE7. Actuar amb responsabilitat
participant activament en la
conservacio de totes les formes de
vida i del planeta sobre la base del
coneixement dels sistemes biologics i
geologics.

CE 1.2 Observar fets, formular
preguntes investigables i emetre
hipotesis comprovables
cientificament.

CE 3.3 Comunicar-se, de manera oral
| escrita, utilitzant el llenguatge
cientific per a participar en
intercanvis o en debats, interpretant
o produint missatges cientifics de
nivell basic.

CE 7.3 Classificar diferents
organismes en funcio de les seues
caracteristiques, destacant l'Us de
claus dicotomiquesges cientifics de
nivell basic.
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Instruments d’avaluacio CRITERI

Identifica correctament els grups de vertebrats
(mamifers, aus, reptils, amfibis i peixos)

« Observacié directa:
participacio, col-laboracio, Seguix l'orde logic del diagrama de flux

resolucio de problemes i
Respon correctament a les preguntes si/no del diagrama

aplicacio d'estrategies

CompUtaC|OnalS' Utilitza vocabulari cientific basic de manera adequada

. Llista d’acarament El diagrama esta complet

Eltreball és clariordenat

Col-labora eficacment amb el seu grup
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Elements del pensament computacional - o et e

Descomposicio

Reconeixement
de patrons

Avaluacio

Abstraccio

|dentificar i simplificar les
caracteristiques essencials dels
vertebrats per poder classificar-
los de manera ordenada i
generalitzable.

Algoritmes

Realitzar una sequéncia logica de
passos per a identificar diferents
animals.
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Recursos per a Palumnat

@Tauler amb l'algorisme incomplete.
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Recursos per al professorat

« Guia didactica/programacio d'aula.

@ Llistat d'acarament.

@ Presentacié de com usar algorismes.

@ Elements amb enllacos al document corresponent


https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_llista-dacarament_.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_llista-dacarament_.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_llista-dacarament_.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_llista-dacarament_.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Presentacio_com_usar_algorismes.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Presentacio_com_usar_algorismes.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Presentacio_com_usar_algorismes.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Presentacio_com_usar_algorismes.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Presentacio_com_usar_algorismes.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Plantilles-imprimibles.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Plantilles-imprimibles.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Plantilles-imprimibles.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Plantilles-imprimibles.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/SEC_CLASIFICAR_VERTEBRATS_Plantilles-imprimibles.pdf
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Credits del recurs

Imatge 1,2y 3

Els simbols pictografics utilitzats son propietat del Gobierno de Aragon i han estat creats per Sergio Palao

per a ARASAAC (http://www.arasaac.org), que els distribueix sota llicencia Creative Commons BY-NC-SA. Us
autoritzat per aquest recurs.

Subdireccid General de Formacid del Professorat. Secretaria Autonomica d’Educacio.
Conselleria d’Educacid, Cultura i Universitats de la GVA.

Aquesta obra esta sota una Llicéncia Creative Commons Reconeixement-Compartirigual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0).
Llicéncia: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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