>|( PROGRAME AL MEU COMPBOT

Etapa: Primaria

Nivell: Primer i segon cicle

Area: Matematiques
Tipologia Q Desendollada
d’activitat:

@ Programacié
Robotica

OpenAl (2026). ChatGPT (Versié 12 de marc ). [Alumnat de 6-8 anys treballant programacié al pati
fent de robots i programadors] https://chat.openai.com
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Objectius d’aprenentatge

e L'objectiu d'esta activitat és treballar la programacid a una experiéncia vivencial a escala
real, reforcant la sequenciacid d'instruccions, l'orientacié espacial i el treball cooperatiu.

e A través d'esta activitat, l'alumnat comprendra que programar consistix a donar instruccions
clares, ordenades i precises, comprovant en temps real si l'algorisme funciona
correctament. Es consoliden aixi els conceptes de lateralitat i desplacament en un context
practic i significatiu.

Reconeixement
patrons

Algoritmes

Avaluacio
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Descripcio de lactivitat

e | ’activitat consisteix a treballar en grups dins de quadricules dibuixades al sol, amb
rols rotatius de programador, robot | observador. La persona programadora indica
pas a pas com arribar a una figura geometrica concreta, la persona robot executa
les instruccions | el grup comprova i ajusta el recorregut si cal. Finalment, es
reflexiona sobre les estrategies utilitzades, la precisio de les instruccions i la
col-laboracio en equip.
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Sequienciacio de lactivitat

1. Preparacio prévia de l'espai. La persona docent organitza el pati (o un altre espai del centre que es considere) dibuixant o
delimitant en el sol tantes quadricules com equips hi haja (poden aprofitar-se les rajoles si el sol ho permet o dibuixar-se amb
quix).
També prepara:

e Targetes d'identificacid amb els rols: persona programadora, persona robot i persones observadores.

e Figures geometriques impreses en grandaria A3, que es col-locaran en diferents caselles del tauler (a 'atzar).
2. Organitzacioé de l'alumnat. Cada grup se situa en la seua quadricula corresponent.
3. Assignacio de rols. Dins de cada equip s'assignen els rols rotatius:

e Persona programadora: dona les instruccions.

e Persona robot: executa exactament el que se li indica.

e Persones observadores: comproven si les instruccions sén correctes i ajuden a detectar errors.
4. Desenrotllament de l'activitat. La persona programadora haura d'indicar, pas a pas, com arribar fins a una figura geometrica
concreta situada en el tauler. La persona robot només podra moure's seguint les instruccions donades (avancar, retrocedir,
girar dreta o esquerra). Si el recorregut no és correcte, el grup haura d'analitzar quina instruccié ha fallat i reajustar
l'algorisme.
5. Rotaciod i repeticid. Es canvien els rols i es proposa un nou recorregut o una nova figura objectiu.
6. Tancament i reflexid. Es realitza una breu posada en comu on l'alumnat compartix quines dificultats ha trobat, quines
estrategies han funcionat millor i per que l'orde de les instruccions és fonamental.
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Bloc 3: Geometria plana i espacial.
 |dentificacid i descripcid de
figures geomeétriques (poligons,
cercles).

e Localitzacio de figures en un
espai discret (quadricula 11x11).

e Orientacid espacial: moviments
sobre un pla segons instruccions
sequenciades.

Bloc 6: Pensament computacional.

e Planificacidé de sequencies
d’instruccions (algorismes) per
aconseguir un objectiu.

 Identificacio i correccio d’errors
en les sequeéencies.

 Reconeixer patrons i regularitats
en recorreguts i moviments.

Sabers basics

Competencies especifiques

o CE2: Observar, identificar patrons i
regularitats en els recorreguts i
figures geométriques, i connectar
aquests processos amb raonament
espacial.

e CE4: Construir i aplicar algorismes
senzills per aconseguir ’objectiu dins
del tauler.

o CEb: Utilitzar correctament
representacions geometriques
(iconiques i manipulatives) per
descriure la situacio.

o CEG6: Comunicar i argumentar de
manera informal sobre les instruccions
| estrategies utilitzades.

o CES8: Gestionar la frustracid i la
incertesa davant errors, mostrant
perseveranca i actitud positiva en el
treball cooperatiu.
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Comunitat Valenciana

Criteris d’avaluacio

Planifica i executa correctament una
sequencia d’instruccions per a
arribar a una figura concreta dins del
tauler.

Detecta errors en el recorregut i
aplica correccions de manera
raonada.

|dentifica i descriu les figures
geometriques presents en el tauler
utilitzant un llenguatge matematic
basic.

Participa activament en la dinamica
de grup, respectant rols i
col-laborant en la resolucio del
problema.

Comunica de manera clara i
comprensible el raonament seguit
per aconseguir ’objectiu i reflexiona
sobre les estrategies utilitzades.
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Instrument d’avaluacio (I)

REGISTRE ANECDOTIC
Destinada al professorat
Heteroavaluacid de Palumnat
Tecnica: observacio directa
Finalitat: valorar la capacitat de ’alumnat per aplicar la sequéencia
d’instruccions en un context real, emprar correctament la
lateralitat i els desplacaments, detectar errors a algoritme i
treballar de forma cooperativa assumits diferents rols.
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Instrument d’avaluacio (Il)

PROGRAMA EL MEU COMPBOT £

2 El meu compbot:
%5 Rol que ha nealitzat:
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Destinada a 'alumnat
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Elements del pensament computacional

Descomposicio Abstraccio

Centrar-se només en les
instruccions essencials per

- O arribar a la figura.
[ pc\

Reconeixement Algoritmes
de patrons

Dividir el recorregut en passos
mes petits i manejables.

Crear i seguir una sequéncia
d’instruccions per aconseguir
arribar a la figura plana.

|dentificar regularitats en els
moviments o en el tauler.

Avaluacio
Comprovar si el recorregut
funciona i corregir errors si cal.
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Recursos per a llalumnat Recursos per al professorat

@) Proposta didactica: Programe al meu @ Guia didactica
Compbot.

Coavaluacio de ’equip: llista
d’acarament.

Instruccions de ’activitat adaptades.
Fitxa d’equip.

Flashcards amb els rols.

Taulers de joc imprimibles.

@ Elements amb enllacos al
document corresponent



https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT_GUIA_DIDACTICA.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT.-LLISTA-DACARAMENT.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT.-LLISTA-DACARAMENT.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT.-LLISTA-DACARAMENT.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT.-MATERIAL-IMPRIMIBLE.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT.-MATERIAL-IMPRIMIBLE.pdf
https://portal.edu.gva.es/escola40/wp-content/uploads/sites/2024/2026/04/26PRI_PROGRAME_COMPBOT.-MATERIAL-IMPRIMIBLE.pdf
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Notes legals

Atribucié de pictogrames: "Els simbols pictografics utilitzats sén propietat del Govern d'Aragoé i han estat creats per Sergio Palao per a ARASAAC
(https://www.arasaac.org), que els distribueix sota Llicéncia Creative Commons BY-NC-SA." Enllac a condicions: https://arasaac.org/terms-of-use
Referéncia bibliografica: Palao, S. (s.f.). Pictogrames [Material grafic]. Centre Aragonés de la Comunicacié Augmentativa i Alternativa (ARASAAC).
https://www.arasaac.org Nota legal important: els pictogrames d'ARASAAC mantenen sempre la restriccié No Comercial (NC), independentment de
la llicencia CC BY-SA del recurs global. La cita explicita de la llicencia BY-NC-SA és el que garanteix la proteccid legal dels pictogrames davant
d'usos comercials de tercers

En la elaboracién de esta Situacion de Aprendizaje se ha utilizado inteligencia artificial (IA) de forma ética, transparente y responsable, siguiendo
las recomendaciones de la UNESCO y Guia sobre el uso de la inteligencia artificial en el ambito educativo del INTEF.

Herramienta utilizada: Copilot y ChatGPT

Finalidad del uso: Apoyo en la generacion de ideas para la mejora y adaptacion de las actividades; redaccion y adecuacion de textos para el
alumnado de 8-9 afos; y principalmente, en el disefio y creacidon de materiales didacticos complementarios, como los diferentes recursos visuales,
imagenes y videos, y las diversas infografias que facilitan la comprension de los conceptos clave y guian el desarrollo de las tareas.

Supervision y revision: Todo el contenido generado por la IA ha sido revisado, adaptado y validado por la persona autora, garantizando su exactitud,
adecuacion pedagdgica y respeto a los valores educativos.

Privacidad y ética: No se han introducido datos personales ni informacion sensible. Se asume la responsabilidad completa sobre la autoria, la
calidad y la veracidad del contenido final.

Subdireccido General de Formacio del Professorat. Secretaria Autonomica d’Educacio.
Conselleria d’Educacid, Cultura i Universitats de la GVA.

Aquesta obra esta sota una Llicéncia Creative Commons Reconeixement-Compartirigual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0).
Llicencia: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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