
El 1r dia fem una sessió més teòrica.
Considerem les nostres inquietuds individuals respecte a la IA  iquins són
els reptes que presenta la IA en el món educatiu. Es fa un especial èmfasi
en l’ús d’aquestes eines amb menors. 
Fem una ràpida visió històrica i comencem amb Ada Lovelace com a
pionera en aquest camp.
Parlem del Alan Turing Test, una ferramenta que avalua si una
màquina/robot/eina mostra un comportament intel·ligent similar al d’un
humà. Açò ens du a un debat molt actual: els prompts emocionals i la IA. 
Parlem d’ELIZA el primer bot conversacional, creat al 1966 i conegut com
el chatbot terapeuta. Provem aquest bot per tal d’identificar mancances i
defectes (HO RECOMANE MOLT COM A ACTIVITAT D’AULA) 
Parlem del què ha d’incloure una prompt (o instrucció a la IA) perfecta. 

CURS: AI Tools for Language
Teachers

TEORIA
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La resta de sessions les dediquem a conéixer diverses eines (no totes d’IA)
i tenim un cert temps per a trastejar-les un poc.

Les eines que provem són les següents:
LENS (abans estava a l’APP de Google Fotos però ara està disponible
directament fent una cerca a Google). Aquesta eina analitza fotografies
i ens dona molta informació, com per exemple: quin monument apareix a
la foto, de quina tenda són les prendes que porten les persones de la
foto...

En el nostre cas, ens concentrem en el primer ús. La instructora ens repta a
identificar alguns monuments del món i descobrir on són.

POP AI: eina que a través d’un prompt et genera una presentació de
Powerpoint (abans gratuita, ara sols els primers 30 dies)

PADLET: padlet és un tauló col·laboratiu en què tothom pot participar. El
què ha canviat és que ara disposa d’IA tant generative d’imatges com
d’idees. Per exemple, pots descriure el tema i contingut a tractar i Padlet
t’ofereix possibles activitiats engrescadores que fer amb els seus
diferents tipus de taulons.

EDUDAIDE/MAGICSCHOOL: dos eines completíssimes i molt semblants
que ens permeten fer infinitat de coses com crear rúbriques, exàmens,
demanar idees per a treballar un contingut de diverses maneres
(col·laborativament, amb projectes, amb jocs...)... Les possibilitats són
infinites!

CURIPOD: és una eina generativa amb la qual podem crear
presentacions interactives a través d’un prompt. Per exemple: si li
demanes que et cree una presentació sobre adjectius comparatius per a
X nivell, no sols inclourà en la presentació la teoria sobre aquest punt
gramatical sinó que oferirà activitats interactives en què l’alumnat
participa amb el mòvil com ara PICTIONARY, ENQUESTES, ESCRIURE
FRASES, ORDENAR PREFERÈNCIES...
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TOKKING HEADS: una app en què puges una foto, esculls una cançó o
frase i el cap es mou. 

TWEE: de les eines més útils per a professorat d’EOI (en la meua opinió).
Com Eduaide i Magicschool, té infinitat d’opcions però és la més
orientada a profes d’idiomes. Hi ha infinitat d’opcions per a explotar
textos, podem filtrar per activitat de llengua (excepte la mediació, clar) i
fins i tot escollir un nivell del MCER. 

ELEVENLABS: és una eina generativa de text a àudio. Escrius un text,
selecciones una veu i un estil de veu (exagerat, calmat...) i et genera
l’àudio. Ideal per a comprensions orals!

SUNO: una app amb IA en què podem generar cançons. Tan sols cal
escollir l’estil i atinar el prompt (Vull una cançó sobre una companya que
es jubila, és profe d’anglés i ara serà feliç).

INVIDEO AI: similar a Elevenlabs però en aquest cas et genera un vídeo
seguint les teues instruccions i fins i tot produeix l’script.

ADOBE EXPRESS FOR EDUCATION: és bastant similar a CANVA.
D’Adobe Express destacaria la possibilitat d’escollir un avatar i animar-lo
amb la nostra veu.

COPILOT: similar a chatGPT, és la IA de Microsoft (i, per tant, amb el
nostre correu corporatiu poder utilitzar-la). Destacaria la seua eina
generativa d’imatges, ja que produeix resultats amb bastant bona
qualitat. 
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El darrer dia, a part de la sessió de lliurament de certificats, vam
realitzar una activitat molt xula (tot i que no tenia ninguna relació amb
intel·ligència artificial, perque no s’utilitza cap eina de IA). Es tractava
del què es coneix com GPS Art o Strava Art i segueix la moda de molts
corredors que amb el seu recorregut intenten fer dibuixos en un mapa.

ACTIVITAT FINAL

En el nostre cas, havíem de
passejar pels carrers de
Florència i intentar crear un
dibuix amb el nostre
recorregut amb una app com
ara Google Maps o Maps. En
el meu equip férem aquesta.

Què penseu que és? El
resultat no era el què teníem
en ment inicialment!
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