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JUEGDS Y ANIMACIONEs +1 [0F)

N =, Star Wars: Construyendo una
‘ . A Galaxia con codigo (Blockly)
& Grados 2

© Duracién: Leccion

Al para océanos
Code.org
A partr de Grado 3| 1A y aprendizaje

automatico

iLas clencias de la computacion
son mucho mas que programar!
Aprende sobre IA, aprendizaje
automatico, datos de
entrenamiento y sesgos,
mientras exploras cuestiones
éticas y como la IA se puede usar
para abordar problemas
mundiales.

GRADOS: 2-12

Fiesta de baile

En esta actividad de introduccion, usa
Ia programacion para hacer que una
variedad de personajes coloridos se
muevan con fondos animados y musica
alegre.
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