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OBJETIUS DE LA SESSIÓ: 
 

1. Conéixer aplicacions digitals per afavorir la igualtat en l’aula.  
2. Elaborar activitats per afavorir la igualtat 

 
 

 
CONTINGUTS 

 
1. People Art Factory, Wordwall, Unitag, Hearthcards 
2. Reflexió al voltant de com millorar la igualtat a l’aula fent servir les aplicacions proposades. 

 
 
JUSTIFICACIÓ: 
 
Tot i que s’ha avançat en els darrers anys en el camp de la igualtat, dades com la quantitat de dones 
assassinades per homes, de criatures assassinades per violència vicària, dades que fan referència a 
l’existència de carreres masculinitzades i feminitzades,… ens fan adonar-nos de la necessitat de 
treballar per la igualtat.  
 
La situació sanitària  ocasionada per la COVID va crear la necessitat urgent de millora de la 
competència digital del professorat i de l’alumnat.  
 
Amb aquesta sessió, pretenem millorar aquesta competència digital amb la realització d’activitats 
que afavorisquen el treball per la igualtat 
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Dinàmica de la sessió 

 
  NOM DE 
L’ACTIVITAT 

  TEMPS           MATERIAL NECESSARI  EXPLICACIÓ DE 
L’ACTIVITAT 

Visualització 
de la 
presentació i 
els vídeos 
explicatius 

  30 min -Ordinador, tauleta o mòbil 
-Presentació.  
https://view.genial.ly/61fa6bc276836400185088b7 

Tasca individual: 
cadascú veu la 
presentació amb els 
vídeos.  

 
Reflexió 
individual 

  
 
 20 min. 

 Tasca individual: 
cadascú fa una reflexió 
al voltant de quines 
activitats voldria crear 
per afavorir la igualtat.  

 
Creació de 
l’activitat 
 

 
 
 1 hora 

 
 
Ordinador 

Tasca individual: 
cadascú dissenya una o 
més activitats utilitzant 
les eines explicades.  

 
Tancament 

 
10 min 

 
-Qüestionari  

En xicotet grup es fa una 
valoració de la sessió 
mitjançant un 
qüestionari 
Es lligen les valoracions.  
 

 
 

 


