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Cicle: 2n Nivell: 3r Curs academic: 23/24
MATEMATIQUES
Elements curriculars de Competencia especifica nim. Connexions amb les competéncies clau
nivell 2.1. Competencia especifica 1. Resolver problemas relacionados con situaciones reales co | o | ower | oo [ crsaa | e | ce | cose
del entorno personal, social y educativo utilizando estrategias informales, representaciones || ce x x x x| x
y conceptos concretos. ce2 x x X
CE3 X X X X
2.2. Competencia especifica 2. Observar, formular, explorar i comprovar conjectures ces x| x x
senzilles sobre propietats i relacions matematiques concretes, reconeixent i connectant ces | ox x x x
procediments, patrons, regularitats i estructures. ces | x| x x x
CE7 X X X X
2.3. Competencia especifica 3. Construir models matematics concrets i utilitzar conceptes i || c= x x x

procediments matematics senzills per a abordar i interpretar situacions, fenomens i
problemes rellevants en I'ambit personal, educatiu o social.

2.4. Competéncia especifica 4. Construir i aplicar algorismes senzills per a afrontar
situacions i resoldre problemes rellevants de I'ambit personal, educatiu o social,
organitzant dades, descomponent un problema en parts, reconeixent patrons i utilitzant
eines TIC.

2.5. Competéncia especifica 5. Utilitzar amb correccid el simbolisme matematic, fent
transformacions i algunes conversions entre representacions iconicomanipulatives
numeriques, geometriques i grafiques, per a descriure i analitzar situacions rellevants de
I'ambit personal, educatiu o social.

2.6. Competéncia especifica 6. Comprendre i produir missatges orals i escrits concrets de
manera informal, utilitzant un llenguatge matematic senzill per a comunicar i argumentar
sobre caracteristiques, conceptes, procediments i resultats relacionats amb situacions de
I'ambit personal, educatiu o social.

2.7. Competéncia especifica 7. Identificar fenomens i problemes importants des del punt




de vista cultural i social en els quals el coneixement matematic té un paper decisiu.

2.8. Competencia especifica 8. Gestionar les emocions i actituds implicades en els
processos matematics, acceptant la incertesa, les dificultats i els errors que aguests
processos comporten, i controlant l'atencio per a aconseguir un aprenentatge significatiu i
adaptable a diferents situacions.

Criteris d’avaluacio vinculats a la competéncia especifica num.

1.1. Identificar la informacid rellevant i irrellevant d'un problema o situacio problematica de I'entorn personal i social de I'alumnat que
permeta el seu abordatge i resolucié.

1.2. Desenvolupar estratégies informals per a obtindre la solucié correcta en un problema o situacié problematica i sistematitzar
procediments informals de resolucioé a nivell inicial.

1.3. Comprovar si la solucié obtinguda en un problema compleix les condicions o exigencies de I'enunciat.

1.4. Extraure consequéncies de la situacié problematica plantejada i obtindre eines o estrategies aplicables en I'ambit personal o educatiu.
2.1. Comprovar conjectures sobre relacions matematiques que permeten desenvolupar de manera intuitiva nou contingut matematic de
naturalesa numerica, metrica, espacial, geomeétrica o estocastica.

2.2. Comprovar relacions matematiques en — i mitjancant— els procediments de raonament matematic intuitiu.

2.3. Reconéixer patrons o regularitats, construint intuitivament contingut matematic de naturalesa numerica, métrica, espacial, geométrica
0 estocastica.

2.4. Comparar diferents procediments matematics relatius al calcul, la mesura, el sentit espacial i geometric, el tractament de dades o els
processos aleatoris, i utilitzar-los de manera flexible.

3.1. Identificar el contingut i les eines matematiques senzilles que permeten abordar situacions reals proximes i rellevants, i aixi possibilitar
la construccié de models matematics basics.




3.2. Usar models matematics basics que permeten interpretar una situacio real senzilla, i extraure’n conclusions.

Criteris d’avaluacié d’ACIS vinculats a la competéncia especifica num. (1)

Sabers basics

BLOC |
NOMBRES NATURALS
- Nombres fins a 4 xifres. Lectura, escriptura, representacié, comparacio i ordenacio.
- Representacio en recta numerica de nombres fins a 4 xifres.
- Usos socials del sentit numeric.
- Descomposicié en unitats, desenes, centenes i unitat de miler.
- Us de técniques cooperatives per a I'estimulacié del treball en equip del sentit numéric i 'aritmética.

OPERACIONS AMB NATURALS | LES SEUES PROPIETATS
- Suma i resta portant-ne de nombres fins a 4 xifres.
- Multiplicacié de nombres fins a 3 xifres per 1 xifra.
- Significat i Us de la igualtat i les desigualtat en relacions i expressions aritmétiques senzilles.
- Propietats de les operacions: commutativa, associativa i distributiva.
- Calcul mental: estimacié i aproximacio.
- Contribucié de la humanitat al desenvolupament numéric incorporant la perspectiva de génere.
- Autonomia i tolerancia a la frustracio front a les dificultats relacionades amb les propietats numeériques.

FRACCIONS | DECIMALS
- Concepte i representacié de fraccié.
- Valoraci6 de les situacions en la que és Util I'Us de fraccions i decimals.
- Estratégies de millora en la perseveranca en la resolucié de problemes aritmétics.

BLOC Il
ESTIMACIO | MEDICIO. MAGNITUTS | UNITATS.
- Unitats de mesura no convencionals en el temps, la longitud, capacitat, volum i massa.
- Elecci6 i utilitzacié dels instruments adequar per a mesurar amb precisié les diferents magnituds: el temps (rellotge analogic i
digital), la longitud (regla i cinta métrica) , capacitat (recipients) i massa (bascula i balanca).
- Experimentacio i conceptualitzacié de magnituds: temps, longitud, angles, massa, superficie, capacitat, volum, temperatura i
monedes.




- Unitats de magnitud convencionals en el temps (unitats majors que el dia), la longitud (EI metre i els seus submdiltiples. El
quilometre) , capacitat (El litre i els seus submultiples) i massa (gram i quilogram). Relacié, comparacio directa i conversioé entre
unitats de la mateixa magnitud. Valoracié dels resultat en les mediacions i estimacions realitzades.

- Contribucié de la humanitat a la unificacid dels sistemes de mesura i magnituds i valoracid dels usos socials i cientifics.

- Us de técniques cooperatives per a I'estimulacié del treball en equip de la mesura i I'estimacié de magnituds.

BLOC Il
GEOMETRIA PLANA | ESPACIAL
- Localitzacié d'objectes en un planol cartesia. Localitzacio en planols a partir de punts de referéncia i dels eixos cartesians.
- Elements basics: vértex i costat.
- Poligons regulars: triangles, quadrilaters, pentagon i hexagon.
- Poliedres regulars: prisma, piramide, cilindre i con. Vocabulari basic. Relacio entre vértex, arestes i cares.
- Linies rectes i corbes.
- Lacircumferéncia i el cercle.
- Anglesila seua classificaci6 (acutangles, rectangle i obtusangle).
- Classificacié de triangles: equilater, isdsceles i escalé.
- Transformacions: girs i translacions.
- Programes informatics de geometria dinamica.
- Usos de la geometria tant a nivell practic com a nivell estetic incorporant la perspectiva de genere.
- Estratégies d’aprenentatge de conceptes geométrics i acceptacio de dificultats.

BLOC IV
INCERTESA | PROBABILITAT
- Concepte de situacio de incertesa.
- Coneixement de les lleis de 'atzar.
- Probabilitat.
- Gestio de les emocions utilitzant estrategies que permeten enfrontar-se a la incertesa.

BLOC V
ANALISI DE DADES | CALCUL ESTADISTIC
- Preguntes i enquestes senzilles per obtindre dades.
- Ferramentes tecnologiques per generar representacions.
- Interpretar dades a partir de taules i grafics (pictogrames i diagrama de barres).
- Contribucio al desenvolupament i evolucié de I'estadistica i tractament de dades incorporant la perspectiva de genere.
- Respecte, sensibilitat i tolerancia front a diferents interpretacions sobre resultats estadistics mostrant rebuig davant actituds
discriminatories.

BLOC VI
PENSAMENT COMPUTACIONAL
- ldentificacio de regularitats, interpretacio de rutines o instruccions amb passos ordenats. Prediccié de termes en frequéencies de




figures, imatges o nombres.
- Sequenciacio: creacid de patrons.
- Algoritmes senzills: interpretacio, modificacié i creacio.

d’aprenentatge especifiques del pensament computacional.

- Cercai analisi d'estratégies en jocs abstractes (sense informacid ni atzar: dames, escacs...).

- Simbolitzacié i obtenci6 de dades senzilles desconegudes en expressions amb igualtats.

- Valoracio de la evolucié del pensament computacional i la seua repercussié social incorporant la perspectiva de genere.
- Us de técniques cooperatives per a I'estimulacié del treball en equip en disseny i aplicacié d’algoritmes i estratégies

Valoracié general Instruments de r- ecollida Models d’informes d’avaluacié qualitativa
del progrés de I’'alumnat i registre de la informacié (trimestral) per a cadascun dels cursos del

cicle
(Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament
i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d’aquest nivell)

Criteris de qualificacio quantitativa
(només final de curs)

* Competencies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'educacié basica:

CCL: Competencia en comunicacio linguistica.

CP: Competéncia plurilingie.

CMCT: Competéncia matematica i competencia en ciéncia i tecnologia.

CD: Competencia digital.

CPSAA: Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre. PROPOSTA
CC: Competencia ciutadana.

CE: Competencia emprenedora.

CCEC: Competencia en consciéncia i expressio culturals.
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