
PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
NOVIEMBRE 2025: 

SEMANAS 1-2 SEMANAS 3-4

 3 AÑOS Little circuit - Djeco Funny Duck - Átomo Games 

4 AÑOS Camelot Jr - Smart Games  
Puzle 10 pingüinos - Londji

Funny duck - Átomo Games
¿Hacemos el mono? - Lúdilo 

5 AÑOS Jenga fonológico (A) - Juguettos - Elaboración propia EOE infantil 
Pictopalabra (G) - Imagiland 

 Adaptación: jugar solo con las vocales.
Fipolino (G) - Lúdilo 

Baraja de subitización - Elaboración propia EOE infantil 
Los 3 cerditos - Smart Games 
Estrellas fugaces - Haba 

1º DE PRIMARIA Jenga fonológico (A) - Juguettos 
Pictopalabra (G) - Imagiland 

 Adaptación: jugar solo con las letras dadas hasta el momento.   

Ojo, mano, pata, monstruo – Átomo Games 
Baraja de cartas cálculo mental aprender en casa (Raquel R). 

2º DE PRIMARIA CF: Speed Cups 1 y 2 (G) - Mercurio + adaptación propuesta por el EOE
(4 juegos de sílabas inversas y trabadas y 4 juegos de sílabas directas).  
Alumnado  de  nivel  IV: juego sílabas  directas  +  pizarra  blanca  para
escribir previamente la palabra.  
CL: Slapzi (G) - Lúdilo 
FE: Cakes (A) - Átomo Games 

RummyKub Junior – Goliath
Batalla de Genios – Lúdilo

3º DE PRIMARIA Cortex challenge 1 - Zygomatic
Cubi Mag Pro – Lúdilo 
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Unánimo – Mercurio Distribuciones
FE: Dr. Eureka – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2 

4º DE PRIMARIA Secret number – Átomo Games
Batalla de Genios – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Tapple – Famosa
 Adaptación: tarjetas de elaboración propia por el EOE (Paco). 

FE: Color line – Cayro
Propuesta 1
Propuesta 2

5º DE PRIMARIA Triominos Deluxe - Goliath
BrainBox Matemáticas 
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: P de pizza – Mercurio Distribuciones
CL; Quién porqué – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

6º DE PRIMARIA Rummikub Original – Bizak
Alto voltaje – Mercurio Distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Formarparaules clàssic – Cayro
FE; Dog crimes – Thinkfun
Propuesta 1
Propuesta 2

*Todos los juegos propuestos formarán parte del inventario del aula de AL. Una vez hayan sido utilizados, se pondrán a disposición de las diferentes tutorías y de los
especialistas de PT/AL bajo un sistema de préstamos.  



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
Nomenclatura:  

- G = guiado 
- A = autónomo 
- CF = conciencia fonológica 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
DICIEMBRE 2025: 

SEMANA 1 (del 1 al 5 de diciembre) SEMANA 2 (del 9 al 12 de diciembre)

 3 AÑOS   El monstruo de los calcetines (G) - Haba El monstruo de los calcetines (G) - Haba

4 AÑOS Save the cat! (G) – Londji
Los tres cerditos (G) – Smart Games

Save the cat! (G) – Londji
Los tres cerditos (G) – Smart Games 

5 AÑOS El monstruo de los calcetines (G) – Haba
Crococroc (A) – Djeco
Pattern party (G) - FlexiQ

El monstruo de los calcetines (G) – Haba
Crococroc (A) – Djeco
Pattern party (G) - FlexiQ

1º DE PRIMARIA Parejas asociación número-cantidad (G): elaboración propia Raquel R. 
Ojo, mano, pata, monstruo (G) – Átomo Games
Crococroc (A) – Djeco

1º A (repaso)
Fipolino (G) – Lúdilo
Parejas  asociación  número-
cantidad (G)
Crococroc (A) – Djeco

1º B
Parejas  asociación  número-
cantidad (G)
Ojo,  mano,  pata,  monstruo  (G)  –
Átomo Games
Crococroc (A) – Djeco

2º DE PRIMARIA Eduludo topologix (G) – Djeco
Color code (A) – Smart Games
RummyKub Junior – Goliath /  Parejas asociación número-cantidad (G):
elaboración propia Raquel R. 

REPASO:
Cakes (A) – Átomo Games
Slapzi (G) – Lúdilo
Eduludo topologix (G) - Djeco

3º DE PRIMARIA Cortex challenge 1 - Zygomatic
CF: Unánimo – Mercurio Distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

Cortex challenge 1 - Zygomatic
CF: Unánimo – Mercurio Distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

4º DE PRIMARIA CF: Eszi (G) – Lúdilo
CL: Quién porqué (G) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Eszi (G) – Lúdilo
CL: Quién porqué (G) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

5º DE PRIMARIA Rummikub Original – Bizak
Alto voltaje – Mercurio Distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

Rummikub Original – Bizak
Alto voltaje – Mercurio Distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

6º DE PRIMARIA CL: Micro Macro Kids (G) - SD Games. 
FE: Batalla de Genios Original (A) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2 

CL: Micro Macro Kids (G) - SD Games. 
FE: Batalla de Genios Original (A) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

*Será necesario que los tutores/as, que deseen desarrollar también el PIIE la semana del 15 al 19 de diciembre, que lo comuniquen al Equipo de Orientación Educativa lo
antes posible. ¡Gracias! 

Nomenclatura:  



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
- G = guiado 
- A = autónomo 
- CF = conciencia fonológica 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
ENERO 2026: 

SEMANA 3-4 SEMANA 5

 3 AÑOS   ¿Dónde está oso? (G) - Lúdilo Clasificación de figuras geométricas (G)

4 AÑOS Mis primeros juegos: primer frutal (G) – Haba
Find me (G) - Átomo Games

Estrellas fugaces (G) – Haba
Bloques lógicos (G) 

5 AÑOS CF: La fiesta de las letras (G) - Átomo Games
 Modo 1 con los sonidos dados hasta el momento. 

FE: El frutalito (G) – Haba
FE: Spy guy: el pequeño detective (A) – Átomo Games

Parchís gigante (A) – Cayro 
Pattern party (G) – FlexiQ 
Bloques lógicos (G)

1º DE PRIMARIA Eduludo topologix (G) – Djeco
Color code (A) – Smart Games
Pattern party (G) – FlexiQ

CF: Enlaza letras (G) – FlexiQ
CF: La fiesta de las letras (G) – Átomo Games

 Modos 1 y 2 con los sonidos dados hasta el momento. 
FE: CucuTras (A) – Mercurio distribuciones 

2º DE PRIMARIA FV: Tilt’n shout (G) – Mercurio distribuciones
 Seleccionar previamente las tarjetas y mezclar. 

FE: Fipolino (A) – Lúdilo
Propuesta 1 

Batalla de genios Original (A) – Lúdilo
Math Rods activity (G) – Miniland
Propuesta 1

3º DE PRIMARIA RummyKub Junior (G) – Goliath
Matico (G) – Mercurio distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

CL: Smart 10 familiar (G) – SD Games
 Seleccionar previamente las tarjetas y mezclar. 

FE: Color line (A) – Cayro
Propuesta 1
Propuesta 2

4º DE PRIMARIA Operación dinamita (G) – Lúdilo
Juego de elaboración propia por EOE primaria
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Unánimo (G) – Mercurio distribuciones
FE: Dr. Eureka (A) – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2

5º DE PRIMARIA Rummikub Original (G) – Bizak
Alto voltaje (G) – Mercurio Distribuciones
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Quick stop family (A) – ATM Gaming
CL: Micro Macro Kids (G) - SD Games. 
Propuesta 1
Propuesta 2

6º DE PRIMARIA Cortex challenge 1 y 2 (G) – Zygomatic
Batalla de genios Estrella (A) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2 

CF: Formaparaules (G) – Cayro
CL: Secret Word (A) – Átomo Games

 Versión amarilla. Si les resultara muy difícil, optar por la versión
azul.  

Propuesta 1
Propuesta 2

*Todos los juegos propuestos formarán parte del inventario del aula de AL. Una vez hayan sido utilizados, se pondrán a disposición de las diferentes tutorías y de los
especialistas de PT/AL bajo un sistema de préstamos.  



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
Nomenclatura:  

- G = guiado 
- A = autónomo 
- CF = conciencia fonológica
- FV: fluidez verbal 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
FEBRERO 2026: 

SEMANA 1-2 SEMANA 3-4

 3 AÑOS   ¿Hacemos el mono? (G) - Lúdilo Find me (G) – Átomo Games

4 AÑOS ¿Mío o tuyo? (G) – Haba
Party león (G) - Haba

Crococroc (G) – Djeco
Little builder (G) – Átomo Games 

5 AÑOS EO: Cucu tras, ¿qué hay detrás? (G) – Mercurio distribuciones
FE: El frutalito (G) – Haba
FE: Cakes (A) – Átomo Games 

 Solamente montar los 10 pisos.

Puzle 55 piezas, 10 pingüinos progresivos para contar (G) – Londji
Save the cat! (G) – Londji
Contigloo (G) – Djeco 

 
1º DE PRIMARIA Mis primeros juegos: primer frutal (G) – Haba

Estrellas fugaces (G) – Haba
Pattern party (G) – FlexiQ

CF: La fiesta de las letras (A) - Átomo Games
 Modo 1 y 2 con los sonidos dados hasta el momento. 

CF: Enlaza Letras (G) – FlexiQ
FE: Fipolino (G) – Lúdilo

2º DE PRIMARIA CF: Tapple (G) – Famosa
 Adaptación: tarjetas de elaboración propia por el EOE (Paco). 

EO: Cucu tras, ¿qué hay detrás? (G) – Mercurio distribuciones
Propuesta 1 

Batalla de genios Original (A) – Lúdilo
Math Rods activity (G) – Miniland
Propuesta 1

3º DE PRIMARIA FE: Speed Cups 1 y 2 – Mercurio Distribuciones
FE: Batalla de genios Original (A) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Eszi (G) – Lúdilo
CF: Quick Stop Family (G) – ATM Gaming
Propuesta 1
Propuesta 2

4º DE PRIMARIA Cortex challenge 1 y 2 – Zygomatic
Jungle Speed – Asmodee
Propuesta 1
Propuesta 2

FV: Tilt’n shout – Mercurio distribuciones
 Seleccionar previamente las tarjetas y mezclar. 

CL: Smart 10 familiar – SD Games
 Seleccionar previamente las tarjetas y mezclar. 

Propuesta 1
Propuesta 2

5º DE PRIMARIA Operación Dinamita – Lúdilo
Spy Guy: el pequeño detective – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2

CL: Secret Word – Átomo Games
FE: Color Line – Cayro 
Propuesta 1
Propuesta 2

6º DE PRIMARIA Secret Number – Átomo Games
Cubimag Pro – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2 

CL: Micro Macro Kids – SD Games
FE: Dr. Eureka – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2

*Todos los juegos propuestos formarán parte del inventario del aula de AL. Una vez hayan sido utilizados, se pondrán a disposición de las diferentes tutorías y de los
especialistas de PT/AL bajo un sistema de préstamos.  



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
Nomenclatura:  

- G = guiado 
- A = autónomo 
- EO = expresión oral
- CF = conciencia fonológica
- FV: fluidez verbal 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
MARZO 2026: 

SEMANA 1-2 SEMANA 3-4

 3 AÑOS Mis primeros juegos: mi primer frutal (G) - Haba Little builder (G) – Átomo Games

4 AÑOS Jenga fonológico (A) – Juguettos + elaboración propia EOE infantil
Fipolino (G) – Lúdilo

 Nivel fácil (colores). 

Crococroc (G) – Djeco
Contigloo (G) – Djeco 

5 AÑOS   CF: La fiesta de las letras (A) - Átomo Games
 Modo 1 y 2 con los sonidos dados hasta el momento. 

CF: Enlaza Letras (G) – FlexiQ
FE: Cakes (A) – Átomo Games 

 Solamente montar los 10 pisos.

Los 3 cerditos (A) – Smart Games
Colour code (G) – Smart Games
Ojo, mano, pata, monstruo (G) – Smart Games

1º DE PRIMARIA El monstruo de los calcetines (A) – Haba
Pattern party (G) – FlexiQ
Spy Guy: el pequeño detective (G) – Átomo Games

CF: Enlaza Letras (G) – FlexiQ
CL: Slapzi (G) – Lúdilo
EO: CucuTras (A) – Mercurio Distribuciones

2º DE PRIMARIA CF: material de elaboración propia por el EOE de primaria (Paula). 
 Alumnado de nivel IV: trabajar comprensión oral. 

CL: Micro Macro Kids – SD Games
Propuesta 1 

Mi primer juego de codificación con robot de madera (A) – Andreu Toys
Mucho cucurucho (G) – Lúdilo

 Alumnado de nivel IV: recta numérica. 
Propuesta 1

3º DE PRIMARIA Mattico (A) – Mercurio distribuciones
FE: Save the cat! (G) - Londji
Propuesta 1
Propuesta 2

FV: Tilt’n shout – Mercurio distribuciones
 Seleccionar previamente las tarjetas y mezclar. 

CL: Smart 10 familiar – SD Games
 Seleccionar previamente las tarjetas y mezclar. 

Propuesta 1
Propuesta 2

4º DE PRIMARIA FE: Color line (G) – Cayro
Operación Dinamita (G) – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: P de pizza (G) – Mercurio Distribuciones
CL: Secret Word – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2

5º DE PRIMARIA Secret Number – Átomo Games
Cubimag Pro – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

CF: Eszi – Lúdilo
CL: Dogs Crimes – Thinkfun
Propuesta 1
Propuesta 2

6º DE PRIMARIA Alto voltaje – Mercurio Distribuciones
FE: Jungle Speed – Asmodee
Propuesta 1
Propuesta 2 

CF: Quick Stop Family – ATM Gaming
CL: Quien por qué – Lúdilo
Propuesta 1
Propuesta 2

*Todos los juegos propuestos formarán parte del inventario del aula de AL. Una vez hayan sido utilizados, se pondrán a disposición de las diferentes tutorías y de los
especialistas de PT/AL bajo un sistema de préstamos.  



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”

Nomenclatura:  

- G = guiado 
- A = autónomo 
- EO = expresión oral
- CF = conciencia fonológica
- FV: fluidez verbal 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
ABRIL 2026: 

SEMANA 2-4

 3 AÑOS   ¿Mío o tuyo? (G) - Haba 

4 AÑOS Fipolino (G) – Lúdilo
 Nivel difícil (formas)

El frutalito (G) – Haba
5 AÑOS CO: Slapzi (G) – Lúdilo 

 Las tarjetas son leídas por un adulto. 
CF: Pictopalabra (G) – Imagiland
FE: Cakes (A) – Átomo Games 

 Solamente montar los 10 pisos.
1º DE PRIMARIA Mi primer juego de codificación con robot de madera (A) – Andreu Toys

10 lobitos (G) – Átomo Games
Mucho cucurucho (G) – Lúdilo

2º DE PRIMARIA CF: Enlaza Letras (G) – FlexiQ
CL: Secret Word (G) – Átomo Games
Propuesta 1 

3º DE PRIMARIA FE: Camelot Jr (A) – Smart Games
FE: Colour code (A) – Smart Games
Propuesta 1
Propuesta 2

4º DE PRIMARIA Alto voltaje (G) – Mercurio Distribuciones
FE: Camelot Jr (A) – Smart Games / Colour code (A) – Smart Games
Propuesta 1
Propuesta 2

5º DE PRIMARIA Preparación salida complementaria (La Molineta)

6º DE PRIMARIA Batalla de Genios Estrellas – Lúdilo
Operación Dinamita – Lúdilo 
Propuesta 1
Propuesta 2 

*Todos los juegos propuestos formarán parte del inventario del aula de AL. Una vez hayan
sido utilizados, se pondrán a disposición de las diferentes tutorías y de los especialistas de
PT/AL bajo un sistema de préstamos. 

Nomenclatura:  

- G = guiado 
- A = autónomo 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
- CO = comprensión oral
- EO = expresión oral
- CF = conciencia fonológica
- FV: fluidez verbal 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 



PIIE “Prevenir las dificultades de aprendizaje a través de metodologías inclusivas”
MAYO 2026: 

SEMANA 1-2 SEMANA 3-4

 3 AÑOS   Puzle 55 piezas, 10 pingüinos progresivos para contar (G) – Londji HUELGA EDUCATIVA

4 AÑOS Mixalot! (G) – Haba
TeToca juego de cuerdas (G) – Juguettos

HUELGA EDUCATIVA

5 AÑOS TeToca juego de cuerdas (G) – Juguettos
Math Rods activity (G) – Miniland

HUELGA EDUCATIVA

1º DE PRIMARIA Mi primer juego de codificación con robot de madera (A) – Andreu Toys
10 lobitos (G) – Átomo Games
Mucho cucurucho (G) – Lúdilo 

HUELGA EDUCATIVA

2º DE PRIMARIA Mi primer juego de codificación con robot de madera (A) – Andreu Toys
10 lobitos (G) – Átomo Games 
Propuesta 1 

HUELGA EDUCATIVA

3º DE PRIMARIA CL: Micro Macro Kids (G) – SD Games
CL: Secret Word (A) – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2

HUELGA EDUCATIVA

4º DE PRIMARIA CF: Pictopalabra (G) - Imagiland
CF: Enlaza Letras (G) – FlexiQ
Propuesta 1
Propuesta 2

HUELGA EDUCATIVA

5º DE PRIMARIA Preparación salida complementaria (La Molineta) HUELGA EDUCATIVA

6º DE PRIMARIA CF: Eszi – Lúdilo
CF: La fiesta de las letras – Átomo Games
Propuesta 1
Propuesta 2 

HUELGA EDUCATIVA

*Todos los juegos propuestos formarán parte del inventario del aula de AL. Una vez hayan sido utilizados, se pondrán a disposición de las diferentes tutorías y de los
especialistas de PT/AL bajo un sistema de préstamos.  

Nomenclatura:  

- G = guiado 
- A = autónomo 
- EO = expresión oral
- CF = conciencia fonológica
- FV: fluidez verbal 
- CL = comprensión lectora 
- FE = funciones ejecutivas 


